
ქქანუიL ზასჰე/?! · 

#+Iი#1.1IIL 
111111 
M9VIIV IV) 

თარგმანი ა. ებრალიძის 

  

მეორე გამოცემა 

სახელმწიფო. გამომცემლობა 
„სსაბპოთა საქართველო“ 

თბილისი





თავი პირველი 

დაწყებითი ცნობები პადრაკის თამაშის შესახებ 

ჭადრაკის თამაშს თავისი ის- 

ტორია აქვს, რომელიც დიდი ხა- 

ნია ინტერესს იწვევს. ამ თამა- 

შის წარმოშობის შესახებ რამ- 

დენიმე ლეგენდა არსებობს, 

რომელთა ისტორიული სიმარ- 

თლე მხოლოდ იმაში მდგომა- 

რეობს, რომ მათ სწორად გა- 

დააქვთ ჭადრაკის წარმოშობის 

ადგილი აზიაში, ხოლო მისი წარ- , 

მოშობის დრო -–- შორეულ წარ- 

სულში. ეგვიპტურ ქანდაკებებში 
ნაპოვნი იყო ჭადრაკის ·მსგავსი 

თამაშის გამოსახულებანი. ნაპოვ.- 

ნია აგრეთვე ათასი წლის წინათ 

დაწერილი დოკუმენტები, რომ- 

ლებიც ჭადრაკს შეეხება. მაგრამ 

იმ ეპოქის ჭადრაკის თამაში თა- 

ნამედროვისაგან განსხვავდებოდა. 

თავისი ისტორიის მანძილზე ჭად- 

რაკმა, უეჭველად, მრავალი ცვლი- 
ლება განიცადა და, ვინ იცის, 

იქნებ ჩვენი ჭადრაკის წინაპარი 

იყოს შაში, ან შაშის მსგავსი 

სხვა თამაში. 

ჭადრაკის ისტორია ევროპაში 
დაახლოებით ათასი წლის წინათ 

დაიწყო. იმ ეპოქაში ჭადრაკი 

დიდი პატივისცემით სარგებ- 

ლობდა ესპანეთში და დიდკაცო- 

ბისა და სწავლულების საყვარელ 
თამაშს წარმოადგენდა. ჭადრაკს 

თამაშობდნენ სასახლეებსა და რა- 
ინდთა (კიხე-დარბაზებში„ მას 

ხოტბას ასხამდნენ მშვენიერ პოე- 

მებში. საუკუნეთა განმავლობაში 

ჭადრაკი რჩებოდა მხოლოდ ფა- 

ქისი გემოვნებისათვის” მისაწ- 

ვდომ სათუთ თამაშად. შემდეგ 

კადრაკი თანდათან გავრცელდა 
იტალიასა და საფრანგეთში და 

საბოლოოდ მან საყოველთაო 

გავრცელება მიიღო. : 
როგორც აღვნიშნეთ, ჭადრაკის 

თამაშმა მრავალი (კვლილება გა- 

ნიცადა, მაგრამ? მხოლოდ გარეგ- 

ნულად, ის მხოლოდ ფორმას 

იცვლიდა, დედაარსი კი უცვლელი 
რჩებოდა ათასი წლების მანძილზე 

და ამიტომ მისი გარკვევაც ძნელი 
არ არის. ჭადრაკის თამაში ყო- 

ველთვის გამოსახავდა ომს ორ 

მტრულ ბანაკს შორის, გააფთ- 
რებულ ომს, რომელიც 

თუმცა გარკვეულ კანო- 
ნებს და წესებს ემორჩი- 
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ლება, მაგრამ, რომელ- 

მაც არავითარი დანდობა 

და შებრალება არ იცის. 

ეს ნათელი ხდება ჭადრაკის თა- 

მაშის წესების უბრალო გაცნო- 

ბითაც. 

პვადრაკის დაფა 

ჭადრაკში ყველაზე უძველესია 
დაფა, საჭადრაკო ბრძოლის ას- 
პარეზი. იგი შედგება “64. უჯ: 

რედისაგან, პატარა კვადრატები- 

საგან, რომლებიც მთლიანად ერთ 

დიდ კვადრატს შეადგენს. ეს 64 

უჯრედი დალაგებულია 8 ჰორი- 
ზონტალურ და 8 ვერტიკალურ 

ურთიერთგადამკვეთ ზოლებად. 

მაშასადამე, ჭადრაკის დაფა შე- 
იძლება მივიღოთ ერთი დიდი 

კვადრატის 8 ვერტიკალურ და 
8 პორიზონტალურ ზოლად და- 

ყოფით. 

დაფის უჯრედები, ერთმანეთი- 

საგან გარჩევის მიზნით, შეღები- 

ლია შენაცვლებით თეთრ და :შავ 

ფერად და ჭადრაკის დაფას უძ- 

ველესი დროიდან ასეთი სახე აქვს. 
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ჭადრაკის თამაშის შემსწავ- 

ლელისათვის მეტად დიდი მნიწზ- 

ვნელობა აქვს ჭადრაკის დაფის 
ზუსტად ცოდნას, რათა მას შე- 

ეძლოს მკაფიოდ წარმოიდგინოს 

თითოეული უჯრედი მის ინდი- 

ვიდუალურ მდგომარეობაში და- 

აგრეთვე მოსაზღვრე უჯრედთა 

"(ჯგუფების ურთიერთ დალაგება. 

ამის გასაადვილებლად მთელ და- 

“” ფას სამ ნაწილად ჰყოფენ –– შუა 
ნაწილი და ორი ფრთა. პირველი 

და მეორე ვერტიკალური ხაზები 

(მარცხნიდან) ქმნიან“ მარცხენა 
ფრთას; მეშვიდე და- მერვე ხა- 
ზები, რომლებიც დაფის მარჯვენა 

მხარეზე არიან, –– მარჯვენა 
ფრთას. მესამე, მეოთხე, მეხუთე 

და მეექვსე ხაზები –– შუა ნაწილს. 

ამ შუა ნაწილის შუა გულს ქმნის 

ოთხი უჯრედი, რომლებიც მეოთ- 

ხე და მეხუთე ხაზზე და მეოთხე და 
მეხუთე რიგზე იმყოფება. ამ ოთხ 

უჯრედს ცენტრი ეწოდება. 
დაფაზე წარმოებული სვლების 

მოკლედ და მკაფიოდ აღწერის 
მიზნით თითოეულ უჯრედს მისცეს 

სახელწოდება. ძველ დროში მათ 

სურათოვანი (აღწერილობითი) სა- 
ხელწოდეა ჰქონდათ, ჩვენს 
დროში კი ისინი მათემატიკურად 
აღინიშნებიან. 

ეს მათემატიკური აღნიშვნანი 

დეკარტეს მიერ შემოღებულ კო- 
ორდინატთა სისტემას მოგვაგო- 

ნებს. ამავე დროს მარცხნიდან 
მარჯვნივ მიმავალი ხაზები რიგ- 
რიგობით აღინიშნება ასოებით: 

2, ხ, 0, შ, 4, L, წ, X; „რიგები“,



ანუ ჰორიზონტალები, რომლებიც 

ქვემოდან ზემოთ მიდის, აგრეთვე 

რიგრიგობით აღინიშნება (ვიფ- 

რებით: 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8. 

ამრიგად, ამბობენ 3 ხაზის, ხ ხაზის 

და ა. შ, ს ხაზის შესახებ, ან 

1-ლი, მე-2 და ა. შ. მე. 8 რიგის 

შესახებ, 

ვინაიდან თითოეული უჯრედი 

შეიძლება მხოლოდ ერთ ხაზსა და 

ერთ რიგს ეკუთვნოდეს, ამიტომ 

ის სავსებით ზუსტად განისაზღვ“ 

რება სათანადო ხაზისა და რი- 

გის აღნიშვნით. მაგალითად, ხ5 

უჯრედი ის უჯრედია, რომელიც 
მდებარეობს ხ ხაზის და მე-5 

რიგის გადაკვეთაზე.“ 

ჩვეულებად გადაიქცა ჯერ ასო- 
სი და. შემდეგ ციფრის აღნიშ- 

ვნა, ასე რომ, ყოველთვის ამ- 

ბობენ და წერენ „ს5 უჯრედს“ 

და არა „5ხ უჯრედს“. ამრიგად, 

ეს სისტემა საშუალებას იძლევა 

მარტივად და ერთსახოვნად აღ- 

ვნიშნოთ ყოველი უჯრედი და“ 

ფაზე. 
მეორე სისტემის--აღწერილო- 

ბითი სისტემის შესახებ ქვემოთ 
გილაპარაკებთ. ” 

დაფის დაყოფა "მათემატიკურ 

სისტემაში ასე გამოისახება: მარ- 

ცხენა ფრთას ქმნის გ და ხ _ხა- 
ზები, მარჯეენას – თ და I ხა- 
ზები, დაფის შუა ნაწილს –– ი, შ, 

ტბ და(X ხაზები. (ყენტრს შეადგენს 
ოთხი უჯრედი: შ4, ძ5, 04, ც5. 

მოჭადრაკემ,,რომელსაც სურს ის- 

( ' 
თ. 

'წავლოს ჭადრაკის წიგნების თა- 

ვისუფალი კითხვა, პირველყოვ- 

-ლისა უნდა შეისწავლოს უჯრედთა 

სწორი და ჩქარი აღნიშვნა, ჩქარა 

იპოვოს ის უჯრედები, რომლებ- 

საც უჩვენებენ მათემატიკურ აღ- 

ნიშვნებში და ნათელი წარმოდ- 

გენა იქონიოს მათ გეომეტრიულ 

მდებარეობაზე. 

ჭადრაკის ფიბურები 

ჭადრაკის დაფაზე მებრძოლი 

ფიგურები, ორ ბანაკად იყოფა: 

თეთრებად და შავებად. თეთრი 

ფიგურები ერთ პარტიას წარმო- 

ადგენს, შავები კი მეორეს -– მის 

მოწინააღმდეგეს. 

თეთრებსაც და შავებსაც ერთი 

და იგივე ფიგურები აქვთ: მეფე, 
ლაზიერი, ორი ეტლი, ორი კუ, 

ორი მხედარი და რვა პაიკი. ამ- 

რიგად, ყოველ პარტიაში არის 

თექვსმეტი ფიგურა. ფიგურები 
ლაგდება დაფაზე ისე, რომ თი- 

თოეული მათგანი იკავებს მხოლოდ 

ერთ უჯრედს და პირიქით -–- 

თითოეული უჯრედი შეიძლება 

იყოს ან თავისუფალი, ან კიდევ 
ერთი ფიგურის მიერ დაკავებული. 

თამაშის დასაწყისში ფიგურები 

ლაგდება ერთხელ და საბოლოოდ 
დადგენილი წესის მიხედვით. შემ- 
დეგ მოთამაშენი ფიგურების 
ამ 'პირველდაწყებით განლაგებას 

სცვლიან, აკეთებენ რა რიგ-რი: 
გობით „სვლებს“, ე. ი. გადააად:



გილებენ ფიგურებს ერთი უჯრე- 
დიდან მეორეზე. ამაში მდგომა- 

რეობს ჭადრაკის ფიგურათა შო- 

რის გარკვეული წესით წარმო- 

ებული ბრძოლა. თითოეული მხარე 

ცდილობს დაიცვას თავისი მეფე 

და ხელი შეუწყოს მოწინააღმდე- 
გის მეფის დაუფლებას. 

ჭადრაკის ფიგურათა გარეგნობა 

სხვადასხვანაირია. წიგნებში ფი- 

გურები შემდეგი ასოებით აღი- 

ნიშნება: მეფე–– მფ, ლაზიერი-–– ლ, 

ეტლი–-ე, კუ -- კ, მხედარი –- მ, 
პაიკები – ასოთი არ აღინიშნება. 

დიაგრამებზე ფიგურებს შემ- 

დეგი პირობითი გამოსახულებანი 
აქვთ: 

ფია დი მიფე 

აM აა ლაზიერი 

#83 სს ეტლი 

9 კუ 

4 მხედარი 

ბ ჯ პაიკი 

მოთამაშემ რომლის სვლის 

ჯერიც არის,უნდა გადააადგილოს 
ერთ-ერთი თავისი ფიგურა ერთი 

უჯრედიდან მეორეზე,ამაში მდგო- 

მარეობს სვლა. სვლათა რიგ- 

რიგობით ცვლა წარმოადგენს 

ბრძოლის მთელ მსვლელობას. 
რასაკვირველია, ეს აღწერა არ 
არის ამომწურავი. ის მხოლოდ 
საქმის არსს გადმოგვცემს და მის 
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წვრილმანებში კი მცირე დცვლი- 

ლებებს აქვს ადგილი. ასე, მაგა- 

ლითად, როქის გაკეთებისას ან 

პაიძიის გარდაქმნისა, ერთად 
მოქმედებს ერთი და იმავე პარ- 

ტიის ორი ფიგურა. მაგრამ ყველა 

სვლა კეთდება გარკვეული წესის 
მიხედვით, რომელიც მოთამაშე- 

თათვის სავალდებულოა. 

სვლათა წესები 

მეფეს შეუძლია გადავიდეს იმ 
უჯრედიდან” რომელზედაც ის 

დგას, მხოლოდ ერთ ერთ მეზო- 

ბელ უჯრედზე, ეტლს შეუძლია 
იმოძრაოს მხოლოდ სწორხაზობ- 

რივად, კუს ირიბხაზობრივად 
(დიაგონალით), ლაზიერს სწორხა- 
ზობრივადაც და დიაგონალითაც, 
მხედრები აკეთებენ ნახტომს, ე. ი. 

უმოკლეს არასწორხაზობრივ გზას, 
რომელიც შესაძლებელია ჭადრა- 
კის დაფაზე, პაიკი კი მიდის 

მხოლოდ წინ და მხოლოდ ერთ 
უჯრედზე. სვლები შეიძლება გა- 
კეთდეს მხოლოდ საკუთარი ფი- 

გურით დაუკავბელ უჯრედზე 
და იმ შემთხვევაში თუ გზა ამ 
უჯრედამდე თავისუფალია. თუ 
ეტლის, კუს ან ლაზიერის გზა 

რომელიმე დასახულ უჯრედამდე 
თავისუფალი არ არის, ე. ი. თუ 

ეს გზა დაკავებულია ერთ-ერთი 
ფიგურით, მაშინ ზემოაღნიშნულ 
ფიგურეზს არ შეუძლიათ გადა- 
ახტნენ გზაზე მდგომ ფიგურას. 

უჯრედის დაკავებას ვერ შეაფერ- 
ხებს ამ უჯრედზე მოწინააღმდეგის 

ფიგურის მდებარეობა. ჩვენ „ვი-



ღებთ4 ამ ფიგურას, ვეუფლებით 
ამ უჯრედს და ვგზავნით მოწი- 

ნააღმდეგის მოხსნილ ფიგურას 

მოხსნილ ფიგურათა ყუთში; ყველა 

ეს მოხსნილი ფიგურა ამ პარტი- 

ისათვის მIვდარსა და უსარგებლო 
ფიგურას წარმოადგენს. ბედ 

ყველა ფიგურას შეუძლია მოწი- 

ნააღმდეგის ფიგურის აღება. მეფე- 

სა და მხედარს ეს შეუძლიათ მაშინ, 

თუ მათ იმ უჯრედზე გადასვლის 

საშუალება აქვთ, რომელზედაც 

მოწინააღმდეგის ფიგურა დგას, 

პაიკს კი მაშინ, თუ მოწინააღმ- 

დეგის ფიგურა დგას მის მოსაზ. 

ღვრე დიაგონალურ უჯრედზე (და 
არა მის წინამდებარე უჯრედზე). 

ყველა ფიგურა შეიძლება აღებულ 
იქნას ან მოექცეს მუქარის ქვეშ, 
გარდა მეფისა. თუ მეფეს საშიშ- 

როება ემუქრება, როგორც ამ- 
ბობენ, თუ მოწინააღმდეგე „ქიშს4 

უცხადებს მას, მაშინ მოთამაშე 

ვალდებულია საკუთარი მეფე 
დაიცვას. თუ მეფეს თავდაცვის 

არავითარი გზა არ დარჩენია, 
მაშინ მეფე შამათდება. 

სვლათს მოყვანილი წესები 

სრული არ არის და მეტად შე- 
მოკლებულ ფორმაშია გადმოცე- 

მული, მაგრამ ეს წესებიც გვისუ- 

რათებსს საჭადრაკო ბრძოლის 
შინაარსს. 

განვიხილოთ თითოეული ფი- 

გურა ცალ-ცალკე და გავაშუქოთ 
მათთან დაკავშირებული ყოველი 
ლოგიკური მომენტი. 

გეფე 

მეფეს შეუძლია თავისი ადგილი- 

დან გადავიდეს ყოველ იმ უჯრედ- 

ზე, რომელი ი დააკმაყოფი- 
ლებს შემდეგ პირობებს; ყოშ 

1. ის მეზობელია იმ უჯრედისა, 

რომელიც მეფეს ეკავა; 
2. ის არ არის დაკავებული 

იმავე ფერის არც ერთი ფიგურით, 
რა ფერისაცაა მეფე; 

3. ის არ იმყოფება მოწინა- 

აღმდეგის არ რთი ფიგურის 
მუქარის ქვეშ. 
მხოლოდ ერთხელ შეუძლია 

მეფეს მთელი პარტიის განმავ- 

ლობაში დაარღვიოს ეს წესი, ე. ი. 

მას შეუძლია გადავიდეს არა- 

მეზობელ უჯრედზე.ეს ხდება 
„როქის“ შემთხევევაში. „როქის4 
ჩატარებისას მეფე და მისი პა“- 
ტიის ერთ-ერთი ეტლი გადაად- 

გილდება ერთდროულად და ეტლი 
იდგმის მეფის გვერდით, ხოლო 

მეფე გადაინაცვლებს მის ზემოთ. 
ამასთან ნაგულისხმევია, რომ: 

1. მეფე არ იმყოფება დარტყ- 

მის ქვეშ (მას არა აქვს გამო- 

ცხადებული »ქიში"); 
2. მეფე და ეტლი „როქის“ 

მომენტამდე უძრავნი იყვნენ; 
3. ეტლის გზა თავისუფალია; 

4. არც მეფე და არც ეტლი 
უ„როქის“ შედეგად არ მოხვდებიან 
მუქარის ქვეშ. 

ახლა თვალსაჩინო მაგალითზე 

განვიხილლოთ ასე მოკლედ აქ 
მონათხრობი. ქვემომოყვანილ 

დაფაზე, 62 უჯრედ ე მდგარ ზეფეს 
ოლო თი ა აქვს, სახელ- 

დობრ _ ხ2-ზე. რუს შმეალება 
იმიტომ რომ, ჯერ ერთი, ეს უჯ- 

რედი მეზობელია 02 უჯრედის, 

მეორეც ხ2 უჯრედი დაკავებულია 
არა საკუთარი, არამედ მოწინა- 

7



აღმდეგის ფიგურით და მესამე, 

ის არ იმყოფება მოწინააღმდეგის 

ფიგურის მუქარის ქვეშ. 
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ზემომოყვანილ დიაგრამაზე არ- 

სებობს მოწინააღმდეგის შემდეგი 

ფიგურები: მეფე 18 უჯრედზე, 
ეტლი 11 უჯრედზე, კუ ხ2 უჯ- 
რედზე და პაიკი ც4-ზე. არც ერთი 

ამ. ფიგურათაგანი არ იცავს 

ს2-ს. თეთრების მეფეს არ: შე- 
უძლია “ გადავიდეს ხ1, 01, ან ძ1 

უჯრედებზე; რადგან ამ უჯრე- 
დებს ემუქრება 11 ეტლი. მეფეს 
არ შეუძლია აგრეთვე ხ3 ან ძ3-ზე 

გადასვლაა„ რადგანაც ამათაც 

ემუქრება შავი ლ4 პაიკი. ვერ გა- 

დავა მეფე 63-სა ძ2 და უჯრედებ- 
ზედაც, რადგან ისინი დაკავებული 
არიან საკუთარივე პაიკებით, და- 

ფაზე არსებული სხვა უჯრედები 
კი მისთვის მიუღწეველია, რადგან 

ისინი არ არიან იმ უჯრედის მო- 

საზღვრედ, რომლებზედაც -ის ამ- 
ჟამად დგას. · ; 

-მკითხველი დარწმუნდება იმაში, 
რომ შავ მეფეს. აქვს მხოლოდ 
ერთი სვლა ყ/. ·' ““ 4 
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აქ, შავების სვლის ჯერია. მათი 

მეფე „ქიშის“ ქვეშ იმყოფება, 

რადგან თეთრი ლაზიერი ემუქ- 

რება. მას არ შეუძლია ამ ლაზი- 

ერის აღება რადგან დაცულია 
#6 პაიკით. მეფეს არ შეუძლია 

სხვა რომელიმე უჯრედზე გადა- 

"სვლა. თ7 ლაზიერი არ შეიძლება 

აღებულ იქნას შავების რომელიმე 

სხვა ფიგურით, ამიტომ შავების 
მეფე დაღუპულია, დაშამათებუ- 

ლია. შავების პარტია წაგებულია. 

“CV XIII 
        

    

     

    

  

აქ მეფეები და ეტლები თავის 
პირველდაწყებით პოზიციაში იმ- 
ყოფებიან. . „დავუშვათ,“ რომ - ამ



პარტიაში ისინი ჯერ კიდევ უძ- 

რავნი არიან. თეთრებს შეუძლიათ 

„როქის“ გაკეთება, როგორც V1, 

ისე 811 ეტლით, ანუ, როგორც 

იტყვიან ხოლმე, თეთრებს შეუძ- 
ლიათ როგორც „გრძელიბ, ისე 
„მოკლე“ როქის გაკეთება. 

მოკლე როქის გაკეთებისას 

თეთრი ეტლი 11 უჯრედიდან გა- 

დადის 1 უჯრედზე, მეფე კი 
61-დან ყ1-ზე. გრძელი „როქისას“ 

კი მეფე 61 გადავა ლ01-ზე, ვ ეტ- 
„ლი კი ძ1-ზე. შავებს შეუძლიათ 

გააკეთონ „როქი“ გრძელ მხარე- 

ზე: მეფის 68-დან 08-ზე, ეტლის 

გ8-დან ძ8-ზე გადაყვანით, მაგრამ 

მოკლე მხარეზე მათ უ„როქის“ გა- 

კეთება არ შეუძლიათ, ვინაიდან 

მათი ხ8-ეტლი მაშინ აღმოჩნდება 

18-უჯრედზე, რაც დაუშვებელია, 
რადგან თეთრების ხ4 ლაზიერი 
ემუქრება ჯL8 უჯრედს. 

! ეტლი 

0ლ2-ზე მდგარ ეტლს თავის გან- 

  

    
კარგულებაში შემდეგი სვლები 

#7 '/“ 4 #7 
42 (C2#2X22 22222: #22 
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# V 4 #7 
72 72 “2 224, 72% 
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  შ. #62. #-> % რ 
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აქვს: ხ2-ზე, ძ2-ზე, _ც2-ზე, #2-ზე, 

"თ2.ზე. მას არ "შეუძლია წასვლა 

01-ზე, ან C3-ზე, რადგან ის იძულე- 
ბულია დაიცვას საკუთარი მეფე 

მოწინააღმდეგის ყ2 ეტლისაგან. 

ი ეტლს შეუძლია წავიდეს 
“გ4-ზე, ხ4-ზე, ძ#4-ზე და 64-ზე, 

მაგრამ მას არ შეუძლია წავიდეს 

14-ზე, რადგან თეთრი 64 ეტლი 

'მას გზას უღობავს და ამით იცავს 

"საკუთარ მეფეს. 84 ეტლს მხო- 

“ლოდ ორი სვლა აქვს: ძ4-ზე ან 

04 ზე; ყ2 ეტლის განკარგულე- 
ბაში 12 უჯრედია, სახელდობრ; 

ხ2, 2, 62, ძ2, 02, 81, 8პჰ, წ“, 

§95, ყ6, ფ7, დ8. 

გუ 

ამ მდგომარეობაში დაფაზე სა- 

მი კუ არის. როგორც ვიცით, კუ 

დადის დიაგონალური ხაზებით. 

83 კუს შეუძლია აიღოს 16 კუ და 

პირიქით (6 კუს–ი03, მაგრამ ძ2 

ეტლის აღება 03 კუს არ შეუძ- 

ლია, რადგან ის იძულებულია 

დაიცვას საკუთარი მეფე 16 კუს 

მუქარისაგან. 64 კუს "შეუძლია 
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ნასკნელს არ შეუძლია სადმე ჯა“ 
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დასვლა, რადგანაც იგი იძულებუ- 

ლია დაიცვას საკუთარი მეფე 

04 კუს მუქარისაგან. 

უჯრედები, რომლებზედაც გა- 
დასვლა შეუძლიათ ამ ფიგურებს, 

აქ შემდეგია: 63 კუსათვის ოთხი 

(ხ2, ძ4. 05 და 16), 4 კუსათვის-– 
ათი (32, ხპ, ძ5, 66, 17, 86, ხ5, 
ძ3, 2,1) და ბოლოს, 16 კუსათ- 

ვის-- ცხრა: (8, C7, 65, ძტ4, 03, 
ძ8, 67, ყ5, ხ4). 

ლაზიერი 

აქ დაფაზე ორი ლაზიერია, 
ერთი ეტლი, ერთი კუ და ორივე 

მეფე. შავ 34 ლაზიერს, რომელიც 
აერთიანეს ეტლისა და კუს 

სვლებს, შეუძლია გადავიდეს შემ- 

დეგ უჯრედებზე: ხ4, 04, ძ4 და 
64 (უკანასკნელზე ის თეთრების 

ლაზიერს აიღებს), ხ3-ზე და 02-ზე 

(აქ ის თეთრების 'კუს იღებს),ხ5, 

ლ6 და ძ7-ზე, მის განკარგულე- 

ბაშია აგრეთვე უჯრედები მ1, 

22, 83, 85, ვC6, 87, ვ8. 
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თეთრ 064 ლაზიერს აქვს სვლები 

მხოლოდ შემდეგ უჯრედებზე: (02, 
ა3, 95, 66, 07 და 68, რადგან 
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68 ეტლი აიძულებს თეთრების 

ლაზიერს დაიფაროს საკუთარი 
მეფე მუქარისაგან. ეს რომ არ 

ყოფილიყო, თეთრ ლაზიერს შე- 

ეძლო შავი მეფისათვის ს)7 უჯ- 

რედზე შამათის გაკეთება. ახლა 

კი ლაზიერმა უნდა აიყვანოს 68 

ეტლი ან თვით იქნას აყვანილი 

უკანასკნელის მიერ. 

მხედატი 
აქ, დაფაზე, ოთხი მხედარია,მათ 

გარდა კიდევ-– ერთი ეტლი, ერთი 
კუ და ორივე მეფე. 
  

#%/ 

  

ოთხი მხედრისაგან ორი უძრა- 
ვია. 62 მხედარს არ შეუძლია ად- 
გილიდან დაძვრა, შას აკავებს 095 

კუ და 67 მხედარს კი ყ3ეტლი. ეს 
მხედრები ვალდებული არიან სა- 
კუთარი მეფე დაიცვან. 15 მხე- 
დარს შეუძლია ერთ-ერთ შემდეგ 
უჯრედზე: 67, ძ6, ძ4, 063, ყ3 (ამ 

უკანასკნელზე ის ეტლს აიღებს), 
X4, ს6-ხე გადავიდეს. მხედრის 
სვლა დაფაზე უმოკლესი შესაძლე- 
ბელი ნახტომია, რომელიც ასე 

ხორციელდება: ჯერ გამოითვლება



ორი უჯრედი წინ ან უკან, მარცხ- 

ნივ ან მარჯვნივ, შემდეგ კი ერთი 
უჯრედი მათ მიმართ პერპენდი- 

კულარულად. ეს 15 მხედარს რვა 

შესაძლებლობას ანიჭებს, მაგრამ 

ერთი მათგანი 97 მისთვის მი- 

უღწეველია, რადგან ეს უჯრედი 
დაკავებულია საკუთარივე ფიგუ- 
რით.16 მხედრის განკარგულება- 

შია ყველა რვა უჯრედი. ის ემუქ- 
რება მოწინააღმდეგის მეფეს „ქი- 

შით“ და აიძულებს მას გადავი- 
დეს, მაგალითად, (7 უჯრედზე. 

პაიკი 

აქ 16 პაიკს ვხედავთ, ე. ი. 

აქ არის პაიკთა სრული რაოდე- 

ნობა. გარდა პაიკებისა დაფაზე 

კიდევ ორი ეტლია, ერთი კუ, 
ერთი მხედარი და ორივე მეფე. თა- 

მაშის დაწყებისას, თეთრ პაიკებს 

უკავიათ მეორე ჰორიზონტალი, 
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შავებისას კი მეშვიდე. საწყისი 
პოზიციიდან პაიკები მიდიან წინ 
ან იღებენ მოწინააღმდეგის ფი- 
გურას; პაიკები ყოველთვის მო- 
წინაადმდეგის ბანაკისაკენ მი- 

#22 

    

ემართებიან” სხვანაირად რომ 
ვთქვათ, თეთრი პაიკები მოძრა- 
ობენ ქვემოდან ზემოთ, შავი პა- 

იკები კი ზემოდან ქვემოთ. თეთრ 

ძ4 და შავ 65 პაიკებს შეუძლიათ 

ურთიერთის აღება თავიანთი 

სვლის შემთხვევაში. ამ დიაგრა- 

მებზე არის სამი უმოძრაო, ბლო- 
კირებული პაიკი; ესენია: 

#7 პაიკი, ფ4 პაიკი და თეთრე- 

ბის თ3 პაიკი. ცხრა პაიკი: 32, 

ხ2, 82, 12, ი2, 87, ხ7, 07, 17 

დგანან საწყის მდგომარეობაში, 

ე. ი. მათ ჯერ სვლები არ გა- 

უკეთებიათ დანარჩენი შვიდი 

პაიკი 03, ძ4, ფპ, ძ6, 05, ფ4, 95 

გადაადგილდნენ თავის პირვან- 

დელი უჯრედებიდან. ძ4 პაიკს 

ორი შესაძლებელი სელა აქვს: 

მას შეუძლია წინ გადასვლა ან 

65 პაიკის აღება; 03 პაიკს ერთი 

სვლა აქვს –- შეუძლია გადავი- 

დეს თფ4 უჯრედზე. საწყის უჯ- 
რედებზე მდებარე პაი!ებსაც, რო- 

მელნიც არ არიან ბლოკირებული, 

შეუძლიათ ორიდან ერთ-ერთი 

სვლის გაკეთება.ეს არის საერთო 

წესის ის ერთ-ერთი გამონაკლისი, 

რომელმაც თავისი მიზანშეწონი- 

ლობით ასეული წლების მანძილ- 

ზე მოქალაქეობრივი უფლება 

მოიპოვა. ამ პაიკებს შეუძლიათ 

მოთამაშის სურვილისამებრ ერ- 

თი ან ორი უჯრედით წინსელა. 

მაგალითად, 82 პაიკს შეუძლია 

გადავიდეს 33-ზე ან §34-ზე. 82 
პაიკის გადასვლა §4-ზე ერთ 

სვლად ითვლება. ამ წესმა ხელი 
შეუწყო ჭადრაკის განვითარებას. 
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და გამრავალფეროვანებას. აქ ფ4 

პაიკი თვალყურს ადევნებს, რომ 

თეთრი პაიკი ”2 არ გადავიდეს 

#3 უჯრედზე; თუ ის დაიკავებს 

(3 უჯრედს, შავ პაიკს შეუძლია 

მისი აღება. ასე იყო მრავალი სა- 
უკუნის განმავლობაში. ბუნებ- 

რივია,ა რომ მოდარაჯე. პაიკი 

მოტყუებულად იგრძნობდა თავს, 
თუ მისი ნათვალყურევი პაიკი 

გასცდებოდა მუქარის ქვეშმყოფ 

რედს და არ მისცემდა მას 
აღების საშუალებას. ამ საკითხში, 
ბოლოს და ბოლოს, სამართლი- 

ანობამ გაიმარჯვა. პაიკს, რომე- 

ლიც სადარაჯოზე დგას, უფლება 
მიეცა აიღოს გამვლელი პაიკი, 

მაგრამ ეს აღება უნდა ჩატარდეს 

, მოწინააღმდეგის მიერ პაიკით 
ორმაგი სვლის ჩატარების საპა- 
სუხოდ მაგალითად. მოყვანილ 
მდგომარეობაში, თეთრების 12 – 

#4 სვლის შემდეგ, შავებს შეუძ- 
ლიათ ამის საპასუხოდ ითამაშონ 

ჟყ4:(3 და აიღონ მოწინააღმდე- 

ის პაიკი იქ, სადაც ' დასაწყის- 
შივე აკი იმ ამას“ არე აენინ, 

ე. ი. არა 14-ზე ·(სადაც ახალი 

წესის შემოღებამდე თეთრ პაიკს 
არც კი შეეძლო გადასვლა), არა- 

მედ 13-ზე, სადაც. .. ამ წესის შე- 

მოღებამდე .ის უნდა გადასულიყო, 

ამ აღებას „აავლაზე“ „აღება 
ეწოდება, პრაქტიკაში ხშირად 
ხმარობენ გამოთქმას: „ხი ჯმვ- 

§80ხ“. : · 
თუ პაიკი მუქარის ქვეშმყოფ 

უჯრედს გასცილდა და არ იქნა 

აღებოლი მოწინააღმდეგის მიერ, 
შემდეგ მისი“ . ბავლაზე” "აღება 

·უკვი აღარ შეიძლება.და ის რჩება 

1ჯ? 

'წინგაწეულ პოზიციაზე, ე. ი. თუ 

12-64 სვლის შემდეგ შავები არ 

აიღებენ ამ პაიკს გავლაზე (#3 უჯ- 
რედზე), მაშინ პაიკი დარჩება 

#4-ზე. | 

რადგან პაიკები უკან არასო- 

დეს არ .იხევენ, ისინი მწკრივი- 

დან მწკრივზე გადადიან და ბო- 

ლოს და ბოლოს აღწევენ უკანას- 

კნელ ხაზს –- პაიკად არსებობის 

უკანასკნელ ზღვარს. ეს არ ნიშ- 

ნავს პაიკის სიკვდილს, რადგან 

ბრძოლაში მოწინააღმდეგის შევი- 

წროება და მისი შეტევა საპატი- 

ოა. ამიტომ უკანასკნელ მწკრივს 

მიღწეული პაიკი აღსდგება ახა- 

ლი, მეტად საპატიო სიცოცხლი- 

სათვის: ის გარდაიქმნება: ფიგუ- 

რად-––ლაზიერად; . ეტლად, კუთ, 
ან მხედრად –– მოთამაშის სურვი- 

ლისამებრ. ეს, რასაკვირველია; 

პაიკის დაწინაურებაა,ა რადგან 

ფიგურას გაცილებით მეტი მოძ- 

რავუნარიანობა აქვს ვიდრე 

პაიკს. 

-. „ით 2.  . 
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მოყვანილ. დიაგრამაზე ”' თეთ“ 
რები, თუ მათი “სვლა ·იქნებოდა,



გასწევდნენ 167” პაიკს 068 უჯ- 

რედზე, მოითხოვდნენ ლაზიერს, 

დასვამდნენ ,მას პაიკის მაგიერ და 
ამით დააშამათებდნენ შავების 

მეფეს. შავების სვლის შემთხეევაში 
კი ისინი გაიყვანდნენ პაიკს #1 

უჯრედზე, მის ნაცვლად დასვამ-. 

დნენ მხედარს და დააშამათებდნენ; 

თეთრების მეფეს. “: 

საწყისი მდბომარეობა 
ფიგურათა : საწყის მდგომარე-. 

ობას ჭადრაკის დაფაზე დიდი 

  

  

  

სვლას თეთრები აკეთებენ. კუ- 

თხეებში დგას ეტლები. პირველი 

რიგი უკავია 

შემდეგი თანმიმდევრობით: ე, მ, 

კე ლე მფ, კ, მ, ე;ე; თეთრებით 

მოთამაშის მარჯვენა მხარეს კუთ- 

მეორე 

თეთრ ფიგურებს 

ხური უჯრედი თეთრია. 

რიგში დგას თეთრი პაიკები, მეშ- 

ვიდეზე შავი პაიკები, მერვეზე-–– 

შავი ფიგურები. | ყოველ შავ ფი- 

გურას უკავია შესატყვისი თეთრი 

ფიგურის პირდაპირი უჯრედი: 
მეფე დგას მეფის პირდაპირ, 

ლაზიერი ლაზიერის პირდაპირ 

და ა. შ , 
· თეთრი ლაზიერი თეთრ უჯ- 

რედზე დგას,. შავი კი –- შავზე. 

ე. ი. თამა'მის დასაწყისში ლაზი - 

ერები დგანან თავისიცე ფერის 

უჯრედებზე. 

აარტიის შედეგი: 

ფშამათი, ფათი, ჟჭაიმი 

„ქიშისა“ და „შამათის“ გამო- 
ცხადებით პარტია მთავრდება; 

მაგრამ თამაში ყოველთვის არ 
თავდება ერთ-ერთი მეფის დაშა- 
მათებით. 

თუ მოთამაშეს არა აქვს არც 

ერთი ისეთი სვლა, რომლის მე- 

დეგად საკუთარ მეფეს „ვიშის“ 
ქვეშ არ მოაქცევს, სხვანაირად 

რომ ვთქვათ, თუ „ქიშის“ შ 
ა რმყიე  მელეს უ ოქ აქვს მიე) 

ერთი ნებადართული სვლა და 

მოთამაშის ფიგურებიც უძრავია, 
ასეთ მდგომარეობასს „ფათი“ 

ეწოდება „ფათი' არ ნიშნავს 

პარტიის წაგებას რადგან მო- 

გების აუცილებელი პირობა 

წინააღმდეგიის მეფის დაშამა- 
თებაა. 

სოუ გერც მილი „ახარე ვერ 

ახერხე ოწინააღმდეგის და- 

შამათებას, მაშინ პარტია. მოწი- 

ნააღმდეგეების შეთანხმებით, ყა- 

იმით მთავრდება. ეს შეთანხმება 

შესაძლებელია როგორც სურვი- 
ლისამებრ, ისე იძულებითაც. 

ყაიმის იძულება ხდება, ჯერ 

ერთი, ერთი და იგივე სვღების 
განმეორებით და, მაშასადაძე, 
ერთი და იგივე მდგომარეობის 

განმეორებით; მეორეც--იმ წესის 
13 

მო-



თანახმად, რომ მოგებაზე მოთა- 
მაშემ 50 სვლის განმავლობაში 

უნდა შეიტანოს არსებითი ცვლი- 

ლება პოზიციაში. პოზიციის არ- 

სებით ცვლილებად იგულისხმება 

პაიკით სვლა ან ფიგურის აღება. 

    

      
IM2 

| ზ #8 
22222 27%. 

    = თა V 
       

   62222) 

   
აქ თეთრების სვლაა, შავები 

იმუქრებიან ყ2-ზე შამათით. რად- 

გან მ შამათისაგან არავითარი 

აგდაცვა არ არსებობს, ამიტომ 

თეთრები ჯერ ფიქრობენ თავის 

გადარჩენას და 86 უჯრედზე ლა- 

ზიერით „ქიშს“ უცხადებენ შა- 

ვე?ს. შავებს აქვთ მხოლოდ ერთი 

პასუხი: მვ88 -–- ხ8. მაშინ თეთრები 

კვლავ ბრუნდებიან უკან და კვლავ 
„ქიშსს აცხადებენ, სულერ”»ია, 
შავი მეფე გადავა 38-ზე თუ ლ8-ზე, 

თეთრები ისევ თამაშობენ ლხ5-–– 

236 და ამ „ქიშებს4 ბოლო არ 

ჩანთ. ამრიგად, პარტია ყაიმით 
თავრდება. 

საპადრაკო სტრატებიის 
ამოცანები 

ჩვენ გავარკვიეთ ის ყფესები, 
რომელთა თანახმად უნდა ვი- 

თარდებოდეს ჭადრაკის პარტია. 

14 

ა) წესების თანახმად თამაშობენ 
როგორც დამწყყებნი, ისე გამოც- 

დილი მოვადრაკენი. ვინც ამ 
წესებს არ იცავს, ის ჭადრაკის 

მოთამაშე არაა, ხოლო ვინც მათ 
იცავს, ის შედის მოჭადრაკეთა 

დიდ ოჯახში, რომელშიც მილი- 
ონობით წევრია. 

ერთი და იგივე წესების შემსრუ- 

ლებელ მოვადრაკეებს ერთმანე- 

თისაგან ასხვავებს სტრატეგია. 

რაც ჭადრაკში ნიშნავს, სვლათა 

გეგმაშეწონილობას, მიზანშეწო- 

ნილობას და ქკვიანობას. 

აღწერილობითი და ალბებრული 
ნოტაცია 

რადგან ჭკუას თავისი გამო- 

ვლინებისათვის ესაჭიროება ენა, 

ამოთქმის შესაფერი ხერხი, მო- 

ქადრაკეებმაც მთელ რიგ ხელოვ- 
ნურ სიტყვებთან ერთად შექ- 

მნეს აღნიშვნათა საკუთარი სის- 
ტემა (ნოტაცია)., 

ხალხთა უმრავლესობას შემო- 

ღებული „აქვს ალგებრული სის- 
ტემა, რის შესახებ ჩვენ უკვე ვი- 
ლაპარაკეთ; უჯრედი აქ აღინიშ- 
ნება ასოთი და ციფრით, სვლა კი 

ორ უჯრედთა აღნიშვნით; ჩანა- 

წერი 62 –– გ4 ნიშნავს პაიკის 

62 უჯრედიდან 64 უჯრედზე გა- 
დასვლას,დ უმეტესად ხძარობენ 
ალგებრულ ნოტაციას, მაგრამ 

ხმარობენ აგრეთვე აღწერილო- 

ბით ნოტაციასაც, რომელიც ემ- 

ყარება ჭადრაკის თამაშის არსს. 
აღწერილობით ნოტაციაში გა- 

მოდიან საწყისი პოზიციიდან. იქ 

ლაპარაკია არა 8 ხაზის შესახებ, ·



არამედ ლაზიერის მხრივი ეტლის 

ხაზის შესახებ, არა 6 ხაზის, არა- 

მედ მეფის ხაზის შესახებ, ისინი 

ლაპარაკობენ მე-2, მე-3, მე-8 

რიგების შესახებ. მაგრამ არა- 

სოდეს არ ამბობენ პირველი რი- 

გის შესახებ რომელიც პარტიის 

დაწყებისას ფიგურებით არის და- 
კავებული და რომელნიც ამ ფი- 

გურათა სახელს ატარებენ. 
აღწერილობით ნოტაციაში არ 

გამოიყოფიან თეთრებისა და შზა- 

ვების სვლები. სვლების რიგი 

ითვლება მოთამაშეთა მხ+–იდან. 

ასე, მაგალითად, დაფის მე-7 რიგს 
ეწოდება შავების მე-2 რიგი. 

ორივე სისტემაში 

"შემდეგი აღნიშვნები: 
აღება : 
ქიში -L 

შამათი %X 

მოკლე როქი 0–0 

გრძელი როქი 0-–-0-0 

საერთოა 

მატერიალური უპირატესობის 
ხელსაყრელობა 

1. ერთი ეტლით უპირატესობა 

საკმარისია პარტიის მოგებისათ- 

ვის. 

შამათის მიღების მომენტში 

არავითარი მნიშვნელობა არა 

აქვს იმას, თუ წაგებულ მხარეს 

რამდენი ფიგურა ჰყავს, თუ რა- 

მოდენიმე სვლაში შამათი აუცი 

ლებელია, მაშინ იმ ფიგურებს, 

რომელთაც არ ძალუძთ ამ შა- 
მათისაგან საკუთარი მეფის დაცვა, 
არავითარი ღირებულება არა 

აქვთ და ისენი მხოლოდ უბრალო 

მაყურებელნი არიან თანაბარ 

პოზიციაში კი, ე. ი. როცა ერთი 

მხარის ფიგურებს არ ჯუკავია 

უფრო ხელსაყრელი პოზიციები, 

ვიდრე მეორე მხარისას, პარტიის 

მოგებისათვის საკმარისია ერთი 

ეტლით უპირატესობა. 

ეს თეზისი საფუძვლად უნდა 
დავუდოთ პჭადრაკ,კისს თამაშის 

სტრატეგიას. 

ამ ჭეშმარიტების დამასაბუ- 

თებელი მეთოდი საჭადრაკო აზ- 

როვნების საფუძველს წარმოად- 

გენს. ეს მეთოდი გულისხმობს, 

რომ? ფიგურათა გაცვლის შედე- 

გად ორივე მხარემ დაკარგა ფი- 

გურათა ერთი და იგივე რაოდე- 

ნობა ისე რომ დაფაზე რჩება 

ზედმეტი ეტლი, ის ეტლი, რო- 
მელიც ქმნიდა ერთ-ერთი მხარის 

უპირატესობას. ისეთი გაცვლები 

რომლებიც არ გააუარესებს არც 

ერთი მხარის მდგომარეობას, სავ- 

სებით დასაშვებია. ეტლითა და 

მეფით კი ყოველთვის შეიძლება 

დაშამათება, რაც იქიდან ჩანს, 

რომ დაფაზე შესაძლებელია 

საშამათო პოზიციის მიღწევა. 

მართალია, ეტლით და მეფით 

დაფის ცენტრში შამათს ვერ მი- 

ვაღწევთ, მაგრამ ის ადვილი 
ხდება დაფის კიდეში. საქმე ისაა, 

რომ დაფის ცენტრში მეფეს რვა 

სვლა აქვს დაფის კიდეში კი 

ხუთი. მეფეს სა,უთარი ძალით 

შეუძლია შეზღუდოს მოწინააღ- 

მდეგის მეფე, მაქსიმუმ, სამი 

სვლით. მეფეს და ეტლს კი შე- 
უძლიათ წაართეან მოწინააღ- 
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მდეგის მეფეს, მაქსიმუმ ხუთი 
სვლა და იმავე დროს ეტლმა 

ქიში გამოუცხადოს მას. უეს თვალ- 

საჩინოა ქვემომოყვანილი დიაგ- 

რამის განხილვიდან. 

  

   /, #72 
%% 
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27472 
MM 
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ლო-ო_ 
2: #- 2/2 2 

მეფის მაქსიმალური. შეზღუდვა მეფით 

აქ მეფენი იმდენად ახლოარიან 

ერთმანეთთან, რამდენადაც ამის: 

უფლება მათ აქვთ, რადგან არც 

ერთ მათგანს არ შეუძლია დარ- 
ტყმის ქვეშ დგომა. ისინი დგანან, 
ასე ვთქვათ, ოპოზიციაში და არ- 

თშევენ ერთმანეთს ძ3, ძ4 და 
ძ5 უჯრედებს. 

27 7/ 
  

   

    

  

””. #––27 
22%      #M 

XI 2 MM გ 

მეფის მაქსიმალურად შეზღუდვა 
მეფითა და ეტლით 
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მეფენი ოპოზიციაში იმყოფე- 

ბიან, ეტლი ქიშს აცხადებს და 
ამით ართმევს ·მოწინააღმდეგის 

მეფეს სამ უჯრედს, რომლებიც 
პარალელურია ოპოზიციის” მე- 

ოხებით მისთვის წართმეული უჯ“ 
რედებისა.. " 

მეფე, რომელიც -C 
ხაზზე იმყოფება,. გაიდევნება “ს 

ხაზზე. . 

- ამრიგად, 

, 27–..C., # 24 2 - 7722 # 77 . 

'%M MM /## ? 

#Mი VM 25 VM MI 

  

##  ##ჩ MM. #M 

”” ” ე #7 #7 #0ჩ, -–, #74” 

საშამათო პოზიცია დაფის კუთხეში, 

როგორც მეთევზე იჭერს თევზს 
თავის ბადეში, როცა მას შიგ 
მოაქცევს და შემდეგ თანდათან 
შეავიწროებს, ისე ძლიერი მხარე 
მოწინააღმდეგის მეფეს დაფის ნა- 
პირისაკენ ერეკება და თანდა- 

თან ავიწროებს მას; თავისუფალი 
სივრცე ვიწროვდება მოწინააღ- 
მდეგის მეფის სრულ ჩაკეტამდე. 

შავი მეფე (იხ. შემდეგი დი- 
აგრამა) ვერ გასცდება 05 უჯ- 

რედს, თეთრები მოწინაალღ-: 
მდეგის სვლის მოლოდინში ამ 

ქსელს კიდევ უფრო ავიწროებენ:



შინ –– ძ6. რადგან ჭადრაკის თა- 

მაშში სვლის უფლება იმავე დროს 

ამიტომ ვალდებულებაც არის, 
მოთამაშე ვერ იტყ       

92222. #%X%X:     

      

.. მეფე ქსელში 

უარს. სვლის გაკეთების ამ კეალ- 

დებულებას „ცუბცვანგი”! ეწო- 
დება. 

მფი4-–ხ4 სვლის პასუხი იქნება: 

ეძ5-–- ი5 და ლც-ხაზი შავი მეფი- 
სათვის მიუვალი შეიქნება. 

მფ01 – 23 სვლის შემდეგ თეთ- 

რები მფშ6-–-05 სვლით დაიკავებენ 

ოპოზიციას, რის შემდეგ 

შებენ ეძ5 –– ძ4 და დაეუფლებიან 
მეოთხე რიგს. ამრიგად, ქსელი 

სულ „ფრო და უფრო ეიწროვ- 
დება და შავ მეფეს თანდათან 
ერთმევა ყველა ხაზი და რიგი. 

საბოლოოდ, დაფის კიდეში იქ. 
მნება შემდეგ დიაგრამაზე ნაჩვე- 

ნები ან მისი მსგავსი პოზიცია. 

აქ გაგრძელება ასეთია: მფ08 – 

18; მფა6 –“– ძ5; მფ8 – 089; 

მფძი2–-606; მფი8 –– (8; მფი6--(%, 
მფ(8 – ბ8, ეძ7 –- ძ1. 

შაეები ცუგცვანში იმყოფებიან, 
ისინი იძულებული არიან დაიკა- 
2. ჭადრაკი, 

ითამა- 

პონ ოპოხიცია მფი8 -- I8; რის. 
შემდეგ იღებენ შამათს ეძ1 –- ძ8 
სელის მეოხებით. ამ მაგალითი-.- 

     
   

    
    

  

#. X22 

      

გან- 
სახილველი პროცესის ლოგიკა. 

4. მეფე და კუ ან მეფე და 
მხედარი მეფის წინააღმდეგ მხო– 

ლოდ ყაიმს აღწევენ. 

დან მკაფიოდ გამოვლინდა 

მეფითა და კუთი ან მეფითა 

და მხედრით საშამათო პოზიცია. 

არ მიიღწევა. 

8. მეფე და ორი მსუბუქი ფი– 

გურა მეფის წინააღმდეგ იგებს, 

გარდა იმ შემთხვევისა, როცა ორი– 

ვე მსუბუქი ფიგურა მხედრებია. 

რადგან კუსა და მხედარს ნაკლე- 

ბი ძალა აქვთ, ვიდრე ლაზიერს= 

და ეტლს, ამიტომ მათ მსუბუქ 

ფიგურებს უწოდებენ. ეტლს და 
ლაზიერს კი მძიმე ფიგურებს ეძა- 

ხიან ორი მსუბუქი ფიგური> 

ყოველთვის შეიძლება საშამათო. 

პოზიციის ბოევნა. ასეთრ: პოზიციის 

მაგალითები აქ არის მოყვანილი. 
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; ორი მხედრით შამათი მ უღწე- 

ველია. თუნდაც რომ მივაღწიოთ 

მეფის გარიყვას კუთხის უჯრე- 

დებზე, მის შემდგომ შევიწრო- 

ებას ჩვენ ვეღარ შეეძლებთ. 
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#24 

  

აქ, ჩვენს წინაშე კრიტი!ული 

პოზიციაა; შამათს რომ მივაღ- 

წიოთ, მეფე დაფის კუთხეში უნდა 

მოვაქციოთ, ამისათვის საჭიროა 

მას წავართვათ 18 უჯრედი; თუ 

ამ მიზნით ვითამაშებთ მ065--ძ7, 

პასუხი, რასაკვირველია, იქნება: 

მფუბ--ს8 და მძ5--ტ7 სვლა შე- 
უძლებელი გახდება ფათის გამო. 

განსახილავ პოზიციაში, მხედარი 

ძ7 უჯრედზე.რომ იდგეს და სვლა 

თეთრების იყოს, ჩვენ მაინც 

ეერას გავხდებით, რადჯან 
მძა-წნ ქიშის საპასუხოდ შა- 

ვებ.ს მეფე კუთხეში წავა, ხოლო 

მეორე მხედარს საშუალება არ ექ- 
ნება გამოაცხადოს ქიმი და შა- 
მათი, ამიტომ თეთრები იძულე- 

ბული გახდებიან ბლოკადა მოხ- 

სნან. ამრიგად, მეფის დევნა ნა- 

ყოფს ვერ გაზოიღებს. 

კუთი და მხედრით შამათი მი. 

საღწევია, თუმცა რთული ხერხით... 

მეფის შევიწროების პრინციპი 

შემდეგია; მეფე, კუ და მხედარი 
თავისი ამოცანის გადაწყვეტისას, 

შეძლებისამებრ ერთმანეთს უნდა 
ავსებდნენ „და არა იმეორებდნენ, 

ე. ი. მათ არ უნდა შეზღუდოზ 

ის უჯრედები, რომლებიც უვე 
შეზღუდულია მოწინააღმდეგის მე- 

ფისათვის მოკავშირე ფიგურების 

(კუს. მბედრის ან (ეფის) მიერ. 

ვიხელმძღვანელებთ რა ამ პრინ- 

ციპით,„ ჩვენ ყოველთვის შევ- 
ძლებთ მოწინააღმდეგის მეფის 

მოქცეკას ერთ-ერთ კუთხეში, 

მაოლოდ საჭიროა (ცოდნა, რომ 

შამათი შესაძლებელია მხოლოდ 

კუს ფერის კუთხურ უჯრედზე; 
თავდამცველი 

მოწინააღმდეგე 
რას 

რასა.ვირველია, 

  

      

  

დაიყვანონ შავების მეფე მარჯვენა 
კუთხეში. აქ, ხშირია ისეთი დრა- 
მატული მომენტები, როცა შე· 

იძლება მოგვეჩეენოს, რომ მეფეს 

შეგძლია თავის გადარჩენა. 
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თამაში შემდეგნაირად ვითარ- 

დება: 

1. მფვ6 -–– ხნ მფ8გ3 –– ხ8 

2. მფხ5 –– 66 მფხ3 –– 28 

3. მი7 –– ძ5 მფ38 –– ხ8ვ 

4. მძ5––07 

ეს ართმევს შავ შეფეს 88 უოჯ- 

რედს. 

4.4. ,.. მფხ3 –– 8 
5. კძ4ტ –– გ7 . 

ეს კიდევ ართმევს შავ მეფეს 
ხ3 უჯრედს და მხედარი ახალი 

ამოცანისათვის თავისუფლდება. 

5... მფი8 ––- ძ8 
6. მე -– ძა მფძშ8--08 

შავი მეფე გარღვევას ცდილობს. 

7. მფინ –- ძნ მფი8 –L7 

შავები მიილტვიან ყ6-დან 

უ5-ზე ან 15-ზე ამაღელვებელი 

მომენტია. 

'8. მძ5 –– 67 მფ(7 –- #6 
9, კ6ვ27–-03 

ქსელი მტკიცეა, რადგან მხედა- 

რი და კუ ერთმანეთს ჰარმონიუ- 

ლად ავსებენ. 

9... ,, მფ16 ––XI7., 

10. კტ3 ––- ძ4 მფწ7?7-–-08 

11. მფძ6-– 66 მფი88 –– ძ8 

12. კერ ხა. მფძი8--ი8 

სანამ ხ6 კუ იცავს ძ8 უჯრედს, 

მხედარმა უნდა შეუქმნას მუქარა 

ი8 უჯრედს. 
2X 

13, მ67 –-#5 "მფ68 –- (8 
14. მწ5 –– ძე მფ(8 ––- ი7 

15. მფგ6 – #5 მფი7 -––- ხ6 

16. კხ6 –– ძ8 მფს6 –– ს5 
17. მძი–– 68 მფ!)5 –– ს6 

18. კძ8 –--ი5+ .-.. 

მეფე ვერ დაბრუნდება უკან ს5 
უჯრედზე, რადგან უმალეე შამათს 

ელის. 

18....... მფს6 –– ი7 

19. მფ(52--(6 მფ)7 ––ი8 

20. მფ(5 –– ი7 მფდი8 -- ს7 
21. მფი7-–– #7 მფიხ7 –– ხ8 
22. კლა –– ს5 მფს8-–– ს? 

23. კს6--ჯ8 მფხ7 –- ს3 
24. კუზ-–-– -7+ მფს8-– ხ7 

25, მ68--75X 

4. ერთი პაიკის უპირატესობა, 

უმრავლეს შემთხვევაში, საკმა– 

რისია პარტიის მოგებისათვის. 

აქ კიდევ უფრო ხაზგასმულია 

ის მომენტი, რომ თანაბარ ძა- 

ლოვან ფიგურათა გაცელის მე- 

ოხებით მიღებული უპირატესობა 

შენარჩუნდება ყოველი რისკის გა- 

რეშე. 

თუ მოვახერხეთ ზედმეტი პა- 

იკის გარდა ყველა ფიგურათა 
გაცვლა, მიკიღებთ შემდეგს: 

1. მოწინააღმდეგის მეფე გარ- 

კვეულ სწორკუთხედში უნდა იყოს, 
რომ მან შეძლოს ხელი შეუშალოს 

პაიკს უკანასკნელი რიგის მიღ- 
წევაში; 

2. თუ უძლიერესი მხარის მეფე 

დაუფლებულია პაიკის წინამჯე- 

ბარე ორ უჯრე სს, მოწინააღ- 
მდეგის მეფემ უნდა ეძიოს ხსნა



მხოლოდ ოპოზიციის დაკავებაში, 

თუმცა ეს ყოველთვის არც არის 

შესაძლებელი; 

3. თუ მოწინააღმდეგის მეფეს 

პაიკიის წინა უჯრედი „კავია 

მაშინ პარტია ყაიმია, რადგან 

ფათის მეტი ვერაფერი მიიღწევა. 

6, => #7?  #/ 277.       

  

  

MM# ##ი ## 

  

თეთრი პაიკი 1) უჯრედზე 

დგას, მისთვის საკმარისია ორი 

სვლა, რომ 68-მდე მივიდეს. ხე- 
ლის შეშლის მიზნით, შავების 
მეფე უხდა იდგეს 68-დან არა 

უშო“ეს ორი უჯრედისა, ე. ი. 

ის უნდა იდგეს 06-ყ6-–-ე8- 

68 სწორკუთხედის რომელიმე უჯ- 
„რედზე. ეს სწორკუთხედი შემ- 

დგარია ორი კვადრატისაგან 

§66--ტ08--ე8-- 6 და 06--0მ, 
68 -- ც6-საგან” ამიტომ ლაპარა- 

კობენ გამსვლელი პაიკის კვად- 

რატის შესახებ, ე. ი. ისეთი პა- 

იკის,ი რომლის შეჩერება არ 

შეიძლება მოწინააღმდეგის პაი- 
კით (იხ. დიაგრამა). 

აქ, მეფე დაუფლებულია საკუ- 
თარი პაიკის წინამდებარე ორ 

უჯრედს ძ5-სა და ძ6-ს, ხოლო. 

შავების მეფეს არ უკავია ოპო. 

ზიცია. თეთრებმა უნდა გამოიყე- 

ნონ ეს უპირატესობა. 
  

    

        

27% 

2 
"MM VI 

  

I 29M0MM ბ #2 „ი . #/“     
  

რასაკვირველია, · საქირო არ 

"არის პაიკის წინ გაწევა, ჯერ მათ 

უნდა შეავიწროონ შავების მეფე. 

1. მფი5 –– ძ5 - 

თეთრები იკავებენ ოპოზიციას. 

11... მფძ7–– 07 

2. მფძ5 -– 96 მფი? – ძ8 

3. ძე ––ძ5უ5 მფი8 –– გ8 

თუმცა შავებმა ოპოზიცია და- 

იკავეს, მაგრამ ახლა იგი უკვე 

უსარგებლოა. 

4. ძ5–– ძ6 მფი08 -– ძ8 

5. ძნ–– ძ7 ... 

ცუგცვანგი! მეფე იძულებული 
ხდება მოხსნას პაიკის ბლოკადა. 

5... მფშზ--07 
6. მფი6– მფ67CXა (ნებისმიერი სელა) 

7. ძ7-- 48 –– ლაზიერი ან ეტლი 

და თეთრები იგებენ. 

აქ თეთრებს არ შეუძლიათ მო- 

გება. თუ ისინი მეფით გააკეთებენ 

2



სვლას, მაშინ შავები უპასუხებენ 
მფი8 –– ძ7 და .თამაში გაჭიანურ- 

  

  

   
    

        
22 

(2-%2 
(2>-+%2 

29 

<2 

#%MIMI 2 

226. 

#22 #4 
#2 2: #77 

· სთ „ა , “, . 
#MV მჩ 2%2.-. ' :–-__. 

#“%ი  #/#> -“#  #7# 
“2 

222:2. 22.> 

   
    MI) 

46-I=2 
27 7 

     ჭას
 

#2 %, 

დება. ძ6--ძ7 -+ სვლის შემდეგ 
შავები პასუხობენ მფი8-ძ8 "და 

თეთრებმა ან უნდა მისცენ მათ 

პაიკი, ან კიდევ ფათში ჩააგდონ 

შავების მეფე. ' 

· ამ მოსაზრებებიდან გამომდინა- 

რეობს სტრატეგია მეფითა და 

პაიკით თამაშისა მცკფის წინააღ- 

მდეგ. 
პაიკი თუ ეტლის ხაზზე დგას, 

მაშიბი კიდევ უფრო ძნელია ზედ- 
მეტი პაიკის გამოყენება მოსა- 
გებად. აქ ყოველთვის საკმარისი 

2: 

           

  

როდია პაიკის წინ მდებარე 

ორ უჯრედს ფლობდე. თუ მო- 
წინააღმდჯეგის მეუემ მოახერხა 

გასვლის კუთხის დაუფლება, პარ- 

ტია ყაიმია. არც საკუთარი მე- 

ფით „უთხური უჯრედის დაკავება 

იძლევა ყოველთვის მოგებას. ხში- 

რად მოწინააღმდეგე ახერხებს 

მის (მეფის) იქ ჩაკეტვას და პარ- 

ტია ყაიმია, კუთხური უჯრედი- 

სათვის ეს ბრძოლა თვალსაჩინოა 

შემდეგა ორი მაგალითიდან? (იხ. 

დიაგრამა): 

თეთრების სვლის შემთხვევაში 

ყაიმია, რადგან Lხედარი ხელს ვერ 
შეუშლის მეფეს იაროს ლ7-სა 
და 08-უჯრედებზე. თუ სვლა შა- 

ვებისაა, ისინი უნდა გადავიდნენ 

მეფით 0ძ8-ან (7 უჯრედებხსხე, რი- 

თაც თეთრების მეფეს საშუალება 

ეძლევა ტყკეობას თავი დააღწიოს 

და .პაიკი გაიყვანოს. 

7. X-»-” #27    

რ 67 .. “ „რ“. 

    

    

  

ცველმა მხარემ მოახერხა კუს 
წინააღმდეგი ფერის უჯრედის 

(კუთხური უჯრედის) დაკავებ> 
მეფით პარტია,კ მიუხედავად



ასეთი დიდი მატერიალური უპი- 

რატესობისა, ყაიმით .მთავრდება. 

ყოველი ცდა მეფისათვის კუთ- 
ხური უჯრედის წართმევისა მხო- 

ლოდ ფათით შეიძლება დასრულ- 

დეს. 

ფიგურებით დაუცველ გეფეზე, 
თავდასხმის ხელსაყრელობა 

ქიშებისა და შეტევისაგან და- 

უცველი მეფე, რომელიც ეერ 
პოულობს თავშესაფარს, უთუოდ 

უნდა დაიღუპოს. თუ მეფე ვერ 

მოახერხებს მეზობელ უჯრედში 

იპოვოს უსაშიშრო თავშესაფარი, 

„საშამთთო ქსელში" მოექცეეა. 

     
   

#22 

        

      
   
           

  

რ“ 7 # 2, 2 “ 

#%4% %22% 'VVVV  #M      
      

222 

+222; 
  

#6: /266 
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222 
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: აქ შავების ფიგურები საკუ- 

თარი მეფისაგან სრულიად და- 

ფილებულნი არიან და ვერ უწევენ 
მას ვერავითარ დახმარებას. 

ამიტომ თეთრების მცირეოდენი 

ძალების თავდასხმა ამ მაგა- 
ლითში, წარმატებით მთავ–დება. 

    

1. ლშ2– 6! მფხ8--ე8 
“2. ლხ6--ი6, მფყვ--ხ8 

3. ე–3-- ხ3X 

აქ, თეთრები იგებენ შემდეგი 

ხერხით: 

რ%M #72 6:22 271>L, 

%C. (XXIგ2 
2252 2772; 

== “მმ. 
        

   

  

   

2. 1: 

24# ი. #77 

ეეს. 
#Mი 3 IM #90 VI 

1. ეხ1-– ხ6L მფ(6--67 
2. ეე5– 37+ მფლი7 – 68 

(საუკეთესო სვლაა; 

ეხნ--– ხმ- ლხ4-ძმ 
ეხ8:ძ8-L მფი8 : ძ8 

.·ევ7–-–ე8I-- მფ–-ია . 

. ე88:ხ8 

   
    
   

   

  

    

  

  
თთ
აი
ლ 

და ძალთა უპირატესობის გამო 

"თეთრები იგებენ. 

  

      

  
დაუცეელია და განიცდის იგი 

ეტლით და პაიკით საუცხოოდ და- 
ცული მხედრის შეტევას. შავები 
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ომუქრებიან შემდეგს: ე88 -–– 31 –+- 

2ფვ1 --I2 და ევ1-- (1 X 
ანალიზი გავუკეთოთ ქიშები- 

საგან თავდაცვის შესაძლებლო- 

ბას, ამით ნათელი გახდება ასეთი 

მეტევათა წარმატება. 

თუ ქიში გამოცხადებულია პა- 

იკით, მაშინ საჭიროა ან ამ პა- 

იკის აღება, ან მეფის წასვლა. 

კუთი, ეტლით ან ლაზიერით ქი- 

შის გამოცხადებისას შესაძლებე- 

ლია ან ქიშის გამომცხადებელი 

"ფიგურის აღება, ან მეფის წასვლა, 

-ან კიდევ აგრესიულ ფიგურათა 

-მოქმედების არის შეკვეცა ფიგუ- 
რათა გადაფარვის საშუალებით. 

ორმაგი ქიშისაგან თავის დაცვა, 

უ. ი. ისეთი ქიშისაგან, როცა ის 
გამოცხადებულია ორი ფიგურის 

მიერ, შეიძლება მხოლოდ მეფის 

წასვლით. ამრიგად, თუ არ არსე- 

ბობს ფიგურები, რომელთა სა- 

შუალებითაც შეიძლება თავდაცვა 

ან კიდევ არ არის შესაძლებლობა 

აიყვანო მოწინააღმდეგის ქიშის 

გამომცხადებელი ფიგურა და თუ 

მეფე განიცდის ჭს:რბ ძალთა შე- 

ტევას, მაშინ მას, იმ იმედით, 

რომ მონახავს თავშესაფარს სა- 

კუთარი ფიგურების მიერ დაკა- 

ვებულ დაფის ნაწილში, გაქცევის 
გარდა არაფერი დარჩენია. ეს 

ძნელი მოსახერხებელია, თუ საქმე 

გვაქვს ისეთ მოწინააღმდეგესთან, 

რომელმაც კარგად იცის უპირა- 

ტესობის გამოყენება. 

შამათისათვის სავალდებულო 

არაა ფიგურათა დიდი რაოდე- 

ნობა, საჭიროა მხოლოდ ფიგურე- 
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ბის ძალთა რაციონალური მოხ- 

მარება. 

მოვიყვანოთ რამდენიმე მაგა- 

ლითი: 

  

2722. 

  

% ”” #77 მჩ # წმ, 

ი  „ #///- ##მ0 

  

  
საკუთარი ეტლებით დაფის კი- 

დეში შევიწროებული მეფის და- 

შამათება შესაძლებელია მარტო 

ლაზიერით. 

     

      

   

  
პაიკი, ლაზიერი და მხედარი აშა– 

მათებს შეფეს დაფის ცენტრში.



აქაც მიღწეულია შამათი დაფის 

ცენტრში ეტლისა და ორი კუს 

მეოხებით. 

  

    

MM MM 

  

  

მეფის დასაშამათებლად კუთხე- 
ში საკმარისია ეტლი და მხედარი. 

თუ მეფეს საკუთარივე ფიგუ 
რები უმცირებენ მოძრავუნარი- 

ანობას, მაშინ დაშამათების უამ- 

რავი შესაძლებლობა არსებობს. 
(იხ. დიაგრამა) 

  

% 

C>2 = 
7 #7 7/. #77 

    
მაგალითისათვის მოგეყავს და- 

ხუთული შამათი„ი რომელსაც 
პქმეის მხოლოდ ერთი მხედარი 
(იხ. შემდეგი დიაგრამა). 

მოვიკვანოთ ახლა ორმაგი ქი- 

მით.მიღწეული შამათი. 

თეთრების ორი ფიგურა, რო- 

მელიც ებრძვის მოწინააღმდეგის 
ჭარბ ძალებს, სარგებლობს ორ- 

მაგი ქიშის უდიდესი ძალით და 
აშამათებს სვლით ე(16 -– 18. 

ი 77 77 ლ #2 
"". ''. 

2 ? #M%- გ სფ თუ 

  

   

    

           

    

      

         

   

    
  

  

  

     

  

წვ
ას
 

კაა წ
მ
ი
 

სას 
ჭა
ბა
ას
 

  
ცხადია, თუ განმარტოებული 

მეფის წინააღმდეგ გამოყენებუ- 
ლია რამდენიმე ფიგურა, რო- 
მელთა რიცხვშიც ერთი მძიმე 
ფიგურა ურევია, მაშინ ძნელი არ 
არის მეფის მოქცევა საშამათო 
ქსელში. 

რაგდენიმე მეი8თდრო“' ული 

თავდასხჰის ხელსაქრელობა 

თუნდაც მოწინააღჰდეგის მე- 

ფეს მტკიცე პოზიცია ჰქონდქს 
და ძალების უპირატესობაც არ 
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„ რსებობდეს, მაშინაც: შესაძლე- 

ბელია შეტევის ობიექტის პოვნა. 

ეს იმიტომ, რომ, გარდა მეფისა, 

ფიგურაცა და პაიკიც ხომ შეტე- 

ვის ობიექტია. ფიგურის ან პა- 

იკის აღებაც, თუ მოწინააღმდეგეს 
სამაგიერო არ მიაქვს, პარტიის 

მოგებას ანაღდებს. 

რასაკვირველია, იშვიათად თუ 
აქვს აზრი მოწინააღმდეგის ისეთ 
ფიგურაზე დამუქრებას, რომელიც 

ადვილი დასაცავია. სულ სხვაა 
ერთდროული მრავალმხრივი თავგ- 
დასხმა; წესის თანახმად, ერთი 

სვლის დროს მხოლოდ ერთი ფი- 

გურის გადანაცვლება არის შე- 
საძლებელი და არ შეიძლება 

ყველა დამუქრებულ ფიგურათა 
ერთდროული დაცვა, მაშასადამე, 

ტბოგი მათგანი რჩება მუქარის 

ქვეშ, მათ გადარჩენას მნიშვნე- 

ლოვანი დაძაბულობა სგირია. ეს 
შესაძლებელია, თუ თავის მხრივ 

კონტრმუქარას შევქმნით. ერთ-. 

დროულ შეტევად. შეიძლება 
ვიგულისხხოთ აგრეთვე „ლაზი“ 
ერით, ეტლით ან კუთი ისეთი 

უჯრედის დაკავება საიდანაც 

ისინი მოწინააღმდეგის რამდე- 
ნიმე ფიგურას ემუქრებიან. ასეთი 
თავდასხმაც მეტად ძლიერია. 

„თუ კერევების ქიეშ მყოფ ფიგუ- 
ათა შორის იმყოფება აგრეთვე 

მოწინააღმდეგის მეფე, მაშინ 

მეფის დამცველ (გადამფარველ) 
ფიგურას არ შეუძლია წასელა, 

ის „დაბმულია4 და მან უნდა იბრ- 
ძოლოს არსებობისათვის. 

· კიდევ უფრო უარესად არის 
საქმე როცა თვით მეფეც · გადა- 

-ღობილია, ე. ი. როცა თვით 
M · 

  

დგას პირველი და მას არ ,იფა- 

რავს მოწინააღმდეგის ფიგურის 

ამღები საკუთარი ფიგურა, მაშინ 

ის იძულებულია დაიხიოს და 

მწარე ბედი არგუნოს მის უკან 

იმავე ხაზზე მდებარე საკუთარ 

ფიგურას, რომელმაც უნდა განი- 

ცადოს მოწინააღმდეგის შეტევის 
მთელი სიძლიერე. 

  

  

ზემო დიაგრამაზე თეთრების 
მეფეს ქი'ი აქვს გამოცხადებული, 
ისინი თამაშობეხ კლ1 – ს2, თავს 

იფარავენ ქიშისაგან და „აბაძენი“ 
მოწინააღმდეგის ლახიერს. 

ქვევით, დიაგრამაზე შავებს 

ლაზიერი მ22--ე1ლ, 

  

     2 #22 27% 

    
 



თეთრებსაც საპასუხოდ გაჰყავთ 
ს-–სვმ ლაზიერი, აცხადებენ 

ქიშს და იგებენ ლაზიერს. 

  

   

   

  

775; 

MM 

     

       

  

    

#92 

   

  262242 7X-# 

აქ, თეთრები თამაშობენ ეL2:L7, 

ამის პასუხია ლჯ8:7, რის შემ- 

დეგ ემ2–- 27 ·ქიშით თეთრები 

    

       

    მ 
      

  

    

   

  

    

  

          

აქ. ყ7-კუ დაბმულია ი3-ეტლით, 

ხოლო დაბმული ფიგურა მხოლოდ 

აფარეგაა და არა თავდაქვა, ამი- 
ტომ თეთრების ლაზიერს შეუძ- 

ლია აიღოს M6-პაიკი და შეტევა 

გადამწყვეტი ძალით გააძლიეროს 
წ7-უჯრედ ე (იხ. დიაგრამა). 

მეორე დიაგრამაზე თეთრები 

აცხადებენ ქიშებს ჯერ ხ8-უჯრე- 

  

      

  

    

  

    2:4747> 

92%: 27 

#MMI  VMIM% 

თეთრებს შეუძლიათ თუ არა 

მდგომარეობაში ერთდრო- 

ულად თავს დაესხან მეფესა (და 

ლაზიერს და ამის „შედეგად ,მოი- 

გონ ლაზი 

  

  

    %4# 
26494 

   
26 _  IC-XI 72722 

2XX6 
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ბენ. 

შაო ში,“ 
ა
 

ა
რ
ა
ს
ა
 

ა 
ს
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დ
 

ჯ
ა
რ
ა
 

9Xლჯა 
LL. 

აა 
ბაა 

ჭააას 

ათას 
თ
 

დ 
აა იპათ. 

შავები 

აცხადებენ 

  

ამით, 

მხედრით 

ქიშს გ4-ხე და ფიგურას იგე 

  
    
სარგებლობენ რა 

დაბმული 

პაიკით: 

ე87 : 88 

შე 

თამაშობენ 

ელ? – ი7+-და აიძულებენ მეფეს 

ატარებენ ერთ- 

კიდევ ხ8 უჯრედზე დგომას, ე. ი. 

დარტყმას 

მფხ8 -- „8, 

<
1
.
 

MM 
ჯაააააჯ 

Mა 
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თეთრები 

  

ამ დიაგრამაზე თეთრები აცხა- 

დებენ გახსნილ ქიშს; ეფ7:07. 

დეგ გაგრძელება იქნება: ეყ7:ხ7-L, 
მფხ8 –– 8, ეხ7-–- 7-1, მფე8--ხ8, 

ეფშ:27“= 
  

აქ თეთრები 

დროულ 

შავების პასუხია მფხ8 -–– 8, რის 

კუს დიაგონალის დაკავებას. შემ- 

42 –- ძ4. 
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არა 

დაბმული 

ამ 

მაგრამ 

როცა 

(იხ. დიაგრამა). ქე 

კუთი, 
მოყიანილ დიაგრამაზე მხედარი 
დაბმულია 

მეფის ღირებულებაზე მცირეა. 

ფიგურის ხაზზე მეფეა, აქ მხედა- 
რი მხოლოდ ლაზიერს იცაევს, 

უკანასკნელის ღირებულება მარ- 
თალია დიდია, მაგრამ, ცხადია, 

აბსოლუტურად, ე. ი. არა ისეთ 

და თეთრები იგებენ ძალთა უპირა- 

შემთხვევაში, 

ტესობით



უპირატესობის გამოჭენება 
გადაგწყქვეტ პუნქტში 

თუ მარტო მეფით დაცული 

დაბმული ფიგურა განიცდის ორ- 

მაგ შეტევას, მაშინ აუცილე?ელია 

კიდევ ერთი დაცვის დამატება; 

წინააღმდეგ შემთხვევაში ფიგურა 

დაიღუპება. ორმაგი დაცვის შემ- 

დეგ შესაძლებელია მოხდეს მესა- 

მეჯერ დამუქრება. ამრიგად, იწ- 

ყება ბრძოლა დაბმული ფიგუ- 

რის ირგვლივ, რომელშიაც თავ- 

დამსხმელმა ძალთა სიჭარბე უნდა 

გამოიყენოს, რათა უპირატესობას 

მიაღწიოს; შეტევის შეჩერება კი 

თავდამსხმელს ყოველთვის შეუძ- 

ლია ისე, რომ თავს ზიანი არ 

მიაყენოს. 

       
     

    

   

             

     22 22%. 
    

(4 ეტლი დაბმულია კუთი, ის 

შეტევას ერთხელ განიცდის და 

დაცულია ერთხელვე -- მეფით. 
მყპ- 2 სვლით თეთრები განმე- 

ორებით ესხმიან დაბმულ ეტლს, 

შავები მას იცავენ ეს5-–ძ5 სვლით, 

ამის შემდეგ მხედარი აიღებს 

ძ4 ეტლს და ძ5 ეტლი კი მხედარს, 

რის შემდეგ ძ5 ეტლი კელავ იბ- 

მება და თეთრები მფ(2-–63 სვლით 

მას იგებენ. უპირატესობის რე- 

ალიზაციის ამგვარი შემთხეევები 

ხშირია. მაგალითად, თუ საჭიროა, 

დავიკავოთ ფიგურით ან პაიკით 

მოწინააღმდეგის მიერ მრავალ- 

გზის დაკავებული უჯრედი ან იქ 
საკუთარი ფიგურა დავსვათ, ამი- 

სათვის საჭიროა, სადაო პუნჯტში 
ძალთა უპირატესობა ვიქონიოთ, 

რათა, ყოველ შემთხვევაში, ფი- 

გურა იმდენჯერ უნდა იყოს და- 

ცული, რამდენჯერაც შეტევის 
ქვეშ იმყოფება. 

8570 8100. 
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ააა

 X ას   
აქ, თეთრებს შეუძლიათ ითა- 

მაშონ ძ2-–- ძ4, და თუმცა ძ4- 

პუნქტი სამჯერ არის დაცული 

(სახელდობრ, 05 პაიკით, 05 კუთი 

და 06 მხედრით), მაგრამ სამჯერ- 

ვე შეტევის ქვეშ არის, ამიტომ ძ2– 

ძრ სვლა სავსებით ვარგისია და 

პაიკი ამ შემთხეევაში სრულიად 

არ იკარგება რასაკვირეელია, 

ძალთა უპირატესობა არ უნდა 
გვესმოდეს წმინდა არითმეტიკუ- 

ლად. მნიშენელოვან როლს თა- 

მაშობს დაცვები და გადაღობეანი, 
29



რაც დაბეჯითებით ასაწონ-დასა- 

წონია “ზოგი დაცვა მხოლოდ 

მოჩვენებითია, ზოგი კი, თუმცა 

ნამდვილია, მაგრამ შესაძლებე- 

ლია მოწინააღმდეგის კარბი ძა- 

ლებით მისი აღება, ან მისი მოს- 

პობა ვიდრე მოესწრებოდეს 
გადამწყვეტ პუნქტში მისი გა- 

მოყენება. 
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/42777 270. გაუგ #2, 

გ "V 
# 
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#%M “ წMMყ-  MMM  # 8 თ ფ თ 

72--“ნ“, #7 272, 6 

ააა 
ძ4 ეტლი ორმაგ მუქარას გა- 

ნიცდის და თუმცა ორჯერვე და- 
ცულია, მაგრამ მაინც იკარგება. 

თეთრები თამაშობენ ლი3:05-Lამ 
სვლით იხსნება ერთი დაცვა. მუ- 

ქარის ქვეშ მყოფი ეტლი ვერ გა- 
დავა ქიშით ძ1-ზე ან ც4-ზე, რად- 

გან შავები თვით დგანან ქიშის 
ქვეშ, ამიტომ შავებმპმა მხედრით 

უნდა აიღონ ლაზიერი, რის შემ- 

დეგ მათი ეტლი იკარგება. 

C/ ლაზიერი იცავს 17 ეტლს. 

ეს დაცვა მოჩვენებითია, რადგა- 

ნაც ლყ? დაბმულია. აქ კ68:(7 +, 
მფუ8--18, ახლა მეფე აიცილება 
ლაზიერის დაცვიდან და კძ8 –- 

47-Lსვლის შემდეგ თეთრები იგე- 
ბენ (იხ. დიაგრამა). 

30 

  

  

    

  

    
         

    

  

  

თეთრები ძ5 დაბმულ პაიკის 

შეტევის ობიექტად ხდიან და მას 

პირველყოვლისა, ბლოკადას უქ- 

მნიან ეძ1 – ძ4 სვლით. თუ შა- 

ვები უმალვე ხელს არ აიღებენ 

ამ პაიკის დაცვაზე, მაშინ თეთ- 

რები 62-04 სვლით (ვარბ ძალ- 
თა შეტევა) მოიგებენ მას (იხ. 

დიაგრამა). 

ძ5 პუნქტზე შეტევა და თავ- 
დაცვა ერთმანეთს ათანაბრებენ, 
მაგრამ თეთრები სარგებლობენ 
პაიკით, რომ მით შავი ფიგურები 

განაცალკეონ. თამაში აქ შემდეგ” 

ნაირად ვითარდება: 1. 82--84,



მფძ6 –06; 2. 34--25, მფ06 – მ6; 
3. 35-86, მფძ6–06; 4. 36 – 27, 
  

2222 > 

  

    
მფან – ხ7; 5. მფძ4:ძ5 და თეთ- 

რები იგებენ #2 პაიკის გაყვანით. 

ფიბურათა შედარებითი 
ღირებულება 

ზემომოყვანილ მაგალითებში, 

თავდამსხმელისაგან ხშირად იყო 

დამოკიდებული დასთმობდა თა- 
ვის ფიგურას მოწინააღმდეგის ფი- 

გურაში თუ არა. ამას „გაცელა“ 
ეწოდება. ზოგიერთი მოჭადრაკე 

ხალისით (კვლის მხედარს კუში, 

ზოგი კი პირიქით, კუს ამჯობინებს 

მხედარს. 

რომელი მათგანი იქცევა სწო- 

რად? ან, შესაძლოა, არც დასა- 

შვები იყოს ლაპარაკი ამა თუ იმ 

გაცვლის სისწორესა ან მცდარო- 

ბაზე და საქ”იეს სწყვეტდეს ჩვენ-. 
თვის გაუგებარი რაღაც შემთხვე- 

ვითობა? 

ჭადრაკის მოყვარულთა უმრავ- · 

ლესობის პარტიების ბედს შესა- 

ძლებელია მართლაც შემთხვევი- 

თობა სწყვეტდეს, რაც არ არის 

საკვირველი და რაც მოთამაშეთა 

ფსიქოლოგიით აიხსნება. . 

მაგრამ ძლიერ მოთამაშეებში 

უკვე შესამჩნევია „გაცვლის“ ერთ- 

გვარი კანონზომიერება, ხოლო იმ 

მცირერიცხოვან მოჭადრაკეები- 

სათვის, რომელნიც ოსტატობის 

ღირსნი არიან, ეს კანონზომი- 

ერება სრულიად ნათელია. თანა- 

ბარ მდგომარეობაში კუ და მხე- 

დარი, როგორც ჩანს, ერთფასო- 

ვანი არიან. იმავე მდგომარეობაში 

კუ ან მხედარი შეიძლება სამ პაიკში 

გაიცვალოს, ორი მსუბუქი ფი- 

გურა –– ეტლსა და ორ პაიკში, 
ლაზიერი – ორ ეტლში ან სამ 

მსუბუქ ფიგურაში. ეს დადასტუ- 

რებულია ოსტატთა მრავალწლო- 

ვან პრაქტიკაში. ყოველივე ეს 

დამოკიდებულია პოზიციისაგან, 

რადგან არსებობს ისეთი პოზი- 

ციები, სადაც პაიკი ლაზიერს 

სჯობს. ' 
  

        2#%2 2 42% 2:12 
, 2 724. 

272917 
2 145» 21.42 

  

აქ რომ 07 პაიკის მაგიერ ლა- 

ზიერი იყოს, თეთრები წააგებენ, 

პაიკი კი იგებს; ის გადის ძ8-ზე, 

აცოცხლებს მხედარს ქიშით, იგებს 
31



ლაზიერს და შემდეგ ხ8 ეტლსაც, 

დღა ძალთა უპირატესობის გამო 

პარტიასაც. 

ამრიგად, ეს შეფარდებები სა- 

მართლიანია „თანაბარ მდგომა- 

რეობებში“, მაგრამ ყოველ ცალ- 

კეულ შემთხვევაში მათი სამარ- 

თლიანობა მაინც რამდენადმე სა- 

ეჭვოა. მიუხედავად ამისა, ეს შე- 

ფარდებები მოჭადრაკეს აუცი- 

ლებლად გამოადგება, როგორც 

კომპასი. 

თუ მოჭადრაკე მიენდობა მას, 

მისი პაწია გემი თითქმის ყო- 

ველთვის, ზოგჯერ მხოლოდ ბევრი 

სვლის შემდეგ. იპოვის მშვიდ 

ნავსაყუდელს. 
ამ შეფარდებათა შემოწმება შე- 

იძლება დაფაზე რამდენიმე მა- 

გალითის ანალიზის მეშვეობით. 

ეტლი ძლიერია კუსა და პა- 

იკზე, მაგრამ ცოტა უფრო სუს- 

ტია კუსა და ორ პაიკზე (რასა- 
კვირველია თანაბარ მდგომარე- 

ობაში). 
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ჯა აა
 წი
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ჯა 
და

 

ჭ 

ა აა
 ააჯ   

ინიციატივა თეთრების ხელშია, 
რადგან შავებს არაფერი შეუძ- 

32, 

ლიათ მოიმოქმედონ, თეთრები 

შემდეგნაირად იგებენ: ეხ6 -–-ს)7-+-, 

რომ მოაცილონ შავი მეფე საკუ- 

თარ პაიკებს.მფძ4ძ7 –ძ8,მფძ5––66; 
და როგორც არ უნდა წავიდ- 

ნენ შავებიი თეთრები უთუოდ 

დაიპყრობენ ყველა პაიკს ეხ7-- 

ძ7, ეძ7:ძ06 და ა. შ. 
ლაზიერი ორ ეტლზე სუსტია, 

თუ კი მოწინააღმდეგის მეფე. 

უშიშროებაში იმყოფება, მაგრამ 

ლაზიერი ორ ეტლს სჯობს, თუ 

არის საშუალება ქიშის გამოცხა- 

დებისა. თანაბარ მდგომარეობაში 

შესაძლებელია ასეთი დასკენა: 

ორი ეტლი რამდენადმე ძლიერია 

ლაზიერზე. მარტივი მაგალითი 

ნათქვამს ნათელს გახდის.      
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აქ თეთრები ითამაშებენ ეს3პ-– 

ლ3, ეს1- ი და რამდენიმე 
სვლის შემდეგ მოიგებენ C პაიკს. 

8, პაიკის მოგება თუმცა “ძნელია, 

მაგრამ ცხადია, რომ ინიციატივა 

ეტლების მფლობელის მხარეზეა. 

ლაზიერს, უკეთეს შემთხვევაში, 
მხოლოდ მუდმივი ქიშის გამო- 

ცხადება შეუძლია.



თუ დაფაზე არ არის. სუსტი 

პაიკები და თუ ამასთანავე ეტლი 

თავდაცვასს პაიკით , პოულობს, 

მაშინ ერთი ეტლიც საშიშია ლა- 

ზიერისათვის. 
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ეს მდგომარეობა საყაიმოა, 

თეთრებს შეუძლიათ თამაში და 

ისინი არასოდეს »ცუგცვანგში“ 

არ ჩავარდებიან ხოლო ყველა 

მათი ფიგურა დაცული · იქნება. 

ეტლი კი დახმარების გარეშე, 

ლაზიერთან ყოველთვის წააგებს, 

სწორედ ცუგცვანგის გამო. 

აქ შავების სვლის რიგი რომ 

იყოს, მაშინ ეტლი მეფეს უნდა 

მოსცილდეს, რადგან ევ2-702 

უვარგისია ლ)4 -––- 61 X შამათის 
გამო. ამიტომ, როგორც კი ეტლი 

მეფეს მოსცილდება, თეთრები 
იგებენ (იხ. დიაგრამა). 

მ. ჭადრაკი 

„მსგავს 

მაგალითად: ეყ2 –-გ2, ლხ4-– 

ყ5+, მფყშ1 --ხ1, ლყე --01-ა 
მფხ1 – ხ2, ლი1––ს6+, მფხ2-– 

ყ1,ლი6-–76--, მფყ1--ხ2,ლყ6-- 
ხ7-+“-,მფხ2- 81, ლხ7 -–– M1-L.. 
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დიაგრამაზე ასახულ მდგომა- 
რეობაში თეთრების სვლის რიგი 

რომ იყოს, მაშინ ისინი ადვილად 
შეძლებენ დაუბრუნდნენ “ამავე ან, 

მდგომარეობას როცა 

სვლა, შავებისაა, თუნდაც: ლა)4– 

ძ4--, მფი-ს2 ლძრ–05-+L, 
მფხ2 –– ს), ლგ5-––08-+-, მფს1–– 1 

ლხ8--14. 

ფიგურათა შედარებითი ღირე- 

ბულების მრავალი მაგალითის 

მოყვანა შეიძლება. 

მკითხველს ვურჩევთ ჩაატაროს 

ასეთი ვარჯიში, რაც. მისთვის 
ფრიად სასარგებლო. იქნება.



თავი მეორრმ 

მოძღვრება დებიუტების შესახებ 

პირველ თავში გადმოცემულ 
იქნა ჭადრაკის თამაშის ელემენ. 

ტარული წესები, რაც ცნობილი 

იყო ჯერ: კიდევ რამდენიმე სა- 

უკუნის წინათ. ისეთი საქადრაკო 

ტერმინები, როგორიცაა „შამა- 

თი“, , „ქიში4, „ „ფაქიზი 

სვლა", „მახვილი სელა“ და სხვა 

მრავალი, როზელნიც უკვეე ყო- 
ველდღიურ ხმარებაშია, სწორედ 

აქედანაა აღებული. 

პირველ რიგში მოყვანილი მო- 
საზრებანი და დაკვირვებანი ყო- 

ველგვარი საჭადრაკო სტრატე- 

გიის ელემენტებს წარმოადგენენ, 

რომლებიც გასაგებია თითოეული 

მოჭადრაკისათვის, ისე როგორც 

დედაენა, 
ხუთასი წლის წინათ ამით ამო- 

“იწურებოდა ,მთელი საჭადრაკო 

ცოდნა; მა»გრამ წარმოიშვა სრუ- 

ლიად ახალი პრობლემა. რომლის 

გადაწყეეტას მთლიანად დაეწ. ფა 

„ყაიმი“ 

საჭადრაკო მსოფლიო. პრობლემა. 

ასეთია: როგორ უნდა იქნეს შეყ- 

ვანილი ბრძოლაში '" ფიგურები, 

რომლებიც: თამაშის დასაწყისში 

ურთიერთ ფაკავშირებული არ 

ვ4 

არიან და ხელს უშლიან ერთ- 

მანეთს? 

მრავალი საუკუნის განმავლო- 
ბაში თამაშს უთავბოლოდ იწყებ- 

დნენ. რამდენიმე სვლის შემდეგ 
გართულებანი თავისთავად წარ- 

მოიშობიან; ამ გართულებებით 

სარგებლობდა უფრო ძლიერი 

მოჭადრაკე. ხოლო პარტიის და- 

საწყისს მაშინ არავითარ მნიშკ- 

ნელობას არ აძლევჯნენ „. 
ერთხელ ვიღაც უცნობმა გენი-. 

ოსმა ყურადღება მიაქცია გიანსხვა- 

ვებას თამაშის დასაწყისში. თუ. ამ 

გენიოსის როლი მარტო, იმაში 

მდგომარეობს, რომ მან შეძლო 

რამდენიმე დასაწუისის გამოყოფა 

და მათთვის... სახელწოდების მი- 

ნიჭება, ესეც ზე ჯმიწევნით დიდ 
მიღწევად ჩაითელება. 

მე-15 საუკუნეში ჩვენ გვხვდება 

პარტიათა დასაწყისები „დები- 

უტები“, რომელთაც გLრკვეული 
სახელწოდება აქვთ და რომლებიც 
გარჩეულია წიგნებში. ამა თან, 
ვპოულობთ ისეთ თავისებურ 

ტერმინებს როგორიც არის „გამ. 

ბიტი“ ან „810000 M1800“. „აქედან



მოკიდებული დღემდე დებიუტე- 
ბის პრობლემას მიპყრობილი აქვს 

მთელი საგადრაკო მსოფლიოს 

ყურადღება. 
საქმე ალბათ იმით დაიწყო, 

რომ ზოგიერთი მოთამაშე, რო- 
მელსაც ჩვენს დროში „ბუნებრივ 

ტალანტს“ არქმევენ ხოლმე, გა“ 
მოირჩეოდა დანარჩენებისაგან, 

შემდეგ ჩვენთვის უცნობი ვიღაც 

ზენიოსი შემკრები ჩაიწერდა კარგ 

პარტიათა -დასაწყისებს, შეადა- 

რებდა მათ ერთმანეთს. და თა- 

ვისი შრომის შედეგებს გაუზი- 

არებდა ზოგიერთ ცნობისმოყ- 

ვარე მეგობარს. ამის შედეგად, 

შესაძლებელია, ზოგიერთი ბეჯი- 

თი მოაწავლე შესძლებდა ცნობილ 

ოსტატებზე გამარჯვებასაც ზე- 

პირად შესწავლილი ხერხებით. 

ადვილად წარმოსადგენია მაყუ- 

რებელთა გაკვირვება და დამარ-,, 

ცხებულთა ბრახი, რომელთაც, 

რასაკვირველია, უნდა ეგრძნოთ, 

რომ ეს გამარჯვებული არ არის 

ბუნებრივი ტალანტის მქოზე და 

ის იბრძვის მხოლოდ წიგნის მი- 
ხედვით. 
დროთა განმავლობაში ეს ბრაზი 

ცხრებოდა, მაგრამ მისი გამომ- 

წვევი მიზეზი რჩებოდა. ამ ხნი- 

დან წარმოიშენენ „ვარიანტთა 

შემკრებნი“ და მოთამაშენი ორ 

ჯგუფად გაიყვნენ: ერთ ჯგუფში 
ითვლებოდა მოთამაშეები, რო- 

მელნიც ხელმძღვანელობდნენ წიგ- 
ნიერი სიბრძნით, ხოლო მეორე- 

ში ·-– ბუნებრივი მოთამაშეები; 

უკანასკნელთ უკიე აღარ შეეძ- 
ლოთ ბირვე ლობის მოპოება. 

ჭადრაკში რომ ვარიანტთა 

მცირე რიცხვი იყოს, ასეთი „შემ- 

კრების, შოომა ამომწურველი 

იქნებოდა. მდგომარეობა სულ 

სხვაგვარია: შესაძლებელია რამ- 

დენიც გნებავთ ვარიანტის შეგ- 

-როვება და დახვეწა, მაგრამ მათი 

რიცხვი მილიონობითაა. ამიტომ 

საჭიროა ვეძიოთ წესები, რომელ- 

ნიც მკაფიო ფორმაში მოგვცემდა 

ათასობით. და ათიათასობით 

· ვარიანტის შინაარსს. _ 

ასეც მოხდა, ასეთი ცდის პირ- 

ველი შედეგი გვიკარნახებდა: 
8067 105 #იI060869 (გამოიყვანეთ 
ფიგურები)–ეს პრინ კიპი ალბათ 

მე-18 -საუკუნეს. ე|ჯ|უთვნის. ამ 

პრინციპის თანახად საჭიროა 

ფიგურათა განვითარება, რომელ- 

ნიც თამაშის დასაწკისში შევიწ- 

როებულნი არიან. და თუ ეს ასეა, 

ბუნებრივია, რომ ხელი უნდა 

შევუშალოთ მოწინააღმდეგეს გა- 

ნავითაროს თავისი ფიგურები, 

ე· ი. საჭიროა. ჩვენთვის განეცვი- 

„თაროთ ისინი უფრო ჩქარა და 
უფრო უჯეთ, ვიდე მოწინააღ- 

მდეგემ და დავიწყოთ შეჯევა 

მანამ, სანამ მოწინააღმდეგის ფი- 

გურათა ნაწილი. თამაშში არ 

არის შესული და იძულებულია 
ბრძოლის მხოლოდ მეთკალყურე 

იყოს. 

გაცილებით უფრო გვიან ან- 

დერსენმა შემდეგი წესი დაამყარა: 

თუ უშუალო თავდასხმა არავი- 

თარ წარმატებას არ მოგეიემს, 

საჭიროა, გაკეთდეს სვლა იმ ფი- 

გურით, რომელიც ამ მომენტში 
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სხვახე უფრო ცუდად დგას -- 
უნდა გამაგრდეს საკუთარი პო- 
ზიციის ყეელაზე სუსტი ადგილი. 

რაზდენიზე ხნის "შემდეგ კი «სკეპ- 

ტიკურად დაუწყეს ცქერა საერ- 
თოდ პაიკებით სვლებს, ამ სვლებ- 

ში უდიდეს ეკონომიას იჩენდნენ, 

და ურჩევდნენ მათ გაკეთებას 

მხოლოდ უკიდურეს შემთხეევაში. 

ამ წესებს მე დავუმატე კიდევ 
ერთი წესი: „გამოიყვანეთ ზხედ- 

რები კუხე უფრო ადრე". 

ამრიგად, ბუნებრივ ტალანტებს 

საშუალება მიეცათ. მშრალი სტა. 

ტისტიკისა და ვარიანტთა შეგ- 

როვების გარეშე ეთამაშათ. მაგ- 

რამ, რადგან მათ მიერ გათამა–- 
შებული პარტიები და მათი და- 

საწკისები სულ ისევ და ისევ 

· გროვდებოდა, ამ დასაწყისთა შე- 

მოქმედნი იძულებულნი ზეიქნენ 

თავისივე მეთოდების წინააღმდეგ 

ეწარმოებინათ ბრძოლა. 

ამიტომ არავის არ შეუძლია 

თავიდან აიცილოს როგორ დე- 

ბიუტთა ერთმანეთთან შედარება, . 

ისე ვარიანტთა შეგროვება და 

შერჩევა. ასეთ/. ვარიანტთა კრე- 

ბული, თუნდაც ზედმიწევნით შე- 

მოკლებული · სახით, მოყვანილი 

უნდა იქნეს სახელმძღვანელოში. 

ქეემოთ მოგვყავს ვარიანტთა 

კრებული, რომელთა შერჩევგისას 

ჩვენ დავკმაყოფილდებით ზხოლოდ 
განსაკუთრებითი ყურადღებით, 

არსებითი და საწრთვნელი მაგა– 

ლითებით და გაკვრით მოვიხსე- 

ნიებთ მრავალ სხვა , მაგალითს, 

რომ ამით არა მარტო მივცეთ 
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ბას, არამედ დავუტოვოთ მას.: 

ინიციატივის გამოჩენის საშუა-:· 

ლებაც. 

ღია პარტიები 

რუსული პარტია 
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1. 862--გ4 

2. მყ1 –– 13 

87-65 
მჟ8 ––-16 

65-ზე თავდასხმას შავები 04-ზე, 
კონტრთავდასხმით უპასუხებენ.L 

3. მჯ3:85 ძ7–-ძ6 

არ ივარგებდა 3: . . . 86:64 

-4. ლძ1-––-62, კამილა 5. ლ62:64, 

ძ7 –- ძ6; ძ2-–-–ძ4ტ. 17--16;. 

7, მხ1-––03 ს თეთრებისაღვის ცხა-' 

დი უპირატესობით. 

4. მგ5– L3 

ა 5. 2--ძ4 
მ8(6 : 64 

ძ6 -––- ძ5 

ახლა თეთრები ცდილობენ ”სახ- 

დევნონ 064 მხედარი. შავები კი 

აპირებენ მის გამაგრებას. 
I 

6. კ1--ძვ მხ8-–06 

არ ივარგჭბდა 6... .კ8-- 

ძ6; 7. 0--0, კლ8--ყ4; 8, 62-04, 
0--0; 9. მხ1 --–ც3, რადგან ამ: 

შემთხვევაში თეთრები ცენტრში 
უპირატესობას ინარჩუნებდნენ. 

7#7.0-–90 

' ! 
რომ გადაყვანილ იქნას მეფე 

უშიშარ ადგილზე, ცენტრის გა- 
ხსნამდე.



ბ. ... კ8 -–-გ7 

ეწ –“- 01 სვლის მნიშვნელობის 
შესუსტების მიზნით. 

8, მხ1 ––ძ2 

64-მხედარმა ახლა უნდა გაირ- 

კვიოს თავისი პოზიცია. ხ1 მხე- 

დარი არ მიდის ი03-ხე რომ 

პაის დარჩეს საშუალება წინ- 

სვლისა. განვიხილოთ ახლა შა- 

ვების შემდეგი სვლები: 8. ... 

I7- 25, 8. ... კლი8--5 და 

8... .. მგ4-–16. ,. 

წ. % 

'8...... #7 --15 

9. ც2-––- 04 

ეს სვლა თუმცა ასუსტებს ძ4- 

პაიკს; მაგრამ შავებსაც შეექმნათ 

სისუსტე ჯ პაიკის წინსვლის · შე- 

დეგად. ა 
თეთრების მდგომარეობა 'მე-9 

სელის "შემდეგ: 

  

  
    11. ლძ1 –– ხვ 

– 

თეთრების პოზიცია გაცილე- 
· ბით უკეთესია: ახლა დავუბრუნ- 

დღეთ დიაგრამაზე მოთავსებულ 

მდგომარეობას. ! 
“ კი8 –– ტ6 

9... ,“ მი6 –– ხ4 სელის 

პასუხი იქნებოდა 10. კძ3 -–- ხ1. 

10. 64:05 კ866 : ძ5 

11. ე(1 –– 61 

თეთრებმა თამაშში შეიყვანეს 

'ეტლი და დაასუსტეს 04 მხედარი 

პოზიცია. 9.. . . კი8-–66 სვლის 

საპასუხოდ. თეთრებს 'მეეძლოთ 

უმალვე 10. ე(1 –--ტ1 ეთამაშათ, 

/ მაგალითად: 

10. ე(1 –– 61 ძ5 : 4 
11. მძ2:64 გ4:ძ3 

12. მხ4-–-05 კი6 – ძ5 
13. კი1--95 
შეტევა თეთრების : ხელშია. 

"ამრიგად, პაიკის ნაადრევი წა- 
წევა, როგორც „ჩანს, უვარგისია. 

ს 

8. -·. კ608-–-15 
9. ე(1 –- 61 მი4:ც2 

10. ლძ1:ძ02 
თეთრების მდგომარეობა მე-10 

სვლის შემდეგ (იხ. გვ. 38). 

აქ შავებს შეუძლიათ ითამაშონ: 

10.. . .კ(5:ძ3 ან 10., .., 
კნან--ფჭ. თეთრებს რჩებათ პირ- 

ველი სვლის უპირატესობა და 

არავითარ შემთხვევაში მეტი. 

მაგალითად: 10. · . კნ5::03; 

11. ლძ2:4ძ3, 0-0; 12. კი1 –. 
ძ2, კი?-–IXI6 13, მ(3--–65 ან 
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10.. . .კ(5 – 4; 11. მ(3--05. 
მაედრის იგივე სვლა არის შე- 

საძლებელი 10. «> . .· კ5–ყ6 

სვლის საპასუხოდ. როგორც ჩანს, 

უვარგისია 10. ლძ8 -–– 

ძ7; 11. კი3-–-ხ5- სვლის გამო. 

7. 2417 8 #9 

7 

ს სტ #X1570% >» 2 ? 

ს 

  

აა
 

      
    

%I–”V, 7 
2-6; რV 

  
  

10. მ(3–– 85 

თეთრები ამაგრებენ თავიანთ, 

მხედარს “და თუ შავები ცვლიან 

65-ხე. მაშინ თეთრები მიიღებენ 
შავების მეფის პრზიციაზე შეტე- 

გისათვისს ხელსაყრელ ბაიკთა 

ჯაჭეს ინიციატივა თეთრების 
ხელია. 

თეთრებს შეუძლიათ აგრეთვე. 
თამაშის სხვა გეგმის არჩევა: 

1. 04, 5; 2. §(3, 'მჯ16; 3. 8:05, 

შ6; 4. მწპ, მ:04; 5. ლი1 –– 02, 

ლძ8 -–– 67; 6. ძ2–– ძ3, მტ4–-16; 
7. კი1---5 და ახლა მაგალითად, 

ლი :62-I-, 8. კ(1: 62. მ16 –– ძ5. 

პარტია გადადის მეტად დაბნეულ 
ენდშპილი, სადაც მთავარ როლს 

თამაშობენ მსუბ; ქი ფიგურები. 
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1. 62-––-04 67-05 

2. მეუ1 –– (3 მი8 ––- 16 

3. მწ3:025 ძ7-–ინ 

4. მი5––(3 8(6 :64 

5. ძბვ–“– ძ4 ძნ–-ძუ 

6. კ(1–-–ძ3 მსე)ზ-–ა6 

, აქ თეთრებს შეუძლიათ აგრეთ- 
ვე თავისი ეტლის ჩქარ განვითა- 

რებაზე თამაშიც, მაგრამ შავები 

ამ შემთხვევაში კონტრიერიშის 

საშუალებას იღებენ. 

7.0--0 

8. ე(1 –– 01 
კნ8-–გ7 

კლ8 -––- ყრ 

' შავებს ჯერ არ უნდა შეეშინ- 

დეთ პაიკის დაკარგვისა. 9.კი3:064, 

ძ5:64; 10. ელ1:64, კი4:13 
სვლების შემდეგ არ შეიძლება 

11. (2:13, რადგან 11., . , 

17-+5 სვლაზე შავები აიღებენ 

ძ4-ზე ლაზიერით; და თუ 12, ე14, 

მაშინ ეტლი ცუდ მდგომარეობაში 

ჩავარდება (12. ეხ4–– 14, 0–-0; 

13. ძ4-––- ძ5, კი7 –– ქუ). 

9. ლ2–– 03 17--15 

რადგან ძ4 პუნქტი დაცულია, 
ეს სვლა ახლა აუცილებელია. 

10. 63–- 64 კ6ხ7 –– L4 

#1.ზე ეტლის უქონლობა საგრ– 
ძნობია, 

11. კი3 :64 
12. ძ4–ძ5 

ძ5:64! 

0--0 

უდავოა, რომ თეთრებს არავი– 
"თარი უპირატესობა არა აქვთ. 

_–_ეასნ 

ჟჭ“



უნგრული პარტია 

1- 62-64 07--05 
2. მყ/1-- #3 8ს8--ი6 
3. კ(1 –- 64 კნ8-27 
4. მხ1 –– 03 მყ8 – 16 
5. ძ2–– ძვ ძ7--ძ6 
6. ე2––გ3 

უადგილო იქნებოდა (ლ4. კუს 

გაცვლა ყ6-მბედარხე. მუქარა იყო 

მყ6ნ –– გ5. 

6რ.... კი8 –– ც6 
7. კი1 ––23 0-–-0 
8. 0––0 მI6 –– 4 

ან 8.. . . ძ6-–ძ5; 9. 64:ძ5, 
მ(6:05; 10. ლძ1 +- ძ2. 

9. ლძ1 –– ძ2 

თეთრების მდგომარეობა მე-9 

"სვლის შემდეგ: 
  

    

  

    > ბ 2: 
#CXჩ 

იმ | 
თუ შავები აიღებენ 04 კუს, 

თეთრები მიიღებენ თამაშს ძ 
ხაზზე და ძ5 პუნქტზე გაბატონ- 

დებიან თეთრებს უკანასკნელი 
სვლის მაგივრად "შეეძლოთ ეთა- 

მაშათ მ/წ3--ძ2, ' რომ ი04- -ზე ფი- 
გურა მხედრით” აეღოთ. 

     %# რე" 

#Mბ 
      

  

. 

ფილიდორის დაცვა 

1. 62-–– 64 ბ7-–-->ი05 

2. მყ1 –– §3 ბ7–-ძ6 
ვ. ძ2–– ძ4 

ფიგურათა ცენტრში მოსათავ- 
სებლად საჭიროა 05 პაიკის მო- 

ცილება. 
– (7-- 15 

გაბედული პასუხია, რომლის 

მიზანია 64 პაიკის მოცილება. 

4. კI1–-4, 

"თეთრები ზღუდაეენ შავი მე- 

ფის მოძრავუნარიანობას და ნი- 

'შანში იღებენ ძნელადდასაცავ 17- 

პუნქტს. 

4. (5:64 
შავებს სურთ პაიკთა მასა შექ-“ 

მნან ცენტრში. 

5, მ(3:05 

თეთრები სპობენ შავ პაიკთა 

ჯგუფს ცენტრში, ფიგურის შე- 
· წირვით განაგრძობენ: შავ მეფეზე 

შეტევას. 

5. ძ6 :065 

შავები იძულებული არიან აიყ- 

ვანონ ბხედარი, რადგან მ05 -–– 17 

სელის გარდა, მათ კიდევ ლძ1-– 

ს5 –– ემუქრება. 

6. ლძ1 –– X5-- მფ08 -– ძ7 

6. . . , ყ7–– რნ სელის პასუ- 

ხი, რასაკვირველია, იქნებოდა 7 
ლ5 :65-Cს8 –– ეტლის მოგებით. 
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7. ლა5–-15–+ 
8. ლწ5:05 
თეთრების “მდგომარეობა მე-8 

სვლის შემდეგ. 

მფძ? –– 96 , 

  

2" 
(2 

       

  

“ 2-2 
2 

2%- “5226 

(22222 ხ 2 2. => 

თეთრების. განკარგულებაში 
მრავალი მუქარაა, შავებს არ ძა- 
ლუძთ დიდი დანაკლისის გარეშე 
საკუთარი მეფის უსაშიშრო ად-. 
გილზე გადაყვანა მაგალითად, 

–_=. 9.. კლ1 -“–- 63, 
მიზ- (6: 10. მხ1 –--03, კი8 –– 
ც4; 11. I2-- ხ3, კწ8- -ძ6; 12. 
ლი5 ––- 25(კტ4 –- ს5-L მუქარით): 
ხ7-–-ხ6; 13. ლი5 -– ვ4-IL-, ხ6 -–– 
ხ5; 14. მც3: 05. 

/ 

1. 82--64 ი7-- 25 
2. მფ1 –-#3 ხელი 
3. ძ2–-– ძ4 05:04 , 
4. მ(3:064 · ბ 

კარგი იყო აგრეთვე 4. ლძ1:ძ4, 

ამ შემთხვევაში ლაზიერი დაიკა- 
“ვებდა ძლიერ პოზიციას ცენტრში 

და მისი იქიდან განდევნა არ იქ- 
ნებოდა ადვილი საქმე. 
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6. კ(1––გ2 თ. 

ეს უკეთესია, ვიდრე 6. კI1 –– 

ძ3, რადგან ძ3-ზე კუს ბლოკადას 
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ანიჭებს სადაო ძ5 პუნქტზე- 

6. . . .მხ8 –– -6 

7”.0-–090 0-0 

8, (2--(4 ე(8-- გ8- 

9. კზრ2–– 3 კლი8-–ძ7 

_ მძრ:ლ6 და 64–- ი5 მუქარი- 

საგან დასაცავად. 

10. მფღ1 –-ხ1. 

ყურადღების ღირსი იყო აგ- 

რეთვე ხ2 --,ხპ, მაგრამ, მაშინ 

შავები ძ6 -- ძ5 სვლის მეოხებით 

იღებდნენ გარკვეულ შანსებს 
კონტრთამაშისათვის. 

თეთრების მდგომარეობა მე-10 

სვლის შემდეგ. 
2 272 
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22737 2 ჯ 2 
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#-7:VM 720 (8 #90 

ინიციატივა თეთრების ხელშია. 
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1. 62-- გრ 07--05 

2. მი”1 –– 3 ძ7-–-- ძნ 

3. ძვ–– ძ4 მხზ-––ძ7 

ამერიკელ ხენემის სვლა, რო- 

მელიც იცავს 05 პაიკს. 

4, კი1 – თ5 კნზ -–-გ7 

5. კყ5:67 ლძი8: 067 
6. მხ1 ––ლ03 მე8-–- 16 ! 

7. ლძ1–-–ძ2 0-0 
'8.0--–0-–0 

თეთრების მდგომარეობა მე-8 

სვლის შემდეგ. 

-. ' 215L : · 
7-2 «თ »”V% MM, 2807;      

     
    

  

25622 
2 26692 

2-XMV ზ 2042     
  

ის პოზიცია უფრო თა- 
'ჟისუფალია, მაგრამ შავებს არა 

აქვთ არავითარი მტკივნეული 
პუნქტი. 

1. 82-84 67 -–-05 

2. მყ1 –– წ3 097 –-– ძნ 

3. ძ2 –– ძ4 მს8 –– ძ7 

4. კ(1 –– 04 07-06 

ეს იცავს ძ5 უჯრედს და ქმნის 
«ლაზიერის გამოსასვლელს. 

5. კინ1–– ე5 ლძ8 -–– 27 

  

     

5.. : . ლშ8--ხ6; 6. კიე4-–- 
ხვ სვლების შეზდეგ ლაზიერი 

რამდენადმე გახსნილი იქნებოდა. 

6. 02-–03 მი8 - (6 
თუ ახლა 6. . ხ7 –– M6, 

მაშინ 7. კთ5 – ს4; ეს არც თუ 
ხელსაყრელი იქნებოდა შავები- 

სათვის. 

7. მხ1 –– ძ2 

თეთრების მდგომარეობა მე-7 

სვლის შემდეგ. 
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შავებისათვის ·ადვილი არ არის 

კონტრთამაში. თეთრებისათვის 

გარკვეული მუქარაა მ(6:64 ან 
გაბედული მანევრი სხ7 -- M6, 
25 ––- I4, 07 –“- 95. 

ორი მხედრის დებიუტი 

1. 62-–-ტ4 67-–--05 
2. მყ1 –– #3 მხ8 –– 6 

3, კწ1 –– ტ4 მე8 –- (6 
4. მ(3--ფ5 = 
თეთრებს სურთ ხელი შეუშა- 

ლონ მოწინააღმდეგის განვითა- 

4)



რებას. ამიტომ ისინი სწირავენ 

ერთ სელას. 

4... ძ7--ძ5 

5. 64:ძ5 

თეთრების თავდასხმა რომ სა- 

ფუძვლიანია,; ეს ჩანს იმ შედეგი- 

დან რასაც იძლევა 5. .-.. 

მ(6:ი5 სვლა. სახელდობრ: 6. 

მყ5: (7. მფი8;17; 7. ლი1--L#3-L, 

მფ(7-ი-6: 8. მხ1-–03, მლ6-–-07; 

9. ძ/2-–-ძ4, 07 –- 66; 10. კლ1 –– 

და შემდგომი გრძელი როქით. 

შავებს არ შეუძლიათ საკუთარი 

მეფის . გადაყვანა საიმედო ად- 

გილზე.' თეთრი ეტლები ჩქარა 

მიიღებენ მონაწილეობას თამაშში. 
თუ 8... მასან- 87 სელის 
მაგივრად შავები - ითამაშებენ 

8, . . . მხსა6-- ხ4 სვლას, მაშინ 

თეთრები ითამაშებენ 9. ლ(3--ტ4! 

(ლეონგარდტის სვლაა), 9... ,.. 

67 –– 66; 10. ძ2–-– ძ4., ამრიგად, 

ფიგურის შეწირვა: რამდენიმე პა- 

იკმი ცხადია, რომ საფუძელიანია. 

5...) მია6 – 05 
6. კიტ4-–– ხ5-- გ7 –- 26 

შეტევის შესანარჩუნებლად 

6... . . კი8-07 სვლის პასუხი იქ- 
ნებოდა 7. ლძ1 –- 02. 

7. ძ5:06 ხ7:06 
8. კხ5 – 62 ს7 –-M6 
9. მყ5-–– 13 065 –“ 064 

10. მ(3-- ხ5 

მხედარი შემდეგში. გამაგრებული ' 
იქნება 

10... 

პაიკებით. გაგრძელება 

. ლძ8 -– ძ4; 11.12 – (4, 
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კIზ--ი5, 12. ეხ1-–-41 თეთრე- 
ბისათვის არ არის საშიში, რად- 

გან ისინი ახლა უკუაგდებენ შავ 

ფიგურებს 02-03 და ძ2-–-ძ4 

(ან ხ2–L4) სვლების მეოხებით. 

10... . კ(8 –– ძ6 

11. ძბვ–– ძ4 ლი8 -–-ი07 

12. კი1–– ძ2!..., 

85 მხედარი ცუდი პოზიციით 

სარგებლობდა. თუ 12... .. 

კი6:C5: 13. ძ4:ლ05, ·ლი7:05; 

14. კყე2–– 63 და თეთრებს სა- 

უცხოო პოზიცია ექნებათ. 

12. 2. მე5 –– ხ7 

13. მ65 –– 04 

#2772 
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CC. 25225 ი+L. #C2# 26-26 
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თეთრების მდგომარეობა მე-13 

სვლის შემდეგ. 
13... . კძ6:M2 

14, მძ2–– 843 კს2 –– §4 

15. მხ1–-ილ3 ' 

სიცოცხლით საეხე მდგომარე- 

ობაა, თეთრების პოზიცია რამ- 

დენადე უმჯობესია. 
 



შავებს შეუძლიათ აგრეთვე შე- 
ტევის სხვა გეგმის არჩევაც. 1. 

64, 65; 2. მწპ, მი6; 3. კი4, მ(6; 

4, მთ5, ძ5; 5. 64:ძ5 | 

5..... მც5 -–– ძ4 

მხედარი ცენტრში მიდის, ეს 

ურჩევნია შავებს, ვიდრე C4 კუ- 

სათვის დამუქრება. | 

6. ლ2– 03 ხ7 –– ხ5 

მხედარი თავის კარგ პოზი- 
ციას იცავს, მას რომ უკან უმალ- 

ვე დაეხია, პასუხი იქნებოდა 

92 –– ძ4. 

7. კი4–-– #1 

ლეონგარდტის აზრით, უნდა 
მოვერიდოთ ამ ძვირფასი კუს 

გაცვლას. 

(MM მ(6:ძ5 
8. C3:ძ4 ლძ8:ძ5 

9. ძ4:05 ' 
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თეთრების მდგომარეობა მე-9 

  

    
  

თეთრები იმუქრებიან ძ2-–-ძ4 

სვლით და თუ ახლა 9. . . . 

ლყ5; 65 +, მაშინ 20. ლძ1-– 62 

და 5 პაი%1ი სუსტი რჩება. თეთ- 

რებს რამდენადმე უკეთესი ენდ- 

შპილი აქვთ. 

თეთრებს ზწვავე შეტევის ნაც- 
ვლად მრავალი საშუალება აქვთ 

მშვიდად განავითარონ თამაში: 

1. 64, 65; 2. მწ3, მი6; 3. კლ4, 

მ(6: 4. #2– ძ3 ან 4. ძ2––ძ4, რის 

შემდეგ: ჯ 

4. ძ2– 94 ' 65:04 
5.0--0 მ(6:64 
6. ე(1-––61" ძ7--ძ5 
7. კლ4:ძ5 ლძ8:45 
8. მს1–03 

შავებისათვის. უმჯობესია ლა- 

ზიერით რაც შეიძლება შორს 

წასვლა ზსუბუქ ფიგურათა მოქ- 

მედების სფეროდან. 

ზ...... ლძ5 –-– 25 

9, მილ3:84 კ08–- 26 

გრძელი როქის. მოსამზადებ–- 
ლად. 

10. მგ4– 25 0-–0-–»–0 
I 

10. . . , ლ“=-––ძ5 სელის პა- 

სუხი იქნებოდა 11. მე5: (7. 

11. წყ5 :66 17:06 

12. ელ1 :66 ლ2ე5 –– (5 
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შავების მდგომარეობა 

სვლის: შემდეგ. 
72222 
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შავებს კარგი განვითარება 

აქვთ. , 

/ 

ცენტრალური გამბიტი 

1, 82--604! 67 –- 05 

2. 2--ძ4 

65-ზე დამუქრებისას თავდაცვი- 
სათვის შავებისათვის უმჯობესია 

ფ4-ზე აღება.“ “ 

2.... 65:04 

3. ლძ1 :ძ4 ; 

ლაზიერის ნაადრევი | განვითა- 

რება შავებს ტემპს ანიჭებს. 

მჭ... 

4. ლშ4––გ3 

· 

მხ8 –– 6 

ლაზიერ” აქ უსაშიშრო და 

იმავე დროს აგრესიული პოზიცია 
უჭირავს. 

4. . . . 

_ 5. მხ1 ––23 
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მი8 –– 16 

ნაადრევი იქნებოდა. 5. 64-–05, 
მ(6--ყ4; 6. ლგ3 – 04, ძ7-–-–ძ5; 
7. 65:06 (0. ს.) კი8–066; 8. ძ6:07/ 
ლძ8:07 (ეს უფრო ძლიერია, 
ვიდრე ლძ8-ძ!.-. “შემდგომი 
მყ4:(2 სვლით). შავებს საუც- 
ხოო შეტევითი პოზიცია აქვთ. 

5. ...... კI8 -– ხ4 

6. კი1 ––ძ2, 0-–-0 
7.0-0--0 ძ7 --ძნ 
8· ლტი3 -–-წ3 მი6––05 

შავების მდგომარეობა მე-8 

სელის შემდეგ- 
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შავები იმუქრებიან ახლა კხ4:03 
თამაშით, შემდეგ მI(6:04. ან 

მ!(6– ხ5 და შემდეგ #7 ––- (5. სა> 

ერთოდ ისინი, როგორც · ჩანს, 

ბრძოლისათვის სავსებით მზად 
არიან. 

  

მესამე სვლაზე თეთრებს” შე- 
უძლიათ არ აიღონ ძ4-ზე პაიკი და 
პარტია გარდაქმნან ნამდვილ გამ- 

ბიტად,. მაგალითად: “1. 64, 65; 

2. ძ4, ტგძ. 

3. ი2-–- 03 "ფ7--ც5 

ყ,'



ც3-ხე პაიკის აღება იმდენად 

ჩქარა ანვითარებს თეთრებს, რომ 

სავსებით გაამართლებს პაიკის 

შეწირვას, 

4. 64:ძ5 მთ8 –– (6 

5. 03-–04 სვლაზე ახლა პასუხი 

იქნებოდა 67 –-ტ6. 

" 

ლძ8:ძ5 

მხ8-–– 26 

5. ლძ1 :ძ4 

6. მყ1 –– (3 

“ შავები კარგად არიან განვი- 

თარებული. 

კუს დებიუტი 

1. 82- 64 - 

2. კ -- 94 

ტ7-- 965 

'მე8–– (6 

შავები თავდასხმასთან ერთად 

; ვითარდებიან. 

3. ძ2ვ–– ძ4 მხ8 –– 6 

| 

კარგია აგრეთვე 31..რ.... 

65: ძ4 სვლაც. 

4. მუ1 –– (3 2...) 

4. #4:65, მი6:065; 5. კეტ ხპ, 

კნ8 -- 05; 6. (2--(4, მი5-- წ4; 

7. 84 –– 65, მე4–– 12; 8. ლძ1 -– 

ია2; მ(6---8 სვლების „შემთხვე- 

ვაში, თეთრებისათვის არაფერი 

კარგი ჩანს. 

ი ... 65: #4 

5. 0--0 '... 

თეთრების მდგომარეობა მე-5 

სვლის შემდეგ. 
22 #2 27-62 

შრეხიებ MM. : საა წ LI” 17 
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'შავებს სურვილისამებრ შეუძ- 

ლიათ თამაშის გადაყვანა ორი 

” მხედრის დებიუტში ან „მაქს ლან- 

გეს შეტევაში“. 
–- 

თუ თეთრები ამჯობინებე5 მე– 

ტად მზწვიდ განვითარებას, მაშინ 

ისინი მე-3 სელახე წინ გასწევენ 

ლაზიერის პაიკ, მხოლოდ ერთ 

“სვლაზე. 1. გ4, 65; 2- კიტ, მ16. 

ვ ძ2- ძ3  მხ8–06 
4. მხ1 –– იპ კ(8 –- ხ4 

"5, მყ1 –– 62 ძ7–ძუ 

“6. 64:ძ5 მ(6:ძ5 

7.0-0 კი8-–გ6 

ამ ვარიანტში შავებს არავი–- 

თარი არსებითი სიძნელეების გა- 

დალახვა არ უწევთ. 

ინგლისური პარტია 

- 1. 62-64 ბ7-–-05 

2. მყ1 –- /3 მხ8 –– 6 

ვ, 62 -- ი3 .ი..“ 
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ფავებისათვის ყველაზე უმჯო- 

ბესია არ ითამაშონ პაიკის მოგე- 

ბაზე და არც თვითონ შეწირონ 

პაიკი, არამედ აწარმოონ მშვიდი 
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განვითარება. 

3...... მყ8 -–- 16 

4. ძ2- 04 8(6 : 64 

ძ7–ძ5 სვლის წინაღობა ახლა 

მოსპობილია და თეთრები იძუ- 

ლებული არიან მიმართონ შემ- 

დეგ კონტრმანევრს. 

5. ძ4-–- ძ5 მ-ლ6-–– ხ8 

ც7-ზზე მხედრის დახევა ხელს, 
შეუშლიდა ძ8 ლაზიერისა და (18 

კუს მოქჰმედებას., 

6. 8(3:085 

ან. 6. კ?) –-ძ3, მტ4 -- 05, 

6.... კI(8–-95 
7. მი5-–– ძპ კ05 –– ს6 
8. კ(1 – 62 0-0 
9.0-––0 ძ7 ––- ძნ 

10„.მს1 – ძ2 . მც4:ძ02 · 

შაკების მდგომარეობა მე-10 

სვლის შემდეგ. 
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მძ2– 4 სვლის საშუალება.L 

შემდეგში შავები შეუფერხებ- 

ლად ვითარდებიან მ8ს8 –-ძ7, 

ე(8 –– C8, მყძ7 -– 18. 
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"ზემომოყვანილი თავდაცვა სრ”უ- 
ლიად არ არის ერთადერთი 

შავებისათვის. 1. 04, 05; 2. მ”3, 

ზ8ი6; 3. C3, მ(6; 4. ძ4 სვლების 

· შემდეგ შავებს შეუძლიათ ითა- 

'მაშონ: 

რ4..... 65 : ძ4 

5. გ6ტ4-––05 

5. 03:ძ4, ძ7–– ძ5 სვლების შემ- 

დეგ შავებს საიმედო პოზიცია 

აქვთ. | 

5... მ(6-–ძ5 

საშიში იყო 5.. . . მI6--ტ4; 

6. ლ!!! – 62,: (17-15: 7. 65:(6 
(68. ი.) ძ7--–ძ5, მაგრამ არც ახლა 

აქვთ თეთრებს ისე იოლი ამო- 
ცანა. მაგალითად: 8. მ(3--თ5, 

ლი8 :16 ან 8. მწ3 –ძ2, ლ!18:16; 

9. (2-– 13,ძ4 ძ3; 10. ლგ2 63 
ლწნ -–-- 5 თეთრებმა ვერაფერს 

მიაღწიეს. 

6. 6C3:ძ4 “კ(8 –– ხ4 –-- 
7. ზხ1 – ძ2 შშ7-– ძ6 

ან კიდევ: , 

6.... 7 -- ძნ 
7, ზხ1 – 23 კლ8 ––- 06 
8. კ(1- ხხ კ(8-.ი7 
9. 05. ჰჭ6 ტ7 :ძ6



საერთოდ, 

დებიუტის სიძნელეები დიდი არ 
არის. 

მაქს ლანგეს შეტევა 

1. 862-–-ტ64 67-–-05 
2, მყ1 –– #3 მხ8 ––ც6 

3. ძ2–– ძჭ 65:ძ4 
4. კნ1--ი4 მი8-- (6 
5.0-–0 კ8-–- 965 

შავების მდგომარეობა მე-5 

სვლის შემდეგ. 

  

  
  

შავებს სურთ ზედმეტი პაიკის 

შენარჩუნება, თეთრებს კი მოწი- 

ნააღმდეგის ფიგურათა განლაგე- 

ბის აშლა. 

6. 64-– 65 ძ7-–ძ5 
% 

ეს კონტრდარტყმა ხელს უწ- 

ყობს ლაზიერისა და კუს ჩქარ 

განვითარებას მაგრამ მეფის 
ფრთას მუქარის ქვეშ სტოვებს. 

სტეინიცი ამის მაგივრად გეირ- 

ჩევდა 6. , , , მ/(6 -– -4. ისეთი 
ზერელე გაგრძელებისას, როგო- 

რიცაა 7, კლ4:(7-+, მფი8:17; 

შავებისათვას ამ- „8, მ3 – 25+, მფ(7-–ეყ8; 9. 

ლძ1:ფ4, 7 ––ძ5; 10. 65 –– 66,, 

ლძ8 –-16, თეთრების სუსტი შე- 

ტევის ძალები იძულებული ხდე- 
| ბიან უკან დაიხიონ. ანალოგი- 

ურადაა საქმე: 7. ს2––ხ3, მყ4:05; 

8. მწ3:65, მი6–-05; 9. ე(1.–- 

01, ძ7- ძნ; 10. (2-–- (4, ძ4 –. 

ძპ--; 11. კლი –– 83. ძპ:02; 12. 

ლ!|1 :C2, ლი8 –– 114; 13. ლი2 – 
(2, ლს4:ჩწ2-L; 14. კტ3: L2, 

კი5 :12-I-; 15, მფუ1 : წ2, კი8 – 66. 
შავებისათვის მეტად ადვილია 

ამგვარ „ნაადრევ შეტევათა ჯკუ- 
გდება და ამასთან,დაკავშირებით 

უპირატესობის მიღება; 6.,.... 
მ|6 – ჟ4 სელის საპასუხოდ თეთ-” 

რებმა უნდა დაიცვან თავი შემ- 

დეგნაირად: 7. კი1–– ტ. ანის 

შემდეგ მუქარა· #ჩM2 –- #3. მაგა- 

ლითად 7....., 0იV7-–ძი; 

8. 05:ძ6. 67:06; 9. ე(1--01-L 
მფტ8 –– I8.. : 

შავების მდგომარეობა 

სვლის შემდეგ. 
მე-9 

  

   

2 
(22%X22 

#2 აLM. 9 
22222 M--%2 I 2 

   

    

    
  

10. I2 - 13, მყ4-- (6; 1L, მხ1-–– 
შბ კი8-I(5; 12. მძ2-–Lხჭ, 
ლი8 – ს6. 
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შავებს მრავალი შესაძლებლობა 
აქვთ და საეჭვოა თეთრებს რაი- 

შე უპირატესობის პრეტენზიები 

ჰქონდეთ. 

მაქს ლანგეს შეტევა მხოლოდ 

მაშინაა, როცა შავები ითამაშე- 

ბენ 6... . . ძ7–-ძ5. 
7. 5:16 

8. ეწ1 –- ტ1-- 

შავებს: შეეძლოთ ეთამაშათ 

8... „ მფი8-- (8, მაგრამ მათი 
სახელმძღვანელო იდეა უნდა 

დარჩეს გრძელი როქი, რადგან 

მეორე ფრთაზხე მეფე ხანგრძლივ 

შეტევაში მოექცეოდა (9. კი1 –– 

ძ5 :04 

კი8 –– გ6 

ფ5). : ” 

9. მ(3--=5, 

9. 16:თ7, ეს8–– თმ; 10. კი1-–. 

თ5, კლ5-–-ტ7; 11. კყ5:07, 
ლძ8:07; 12, მ(3:ძ4, ემ8 ––- ძ8; 

13. ტ2–– 63, ეე8:ყ7; 

და შავებს კარგი განვითარება: 

აქვთ. 14. ლძ1 – 847, მფ08 – 18, 

და თეთრების ყ§2 პუნქტი სუსტია. 

ახლა (9. მ(3-- 5 სვლის შემდეგ) 
თეთრები იმუქრებია-ნ მყ5:066 

სვლით. ფიგურის მოგების ამ შე- 

საძლებლობის გამო, თეთრები 

შეტევას ინარჩუნებენ. 

9... ლძ8- ძ5 
10. მხ1 --- (3! ლძშ5 –– (5 
11. მლ3 – 64, კ05 –- 18 

"სწორი სვლაა, რადგან შავების 
მეფის ფრთა დაცვას მოითხოვეს... 

11. . - „,კლ5--ხ6 სვლის 1შემ- 

თხვევაში შავების ლაზიერის ფრთა 
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მეტად ძლიერია, მაგრამ მათ, არ: 
ძალუძთ საკუთარი მეფის პოზი- 

ციის უსაშიშროდ დაცვა. თეთ- 

რებს შეუძლიათ ხელი შეუშალონ 

გრძელ როქს. მაგალითად: 12. 

16:ყ7, ეს8-- ყმ; 13. ძ2--ჟე4, 
ლა -–- ყნ; 14, მთ5:066, L7:66, 

15. კი –– ყ5.. მწვავე შეტევით, 

რადგან თეთრები ყოველ შემ- 

თხვევისათევის დიდი ძალით -იჭ- 

რებიან თამაშში საკუთარი ლა- 

ზიერით ლსLპ. 

მარშალისა და ტარაშის სახელ- 

განთქმული პარტია შემდეგნაი- 

რად ვითარდება: 11. „..0-–-0--0; 

12. მყ5:66, 17:066;' 13. ფ2---ყ4, 

ლ! –– 85; 14. 16:97, ეს8-––ყ8 

_ 18. კბ1 –– I)6, ძ4 –- ძვ; 16. 62-– 

' გ3, ძ3ვ--– ძ2; 17. ე61--–02," კ05-– 
ა6; 18. მფყ1--ფ2.' და ძ2 პაიკის 

დიდიხნით შენარჩუნება არ შეიძ- 

ლება, 04 მხედარი კი, მაგრდება: 

(2-3 სვლით მის საუცხოო პო- 

ზიციაზე. 

ტექსტში: სვლის შემდეგ (11. 
კ065 –– §8) შავები დამა- 

კმაყოფილებელ თამაშს იღებენ. 

' ყვ- ყე არ ვარგა ლწა5:ყ4 + 

ქვიშას გამო. და თუ თეთრები 

მოიგებენ (ლაზიერების გაცვლის 
"„ შემდეგ) ფ4 კუს ორმაგი ქიშის. 

საშუალებით, შავები #7 -–-X5. 

სვლით ; დაიბრუნებენ ფიგურას. 

· თეთოებისათვის, ჩვენის აზრით, 

უკეთესი გზა არ არსებობს, ვიდ- 

რე შემდეგი: 
12. მუ5:L7 ' მფი8:17 
13. მგ4-–– 5-- მფ17-––ე8 
14, მი5:066. –_



თეთრების მდგომარეობა მე-14 

სვლის შემდეგ. 

=> #78, 
#9; რ გარე: 

6, 

272 2 

            
     
   

            

    

   
   

    

  

1:34 8? 

    

აქ შავებს შეუძლიათ 16 პაიკის 

აღება ლაზიერით, მაგრამ გაცი- 

ლებით მეტი მნიშვნელობა აქვს 

გაიცვალოს თეთრების უკვე გან- 

ვითარებული ფიგურები და ხელი 

შეეშალოს თეთრ მხედარს და- 

მკვიდოდეს 66 პუნქტზე; გარდა 
ამისა, ლაზიერს 15-ე უკავია 

ძლიერი და მასთან ერთად საკმა- 

ოდ უშიშარი პოზიცია. ამიტომ 
შავები თამაშობენ: 

14... .. ეგ8 –– 48 

ამის შემდეგ თეთრების შეტევა 

ამოიწურა. პარტია უახლოვდება 

ენდშპილის სტადიას, რომელშიც 
უპირატესობა უფრო შავების- 

კენაა. 

ვენური პარტია 

1. 82 -–- 04 07-05 

2. მხ1 –– 23 მე8 – (16 

3. კნ1––- გ4 მ(6 : 4 

აქ „ უვარგისია 4. კი4:(7 +, 

რადგან შავები ჩქარა ვითარდე- 
4. გადრაკი. 

ბიან: 4. . . . მფ08 :(7; 5. მი3:ტ64, 

შ7- ძე. აგრეთვე: 4. მი3:64, 

ძ7-ძაე; 5. კირ– მპ, ძ5:04; 
6. კძ3:64, მხ8ზ-–-ძ?. შავები 

კარგად დგას. 

4. ლი1 –– 5 მგტ ––ძ6 

5. ლხ5:065-L 

5. კეტ4–– ხვ3 სვლის შემდეგ შა- 

ვებსს შეუძლიათ თავასუფლად 

განვითარება 5. კნ8 -- 67 

სვლით შემდგომი როქით ან კი- 

დევ დიდი შანსის მქონე შეტევის 

დაწყება: 5. მხზ8 –– 06; 

6. მი3-––ხ5, ყ7--ყC; 7. ლს5–-(3, 

(7--15, 8. ლწპ ––- ძა, ლი8 – 27; 
9. მხ5:07 +, მფი8 –– ძ8; 

10. მილ7 :38, ხ7 -– ხ6. 

8. ლძ8 –- 67 

პარტია ენდშპილში გადადის, 

თეთრებს რამდენადმე თავისუ- 

ფალი მდგომარეობა აქვთ, მაგრამ 

მათთვის საძნელოა რაიმე წარმა- 

ტების მომცემი შეტევის ობიექ- 

ტის პოვნა. 

განვიხილოთ ახლა სხვა გაგრ- 

ძელებანი: 1. 64, 65; 2. მიჰ, 

მ(6; 

3. ჟ2-- ფპ ძ7–-ძ5 

4. გ84:ძ5 მ(6:ძ5 

5, კ(!1--ყწ2 (ან #) მძ5:03 

6. ხ2:0ლ03 მხ8 ––ა6 

შავებს კარგი განვითარება 

აქვთ. „ 

# 

5, მყ1 –– 62 მხ8–406 

#9 
X



6. კუ –– 2 კ68 –– 26 

7”.0-0 ლძ8 –– ძ7 

არც ეს აგებაა ცუდი, შავები 
იმუქრებიან გრძელ როქსა და 

ხ7-–-. ს5 სელით შშმ ის ა- წკებას. ვლ ეტევ დ 

1. 2-––- 604 67-–- 65 

2. მს1 –– 63 მო8 –- 16 

3. (2-4 მ7-–ძე 

4. 14:65... მწ6:064 
5. ლძ1 – 13 მხზ –– -6 

შავები კონტრშეტევით იცავენ 
თავს. 

თუ 6. მ03:064, 

იქნება 6. 

მაშინ პასუხი 

მი6 –– ძ4! 

6. კ(1–– ს5 მც4:03. 
7. ხ2::32 ლძ8--ხ4-L 
მშვიდი გაგრძელება: 7. . · 

კ(8 -– 07; 8. ძ2ვ–– ძჭ, 0:0;; 

9. კხ5ნ-–-–ძპვ, 17- (ნ შემდეგი 
სვლების გამო: 10. ლ”წ3 –– 95, 

თ7 –- 6; 11. კძ3:96 ყა-მს იძ- 

'ლევა. 
- 8. 92--ყვ 

9. ლ!წპ:64 

შავების 

ლსტ –– გ4 + 
ძ5:64 

მდგომარეობა მე-9 
-სვლის შემდეგ. 

    

შავები იმუქრებიან კი8 -–– ძ? 

სვლით, შემდეგ მია6:05. მძიმე 
ენდშპილია, რომლისაც შავებს არ 

უნდა ეშინოდეთ, თითქოს მათი 

მდგომარეობა უარესი იყოს. 
  

“/ 

მოტლანდური პარტია 

1. 62-- 04 67-––- 65 

2. მყ1 –– (3 მხ8 –– 6 

3. ძბვ–– ძჟ 05:ძ4 

ცხადია, რომ ეს არის უმოკ- 

ლესი გზა განვითარებისა. 

4. 8მწ3:ძ4 მთ8 –– 16 

5, მხ1-––ტლ3 კ08-– ს4 

ეხლა 64 პაიკი ძნელი დასა- 

ცავია. თუ, მაგალითად, 6.12-–13, 

მაშინ 6. . . .0--–0 შემდგომი 

ძ7 --ძ5 სვლით. 

6. მძ4:06 ხ7:26 

7. კნ1 – ძვ 

ან 7. ლძ1-–-– ძე, ლძ8-–-ი7, 

8. (2-–– 13, 66 -–– 25; 9. ლძ4 –– #2 

(ლაზიერი არ იხევს 063-ზე, რად- 

გან 07 პაიკი იმუქრება ძ5-ზე და 
ძ4-ზე წასვლას). 0-0, 10..კ61 –– 

ძ2, ძ7–-ძ5 შავებს კარგი განვითა- 

რება აქვთ. 

ი... ძ7–ძ5 

8. ტ4:ძ5 

და არა 8. 64-65, როგორც ადას- 

ტურეს ძველებური პარტია 

8. ' მ(6- 04, 9. 0-0, 
კხ#– 05; 10. ხ2-–-– 03, მჟ4:05; 
11. ეწ-0, ლძ8--(6;



12. ლი1--62, 0 -- 0; 13. ლ62:05, 
ლწ6:წ2-L; 14. მფე1–-ჩხ!, კი8:8M3; 
15. ყ2:ხპ. ლ! წა -L: 

16. მფხ1–– 02, კი5––ძ6. რასაკვირ- 

ვილია, ცუდია 10. 2-3, მაგ- 

რამ 10. კიე1-–ნ4 ყ7-ყ95; 

11. კწ4––ფთ3, ს7–-I5; 12. 112 –– ხვ, 
ხ5-- ს4; 13. კლვ-– ხ2, მფ4:ს2 
14. მფყ1:1)2. კი5--ძ4; 15. ლძ1-– 
62, ღ5-- 4; 16, XM3:4, ლძ8-- 
85 ინიციატივას აძლევს შავებს. 

8.... 06 :ძ5 

9. 0--0 0--–0 

10. კლ1 –– 5 ტ7--026 

თეთრები ერთგვარად უტევენ, 
შავებს კი ძლიერი პაიკი აქვთ 

ცენტრში. ' 

11. ლძ1 – 13 კხ4 -–-ტ67 

12. ეLL –– 0) ე18 –– გ8 

შავების მდგომარეობა მე-12 

სვლის შემდეგ.” 

217 80 
#M ##  #, 

– 

22 #72 

  
"შავები დაუბრკოლებლად ვი- 

თარდებიან. 

76 64, 65; 2. მწვ, მი6; 3. ძ4, 

60ძ; 4. მ:44, მწი სვლების შემ- 

დეგ თეთრებს შეუძლიათ მოწინა- 

აღმდეგის როქის შეჩერების მიზ- 

ნით შეაჩერონ ხ)1 მხედრის განვი- 

თარება. ' 

5. მძ4:66 

6. კი ––ძვ 

ხ7:06 

6. ტ4--65 სვლა, მშვიდი 6.. . . 

ლძ8-ტ27! სვლის გამო (გრძელი 

როქის მომზადება) არაფერს აძ- 

ლევს თეთრებს. 

7. ლძ1-- 62 მ(6–ძ5. და 

თუ ეხლა 8. C02--04, მაშინ 8. 

· კაზ - ვ6, 9. (2-/4, 

ლი7-–ხ4-+-, რის შემდეგ მუქა- 

რაა მ:(4 და თეთრები მძიმე 

მდგომარეობაში ვარდებიან და 

თუ 0ი2-იჭ სვლის მაგივრად 

თეთრები როგორმე სხვანაირად 

ითამაშებენ, მაშინ შავებს მშვიდი 

განვითარების საშუალება აქეთ, 

თუნდაც ძ7- ძნ და ან კი8--ხ7; 
სვლებით. შემდგომი გრძელი რო- 

ქით; სათანადო შემთხვევაში კი 

შესაძლებელია კონტრშეტევა 

ფყ1-– 5 და კწ8-- ე7. · 

6... ძ7–ძ5 

7. ლი1– 062 კ(8- 7 
8. 64--გ5 მ(6-ძ7 

რასაკვირველია, არავითარი სა- 

შიშროება არ არის, თუ 9. 05– 

66, მძ79- 6 სელების შემდეგ 

შავები იძულებუდიი იქნებიან (7-ზე 
მეფით სვლა გააკეთონ. 
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9.0--=ი9 0-–0 

რომ L2- 14 სვლასე შეიძლე- 

ბოდეს 10. 17-15. შა- 

ვები მზად არიან ბრძოლისათვის. 

1. 64; გ=; 2. მწპ, მც6; 3. ძ4, 

ბძ; 4. მ.ძტე სვლების შემდეგ 

შავებს შეუძლიათ განვითარება 

ძ4 მხედარზე მუქარით. 

4... კ(8-–ა5 
5. კი!“ 03 – 

5, მძ4--15 თავხედური სვლის პა- 

სუხი იყო: 5.. 97 –“ ძ5. 

6. მ(5:C7-+-, მფლ8--#8: 7. მყ7-– 

15, #5:064; 8. ლძ1:ძ8 –-, მი6:ძ08; 

9. მ5–თ3 (7-5 და შავები 
უკეთ არის განვითარებული. 

5... ლძ8 –– 16 
6. ტგ–– 03 – 

ბლიუმენფელდი აქ თამაშობდა 

6. მძ4--ხ5. ცხადია, რომ თეთ- 

რები ამ შემთხვევაში არასასი- 

ამოვნო გაორებულ პაიკს იღებენ, 
65 პუნქტი კი შავების ფიგურათა 

ძლიერი პუნქტი ხდება. ჯერ შა- 

ვები გაცვლიან კუს: 6. 

კ05:63; 7. 12:03, შემდეგ ასუს- 

ტებენ #3-სა და ხპ უჯრედებს. 

7”. . , . ლენ--I4-I-; 8. 2-3 

და, საბოლოოდ თავს იცავენ 

8. . . . ლხ4--ძ8 სვლით. თეთ- 

რები 9. ლი! 4 სვლით ანახ- 

ლებენ შეტევას, რადგან «7 პა- 

იკი უნდა იყოს 16 მხედრის დასა- 

ცავად. ამის საპასუხოდ კარგია 

და საიმედო 9. „ „ მფი8--18; 

10. ლც4--(4, 07-ძ6; 11. კ/L-- 
ც4, მე8--1(6; 12. 0-0, ხ7- 5, 
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შავების მდგომარეობა 

სვლის შემდეგ. 
მე-12 

     
, 22221 

შავები ზედმიწევნით კარგად 

არიან განვითარებული, 13, მხ! -– 

03, მლ:ე6 -05; 1. კც4–-ხ3, 

ი7--06; 15. მხ5 -- #4, ხ5 –– ხ4. 
გაგრძელება თეთრების წინაშე 

მეტად მძიმე ამოცანას სახავს. 

6. მუ8–6ტ67 

მი6- ია სვლის გამო. შავები 

ცდილობენ ძ7-–-ძ5 სვლის თა- 

მაშს და ამისათვის ხელის შეშლა 

არ არის ადვილი. 

7. კი1–– ი2 ძ7 -–- ძ5 

8. კგ2– (3 კ05:9ძ4 

9. 63:ძ4 ძ5:84 

ძ4 პაიკი იზოლირებულია. 

ამ ვარიანტში პაულსენი 

7. კI1--82 სვლის მაგივრად გვირ- 

ჩევდა 7. ლძ1–ძ2 სვლის :თა- 
მაზს; ამ სვლის მიზანია მძ4 –– ხ5 

სვლის მომზადება. 

7. ძ7–ძ5



8. მ/4 – ხ5 კ65:63 
9. ლძ2:063 0--0 

67 პაიკის აღება არ ვარგა: 

10. მხ5:07, ემ8 –– ხ8; 
11. მი7:059, მი7:05; 12. 64:05, 
მი6--ხ4 ცუდად დაცული მეფის 
წინააღმდეგ გახსნილი ხაზებით 

შავები იღებენ შეტევას. ასევე სა- 

უკეთესო გაგრძელებასაც 
11. მხ! –– ძ2,ძ5:ტ4; 12. მძ2:04, 

ლ6 –– 65; 1მ. მი7--ხ5, მი7-- 
15; .14. ლცგპ -–-- ·2ტ 27 –– 326; 
15. მხ5 –– 23, ხ7 –– ხ5. 

თეთრებს ცუდი მდგომარეობა 

აქვთ. 

10. მხ1––ძ2 

შავების მდგომარეობა 

სვლის შემდეგ. 

734301, #2 

კ08-–-ტგ6 

მე-10 

   

    

         7 
“6=%2 
# #7+>%2 

7. 

    2 28: 24%; 

ა “ეი! 

აჯა
: 

    

    

> 

        
შავების კარგ განვითარებასთან 

დაკავშირებით 07 პუნქტზე თეთ- 

რების თავდასხმა არავითარ სა- 
შიშროებას არ წარმოადგენს. 

1. 64, 65; 2. მწ3, მი6; 3. ძ4, 
იძ სვლების შემდეგ თეთრებს შე- 

უძლიათ უარი თქვან პაიკის უმალ- 

ვე დაბრუნებაზე და შეტევა აირ- 

ჩიონ. 

4. კწI-- 04 კნ8 – 05 

შავებს ამის მაგივრად შეეძ- 

ლოთ მემ --16. ამ შემთხვევაში 

მეტად სუსტი იქნებოდა შეტევის 

გაგრძელება უკვე განვითარებული 
ფიგურებით: 5. მწ3-ყ5ა, მე8- 

ხნ; 6. მფ5::7,„ მოი6:17; 

7. კიტ:(7-+, მფი8:(7; 8. ლძ1–- 

ხ5+, 57 –- ყ6: 9. ლხ5:05. 

შავები ითამაშებენ კონტრშე- 

ტევით 9. ..... რ7 -- ძა! 

10. 64:65, ეხ8 –- 68-L და არ შე- 
იძლება ახლა 11. მფ61--წ1, ხ7– 

ხ6 სვლის გამო კლი8--26-Lმუ- 

ქარით. ხოლო 11.მფ61––ძ1 სვლის, 

შემდეგ კი თეთრებს, რომელთა. 

#2 და ფთ2-პუნქტები სუსტ ადგი- 

ლებს წარმოადგენს, წაგებული 

პოზიცია აქვთ. 

5. 22-03 

ახლა შავებს შეუძლიათ 5.... 

მეზ -- 16 სვლით თამაშის გადა- 

ყვანა იტალიური პარტიის ერთ- 

ერთ მთავარ ვარიანტში. 

5. ძ4:03 

ამ სვლის აზრია თავდაცვაზე 

გადასვლა, მაგრამ პაიკთა უპი- 

რატესობის შენარჩუნება. 

მ7–- ძ6 
ლშ8 –- ძ7 

6. მხ1:03 

7. კი1–– 95 

შავებმა უნდა იზრუნონ (7 პუნქ- 

ტისათვის. 
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65:14 

3. მყ1 –– #3 

3. 

2. 

რათა ხ4-ლხე არ იქნას დაშვებუ- 

თეთრების მდგომარეობა მე-10 ლი ქიში. 

სვლის შემდეგ. 

ხ7-––-ხ6 

მეზ –– 7 9. კე5 –– 94 

10. 0--–0 ––29 

8. ლძ1 –- ძ2 
 
 

 
 

 
 

ფ? -- 85 
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ამით შავები იცავენ 17 პუნქტს 

ამ სვლის მიზანია 65 პაიკის და ამაგრებენ საკუთარ პოზიციას. 

მოშორება ცენტრიდან და თუ თეთრებს შეუძლიათ პაიკის და. 

ბრუნება მხოლოდ მიღწეული უპი- 

რატესობის საფასურით. 

2. 12 – 4 

შესაძლებელია ეტლისათვის ხაზის 

გახსნაც. 
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9. მძ2:64 ძ5:084 

10. 805:ღ4 კ(ნ8 –– ძ6 

შავება მიაგნეს სუსტ ყ3 

პუნქტს. 

ან:. 

10. კI1 –– 04 კგ6:04 
11. მი5:064 მხ8-–ი6 
12 ძრ––ძე მ:ე6– 14 

13. მი4 –– 63 კჯ8 –– 65 

ან: 

12. ც2–03 ლძ8 –– ძ5 

13. მტგ4––63 ლძ5–ს5 

14. ლძ1 –– ”პ ლხ5;:ხპ 

15. ვ2:ხპ კ18 –– ძ6 

16. კ(4:ძ6 2გ7:ძ6 

17. მტ3:ყ4 #(7-15 

18. მფ4 –– 63 მ0ლ6 –-27 

მივიღეთ მძიმე ენდშპილი, სა- 

დაც შავებს კარგი შანსები აქვთ. 
  

გავარჩიოთ ეხლა კიზერიცკის 

გამბიტის სხვა დაცვები. 1. 064, 

05; 2. 4, 6L; 3. მ(პ, ჟ5; 4. IM4, 

ფ4; 5. მი5. 

5... კნზ –– 97 

6. #2-–- ძ4 მყ8 –- 16 
7. კწ1-–- ც4 ძ7-ძ5 

8. 64:ძ5 მ(6 –– ხ5 

აქ მხედარს უსაშიშრო და დამუქ- 

რებითი პოზიცია უკავია; შავებს 

სურთ როქის ჩქარა ჩატარება. 

9. მხ1 -– 63 0-0 
10. მილ3-–- 62 

10. მტ5:C4, მხ5–ყ3 სვლე- 
ბის შემთხკევაში იხსნება 6 ხაზი 

შავებისათვის. 11. ეხ1 – ს»2 

ლძ8 – 67-L; 12. მფ4–0685, 
კხ7:65 და შემდეგ ე!8 -– 68. 

-–– 07-05 
შავები ხსნიან, ცენტრს. 

შავებს“ მდგომარეობა მე-10 

სვლის შემდეგ. 
  

      

  

მხ8:06, მაშინ შავები ჩქარა ვი- 

თარდებიან. 11. მ62:L4, მხ5:14; 

12. კლ1:(I4, ლ5:ძ4-სვლების შემ- 

თხვევაში 65-მხედარს საყრდენი 

ეცლება. 13. ლძ1:ძ4, მხ8 -– 06. 

11. 2–ილ3 05:ძ4 

12. 63:ძ4 მხ8--ძ7 

შავებს“ კარგი განვითარება 

აქვთ (ს ბშეინიცი– ცუკერტორტი, 

ვენა, 1882 წ.). 

კიზერიცკის გამბიტის მაკ-ივ- 

რად თეთრებს შეუძლიათ უფრო 

გაბედული ვარიანტის (ე. წ. ალ- 

გაიერის გამბიტის) არჩევა: 

1. 64, 65: 2, #4, 6ჩ; 3. მწვ, ფ5; 
4. 94, ფტ. 

55



“ 5. მ3--25 ხ7 -–– ხ6 
6. მეუ5:L17 მფი8:17 
7. ძ2-- ძ4 

თეთრებმა არ უნდა დაკარგონ 
დრო: 

76 ლძ1:ე4? მ ე8--16; 

8. ლე4:14, კ8-- ძნ და შეტევა 
შავების ხელში გადადის. 

ი... .. იძ7-–-ძ5 

8. კი1:(4 მყ8 –– 16 

9, მს)1 –––ლ3 კი8 –– 26 

შავებს მდგომარეობა მე-9 

  

    

  

   
     

% 

#VM _.        
      

არა ჩანს, რა კომპენსაცია უნდა 

მიიღონ თეთრებმა შეწირულ ფი- 

გურაში, მაგალითად: : 

10. ლძ1 –– ძვ მხ8 – 6 
11.1 0-–-0-ძ0 ძ5:გ64 

12. მტ3:64 მ§6:64 

13. ლძვ3ვ:04 ლძ8 –– ძ5 

ან 12. ლძ3 -– 63; მ06 –- 07; 

განხილულ ეარიანტში 4, ს2-- 

ხ4 სვლა თუმცა ანგრევს შავ პა- 

იკებს, მაგრამ ამასთან ერთა 5 
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თეთრებისათვისაკც ქმნის გპრ- 

კვეულ საშიშროებას; ამიტომ სა- 

სარგებლო იქნებოდა ამ სვლის 

უფრო გვიან გაკეთება. ასეთ შემ- 

თხვევაში ადგილი ექნებოდა სალ- 

ვიოს, მუციოს და ფილიდორის 

გამბიტებს. 

1. 62-04 ბ7-–-05 

2. 12-–-– 14 65:(4 

3. მყ1 – #3 ყ7-–-ყ5 
4. კი1 –– 04 კზ8-ყი>7 

5. 02 – ს4 ხ7--–ა)6 

6. ძ2ვ–– ძ4 ძ7 –– ძნ 

7. C2-– 03 მხ8 –– 56 

შავებს მდგომარეობა მე-7 

სვლის შემდეგ. 

მ ა ლ-. 
#4 17 

2-2 
#MMV ი 75% 
#9 ბ 78, #24% 

#// %#%% 

  

   

  
#M/ 72 5>> .” რ. MM 

 ჟ-–-.. »_ 

ჭ
ფ
 

ააა
       

# % 
“ ##//. %/7ICL '.. %### 

#C9# 97 #22 §#777” 

შავებს სურთ ზედმეტი პაიკის 

შენარჩუნება და თეთრებს · არ 

ანებებენ პაიკთა ჯაქვის დან- 

გრევას. 

8.0--0 ლძ8 –- 16 

რათა 

თეთრები 

გააგრძელონ მყ8 –- 27, 

იძულებული არიან 

ეძიონ შეტევითი გაგრძელება, 

მაგრამ ეს საეჭვო. ჩანს.



9. ძ2– ფ3? კ68 -–– ხპ 

ან: 

9. 64-–- გ5? ძ6:05 

12. ძ4:85 ლL6 –– ყ6 
  

განვიხილოთ სხვა ვარიანტებიჯ 

მჯ3, თ5; 
4. კი4, კლ7; 5. 94, II6; 6. ძ4, ძ6. 
1. 64, 05; 2. L4, CL; 3. 

7. მხ1––ი3 მხზ-–– (6 

” ყ5–– 84 მუქარის გამო ძ4 პუნ- 

ქტი დასაცავია. 

8, მი3- 062 ლფშ8 –-16 

თეთრების შეტევა დამაჯერე- 

ბელი არ არის. 
  

გამბიტების დიდი მცოდნე ჩი- 

გორინი შავების პაიკთა ჯაქვის 
დასანგრევად სარგებლობდა არა 

' ს-პაიკით, არამედ ცყ-პაიკით. მა- 

გალითად: 1. 64, 065: 2. 14, 06L; 

3. მწ3, თ5; 4. კი4, კლ7. 

5.0-–0 ძ7--ძნ 

6. ძ2–– ძ4 მხ8-–– (6 

7. ელ2–0პ ს7 –- სხ6 

8, C2– ყპ 95 –– ყ4 

9. მ(3-–– ი4 (4-- წვ 

შავების მდგომარეობა მე-9 

სვლის შემდეგ (იხ. მეორე სვეტი). 

ამ მდგომარეობაში თეთრებს 

მთელი რიგი შეტევების წამო- 

წყება შეუძლიათ, ამასთან მათ 
არ მოუხდებათ ისეთი მსხვერპლი 

გაიღონ, როგორც ეს ჩეეულებრივ 
ხდება პარტიებში ფიგურების წინ- 

დაწინ მიცემით. 10. მხ1 -– ძ2, 

მყ8 –– 67 სვლის შემდეგ თეთ-ებს 

შეუძლიათ 11. მძ2:733 სელით 

ბრძოლის გაჩაღება, ამიტომ შა- 

  

  

  

ეებისათვის უკეთესია 

რით 16-ზე წასვლა. 

ეზ მხედ- 

ჩიგორინის გაგრძელება, რო- 

გორც ჩანს, ყველაზე უფრო მდი- 

დარია შანსებით; ეს გაგრძელება 

ორივე მხარეს მეტად საინტერესო 

და მძიმე ამოცანას უსახავს. 

შავებს შეუძლიათ შეეცადონ 

როქის დაჩქარებას. 

5. 0--0 ძ7-–ძნ 

6. ძ2 ––- ძ4 ხ7-–ი6 

7. 62–– 03 მთ8-– 267 

8. -2-–ჟყ3 ფ5 –- 4 

9. მ(3 –– II4 (4--– #3 

ამ შემთხვევაში შესაძლებელია: 

190. ს2-–– ყ3 ხ6 –– ს5 

11. კი1 –– 25 

საკმაოდ არამყარი მდგომა- 

რეობით. 
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მა6:05 

კნ8 – 05 
ლის4:61-- 

8. ძ4:ძ85 

7. თეთრების მდგომარეობა მე-11 

სვლის შემდეგ. 
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მთ6:(4 

კი5 –– ძ4 

კ05 –– 63 

13. მხ1 –– ი3 სვლის პასუხი ახლა 

იქნება მყ6:65, ხოლო 13. (02 – 

კძ4:05, 
14. ეხ1 –– (1, (7 -- 16. 

რაც თეთრები 

კი 

ხანია, 

ცდილ.იბდნენ შეწირვის საშუალე- 

ბით თავიდან აეცილებინათ 

ან (12. ყ2 –– ყ3-ის მაგიერ): 

თეთრებს ძნელი თამაში აქვთ. 

12. თ2 –- დ3 

12. ეს1–#1 

13. ე(1:(4 

ტფ3-ის პასუხი 

დიდი 
ან ძ4 

ყველაზე 

–#73 სვლის ჩატა- 

შემთხვე- 

ვაში შავების განვითარება კოლო- 

მა6––-–05 

ახლა 

სვლის 

ემდეგ თეთრები გა- 

მაგალითად: 7... ... 

რდებიან. 

კ;8 -–– C5; 8. ლძ1 –-– 861, თ4 –--ცპ; 

ახლა შავები შეეცდებიან ძ7 –- 

განვითარება 

ღსებითია. 

7. შძ2–– ძ4 

7. მი5:(7 

სალურია. 

9. მ(7:ს8. კ05 –– 12; 10. ლტ1 –– 

ძ1, მე8 -– 16, 

ძ5, კი8 –– ჟ4, 

სვლებით (4 

ბას, რის შ 

ნადგუ 
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ნიშნული სიძნელეები. ასე წარ- 

მოიშვა ე· წ. მუციოს გამბიტი. 

1. 62- 04 ბ7 –- 05 

2. (2 -- 14 65:(4 
პ. მთ1 –– #3 ყ?–- 5 

4. კI1 –– 04 85 –- ფ4 
5:0--0 ფ4:(3 
6. ლძ1:13 ლძ8-–16 

მეფის პოზიციაზე ასეთი 'მრა- 

ვალრიცხოვანი თავდასხმისას სა- 

ჭიროა, ბრძოლაში შევიდეს უძ- 

ლიერესი ფიგურა, რომ დაიცვას 

რაც შეიძლება ბევრი პუნქტი და 

თავის მხრივაც შექმნას მუქარა, 

სათანადო შემთხვევაში კი იძუ- 

ლებულყოს ლაზიერთა გაცელა. 

7. 64-–-05 

ლაზიერი რომ თავისი კარგი 

პოზიციიდან განდევნოს და გა- 

ათავისუფლოს 64 უჯრედი და 

ტ ხაზიც. 

7. ლL6: 05 

65 პაიკი ხელს უშლიდა ძ7--ძ6 

სვლას, საჭირო იყო მისი აღება. 

8. ძ2-– ძვ კწ8 – ხ6 

რომ, რამდენადაც შესაძლებე- 

ლია გააძნელონ 17-პუნქტზე შე- 

ტევის შესაძლებლობა. 

9. მხ1 ––ი3 

10. კლ1 –– 2 
მე8–-67 

მხ8-–ი6 

ცხადია, რომ თეთრები ამზა- 

დებენ 67 პუნქტზე შეტევას, შა- 

ვები კი თავს იცავენ. 

11. ეგ1 –– 61 ლი5 – /: 

აქედან ლაზიერი იცავს I7, 16, 

#4 პუნქტებს, იმავე დროს მას 

საკმაოდ უსაშიშრო პოზიცია 
უკავია. 

შავების მდგომარეობა 

სვლის შემდეგ. 

მე-11 

  

  „გ“   

  

#2 

პირველი შეხედვით 12. ე01-––84 

სვლა ხე ბად საშიში ჩანს, მაგრამ 

ამით ეტლი მეტად ღია პოზიცი- 

აში ექცევა. შავები როქს აკე- 

თებენ. ინტერმეცო 13. კძ2:14, 

კხ6–-ყწ7 საქმეს არ ცვლის. 

დეტალურად ანალიზირებული 

გაგრძელება აქ შემდეგია: 

12. მ3--ძ– მფი8--ძ8 
13. ლჯ3 –– 62 

13... . მგ7:05; 14. კი4:ძ05, 

ლ15:ძ5; 15. კძ2-ი03პ-ის იდეით. 

13... .. ლ5––-06 

14. ლი2–L2 ლიბ6--ი4 

მუცოს გამბიტში შავების 

მიერ საუკეთესო თავდაცვის შემ- 

თხვევაში უპირატესობა შავების 

მხარეზე უნდა იყოს. 
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იმ დროში, როცა ჩვეულებრივ 

გამბიტებს თამაშობდნენ და სხვა 

დასაწკისი მოსაწყენად ითითვლე- 

ბოდა, გასინჯული იყო აგრეთვე 

თამაშის მრავალი სხვა ხერხიც. 
  

კუნინგემის გამბიტი 

1. 62--04 07-05 

2. (2-–-#4 65:4 

3. მყ1 – #3 კI8 -- 67 
4. კI1 –– ი4 კი7-–-ხ4- 

თეთრებისათვის ყველაზე უმ- 

ჯობესია შეურიგდნენ როქის უფ- 

ლების დაკარგვას. 

5. მფი01 –-X1 ზ 

თეთრები უკეთ არიან განვი- 

თარებული და ამ მომენტში და- 

უფლებული არიან მთელ ცენტრს. 

5..... ჩი V წლი (ა) 

6. ძ2ბვ–– ძ4 კი8 –– ჟ4 

7. მხ1 ––03 

თეთრების მდგომარეობა მე-7 

სვლის შემდეგ. 
%–ლ #7 (8:74 

2#4%–.V., 

  

  
  

   

შავებს არ შეუძლიათ (L4 პაიკის 

შენარჩუნება თამაში დაახლო- 

ებით ასე გრძელდება: 

7...... მხ8 –– 06 

8. კი1:(4 კს4 ––- 67 

9. ხ2 – ს3 კფ4 – ხ5 
10. ყ2 –– ყ4 კხ5-–-–ყ6 

11. ძ4-––ძ5 მი6 –– ხზ 
12. მწე3--ძ4 კ87 – 5 

13. ლმ1- 2 ლძ8--/6 
14. მძ4 – 715 

და ცენტრში თეთრები 

დგას. 

რასაკვირველია, შესაძლებელია 

შავებისათვის უფრო ხელსაყრელი 

მრავალი სხვა გაგრძელება, მაგრამ 

თეთრებს ცენტრის დაუფლების 

უპირატესობა ვერ წაერთმევა. · 

კუნინგემის გამბიტი თითქმის 

სრულიად გამოვიდა ხმარებიდან. 

თეთრებს უკვე მე-3 სვლაზე შე- 

უკე” 

უძლიასთ შესცვალონ თამაშის 

მსვლელობა 

1. ბ2–– 84 87-65 

2. 12-–– #4 65:14 

ვ ..... 
4. მფ01 –– #I ძ7-ძ§5 

ეს აუცილებელია ლაზიერის 

გამოსვლის გასამტკიცებლად. ლა- 

ზიერი სხვანაირად უკან განი- 

დევნება. მაგალითად: 4... ,.. 
ლ7--ყ5; 5. მხ1-–-ი3, კწ/8-- ილ7; 

6. ძ2–-–ძ4, მყ8-–-ტ7 (ან ძ7–ძ6; 

7. 64-–05 და შემდეგ მი3---ძ5). 

ეს ანალიზი ჭადრაკის ოსტატების 

მიერ სამოცი წლის წინათ არის 

ჩატარებული 7... ყ2– ყ3 14:უღ3;.



8. მფ(1--ც2, ლხ4––ას6;9. 02:ყ3, 

ლახ6–-ე6; 10, მყ1-–-#3. 07--ხ6. 

შავებისათვის კატასტროფა 

დგება, რადგან მილ3-–-–ძ5 სვლით 
თეთრები ხსნიან ხახს ლაზიერისა 

და ეტლისათვის. 
5. კ64:ძ5 
თეთრები ცდილობენ კუს. დი- 

აგონალის ღიად დატოვებას. რა- 

საკვირველია, ტ4:ძ5 სვლასაც 

აქვს თავისი უპირატესობა, რად- 

გან ის ხსნის ხახსს ლაზიერისა 

ან ეტლისათვის და ხელს უშლის 

ს8 მხედრის განვითარებას. 

5... 

ახლა, როცა C8 კუ განვითარე- 

ბულია, შავებს სურთ შეინარჩუ- 

ნონ 14 პაიკი. 

ყ?–-–-ყ5 

6. მხ1 –– 03 კ(8 -- 7 
7. ძ2–– ძ4 მი8- 67 
8. მი1 – #3 ლი4––ხ5 
9. ხ2–– ხ4 სხ7–ხ6 

10. ლრ1 – 43 .. 
რომ განთავისუფლდეს (3 მხედარი. 

თეთრების მდგომარეობა მე-10 

სვლის შემდეგ. 

130., . 67-06 

11. კ05 –- ხვ კიზ-–– ე4 

12. 6ჭ-–– 05 მ-7–15 
13. მც3-–– 64 მხ8-–– ძ7 

მდგომარეობა რთულია, მაგრამ 
შავებსს შეუძლიათ თავდაცვა. 
ისიხი იმუქრებიან გრძელი როქით. 

14. მფI1 – 61 თ4:#3 
15. ე2:13 0-–0–0 

რომ 16. ნ4:95, ლ)5 –- «6; 

17. კაა ILI4 სელების შემდეგ 
გააგრძელონ: მძ7:05; ხოლო 16. 
მგ4-ძ6--, მ(5:ქძ6; 17. C5:ძ6, 

ლა – ჟ6; 18. ლძპ:56 სვლების 
შემდეგ კი ითამამონ კლ7:04 –- 
შკიძლება ითქვას, რომ თეთრები 
საკმაოდ ცუდად დ; დგანან. 

შავებს თ მ ზე ფშ ის 

წარმოება თუ სურთ, აფრები. 

ხშვიდად განვითარების საშუ- 
ალება აქვთ. 1.04, 65; 2. 14, 6L; 
3. კი4. 

ვჭ.... მხ8-–– 6 
4, მფ1 – #3 მყ8 ––- (6 

5. მხ1–– 03 კ!8 –– ხ4 
6. 64-–– 05. მჯ6 –– ყ4 
7. მი3-–ძ5 0--0 

შავების მდგომარეობა მე-7 
სვლის შემდეგ. 
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შავები იმუქრებიან მა6:065 შავების მდგომარეობა მე-10 

სვლით. სვლის შემდეგ. 
  

        
      

    

     

: , ააა უააუეუფ“- 8. მ05:ხ4. „296:ხ4 რაძენთი 2 
· 02 – – #X გ 0 ი2X9 წ 

10. კი4 –– ხ3 (7--ჯ6 #03. 221 

        

     

    

    თუ თეთრებმა ამ ვარიანტში 

არ ითამაშეს ნაადრევი (6. 64-– 65), ”” 
მაშენაც შავებს კარგი მდგომა- “ 42 

რეობა აქვთ. 

  

     

    

   

  

   

  

# ები“ #M# 9 · 
6.0-=–0 0-0 #2" რ), „“»- 

7. ძ2-– ძვ კხ4:03 / აის M. 
8. ხ2:0ფ3' ძ7-–ძე თეთრების მიერ მძმვიდი გან- 

9. 4:05 მ?6:ძ5 ვითარების არჩევის შემთხვევაშიც 
0. 4C64:ძ5 ძ8:ძ5 10. კბ ლ შავებს“ შეუძლიათ წარმატებით 

11. კი1:14 ლძ5-- 65 + თავდაცვა, მაგრამ #4 პაიკი, რო- 

12. მფფ1-–ი1 ლი5:პ მელიც თავის დროს შაეებმა არ 
13. კწნ4:ც7 კი8 – ყ4 აიღეს, მათ თამაშხე ცენტრში 

ო საგრძნობ გავლენას იქონიებს. 

თუ შავებს არ სურთ გამბიტის 1. 64, 065; 2. 14, კი5;. პ. მI3, ძ6. 

მიღება, მაშინ მათ ორი კარიი 4. მს1 – იპ მხ8 –– ი6 ღე კაოგ 
გაგრძელება აქვთ. 5. კI1 –– 04 მყ8--16 

6. ძბვ––ძვ კ68 –– 66 
1. 62 -––- 064 67--05 7. მც3 –-ძ5 მი6 –– ძ4 

2. (2-- (4. კს8 -- 05 
ვ. მი1 – #3 ქ7-- ძ6. შავებს მდგომარეობა მე-7 

  

სვლის შემდეგ. 

“იი 8 3ა/ე 

#2 ” 

თეთრებმა რომ უმალვე შეტე- 

ვით დააპირონ 05 კუს პოზიციის 

გამოვენება, შავები საკმაოდ წი-          
   

  

ნააღმდეგობას გაუწევენ. 542 

4. C2–– 03 „ მე8 -– 16 7 
5. ძ2-- ძ4 05:((4 

6. 63:ძ4 კილ5–ხ4-- 
7. კი1 –– ძ2 კხ4:ძ2-- 

8. მხ1:ძ2 ძნ -–ძ5 

9. 8გ4-––=05 მ16 –- 4 ფ 
10. კI1 –– ძვ (7-15



თეთრებს არ შეუძლიათ შე- 
ინარჩუნონ თავის ბწინ. გაწეულ 
ფიგურათა პოზიცია; მაგალითად: 
8. 14:05, ძ6:05; 9. კლ1 ––- ყ5, 

67 ––- 06. შავებს არავითარ შემ- 
თხვევაში უარესი მდგომარეობა 
არა აქვთ. 

  

შეტევით მოთამაშეებს როცა 
განბიტს შესთავაზებენ. მათ უყ- 
ვართ თამა'მის გამწვავება და თა- 
ვის მხრიგ მოწინააღმდეგეებს 
განბიტს სთავაზობენ. ამ ფსიქო- 
ლოგიის შედეგია ფალკბეერის 
კონტრგამბიტი. 

1. 62-–“– 64 67-05 

2. (2--L4 ძ7-ძე 

3. 4:ძ5 65 –– 64 

სწორედ ამაში მდგომარეობს 
კონტრგამბიტი.' 05:14 სვლით შა- 

ვებს შეეძლოთ თამაშის ათანაბ- 
რება, მაგრამ მათ არ სურთ ძლი- 
ერი 6 პაიკის გაცვლა 14 პაიკში. 

4. ძ2––ძპ მყ8 –- (6 
5. ძ3:64 მ(6:ც4 
6. მყ1 –– 13 კნზ-–– 25 

7. ლძ1–– 62 კიზ-–15 

შავების მდგომარეობა მე-7 

სვლის შემდეგ. 
  

   

  

   
   

8 2, 
სრა) 272226 

22 % 

    

  

   
თ I 2-2 

მ; #77# 8 #96, 
%-X% C #0 ი #7 

   

  

   

   

გე “ა ჟ#”-. 
#V #4 2 ///. CV #0/ M 

8. 82 –– ლ4 სვლის საპასუხოდ შა- 
ვებს შეუძლიათ როქი, მაგალითად: 

           

8. 24, 0-–-–0; 9. „4:15, ლძ8:ძ5; 
10. კ61 –-63,მხ8-–-06; 11. კი3:05, 

ლძ5:05, და შავი ეტლები გა- 
დამწყვეტი ძალით “'მედიან თა- 
მაშში. 

8. მხ1 –– 63 ლძ8 –- 07 
შავებს კარგი პარტია აქვთ. 
განვიხილოთ 4, ძ2 –– 3 ნაც- 

ვლად სხვა გაგრძელება. 

4, მხ1 – 03 მი8 ––- 16 
5. ლძ1 –– 22 კI8 –– ძ6 

6. ძ2 – ძვ 0--0 
7. ძ3:04 მ(6:064 

8. მი3:04 ე(8 –– 08 

მ. ლც2 –– (3 კი8– #5 
10. კნ1 –– ძვ კ(5:64 
11. კძპ:ტც4 (7 -–- 15 
12. მფ1 –– 62 75:64 
შავების მდგომარეობა მე-12 

სვლის შემდეგ. 
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  2-2=% 2292 22. 2 (C- 

რადგან ძ5 პაიკი ძნელი დასა- 
ცავია და 04 პაიკი კი დიდ და- 
წოლას აწარმოებს თეთრებზე, 
ამიტომ შავების მდგომარეობა 
უმჯობესად უნდა ჩაითვალოს.” 

თუ 12. კლ1 –- 063 (მღ1 ––- 62 

სვლის მაგიერ). მაშინ 12... 

ე08:64; 13. 0-–0 –-0, ლძ8 –– 08, 
დღა თეთრებს მეტად სამძიმო 
პოზიცია შეექმნებათ.



ჩრდილოეთის გამბიტი 

1. 82--ც4 07 –- 05 
2. ძ2–-–ძ4 ც5:ძ4 

3. ი2––03 ძ4:03 

4. კ(1-–04 მთ8 –– (6 
5. მხ1:03 მხ8 -–– –6 

6. მყ1 –-02 

რომ კნზ8 -- ს4 სვლის შემდეგ 

შეიძლებოდეს როქი. 

  

  

      

6. ... კ(8 –– ბ7 
70--–0 ძ7-- ძნ 

8. (2--14 0-0 

შავების მდგომარეობა მე-8 

სელის შემდეგ. 

8:79: თლ 
ეული დ %L# %/2/ 

ჭ110ესეე M170.) 
, 2 #14; #0, 

MM, “““ MM 
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: (რა 82 
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( 1.56 
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ეს აუცილებელია კუსათვის ტ3 
პუნქტზე საიმედო პოზიციის შექ- 
მნის მიზნით, აგრეთვე ამით მზად- 
დება წფ2-–ფ4 სვლაც. 

9. ... 27-––-ე6 

10. ყ2-– ფ4 ხ7 –– ხ5 
11. კი4––ხპ მა6 –– 35 

12. კხპ –– 62 07-–-06 
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თეთრები კიდევ დიდხანს აწარ- 
მოებენ შეტევას მეფის ფრთაზხზე. 

მეტად ძნელი გადასაწყვეტია, გა- 
იზარდა თუ შემცირდა შავების 

კონტრშანსი მსხეერპლის მიღების 

შემდეგ, შემდეგ სტადიაში პარტია 

ზედმიწევნით რთულდება. 
  

მე-6 სვლაზე შავებს შეეძლოთ 

შეტევისათვის 18 კუს გამოყენება. 

6... .. კ(8 –– 05 

7.0-–-–0 ძს7--–ძნ 

8. მფყ1 –“ ს1 0-0 
ახლა ისმის საკითხი, თუ რო- 

გორ გავლენას მოახდენს მეფის 

ფრთაზე კუს უყოლობა. თეთრები 

თავის დროზე ითამაშებენ 14--75 

და სათანადო შემთხვევაში და- 

იპყრობენ ძ უჯრედს კი1 –ყ5 

სვლით. 

იტალიური პარტია 

1. 82-––-ტ4 იხ%ი7–-05 

2. მთ1 – #3 მხ8 – 66 
3. კნ 04 კ?8 –- 05 
4. მხ1 –––<3 ან 4, ძ2––ძკ3 

გაგრძელება მეტად მშვიდ განვი- 

თა“ ებას იძლევა, მაგალითად: 

4. ძ2–– ძვ მყ8 -- 16 
5. მხ1 –– ი3 ძ7-–-ძ6ნ 

6. კი1 –– 63 კი5 –– ხ6 
7. ხ2–– ხვ კი8–-–გ6 
8. კი4 –– ხვ ხ7–-ხ6 
9.0-–-0 

ამოცანა მხოლოდ მაშინ რთულ- 

დება, როცა არჩეულ უნდა იქნას



როქი -–– გაკევთდებ ის მეფის 
ფრთაზე თუ ლაზიერის ფრთაზე. 

ამ პარტიაში ეს საკითხი ყოველ- 

გვარად შეიძლება გადაწყდეს, 
მხოლოდ შემდეგში არის საჭირო 

სწორი გაგრძელების პოვნა. 

განხილულ ვარიანტებს იტა- 

ლიელებმა „ფიბი იI8ი19591000“ 
უწოდეს. 

ეს დებიუტი მაშინ წარმოშობს 

პრობლემებს, როცა თეთრები პა- 

იკთა ცენტრის დასაპყრობ ინი- 

ციატივას იღებენ ხელში. 

1. 84, 05; 2. მ(3. მი6; 3. კი4, 

კინ სვლების შემდეგ თეთრები 

4. 0-0, ძ7--ძ6; 5. 62-–03 სვლე- 

ბით მიხანს ვერ აღწევენ. რადგან 

შავებს შეუძლიათ უპასუხონ მყ8-– 

(6 და 6. ძ2--ძ4-ზე კა5-- ხ6 

და ამით ინარჩუნებენ 65 პაიკს 

ცენტრში. ამ შემთხვევაში თეთ- 

რებს არავითარი უპირატესობა 

არა აქვთ ცენტრში. უპირატესო- 

ბის მიღება შესაძლებელია მხო- 

ლოდ შემდეგი გაგრძელებით: 
4. ბ2–– იპ ... 

ახლა 65 პაიკის შენარჩუნება 

შეიძლებ მხოლოდ 4... .. .. 

ლძ8-ტ867 სვლით, ეს კი თეთრებს 

აძლევს მცირე უპირატესობას გან- 

ვითარებაში. 

5. 0 –0, (7-––ცძ6; 6. ძ2-–– 04, 

კ05 –“– ხ6; 7. მხ1 –– 23, მყ8--(6; 
8, კი4--ძ5 და შემდეგ მ83 -––- 04 

და თეთრები ინიციატივას ინარ- 

ჩუნებენ. 

4... მუ8 –- I6 

5. ძ2 –- ძ4 65:94 

5. ჭადრაკი, : 

კ05--ხ4-L 

დაკარგონ 

6. 63:ძ4 

შავებმა არ უნდა 

დრო კუს უკან დახევით, #7 პა- 

იკი წინ მიისწრაფის. 

7. კა1–– ძ2 

ყურადღების ღირსია აგრეთვე 

7. მხ1-ი3 სვლა რომელიც 

გამბიტურ თამაშს იძლევა. სხვა 

პასუხხე კი შავები არავითარ 

დაბრკოლებას არ განიცდიან. 

იმ შემთხვევაში თუ ჩქარა ვი- 

თარდებიან. · 

7. კხნ4:ძ2 -–- 

7... .  მ(6:64 სვლის შემ– 
თხვევაში შავები იძულებული შე- 

იქმნებიან მეფის სვლებით დრო 

დაკარგონ; 8. კძ2:ხ4, მი06:ხ4, 

9. კილ4:(7 -L, მფ68:(7; 10. ლძ1 –– 
ხ3+, ძ7--ძ5; 11. ლს3:ხ4, 
ეს8–--268 12. 0--0 და ახლა 

შავებს არაფერი უკეთესი არა 

აქვთ გარდა: 12. . , მფ(7– ყ8 

სვლისა, რის შემდეგ 13. მხ) –– 

03 და უპირატესობა თეთრების 

მხარეზეა. 

8. მხ1:ძ2 (7 --ძ5 

შავებს შეეძლოთ ცენტრის 

8... „ მ(6:64 სვლით დანგრევა, 

მაგრამ ამ შემთხვევაში გაგრძე- 

ლება იქნებოდა: მ. ძრ-.ძუო, 

8064:ძ2: 10. ლძ1:ძ2, მ06 –- 07; 
11. ძ5––ძ6, ლ7:ძ6; 12. 0-0 

დღა თეთრები ადვილად იგებენ 

ორივე პაიკს და იღებენ უპირა- 

ტეს მდგომარეობას. 

9. ც4:ძ5 მ16:ძ5 
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შავებს მდგომარეობა 

სვლის შემდეგ. 

ხა CI. 
  

  

    
    

  
  

11. ე(1 ––- 61 

12. ეგ1 –- 61 
თეთრები უკეთ არიან განვი- 

თარებული. შავებს კი ძლიერი 

ფორპოსტი აქვთ ძ5-ზე. თუ მა- 

გალითად: 12. 01--06, 

მაშინ: 13. 92-–-X%3 (მ84 ან მხვ 

სვლების მომზადება) და თეთრებს 

ძ4 პაიკის გამო გარკვეული უპი- 

რატესობა აქვთ ზოგიერთ შავ 

უჯრედზე 065, 05 და შესაძლებე- 

ლია ძნ6-იც. 

უფრო გაცხოველებული თამა- 

შია. თუ თეთრები ითამაშებენ: 

7. მხ1 – 03 (7. კი1–– 42-ის მა- 
გიერ). 

7. მხ1 ––03 

8. 0-––0. 

მჯ6:ც64 

აქ ზედმიწევნით ლამაზია შემ- 

დეგი ძველი ვარიანტი: 8... 

მტ4:0ფ3; 9. ხ2:03. კს4:03: 10. 

ლც1 – ხ3, კიპ:81; 11. კი4:17-L, 
მფი8 --L8; 12. კლ1 –- 5, მი6-- 
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ბტ 13. მ”წპ--ბია, კგ1:ძი, 
14. კI7-– 6 და თეთრები ადვილად 

იგებენ. ასევე: 13... .„ „ 47 –– ძუ; 

14. ლხ3 – 13, კი8--15, 

15. კI7 –- 66. 

8... კხ4 : 03 

88 .. . მგ4:03; 9. ხ2:03, 

ძ7-ძ5; 10. 0ლ3:ხ4, ძ5:04; 

11.ე(1--61-L-., მი6––67;12. ლძ1-– 

ბ2, კაი8--გ86, 13. მ(3-- ყ5, 

ლძ8 –- ძ7; 14. მთ5:06. 17:6C; 

15. ლნი2:ლ4. მლ7 -––- ძ5; 16. 22-–- 
84, 0-0; 17. კი1–ძ2. პარტია 

დაახლოებით 'თანაბარ ენდშპილში 

გადადის. 

შავებს მდგომარეობა 

სვლის შემდეგ. 
7 

იაია ლოი 

მე-8 

  

     

ჯა 

  

    
  

  

მელერის შეტევა. 

9. , კC3 –– 16 

საუკეთესო სვლაა, რად;ან კუ 

იცავს მეფის ფრთას. შესაძლებე- 

ლია აგრეთეე 9.. ,„ . მი6-––05; 

10. ხ2:ლ8 მ05:ლ4: 11. ლძ1 –– 

ც4, #7-–75!; 12. ლძ4:04, 47“



·ძ6; 13. მჯ(3-–-–ძ4, 0--90; 14. (2-- 

#3, მგ4-–-25; 1). ეL1 –-61, 

მფი8--ს8. 
თეთრებს პაიკის საფასურად 

მტკიცე პოზიცია აქვთ; მაგრამ 

თეთრების რაიმე უპირატესობაზე 

ლაპარაკი არ იქნებოდა სწორი. 

ყველა დანარჩენი გაგრძელება 

9. ძ4-–-– ძ5 სვლის შემდეგ შავე- 

ბისათვის გაცილებით უფრო 

სუსტია. 

10. ენ1--01 მი6–4ტ27 

11. ეგ1:64 ძ7-–ძ6 

ამის მაგივრად შავებმა რომ 

როქი გაა/ეთონ, მაშინ თეთრები 

ისე როგორც მსგავს პოზიცი- 

ებში, შესწირავენ პაიკს, რომ 

ამით ხელი შეუშალონ განვითა- 

რებას: 12. ძ5–ძ6, C7:ძ6 სელე- 

ბის შემდეგ გაგრძელება იქნება: 

13. კლ1--წ4, კI6:ხ2; 14. კ(4:ძ6, 

მი1-–15; 15. კძ6:(8, კხ2:81; 

16. ლძ1 –– ძ5ნ, მ(5-––ასX1(6 (ერ- 

თადერთი სვლა), 17. კ(8-–-27 

და შემდეგ კ67-- 16, და თეთ- 
-რები იგებენ. 

თუ: 15. · ძ7- ძა, მა- 

შინ: 16. ლძ1:ძ5 უპირატესობით 
ან 13. კ.ნნ-05; 14. 

მ13:05, ძ6:05; 15 ლძ1 -–- ძ6, 
მგ7 –- (5; 16. ლძ6:065. 07 –– ძ6; 

17. ლ5-–- ხ5 უჯეთესი ენდშპი- 

ლით. საბოლოოდ: 13. .... 

ძ6- ძ5; 14. კლ4:ძ5, კ(6:ხ2; 
15. ევ1-ხ!, მტ7:ძ5; 16. 

ლძ1:ძ5, კხ2–– 13; 17. ეხ1–- 

ხპ. კვვ –– 67; 18. ეხვ–– გ3 და 
იგებენ. 

12. კლი1 –– ყ5 კ(6:თ5 
13. მ(3:ფ5 0-0 

თუ ახლა 13.. . . კი8-#5 
მაშინ: 14. ლძ1 –– 13. 

14. მყ5:ხ7 მფე8:ი7 

და არა 14. ,. - კი08 –-15; 15, 

ეც4 –– ს4, მგ7-–– ყ6; 16. ეხ4– 

5. 

15. ლძ1 –-– ს5-- მფხ7–Vყ8 

16. ეც4 – ხ4 ! 17--I5 

17. ლხ4–ხ7.L მფ–8 --I7 
18. ეხ4 –– ხ6 ე!8 -–– თ8 

19. ე8ვ1–-–01 ლძ8 – (18 

შავების საუკეთესო თავდაც- 
ვისას თეთრები ამ ვარიანტში 

მტოლოდ ყაიმას აღწევენ მუდმივი 

ქიშის საშუალებით. რუბინ მტე- 

ინს „LI -იხ0#I 56ჩ26#“ძ-ში მოყავს 

შემდეგი გაგრძელება: 
20. კი4 – ხ5 ეყზ –– ხ8 

21. ლხ7:M8 იC7:ს6 
22. ლხზ--ს7,- მფ(7 -- (6 
23. ეტ1:067 ლძ8:07 

24. ლს7:ხ6-- 

და თეთრები აკეთებენ მუდმივ 

ქიშს. 

ევანსის გამბიტი 

1. 22-04 67 –- 65 

2. მი1 –– (3 მხ8 -– -6 

«3. კ(1 –– 04 კ(8 –– 05 

4, ხ2–– ხ4 

თეთრები სწერავენ პაიკს, რომ 

ამით მოიგონ ტემპი 62 –– 63 

სვლით ცენტრის შესაქმნელად. 
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მაგრამ შავები არ არიან იძულე- 

ბული ეს პაიკი აიღონ. 

4.4... კი5--ხ6 სვლის შემ- 

დეგ კუს უსაშიშრო პოზიცია უკა- 

ვია. 5. ხ4–ხ5 სვლის პასუხი იქ- 

ნება 5... მი6--35. და თუ 

65 პაიკი აღებულ იქნა, შავები 

ითამაშებენ 6. მე8 –– 6 

და ემუქრებიან მთელი რიგი შე- 

ტევებით: 7. ძ2-––ძ4, ძ7 –– ძ6; 8. 

კი1:ხ6,ძ6:05; 9. კი6:ლ7, ეხ8-– 
ეზ. იმ დროს. როცა თეთრები 

იგებენ პაიკებს. განაგ- 

რძობენ განვითარებას. 10. 

კატ:(7-+-, მფი8:17; 11. კყ7:05, 

ლძ8-- ყა. შავები განაგრძობენ 

შეტევას ლყა:უ2 ან მ25-–-ი4 
სვლებით, და კოლოსალური გან- 

ვითარების წყალობით ადვილად 

იგებენ. თუ მე-6 სვლაზე კუ 62-ზე 

დაიხევს, მაშინ 25 მხედარს სვლა 

არ ექნება, მაგრამ შავები ამწვავე- 

ბენ თამაშს ძ7-ძ5 სვლით, რომ 

გ4:ძ5 პასუხის შემთხვევაში, ითა- 

მაშონ 05--გ4. ამ შემთხვევაში 

თეთრები ვერ იფიქრებენ 85 მხედ- 

რის ბლოკადაზე, რადგან შავები 

ზედმიწევნით აგრესიულ თამაშს 

ავითარებენ. 

არც გამბიტის მიღებაა საშიში 

შავებისათვის: 1. 64, 85; 2. მპ, 

მი6; 3. კი4, კლ5; 4. ხ4. 

4 . · კ05:ხ4 
5. ტ2–იპ 

შავები 

კუსათვის უკეთესია 0ლ5-ხე ან 

გ5-ზე წასვლა; უარესია 07-ზე, 
რადგან აქ კუ ხელს შეუშლიდა 

ლაზიერს 17 პუნქტის დაცვაში 
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(6. ლძ1––ხ3 სვლის შემთხვევაში). 
ეს ვარიანტები ზედმიწევნით 

ზუსტად იყო ანალიზირებული 

წარსულ საუკუნეში. მაშინ იპო- 

ვეს შემდეგი გაგრძელებანი: 

5... · კხ4–-05 

6. 0--0 ძ7--ძ6 
7. (2--ძ4 65:(04 

8. 63:ძ4 კ05 –– ხ6 
9. ძტ4––ძ5 მე6 ––- 835 

და არა 9... მა6–>05; 

10. მ(3:65, ძ6:05; 11. კლ1 –– ეპ. 
10. კლ1--ხ2 მე8 –- 67 

რომ ყ97 პაიკის აღების შემთხვე- 
ვაში დაიწყონ შეტევა გახსნილ 

ყ ხაზზე. 
11. კიტ– ძ3 0––-–0 

თეთრების შემდგომი მისწრა- 

ფება იქნება მეფის ფრთის პაიკთა 

წინსვლა, მაგალითად L2--14--15. 

შავები კი ეცდებიან ლაზიერის 

ფრთის პაიკთა წინსვლას. მო- 

იგებს ის, ვინც უფრო ჩქარა მე- 

ასრულებს თავის გეგმას. 
  

1. 64, 65; 2. მ”3, მი6; 3. კი4, 
კ05; 4. ს4, კ:ხ4; 5. 03, კი5; 
6. 0--0, ძ6; 7. ((4, 0(; 8. CV, 

კხ6. 
9. მხ1-– –პ მი6 –– 25 

დღა არა 9.. „ .მე8-- #6, 

10. 4-5, ძ6:05; 11. კი1–- 83. 

10. კბ1 –– –5 17-16 
11. კე5 –– (4 მ25:064 
12. ლტძ1–284-- 

თეთრებს ძლიერი პოზიცია აქვთ 

ცენტრში.



9. კი1 –– ხ2 მოზ –-– გ7 

10. მწვ –– 5 ძ6 –-ძ5 

11. 64:ძ5 მ06 –– 25 

ეს შავებს მოხერხებულ თამაშს 

ანიჭებს. 

  

12. ძ5––ძ6 მ2გ5:064 

13 ძნ:ტ7 ლძ8 –ძ5 
14. მხ1 ––იპ მი4:ხ2 

15. მტ3:ძ5 მხ2:ძ1 

16. ეწ1:01 ჩ7–ს%6 

7. · . კ05 – ს6 სელის მე- 

ოხებით (7. . . . 65:ძ04-ის მა- 

გიერ) შავებს შეუძლიათ ამ შე- 

ტევათა თავიდან აცილება. შა- 

ვები უბრუნებენ უკაზ პაიკს, თუ 

თეთრები დათანხმდებიან ლაზი- 

ერთა გაცვლას. ამ გაგრძელებისას 

თეთრებს ექმნებათ განცალკევე- 

ბული პაიკები. (ეს სვლა ჩემს მიერ 

არის ნაპოვნი და მან პრაქტიკუ- 

ლად კარგი შედეგები გამოიღო). 

თუ თეთრები არ ითამაშებენ: 

8. ძ4:65. ძ6:65; 9. ლძ1:ძ8+. 

მლ6:ძ8; 10. მ/3:65,--მაშინ შა- 

ვები შეინარჩუნებენ 85 პაიკს და 

თეთრებს ამ შემთხვევაში არ ექ- 

ნებათ პაიკთა უპირატესობა მეფის 

ფრთაზე და შავებს შეუძლიათ . 
შეტევის მოგერიება. 

ეს ვარიანტი გაზოიყენება იმ 

შემთხვივაშიც, თუ შავები 5. C2-– 

03 სვლაზე პასუხობენ 5. 

კხ4–85. თუ თეთრეის სურთ არ 

დაუშვან ეს ვარიანტი, მაშინ არ 

უნდა გააკეთონ როქი და უმალვე 

გასწიონ წინ ცენტრალური პა- 

იკები, 

6. ძ2–– ძ4 

6. . . . 65:ძ4 შემდეგ, თეთ- 

რები იღებენ შეტევას, რადგან 

#7 პუნქტი მხოლოდ ლაზიერით 

შკიძლება იქნეს დაცული; უკანას- 

კნელი კი ღია პოზიციის გამო ად- 

ვილად მოხგდება მსუბუქ ფიგუ- 
რათა მოქმედების ქვეშ, მაგალი- 

თად: 7. 0-0, ძ4:63; 8. ლძ!I –– 

სვ, ლძ6--#6; 9. 64-65, ლჯ6 
§6; 10. მხ1:03, მე8-–-67; 11. 

კი1-– 23. შავები უნდა შეეცად- 

ნონ განთავისუფლებას პაიკის შე- 

წირვით. (მაგალითად: 11... . . 

ს7 --ხ5; 12. მიპ:ხ5, ევმ8 -- LM8; 

13. ლხ3--84 ან 11.. „ „ძ7-- 
ძ6; 12. 65:06, 7:ძ6; 13. ევ1-- 
ძ1, 0-0). ან ისინი იძულებული 
შეიქმნებიან დაკარგონ როქის 

უფლება: 11... კ25:03; 12. 

ლხ3:03, ხ7 –– ხ6; 13. ე(1 – თ), 

კი8 –- ხ7; 14. ევ1 –– 01. მაგრამ 
ყველაფერი ეს შავებისათვის ნაკ- 

ლებად დამაკმაყოფილებელი, არა- 
საკმარისად მკაფიო და არაგეგ- 

ხიანია. ეს იქნებოდა გაჭიმულ 

თოკზე ცეკვა, რომლიდანაც მო- 

ცეკვავე ადვილად შეიძლება გად- 
მოვარდეს (მაგალითად: 14.... 

მილ6--25; 15. კიე4–ძ3, ლუნ–ს5; 

16. ლლი3:07, კხ7:წ3; 17. კძპ –– 

2 და თეთრები იგიბენ) ასი 

წლის განმავლობაში 6. ძ2 --ძ4 

სვლის შემდეგ შექმნილი პოზიცი- 

ების ანალიზის შედეგად ანალი- 

ტიკოსებმა ვერავითარი: გარIკვე- 
ული დასკვნა ვერ მიიღეს. ჯანსაღი 
და წესიერი სტრატეგია აქ მდგო- 

მარეობს 05 პაიკის შენარჩუნებაში. 

69



ამ გეგმას ეთანხმება 6. ,.. 

ძ7-- ძნ სვლა ზემოთ მოყვანილ 

(კC5 –– ხ6) სვლათა მხედველობაში 

მიღებით. 

თუ თეთრებს სურთ აიცილონ 

ეს ვარიანტი, მაო უმალვე უნდა 

დაიწყონ შეტევა. მეტევის ერ- 
თადერთი ობიექტია L7 პუნქტი; 

ამიტომ თეთრები თამაშობენ 7. 

ლძ1--ხ3ვ, შავებმა ამას უნდა უპა- 

სუხონ 7... .· ლძზ-– ძ7, რად- 

გან 7... „. 'ლძ8–-67ან7. 

ლძ8 –– 16 სვლები სუსტია ძ4 – 
ძა-ის გამო. ლძ8 -ძ7 სვლის 

შემდეგ შავები ჩქარა ვითარდე- 

ბიან, მყ8 -–-– 16, 0--0 დაა. შ., 

თუ მათ მუდამ ექნებათ მხედვე- 

ლობაში თავისი ზედმეტი პაიკის 

დაბრუნება მოწინააღმდეგისათ- 

ვის, რათა ჩქარ განვითარებას 

მიაღწიონ. – 

სწორედ ამ მხადყოფნისათვის -– 

დაუბრუნონ საგამბიტოპაიკი მო- 

წინააღმდეგეს, საგამბიტო დები- 

უტები უკანასკნელ ათეულ წლებში 
ნაკლებად გვხვდება პრაქტიკაში. 

ოთხი მხედრის დებიუტი 

1. 862-–-864 ბ7–85 

2. მყ1 –– #3 მხზ-–– 26 

3. მხ1 –– 03 მთ8--16 

ეს დასაწყისი არავითარ გარ- 

თულებას არ იძლევა, თუ შავები 

თვით არ მოისწრაფიან ამისაკენ. 

არ უნდა დავივიწყოთ, რომ ყო- 

ველგვარი გართულების გამოწ- 

ვევა შავებისათვის საშიშია. 

4. კ(1-–-ხ5 
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ამ სვლით თეთრები გარკვეულ 

დაწოლას აწარმოებენ 05 პუნ–- 

ქტზე. 
4.. 37 ––- 36 

პოზიციის შინაარსთან შეხამე- 

ბული სვლაა, თეთრებმა ახლა 

უნდა აირჩიონ, თუ რომელ დი- 

აგონალზე დასტოვონ კუ ან კიდევ 

გაცვალონ ის მხედარში თუ არა. 

5. კხ5:06 

კხ5- გ4 სვლის შემთხვივაში:. 

შავებს შეუძლიათ ითამაშონ კ!8-–- 

67 ან კ08–– 25. ეს ვარიანტები 

სვლათა გადანაცვლებით გვხვდება 

ესპანურ დებიუტშიც. 

5-... 

6. ძ2 –– ძ4 

ძ7:06 

უძლიერესი გაგრძელებაა, 

ამის მაგივრად 6. 

მ(6:64; 7. მლ3:64, ლძზ ––-ძქ; 

8. 0-0, ლშ4:05; 9. 02-- 04, 
ლი5--15! თეთრები დიდს ვერა- 

ფერს აღწევენ, რადგან მათ არ: 

შეუძლიათ საკმარისი ძალებით 

დაეხმარონ ლაზიერით დაწყებულ 
შეტევას. 10. ე(1 -–- 81, კლ8-–-(66;. 

11. კლი1-–-ყ5, ხ7-––- X6, რომ უკუ- 

გდებული იქნას კუ ერთ-ერთი 
დიაგონალიდან. 

ახლა 12. ლძ1 ––ძ3 ფუჭი გასრო- 
ლა იქნებოდა, რადგან მფი8–-ძ7 

სვლით შავები თავს იცავენ მგ4-–- 

ძ6--მუქარისაგან და იმავე დროს 
ავითარებენ 28 ეტლსაც. საუ- 

კეთესო გაგრძელება არის 12. 

კყნ–-ხ და ამის შემდეგ შა- 

ვებმა მეტად ფრთხილად უნდა. 

” 

მ”3:05,



ითამაშონ, რადგან 12. 
C7–-95; 13. კხ4-– ყვ, 0--0–0 
სვლების შემდეგ მათ მძიმე პო- 

ზიცია ექნებათ. მაგალითად: 14. 

კლპ--05, ეხ8--თ8; 15. მტგ4 ––- 16, 

ეყზ–- 6; 16. ყ2--ყ4. 

შავებმა 12. კვ5--ხ4 სვლის 

შემდეგ უნდა ითამაშონ 12...., 

კ8-ძ6; 13. ყ2-ყ4, ლა --ვ5. 

აქ არ ჩანს თეთრებისათვის გა- 

დამწყვეტი მანევრი: 14. მძ4: 
:06--, ც7:0ძ6; 15.102--14, 97 – 

თ5;: 16. (#4--15, წ5 : ხ4; 

17. 15:66, 17:66; 18. ეცგ1:06--, 

მფ68-–ძ7; 19. ლძ1–062, ე88––ტ8; 
20. ევ1 –– 61, ლი5:61 –- და მათ 

მიერ დაწყებული ჩქარი შეტევი- 
საგან თეთრები თვით სუსტდე- 

ბიან. 

6...“ 65:ძ4 

თეთრებს შეეძლოთ აგრეთვე 

6. . . . კ8-–-– ხ; 7. ძ4:05, 
ლძ8:ძ1 +; 8. მფი1:ძ1, კხ4:03; 
9. 65:16, კლპ:(6, 10. 0ლ2–ი3პ 

სვლების შებდეგ პარტია ენდ- 

შპილში გადადის, სადაც შეიძ- 

ლება ითქვას, რომ თეთრებს მე- 
ტად უმნიშვნელო უპირატესობა 

აქვთ. 

7. ლძ1:ძ4 

8. მ(3:ძ4 

9, (2–V3 

ლძ8:ძ4 

კ(8--ხ4 

უკეთესი განლაგების 

გამო, მიუხედავად იმისა რომ 
შავებს ორი ძლიერი კუ ჰყავთ, 

თეთრებს მეტი ინიციატივა აქვთ, 

პაიკთა 

  

     #1 274 25 

(მიუხედავად იმისა, რომ შავი მხე- 

დარი დაიკავებს ძლიერ 65 

პუნქტს). 

1. 64, 65; 2. მჯ3, მი6; 3. მც3, მI6; 

4. კხ5 სვლების შემდეგ შავები- 

სათვის კარგი თავდაცვაა შემ- 

დეგი გაგრძელება: 
4... კ(8 –– ხ4 

თუმცა სვლების განმეორებით 

ტაქტიკა ადვილად შეიძლება დამ- 

ღუპველი აღმოჩნდეს. 

5.0-–-–90 0-–ძ0 

6. ძბვ––ძპ შს7--––- კ6 
7. კი1-–-– ყ5 ... 

აქაზდე ყველაფერი მშვიდად 
ვითარდებოდა, მაგრამ ახლა უკვე 

მუქარაა მილ3-ძ5. შემდეგში შა- 

ვები ზედმეტად არ უნდა შეეცა- 
დონ მოწინააღმდეგის სვლების 

განმეორებას, მაგალითად: 7.+.. 

კლიზ-ე4; 8. მი3-–-ძ5, მილ6 -–– ძ4; 

9. მძ5:ხ4, მძ4:ხ5; 10. მხ4-– 

ძნ. მხ5- ძე 11. ლთ1-ძ2 

(კყ5:16, ყ7:(6, ლძ2 –-ას)I"6 –– მუ- 

ქარით. 11.. მძ4:(3-+, 
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12. დ2:13, კყ4:(3; 13. 12 –– ხვ. 

თეთრებს სურთ ჯერ საკუთარი 

ეფის პოზიციის დაცვა, 13. ... 

მფე8-–ს8; 14. მფე1-–-1X2, ე(8–- 

ღ8: 15. ე(1-–- 91, ი07-- 06; 16. 

მძ5:1(6, «7:06; 17. კთ5--I4, 
ეფყ8–--ე6; 18. ლძ2-–-ძ%3, კწ3-–- ხ5: 

19. (2-4 და თეთრებმა უნდა 

მოიგონ. 

7ი..... კხ4:03 

8. ხ2:63 ლძ8--ბ7 
ჟ“_-==–>>_....... 

სვლების შემდეგ თეთრები ითა- 

მაშებენ 2–წ”4 და კარგ შეტევას 

მიიღებენ. 

შლეხტერ-დურასს ცნობილი 

პარტია (სან-სებასტიანოს ტურ- 

ნირიდან) ასე გაგრძელდა: 7.... 
მლ6-ლ67; 8. მეწ3-- ხ4, 07––-0C|; 

9. კხ5-––ი4, მ(6– 088; 10. 12-– 

14, კს4:6პ; 11. ხ2:03, ძ6 – თ5; 

12. კგ4–– ხ3, 17 -- 16; 13. 14:05, 

:6:C5; 14. ეI1:(8+, მფი8:18; 
15. ლძ1 –-(3-L, მფ(8 -- 8; 16. 
ეგ1-–-11,მ068- 67; 17. ლჯ3 -–17-L, 

მფეზ-ს8. ამ პარტიის გაგრძე- 

ლება ჩვენ სელათა გადანაცვლებით 

მოგვყავს, რადგან თეთრებმა აქ 

შეცდომა გააკეთეს. 18. ლ(L7 -- 

(8-+-, ლძ8:18; 19. ეIჯ1:18-L, 

მბ7 –- 8; 20. 64:05, ლ06:ძ5; 

21, მი4--–13. თეთრები მოწინააღ- 

მდეგის საბოლოო შევიწროებით 

იმუქრებიან. 21. · · კი8-–- 26; 
22. ე 8:38, მი7:28; 23. მIპ:05, 

მგ8-– ი7: 24. მე5:66, მლ7:06; 

25. კხპ:ძ5 და თეთრებმა მოი- 

გეს ენდშპილი. 
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9. ე'1 –- 61 მი6 ––- ძ8 
10. ძვ -–– ძ4 

თეთრები ცდილობენ საკუთარ 

კუთ გაუხსნან ხაზები, შავები ამას 

ეწინააღმდეგებიან. 

10. მძ8ზ –– ტ6 

11. კე5 –– 01 07-06 

12. კხ5 – II 

სხვა უჯრედებზე კუთი ! ხელს 

შეუშლიან რომელიმე საკუთარი 

ფიგურის მოქმედებას.. 

12. –_” ლი7–ი07 

13. ყ2-–-თპ 

სხვა ვარიანტი მოყავს რუბინ- 

შტეინის „L8IიხიX 1 ფტხგიL"-ში. 

13... ... ეჩ8 –_ ძ8 
შავებმა თამაში ფრთხილად და 

მშვიდად უნდა აწარმოონ, . მათ 

აქვთ კონტრთამაში: კი8–ძ7 

ეჭზ–ი8, 206-იძ5. 

  

უკანასკნელ წლებში ხმარება- 

შია განვითარების ახალი სისტე- 

მები, რომელთა ავტორებია რუ- 

ბინშტეინი ბოგოლიუბოვი და 
სვენონიუსი. ' 

რუბინშტეინმა გააუმჯობესა 

ძველი ვარიანტი, რომელშიც შა- 

ვები 4. კწ1--ჩ5-ის საპასუხოდ 

თამაშობენ: 

4... მან –– ძ4 

რუბინშტეინ - ბოგოლიუბოვის 

მატჩმა შემდეგი სურათი დაგვი- 

ხატა: უკეთესია აქ: 

5, მ(3:65 ლძ8 –– გ7



/# 

და არა §.. კI8-–05, 
რადგან: ნ. კხ5– 62. ძ7--ძ5; 

7. მხ5--ძ3, კი5–-ს6; 8. 64--05, 
მჯ6 -–--– –4; 9. 0-0 ლ067-–»–->–00; 

10. მი3-–-84, და თეთრები თავი- 

სუფლდებიან და ინარჩუნებენ 

მატერიალურ უპირატესობას. 

6. 12-14 მძ4:ხ5 

7. მიპ:ხ5 ძ7 -––- ძნ 

8. მგ5 –– 13 ლწი67:64-L 

9. მფე1-–-,2 მ(6–– ყ4+ 

10. მფ!2 –– ჟყ1 

ბოგოლიუბოვი თამაშობდა 

10. მფ1(2 –– ყვ, მაგრამ ეს მეტად 

გაბედულია, ამის პასუხია 10. ... 

ლი4 -- ყ6 და შავებს მეტად ძლი- 

ერი შეტევა აქვთ. 

ტექსტში სვლის შემდეგ ხ2- 
ს3 სვლით თეთრები უზრუჩველ- 

ყოფენ საკუთარი მეფის პოზი- 

ციას ეუფლებიან რ ხაზს და 

მასთან ერთად ინიციატივას. 

  

სვენონიუსის იდეა ზედმიწე12- 

ნით ჯანსაღია. 1. 064, 05; 2. მL3, 

მი6; 3. მი3, მ(6; 4. კხ5, კხ4; 
5. 0--0, 0-0; 6. ძ3 სვლის შემ- 

დეგ ის თამაშობს 6. კხ4:03; 

7. ხ2:03, 07 -– ძ5. 

ახლა იქმნება გართულებანი 

ცენტრში. 

ზ. კხ5:06 ხ7:06 

9. მ(3:65 ლძ8 –-ძ6 
10. კი1 –- (4 ეჯ8 – ტ8 

11. ლყ1 –– #3 

11. 64:ძ5, ეგ8:065; 12. ძ3 – 

ძ4, ეგ5 –– 61; 13. კ(4:ძ6, ეც1:ძ1; 
14. ეწ1:ძ1, 0C7:ძ6; 15. ძ5:06 

სვლები იძლევა შემდეგ პოზიციას. 

  

#მჩ/, 

  

  

შავების სვლაა 

15. : კიზ-–ერ სვლის 

შემდეგ. როგორც ჩანს შავებს 

კარგი მდგომარეობა უნდა ქონ- 

დეთ. 

11... . . ძ5:04 
12. ძვ : ც4 ეგ8:05 
13, ეგ1 – ძ1 

და არა 13. ე(1--ძ1. რადგან ეს 

ეტლი საჭიროა მეფის დასაცავად; 

მაგალითად: 13. ეწ -–-–ძ1. კი8 -- 
უტ 14. ლწპა-- ყვ, კქ4:ძ!); 

15. კ(4:05, ლძ6 – ძ2. 

13, კი8 -––- ჟ4 

შავების მდგომარეობა მე-13 

სვლის შემდეგ (იხ. შემდეგი გვ.). 
14. ლწვ-– ყვ 
ეძ1:ძ6 სვლა 

ციებს იძლევა. 

საყაიმო პოზი- 
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2 24% #22 #2 %272--0# 
CC22222 1+%CCIXICC-2 #92920545     

  
  

  

„ით, 

14. · 

15. ლე3:ფ4 ლძ6-–-06 

ესპანური პარტია 

1. 62-64 ბ67-–-05 

2. მყ1 –– (63 მხ8--– 26 

3. კ(”1 –– ხ5 

მეფის პაიკით დაწყებულ დღე- 
ბიუტთაგან ყველაზე ლოგიკური 
დებიუტი. შეტევის ობიექტია 865 

პუნქტი. 

ყველაზე ძველი და მასთან ერ- 

თად ყველაზე ბუნებრივი დაცვა 
აქ 3... . ძ7-–ძ6 სვლაა. ეს 

დაცვა უდაოდ ჯანსაღი და სა- 
იმედო გაგრძელებაა. თუმცა ის 

მეტად უფერულია და არ გვაძ- 
ლევს საშუალებას გავშალოთ ჩვენი 

ფანტაზია. 

3..... შ7--ძ6ნ 

4 ძ2-–- ძუ კლიზ -ძ7 

თეთრებმა ახლა, რომ ი6 მხე- 

დარი და შემდეგ 65 პაიკი აიღონ, 

დაკარგავენ 64 პაიკს. 

5. მხ1 ––იპ მი8--16 
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6. კხ5:06 კძ7:06 

7. ლძ1 ––ძპ .. 

ახლა შავებმა რაიმე გარკვეული 

გადაწყვეტილება უნდა მიიღონ. 

მ!6--ძ7 სვლით 05 პაიკის დაცვა 

ცუდია, ლძ8 ––- 67 სვლა კი ჩაკე- 

ტავდა საკუთარ კუს. 

7..... 65:ძ4 

8. მ(3:ძ4 ... 

თეთრების მდგომარეობა მე:8 

სვლის შემდეგ: 

     2 2 ” 21 2 

2, 2 #4 გ 3 22“ MM 

  

                  

     

   
     
     , » “72227 == 72-72 რი 
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კლ6 ––- ძ7 

შავებს სურთ შეინარჩუნონ: 

ორივე კუ და დაიცვან იმავე დროს 

5 პუნქტიც. წ 

შავებისათვის მომხიბლავი 

სვლაა 8. , . ,„ ყ7--ე6ნ. მაგ- 

რამ მოწინააღმდეგეს შეუძლია 

შეუტიოს მათი ლაზიერის ფრთას 

9. მძ4:ლ6. ხ7:06; 10. ლძ3 -– 

26 ლძზ8-ძ?7 11. ლეგ6 –- ხ7 

მ პაიკის მოგებით. თავშეკავებული 

თავდაცვისას შავებს შეეძლოთ 

ეთამაშათ 8. . .. კნ8--47, 
მიუხედავად იმისა, რომ შესაძ- 

ლოა ამაზე პასუხად მიიღონ



9. მძ4-––15, 0––0; 10. კი1––ყ5. ამ 

შემთხვევა მი შავებმა მათზე თავ- 

დამსხმელ ფიგურათა რკალის გა- 

სარღვევად სა,ცმარისია ითამაშონ: 

10.. . „ ენ8--08;11.0-–-–0-–-0, 
კზ7 –– (8 და შემდეგ კი6-–ძ7. 
აღწერილ დაცვას ხმირად მი- 

მართავდა სტეინიცი, რომელიც 

ისეთივე ჯიუტი იყო თავდაცვაში, 

როგორიც გამბედავი კონტრშეტე- 

ვაში. 

9. ხ2–– იპ 

10. კლ1 –– ტ3 

კ/8 ––- 27 

0-–-ძი0 

თეთრებს ორივე მხარეზე რო- 

ქის სამთოალება აქვთ. 'მავებმა 

უნდა შექმნან კონტრთამაში ეჯ8-–. 

68 და შემდეგ 67 –– 05 და კძ7-- 
06 სვლებით. 

  

შავებით მოთამაშენი არაიშვი- 

ათად ცდილობენ უმალვე კონტრ- 

მეტევაზე გადასვლას. 1. 064, 05; 

2. მ/3, მ06; 3. კხ5. 

3... . (ჰ7--15 

მაგრამ ამას თეთრები პასუ- 

ხობენ: 

4. მხ1––=იპ .. 

თავის ძალთა გამოყვანით ას- 

წრებენ მოწინააღმდეგეს განვი- 

თარებაში. თამაში შემდეგნაირად 

შეიძლება გაგრძელდეს: 

4... მი8 -––- 76 

"5. ტ#4:I15 – 

თეთრებს არ უნდა ეშინოდეთ, 

რომ პაიკთა შეტევაში მოექცე- 

ვიან. მოწინააღმდეგის წინ გაწე- 

ული პაიკები თვით შეიქმნებიან 

შეტევის ობიექტად და მოისპო- 

ბია?. ამასთან ზოგიერთი ხაზი გა- 

იხსნება და ეს ხელსაყრელად იქ- 

ნება გამოყენებული იმ იხარის 

მიერ, რომელმაც მეტი ფიგურა 

შეიყვანა თამაშში. 

– 05-64 

6. მწ3- 95 მი6 – 04 
7. ძ2ბვ––ძპ 

თეთრები ინარ"უნებენ უპირა- 

ტესობას. 
_ 

შემდეგი დაცვა სავსებით ეთან- 

ხმება ჩვენს მიერ ზეძოთ ახსნილ 

ძალთა განვითარების წესებს. 

3... მი8 - #6 

65 პაი,ზე თავდასხმის საწინა- 
აღმდეგოდ შავები 64 პაიკს ემუ- 

ქრებიან, თუ თეთრებს თამაშის 

გამწვავება სურთ, არ უნდა განი- 

საზღვრონ პაიკის უბრალო დაც- 
ვით, არამედ შეტევა უნდა გა- 

აგრძელონ, გ ხაზი გახსნან და 

დაიკავონ ის მძიჭე ფიგურით. 

4.0-–– მ(6:64 

ახლა თეთრებმა უმალვე არ 

უნდა ითამაშონ ეწ1 ––- 61, რად-“ 

გან ეტლი შეიძლება გაიხლართოს 

ფიგურათა და პაიკთა მასაში, 

სანამ გაცვლით არ გაიხსნება 

მისთვის სამოქმედო ხაზი. 

ე81 სელა მხოლოდ მუქარა უნდა 

იყოს, ამიტომ: 

5. ძ2--ძ4 
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ახლა შავებმა რომ 5. 

05:ძ4 ითამაშონ, მაშინ ეჯ1--01 

სვლა მათთვის მეტად საშიში იქ- 

ნება. 

5,... კI8-087 

შავები ბლოკადას უქმნიან გ 

ხაზს. 

6. ლძ1 –– 02 · · 

ეტლის ძ ხაზზე გადაყვანის მიზ. 

ნით, რომ ძ1 უჯრედიდან გამო- 

ყენებულ იქნას ეტლი მოწინააღ- 

მდეგის ლაზიერისათვის მუქარის 

შესაქმნელად.. 

6. .. მტ4 –– ძნ 

კონტრშეტევასთან შეხამებული 

თავდაცვა. 

7. კხ5:06 ხ7:06 

და არა ძ7:06, რადგან ამ შემ- 

თხვევაში ეტლს შეეძლო დამუქ- 
რებით პოზიციის დაკავება ძ 

ხაზხეე მაგალითად: 8. ძ4:05, 

მძ6-15; 9. ე(1 –-– ძ1 და შავები 

|(ულებული შეიქმნებოდნენ გა- 
ეთებინთ მათთვის არასასი- 

ჰოვგნო დამბმელი კძ7 სვლა, რისი 

სასუხი;კ იქნებოდა 10. 65--გ8გ6, 

#7:66; 11. მ/3- 65, ლი2--05-- 
ქიშის ერთდროული მუქარით. 

8. ძ4:05 მძ6 -- ხ7. 

შავებს მდგომარეობა მე-8 

„სვლის შემდეგ (იხ. მე-2 სვეტზე). 
აქამდე თეთრების შეტევა ლო- 

გიკურად ვითარდებოდა და მათ 

მიაღწიეს იმას, რომ აიძულეს მო- 

წინააღმდეგე უკან დაეხია. მაგრამ 
ახლა შავების ყველა ფიგურა სა- 
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შიშროების გარეშეა და ისინი 

შეეცდებიან ახლო მომავალში 

კონტრდარტკმის ჩატარებას. 

  

   2%22% 17 27 
#9 2 

   
2 2 
“#      

   

     
   

       
    

ს #-M ( “; ; 

#2=5# 27 «რ 

2 22%M72 
2:22, 3MX#6C4 192 
თეთრებმა, რასაკვირველია, უნ- 

2%V22IM4 

და განავითარონ თავისი ფიგურე- 

ბი, · რადგან ამ მომენტამდე ისინი 

ფიგურათა მეტად მცირე რაოდე- 

ნობით ატარებდნენ ბრძოლას. 

9. მხ1 ––ი3 0-–-0 

10. ე(1–- 61 მხ7 –– 05 

     

თეთრები ხელს უშლიან 7 

ძ5 სვლას, შავები კი ცდილობენ 
მის განხორციელებას. 

11. მ(3 -–- ძ4 

ახლა ეს სვლა შესაძლებელია, 

რადგან შავებს არა აქვთ მასზე 

თავდასხმის საშუალება კი? -–– 05 

სვლით. 

11. , . მი5 –– 86 

12. კხ1 –– გპ მა6:ძ4 

13. კი3:ძ4 

შავებს ჯერ კიდევ არ შეუძ- 
ლიათ ფძ#7 –– ძ5 სვლის გაკეთება, 

რადგან ამ შემთხვევაში თეთრები 

საბოლოოდ დაეუფლებოდნენ 05



უჯრედს კძ4, მიპ3-- 24 და ლი2-- 
03 სვლებით, რის შემდეგ გაორე- 

ბული ლ07 და 66 პაიკები ფიქსი- 

რებული იქნებოდნენ. 

ი06–ი0ლ05 

ძ7-–იძ5 

13... .. 
14. კძ4ტ––ტპ 

როგორც იქნა, ახლა შავებს შე- 

უძლიათ აქტიურ მოქმედებაზე გა- 

დასვლა. 

15. 65:ძ6 ბ. ს. 

რომ არ დაიშვას შავ პაიკთა მე- 

ტისმეტი გაძლიერება. 

15... . 

16. მც3--გ4 

შავები არ თამაშობენ კძ6:IM2-L 

სვლას, რადგან ამით დაიღუპე- 

ბოდა 05 პაიკი და მოწინააღმდე- 

ბე დაეუფლებოდა საბრძოლო ას- 

პარეზს. ჯე“ კი თეთრ”რებს არ 

შეუძლიათ 05 პაიკის აღება, რად- 

გან ადვილი დასანახია, რომ ამით 

შავები მიიღებდნენ ხელსაყრელ 

შეტევას §2 პუნქტზე. 
17. მტ4:06 

ახლა შეტევის ობიექტად ხდება 

ძ6 პაიკი. 

487:ძ6 

კი8-– ხ7 

6ტ7:ძ6 

18. ეგ1–--ძ1 ლძ8–(6 

19. ი2-–-04 ე(18 –– გ8 

20. ლი2 –- ე4 ეგ8 –– 6 

შავებს მდგომარეობა მე-20 
სელის შემდეგ (იხ. მე-2 სეეტი). 

21. კგ3-->5 სვლის პასუხი იქ- 

ნება ეტ6:61 +; 22 ეძ1:061. 

  

2 2 # 

..ყთ»-» 
7 ბ 627 

რ? , MI 222 

« „რ რ 
   

  
  

ლ”6:ხ2; 21. კე3-–-წ4 სვლაზე კი- 

შავები ითამაშებენ ევ8-–-ი8. 

მთელი რიგი პრობლემები წარ- 

მოიშობა შემდეგი სვლით: 

ვ... -87 –– ვ6 

რომლითაცკ შავები აიძულებენ მო- 

წინააღმდეგის კუს განსაზღვრონ 

თავისი პოხიცია. 

თეთრები, პირველყოვლისა, შე- 
ეცდებიან შეტევის შენარჩუნებას. 

და არ გაცვლიან საკუთარ შორს- 

მოქმედ კუს. 

4. კხ5-–გ4 მეზ –– I6 

შავები კი შეეცდებიან ისევ მო- 

იგონ დაკარგული დრო განვითა- 

რებისათვის. 

84 კუ მეტად შევიწროებულია 
მოქმედებაში და მოითხოვს ჩქარ 

და საიმედო უკან დასახევს ც2-ზე... 

აი რატომ აქვს ბევრი უარყო- 

ფითი მხარე პრაქტიკაში ხშირად 

ხმარებულ ამ სვლას. 

5. მხ1 ––03 

6. მ(8:05 

კ”ნ8-- 5 
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ან 6. ძ2–-ძვ, როგორც იტა- 

'ლიურ პარტიაში. 

6რ6.... მი6:05 

7. ძ2 – ძ4 კ05--ძ6 ' 

8. ძ4:05 ... 

” პაიკთა წინსილა: 8. წ2--L4 შექ- 

'მნიდა თეთრების პოზიციაში სუსტ 

ადგილებს: 8. . . . მი5--04; 

9. 4--05, 0-0; 10. 0--0, ს7-- 
ხი 11. კევრ4–ხპ კი8--ხ7;: 
12-65:ძ6, C7 :ძყ6; 13. 14-––15, ხ7-– 

#6.. მართალია, რომ ამ შემთხვე- 

ვაში თეთრებსაც აქვთ კონტრ- 
თამაში. 

თეთრების მდგომარეობა მე-13 

სვლის შემდეგ მეორე ვ ვარიანტში. 

  

       
77. 'ყ 4“, 

რი», #2 > #0. 

= . არი? რ“ _. 2 

#7 C) #7 V #  / # 
#2 _ I ” თ თ      #8 კ, MM “თ 
წ“ წ 0902 X=9% 

კვლავ შევოდგეთ ძირითადი ვა- 
რიანტის ანალიზს. 

8. კძ6:085 

9. მი3–-62 

თეთრების მდგომარეობა მე-9 

სვლის შემდეგ (იხ. მე-2 სვეტი). 
1. 064, 65; 2. მპ, მა6; 3. კხ5, 

26; 4. კე4, მ(6; 5. მი3 სვლების 

შემ ეი შავებს შეეძლოთ 5. 
კI8--05 სვლის მაგივრად ეთამა- 

ფათ: 
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5... კნზ ––- გ7 

ეს უფრო მშვიდი და მასთან 

ერთად უფრო ლა: სვლაა. 

1 #X 212 დვ 

, 8:70 
MM ჯ #§2 L“ => 

  

    

   
    

   

   
      

  

2-2. ,,442 2 

#. # 
MI 

#29. #> 22 
# 

#2 
ით. 

” იი CV“ ი 00 08 MM თ “ “ 2. 

   1 

  
ამ შემთხვევაში. თეთრებს არა 

აქვთ არავითარი შეტევის ობი- 

ექტი 65-ის გარდა. მაგრამ თუ 
ისინი უმალვე ითამაშებენ: 

6. კვ4:06, ძ7:06; 7. მ(3:65. მამინ 

პასუხი იქნება 7.. .„ ,„ მ!(6:64. 

ამიტომ ერთად ერთი აგრესიული 

სვლა მათთვის არის: 

6.0-–-0 ხ7–ხ5 

7. კვ4– ხვ ძ7-ძნ 

ახლა თეთრები აიძულებენ შა- 

ვებს გადასწყვიტონ, თუ რას უპი- 

რებენ ისინი თავის ხ5 პაიკს. 

8. ვ2– 34 ემ8–ხ8 

და არა 8. ... კიზ–.ქექ, 

9. ვ4:ხ5, მი6–-–ძ4; 10. ევგ1:26, 

რის შემდეგ 828-ეტლი ან 8გ- პა- 
იკი (ე28: 86; ხ5:86 სვლების შემ- 
თხვევაში) ლაზიერის ყურადღებას 

შებოჭავს და ამიტომ. ის ვერ 

შესძლებს თ-ვის დროზე ლ(8-უჯ- 
რედის დაკავებას შეტევის გასა- 

ძლიერებლად.



1: ... ემ8--08--სვლას 
თეთრები უპასუხებენ: 11. ძ2-– 

ძპ და შემდეგ კლ1–-ი03 და თავის 

დროზე დაიცავენ მეფეს. 
8 ,„ . „.ს5-- ხ4-ის შემთხვე- 

ვაში, 9. მც3 –– ძ5, 86:64; 02 –– 

ძ4 სვლებით ხდება თეთრებისა- 

თვის ხელსაყრელი ხაზების გახსნა, 

მაგალითად: 

10.. . .0-–0; 11. ე(1 01, 
მ6ი4- (6; 12. მძ5:07+, ლძ8:07; 
13. კი1 – თ5, კხ3პ--ძ5 მუქარით. 

9. 24:ხ5 ვგ6:ხ5 
შავებს მდგომარეობა მე-9 

სვლის შემდეგ. 
  

  

      
1. 64, 65; 2. მ(3, მი6; 3. კხ5, 

26; 4. კვ4, მ(6 სვლების შემდეგ 

თეთრებს შეუძლიათ 064 პაიკის 

დაუცველად დატოვებით გაამ- 
წვავონ თამაში და ეცადონ მის 

მაგიერ 05 პაიკის მოგებას, ეს იძ- 

ლევა სულ სხვა ხასიათის მქონე 

პარტიებს. 

5. 0-–-0 მ(6:64 

6. ძ/2–-ძ4 ხ7–ს5 

7. კი4 –- სვ. ძ7--ძ5 
8. ძ4:05 

8. ვ2--34 სვლის შემდეგ შა- 
ვები ჩქარა ახე“ხებენ თამაშის 

განვითარებას, როგორცეს თავის 

დროზე ნათლად დაამტკიცა შლეხ- 

ტერმა ჩემთან მატჩში: 8. . 

მი6:ძ4; 9. მ(3:ძ4, #ტ5:ძუ; 

10. 84:ხ5 (10. ლძ1:04. კი8–-06), 
კნ8-05; 11. C2- 63, 0-–0; 

12. C3:ძ4, კლ5 –– ხ6. 

„'„შს- კი8--ი26 

9. ც2––03 

ამ სვლით იხსნება კუთხის მე- 

ორე დიაგონალი და გარდა ამისა 

03 პაიკი იქნება მჯ3-ის საყრდენი 

მისი ძ4-ზხე გადაყვანის შემთხვე- 

ვაში. 

9... კნ8-ტგ7 

შავების მე-9 

სვლის შემდეგ. 
მდგომარეობა“ 

  

222+-62 51 #2 

  

  

    
ბუნებრივი გაგრძელება აქ ლა- 

ზიერის ფრთის მხედრის განეითა- 

რებაა, რადგან შაეებმა გაუსწრეს 

თეთრებს განვითარებაში. 

10. მხ1-–-ძ2 0-0 
10. „ მგ4–– 65; 11. კხჭპ–– 
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ი2, ძ5--ძ4; 12. მძ2-–- 64 სვლე- 
ბის შემდეგ თეთრები ცენტრს 

ეუფლებიან. 
11. კხნ3––ი02 #7-#/5 

12. 85:(6 ტიტ. ი. მი4:16 

13. მ(3--ძ4. 

ძ4 პუნქტის დაკავების შემდეგ 

თეთრები მცირეოდენ უპირატე- 

სობას იღებენ; რაც ასეც უნდა 

მომხდარიყო. 
  

უკანასკნელ დიაგრამაზე მოყვა- 

ნილ მდგომარეობაში მრავალი 

გაგრძელება იყო გასინჯული. მათ 

რიცხვში ისეთი შეტევა, სადაც 

ფიგურათა შემდგომ განვითარებას 

ყურადღებას აღარ „აქცევდნენ. 
ამ ავანტიურისაგან წარმოიშვა 

„ბრესლავლის ვარიანტი". 

10. ეწ1--61 0-0 
11. მ§3-––ძ4 მი6:065 

თუ შავები თავს დაიცავენ 

11. ლძ8-–-ძ777? სვლით, 
მაშინ ისინი სავსებით დამსახუ- 

რებულად წააგებენ: მშ4:ლ6 და 

ელ1:64, როცა შეტევა ნაკლები 

ძალებით წარმოებს, არ უნდა და- 

ვემორჩილოთ მას, არამედ საჭი- 

როა მსხვერპლი გავვლოთ და 

კონტრშეტევა განვავითაროთ. 

! კერძოდ, შექმნილ პოზიციაში, 

შაეებს არა აქვთ არჩევანი: 11.... 
მა6--25; 12. კხპ--ა2, 067–--5; 

13. მძ4:66, I7:66. 14. კლ2:C64, 
ძ5:4; 15. მხ1–-ძ2, 64--ყ3, 

16. ე61:63, კგ7 –– წ5; 17. ეგპ3 –- 

61, კლ5:ძ92; 18. ლძ1:ძ2 გაგ- 
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რძელება მათ არაფერს მისცემდა. 

12. (2-- #3 გ67 ––-ძ6 
13. #3:64 

თეთრებს არ შეუძლიათ მოგე- 

ბაზე თამაში, ისინი უნდა დაკმა- 
ყოფილდნენ 13. კლე1-- (4 სელით, 

ამის პასუხი იქნებოდა 13... ... 

07--05; 14. კI4:05 (კაიმის წი- 

ნადადება) 14. . .. 05:04, რაც 
მიღებულია; 14... კძ6:05; 

15. (3:04, 05:04; 16. ც4:ძ5 

(სვლების შემთხევევაში თეთრე- 
ბი მდგომარეობა უკეთესია). 

15. კგ5:ძ4. ახლა კუ იცავს 12-სა და 
ი1 უჯრედებს და შავებმა უნდა 

იფიქრონ, რომ თავისი დამსჯელი 
ექსპედიციის ჩატარებისას თვით 

არ დაისაჯონ. 15. მ64 -–-05 

სვლის შემდეგ თეთრების მეფის 

ფრთა მაინც სუსტი იქნებოდა, 

მაგრამ რადგან უშუალო საშიშ- 

როება არ არის, მათ შეეძლოთ 

ეთამაშათ 16. მს1–-ძ2. 

ბრესლავლის ვარიანტის არსი 

იმამი მდგომარეობს, რომ თუ 

თეთრებმა მოგებაზე თამაში და- 

აპირეს, ამით ისინი დიდ რისკ- 

ზე მიდიან. 

13... .. კ66 –– ფ4 

14. ლფს1–-–ძ2 ლშ8 –- სM4 

15. ჯ72–სხ3 

მუქარა იყო მ65--ძ3პ. 

15... გ7–-05 

შავებს, მიუხედავად იმისა თე. 

თრები როგორ გაგრძელებას 

ირჩევენ, მეტად მყარი მდგომა- 

„რეობა აქვთ და თეთრებმა რაც



არ უნდა მოიმოქმედონ. შავები 
მტკიცე პოზიციას ინარჩუნებენ. 

მაგალითად: 16. ელ1–-03, 65:04; 

17. ლ3:04, მყ5– 64; 18. კხ3:04, 

05:04 19. 64-05, კძ6–-ი7, 

20. ხპ:თ4. კი7 –– ხ6; 21. ლძ2– 

ძI, ეგზ ძმ: 22 ელ3 --04, 
#7-15; 2პ. 65:I6 0, ი., ე(8--ი8. 

ამ მდგომარეობამი ათასობით 

ვარიანტები არის გარჩეული (ანა- 

ლიზის დროს არასოდეს არ შე- 

იძლება გარკვეული დამაჯერე- 
ბელი დასკვნის მიღება), მაგრამ 

ანალიტიკოსთა უმრავლესობის 

აზრით უპირატესობა შავების 

მხარეზეა და უკანასკნელებმა სა- 

უკეთესო თამაშის შემთხეევაში 

უნდა მოიგონ. 

რუბინშტეინმა შემდეგი ღირსშე- 

სანიშნავი ვარიანტი Cოგვაწოდა: 

16. ლძ2 –12 ლსხ4:(2-L 
17. მფი1:ჯ12 კერ–ძ7 
18. მძ4--ჯ5 კრ7:15 
19. ტ4:15 მი5–ძ3-+ 

20. მფ12 -–(1 მძ3:61 
21. მფI1:061 ე(8--ტ8-I 
22. მფ01–-12 ეგ8–-205 

და შავების მდგომარეობა გაცი- 

ლებით უკეთესია. 
  

”განვიხილოთ ახლა ის შემთხ;ვევა, 

როცა (1. 64, 65; 2. მ!პ, მი5, 
3, კხ5. 26; 4. კვ4, მ|6; 5. 0--0 

სვლების შემდეგ) შავები არ იღე- 

ბენ 64 პაიკს და ნაცვლად თავი- 

ანთ ძალებს ავითარებენ. მაშინ 

პარტია სხვა გზით მიმდინარე- 

ობს, 

6. ჭადრაკი. 

ყურადღების ღირსია რრი გან– 

მავითარებელი 

ძ7--ძრ6 და 5... 

ე'1-61 
კე4– ხ3 
ძ2-–-ძ4 

გ2:ხ3 
10. კლ1––ყ5 

თა
თი
თ 

9 

სელა: 5.. . 

კ(8 – 67. 

ძ7-–ძრ6 

ხ7-–-ხM5 

მლ6– 25 

მ35:ხ3 

კი8–-ხ7 

თეთრები ქმნიან გარკვეულ და- 
წოლას შავების პოზიციაზე. 

თეთრების მდგ ომარეობა მე-10 

სკლის შემდეგ. 

  

  

   
  

  

მეორე განმავითარებელი” სვლაა: 

5... კ/ზ--ი7 
6. ე(1–01 ხ7–ხ5 
7. კგ4– ხვ... შ7--ძ6 

როგორც ”ანს, ზემომოყვა- 

ნილი განმავითარებელი სვლები– 

სათვის შესაძლებელი ხდება გა- 

დანაცელება. 

8. C2-–იპ 

თეთრები იცავენ თავის ძვირ- 

ფას კუს გაცვლისაგან (მ06-––25 

სვლისაგან): 
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8... .. მას6 –– 35 

9, კსპ – 92 07-05 

10. ძ2 – («4 ლი8 -ი7 

ახლა თეთრების წინაშე ისმის 

საკითხი, დაუშკან თუ არა კი8- 

თ4, საჭიროა თუ არა გაკეთდეს 

ხ2-–ხ3 სელა, რომ არ დაიბას 

(3 მხედარი? მე მგონია, რომ ამე- 

სათვის ჯერ არ ღირს დროის 
ხარჯვა. 

'მავების მდგომარეობა მე-10 

სვლის შემდეგ”. 
  

XXXIX 

       

  

    I 

ამ მდგომარეობაში ხ1 მხედარი 

42 და 1 ოჯრედით მიილტეის 
463-ზე ან ც3-ზე, 21-ეტლი (C1-ზე, 

91 5-ზხე. ლ(ტ03-ზე ან კი 
ს2-ზედაც. შავებს სურთ დაიკავონ 

ი ხაზი, განავითარონ ძლიერი 

დაწოლა ძ4 პუნქტზე და (68 კუს 

გაუცვლელად (რადგან მას მეტად 
ხელსაყრელი პოზიცია აქვს და 

იცაკს 15, შ5, 36 და ხ5 პუნ- 

ჟტებს), ეს უკანასკნელი კი გამო- 

დსენონ სხვადასხვა მუქარისათვის. 

-„გაგრძელებანი მრავალფეროვანია; 
მაგალითად: 

  

  

11. მხ1–-2 მეი5– ყ6 
12. (4 –ძ5 მინ -ძ8 

13. მი(2 - 11 0-–-0 

14. )2–ს3 8(6 --68 

15. ყ2- 4 (7-1 
16. მ/1--ყ3 მძ8.- I7 
შავები ითამაშებენ კიდევ ლ27- 

ყ6, მ68 – ყ7. თეთრები შმაეცდე- 

ბიან ყ-ხაზის დაკავებას და სა- 
თანადო “მეძთსხსვევამი ”შეთავაზე- 
ბენ მი3--15 შეწირვას, 

ან: 

11. მს1––- ძ2 მე5--– ს6 

12. მძ2 –”წ1 05 :((4 

13. იპ:((4 კლ8–-ჟყ4 
14. ძ4–-–ი25 მი6--–((4 

15. კილ2– «3 მ(6–V5 

16. მწ1––- ყვ მს5 14 

17. კი3-–-L1 თ7--05 

18. კი1–--–ც3 
  

ამ ეარიანტიებს გარდა, რომელ- 
შიც თეთრები მაინც კარნახობენ 

თავის ნება-სურვილს, ყურადღების 
ღირსია თამაშის უფრო მარტივი 
ხერხი, სადა, შავები უარს ამ- 

ბობენ 07--ლ5 სვლაზე და 8..... 
მი6-- 25 სვლის მაგივრად თამა- 
შობენ: 

8... ,... 0 -–-0, 

9. ძ2-–-–ძ4 კი8 –– ყ4 

შავებს მდგომარეობა მე-9 
სვლის შემდეგ (იხ. მე-2 გე.). 

შავების მა ნათელი ხდება წავე გეგ ელ დე 
შედეგი ვარიანტის გარჩევიდან: 

10. კ61––03 · ე(8- 8 

11. მს1––ძ2 ძ6-ძ5უ 

ღია რჩება საკითხი, მოგვცემს 
თუ არა 

# ეს დაცვა ატარებს მ, ჩიგორინის სახელს. 

82



10. კი1– ყა 

სვლა პარტიის მსვლელობის სხვა 

მიმართულებას; რადგან მაშინ შა- 

  

«== #2 >%2:7-.2 

         LI 22:-C 

ვებმა ან 

კს3 –– ძ5 მუქარას ((6-ხე გაც- 
ვლის შემდეგ). გარდა ამისა, მნიშ- 
გნელობა აქვთ 10. გ2-ვგ4 სვლა- 

საც, რომელიც აცილებს ლაზი- 

ერს მის მთავარ ამოცანებს. ერთი 
სიტყვით, ამ შემთხვევაშიც რჩება 
გადაუჭრელი პრობლემები, და 
საკითხი, საბედნიეროდ, არ არის 

გადაწყვეტილი სავსებით. 
  

ვუბრუნდებით რა ესპანური 
პარტიის დასაწყისის ანალიზს, 
მივუთითებთ, რომ თეთრებს შე- 

უძლიათ აგრეთვე მიხსად დაისა- 

ხონ თამაშის ისე წაყვანა, რომ 

არ დაკარგონ ტემპი: თუნდაც 

ამისათვის საჭირო გახდეს ძვირ- 

ფასი კუს გაცვლა. 1.64, 65; 2. 

მ(3, მი6; 3. კხ5, ე6. 

4. კხ5:06 ძ7:06 
5. ძ2--ძ4 05:44 

6. ლძ1:ძ4 ლძ8:ძ4 
7. მI3:ძ4 

შავები ამ გამარტ“ვებას ვერ 

გაეჰცევიან, რა: გა: წინააღმდეგ 
შემთავევაში თეთრები მეტად დიდ 

სივრცეს დაეუფლებია,. ახლა 

თეთრებს მეფის ფრთახე ოთხი 

პაიკი ჰყავთ შავების სამის სა- 

წინააღმდეგოდ. ამიტომ ლაზიე- 

რის ფრთაზე გამსვლელი პაიკის 

შექმია ძაელია. 

(ეს შესაძლებელია მხოლოდ ფი- 

გურათა დახმარებით) მაგრამ 

შავებს ძლიერი ფიგურები ჰყავთ 

და მათ შეუძლიათ დამშვიდებით 

შავებისათვის 

ჩაებან ბრძოლაში. 

ი..... კ(”8-–ძ6 
8. მს1 ––იხპ კას8 -––- «7 
9. კს1 ––ი3 0-–0-–0 

10. 0-0–29 
  

რასაკვირველია, როგორც თეთ- 

რებს, ისე შავებსაც შეუძლიათ 

სხვადასხვა გეგმის არჩევა. არ 

არსებობს მასშტაბი ამის გადა- 

საწყვეტად, თუ რომელი გეგმა 
უმჯობესია. 

მაგრამ საჭიროა, ვყცოდეთ, რომ 
(7-(6 სელა, რაც ჩვეულებრივ 

მეტად სუსტია, პლიეოი ხდება 

L1-კუს გაცვლის შემდეგ. ეს პირ- 

ველად სტეინიცმა შენიშნა. ბერნ- 

შტეინმა ეს დაკვირეება წარმა- 

ტებით გამოიყენა და გვირჩია 

5. მხ1-–-ლ3 სელის საპასუხოდ 

(7-I(C6-ის თამაში. 

ესპანური პარტია მოჭადრაკეებს 

კიდევ დიდი ხნის განმავლობა- 

ში დაუსახავს სხვადასხვა პრობ- 

ლემებს და გამოიწვევს, მათ ნა- 

ყოფიერ მოქმედებას. 
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ის ყკელაზე უფრო შეესაბამება 

ჭადრაკის ბუნებას, რომელიც გა- 

ურბის მკვდარ დოგმებს და მიის- 

წრაფის ცოცხალი ბრძოლისაკენ. 

  

ნახევრად ღია პარტიები 

ნიმცოვიჩის დებიუტი 

1. 82–-64 მხ8––06 

თეთრები ახლა შეეცდებიან 
ხელი შეუშალონ 67 –- 65 სვლას. 

2. ძ2–– ძ4 ძ7 -–-–ძე 

შეიცდებიან დცენტრა- 

ლური უჯრედების დაუფლებას. 
თეთრებმა რომ 64-–65 ითამაშონ, 
მაშინ შავებს საშუალება მიეცემა 

იბრძოლონ 64 პუნქტისათვის,– 

განსაკუთრებით თუ მათ შესძლეს 

(2-4 სვლის გამოწვევა. განვი- 

თარების პრინციპებს კი უფრო 

ეთანხმება: 

პ. მხ1––ი3 

4. ძ4––-ძ5 

შავები 

ძ5:064 

მხედარი ვერსად პოულობს საყ» 

რდენს და ამიტომ უკან იხევს. 

4... მა6–– ხზ 

5, მი3:04 67-06 

6. კI1--ი4 

ცენტრის გახსნის გამო თეთ- 

რებმა ჩქარა უნდა გამოიყვანონ 

ფიგურები. 

6... მე8 –- 16 

7. კი1–– ძ5 კნ8--ი7 

ზ. კე5:16 კ2ტ7:16 
9, ძ5:06 კ08:06 

10. ლძ1:ძ8+ კI6:ძ8 

84 

11. კც4:66 17:66 

თეთრებს უკეთესი მდგომარე- 

ობა აქვთ. შავებისათვის უკეთესი 

იყო 6... . კ(8 –- 07, მაგრამ 

ამ შემთხეევაშიც, თეთრების მიერ 

606 პაიკის აღების შემდეგ უპი- 

რატესობა უკანასკნელთა მიაარე- 

ზეა. თუ 6.. ლძ8--გ7, მა- 

შინ: 7. ლი1--2. 
ეს დებიუტი შავებისათვის სრუ- 

ლიად არ არის უიმედო, მაგრამ 

მით სარგებლობა შეუძლია თაე- 

დაცვაში ამტან მოთამაშეს. რო- 

მელსაც იმავე დროს მოულოდნე- 

ლად შეუძლია შეტევაზე გადა- 
სვლაც. 

ამ დებიუტთა ზუსტი თეორი- 

აც არ არსებობს, შეიძლება მხო- 

ლოდ ითქვას, . რომ თეთრები 

უნდა შეეცადონ ცენტრის შენარ- 
ჩუნებას, სანამ თამაშში შეყვა- 

ნილი არ იქნება ეტლები და შემ- 

დეგ დაიწყონ შეტევა. 
შავებმა კი თავის მხრივ ხელი 

უნდა შეუწყონ ცენტრის გახსნას 

და შეეცადონ ერთ-ერთი კუ გაც- 
ვალონ. თეთრებმა არ უნდა და- 

კარგონ დრო, შავებმა-–- სივრცე. 

ფიანკეტო 

1. ტ2--64 ყ7-–ყნ 

მეფის კუს ფიანკეტო. 
1. 2–--84 ს7–Vხ6 

ლაზიერის კუს “ფიანკეტო. 

ძეელის-ძველი დებიუტებია, მათ 

თამაშობდნენ ჯერ კიდევ მაშინ, 

როცა როქის წესიც არ იყო შემო-



„ღებული და მეფეს უფლება ჰქონდა 
პარტიაში ორი სვლით ერთხელ 
გაეჯ1ეთებია ნახტომი. ასეთი წე- 

სისათვის ეს დებიუტები მეტად 

ხელსაყრელია. მათი უარყოფითი 

მხარე იმაშია, რომ მათთან და- 

კავშირებული განვითარების ხერხი 

მეტად რთულია და მოწინააღ- 

მდეგე არ არის შეზღუდული 
ცენტრში ოპერაციების წარმო- 

ების მარივ; ამ დებიუტების უპი- 

რატესობა კი ისაა, რომ არ აძ- 

ლევს მოწინააღმდეგეს ცენტრში 

შეტივის ობიექტს. 
პარტია შეიძლება განვითარ- 

დეს. დაახლოებით შემდეგნაირად : 

1. 6რ2-– 04 წყ? – ყ6 

2. ძ2-- ფ4 კნ8 - 7 
ვ, მ-1 #3 ძ7--ძ6 
4. მხ1 –იპ მხ8--–ძ7 

აქამდე ყველაფერი კარგად მიმ- 
დინარეობდა, ახლა კი ძნელია 

“შეტევის ობიექტის პოვნა. თეთ- 

რებისათვის ხელსაყრელი იქნე- 

ბოდა მიზანში აეყვანათ «7-კუ, 

რომელიც იცავს 16-სა და ხ6 პუნ- 

ქტებს. 

5, კი1 –– 03 

6. ხ2– ხვ.“ : - 
თეთრებმა უნდა უზრუნველყონ 

943 კუ, წინააღმდეგ შემთხვევაში 

მთელი მათი გეგმა ჩაიშლება. 

6...... 0-0 

7. ლძ1–– ძ2 67-05 

„ მლღ8-–(6 
სოჩაეწ : 

ა.ი .- 

შავები ახორციელებენ კონტრ- 
დარტკმას ცენტრში. 

8, კ?/1 –-ძვ 65:04 

9. კ63:ძ4 ე(8 –- 68 
10. 0-––0-–0. 

თეთრები გრძელ როვქს აკეთე- 

ბენ. მისი მიზანია «6 პუნქტზე 

შეტევა ხ2- ხ4-–ხ5 სვლით და 

აგრეთეე 81 ეტლის შეყვანა თა- 

მაშში. 

თეთრები რამდენადმე უფრო 

თავისუფლად დგანან. 

ანალოგიურაჯაა საქმე ლაზი- 

ერის ფრთის კუს ფიანკეტოს 

ჩატარების დროსაც. 

1. 62-–-ც4 ხ7 –– ხრ 

2. შ2–-–ძ4 კი8–– ხ7 

3, მხ1 –– 03 მო8- 76 
4. კI1––ძ3 67 ––- 06 
5. მფ1––ჯ3 

თეთრები უნდა გაუფრთხილ- 

დნენ თავის ცენტრალურ პაიკთა 

შემდგომ წინსელას ან გაამაგრონ 

ისინი სხვა პაიკებით,„ თეთრების 

უპირატესობა მხოლოდ იმაშია, 

რომ მათ უკავიათ ცენტრი. მათი 

წინსვლა დაფის შუანაწილიდან 

მეტად ენერგიული უნდა იქნეს, 
წინააღმდეგ შემთხვევაში ის თვით 

თეთრებისათვის შეიქმნება სისუს- 

ტედ. 

5. 07 –-ლ05 

_ 65 პუნქტის დაუფლების მიზ- 

' “ნით და აგრეთვე 64 პაიკის მო- 

საცილებლად 065-–04 სვლით. 

6.00 .-.. 

ცენტრი იხსნება და ამიტომ 

თეთრები როქს აკეთებენ. 

6. 05 –– 04 

მეტად საეჭვო სვლაა. 
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7. კძ3:პ24 8(6:64 
8. მი3:04 კხ7:084 
9, ე(1–-%1 კ02 –ხ7 

10. ძ4-––ძ5 

როცა პოზიცია გაიხსნება, უპი- 

რატესობა მხარეზე 

იქხება. 

თეთრების 

ალიოხენის დაცვა 

1. 62-–-04 მე8 –– (6 

ეს დებიუტი იმ მოჭადრაკეთა 

გადარჩენის ღუზაა რომელთაც 

არ სურთ გატკებნილი 

იარონ. ამ დებიუტის დადებითი 

მხარე მისი „მოავალფეროეანებაა» 

მეორე მხრივ კი ეს დებიუტი ზედ- 

მიწეკნით მცირედ უპასუხებს ლო- 

გზ “თ 

გიკის მოთხო ნებს. 

2. 64-05 ყე. 

ბუნებრივი სვლაა, რადგან ფ. 

ნაალმდე?, შემთხვევაში ინიციატი- 

ვა შავების ხელში გადავა. 

2... მ(6 –– ძ5 

არ შეიძლება, რომ შავებს და- 

ჯანებოთ ცენტრში ყავდეთ თავი- 

სი მხედარი; თეთრებისათვის უკე- 

თესია, აიძულონ მოწინააღმდეგე 

გამოამჟღავნოს თავისი გეგმები. 

3. 02-– 04 მძ5 - 6 
4. ძბგ––ძტ4 · შ7 –-ძინ 

5. (2-- (4 
თუ თეთ“ებს არ სურთ უარი 

თქვან ინიცაატივის 'შენარჩუნე- 

ბაზე. მაშინ ეს სვლები თავისთა- 

ვად გასაგებია. 

5.. – ძ6:05 

6. 4:05 მხ8-–ი6 
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შავები სიამოვნებით ითამაშებ- 

დნენ 07 – 05-ს, მაგრამ ჯერ ეს 

შეუძლებელია ძ4 ––- ძ5-ის გამო; 

მაგალითად 6. . . .„ 67-06; 

7. მხ1-––ც3 და 07 –– 05 სვლის გა-. 

კეთება კვლავ შეუძლებელია. ამი- 
ტომ შავები თავის გეგმის შესრუ- 

ლებას რამდენიძე ხნით გადას- 

დებენ. 
7. კი1--63 · 

და არა 7. 801 –- 73, კი8- 4 
სვლის გამო. რის შემდეგ თეთრე- 
ბისათვის საძნელო იქნება (L3 

პუნქტის დაცვა. რადგან ძ4 და 
ეტ უჯრედები მოწინააღმდეგის 
დაწოლის ქეეშ იმყოფებიან. 

წინსვლა 8. #65-–- 06, 17:86 
უვარგისია, რადგან 66-05 უკან 

აბრუნებს პაის და შემდეგ 

ქ4--ძ5-ის საპასუხოდ მი6-––ძ4 და 

თავის თამაშს შავები ათავისუფ- 
ლებენ 67-96 სვლით. 

რ”... კი8--5 
8. მხ1 ––ი3 87-–-(C6 

9. მე1––(3 . 

თეთრების მდგომარეობა მე-9 

სვლის შემდეგ 
  

     



აქ შავებმა უნდა გადაწყვიტონ, 

გააგრძელონ თუ არა წინდაწინ 

დასახული გეგმის განხორციელება 

და ითამაშონ 67-05, თუ უძჯო- 

ბესია განვითარდნენ, განაგრძონ 

ძ4 პუნქტზე დაწოლა, სხვა მხრივ 

კი გაატარონ ლოდინის ტაქტიკა. 

9 „ .- . მგ6-– ხ4; 10. ეგ1-––- 

61, 07-05; 11. კI1--C2 შეტევა 
იქნებოდა უმნიყვნელო ძალებით 

იერიმი ჭარბ ძალებზე. 

მაკების განკარგულებაში არ 

უნდა იყოს უკეთესი გაგრძელება, 

ვიდრე: 

9. ,.... ლძ8 –ძ7 

10. კწ1--02 0-0-0 

ახლა შავები თითქოს კ!5-- ყ4 

სვლით იჯუ1)რებიან, მაგრაძ L7 

პაიკი ისევე სუსტია, როგორც ძ4. 

ნამდვილი მუქარა ახლა არის 

(7--(6. 

11. ლძ1–ძ2 #7--I6 

11.. . . კ(8--ცგ7; 12. ეე1–-ძ1 

სვლების შემდეგ I7–-16 არ არის 

ისე ძლიერი, ვიდრე მე-11 სვლაზე. 

12, 65:16 თ7:16 

13. 0-=-0 

მდგომარეობა გამოირკვა. 04 

და ძ4 პაიკები თეთრებს ინიცი- 
ატივ ის გარანტიას აძლევენ; გარდა 

ამის,ი თეთრები ეუფლებიან L 

ხაზს, მავება კი გაბატონებული 

არიან ფ ხაზზე. შექმნილ მდგო- 

მარეობაში არც ერთ მხარეს არ 

შეუძლია იგრინოს თავი სრულ 

უშიშროებაში, პოზიცია ხელს 

უწყობს კომბინაცი.თა განკითა- 

რებას. მართჯალია, თეთრებს. ბევ- 

რად უკჯეთესი მდგომარეობა აქვთ. 

მაგრამ აღნიშნულის მიხედვით ა8 

დებიუტის შემდგომი ისტორიის 

წინასწარ გადაწყვეტა შეუპლე- 
ბელია. 

ალიოხინ უნდა ვუმადლოთ 

იმ შესაძლებლობათა აღმოჩენი- 

სათვის, რაც იმალებოდა 1... .. 

მყ8--I6 სვლაში. 
  

ფრომის გაზბიტი 

1. (2-4 

2. (4:05 

07-05 

თეთრებისათვის ნელსაკრელია 

გამბიტის მიღება.მისი უარვოფა 

2. ძ2––-ძ3 ან 2. ტ2-–-–4ტ4 სელებით 

არ წარმოადგენს უძლიერეს გაგ- 

რძელებას. 

– ძ7 -ძნ 
3. 05:06 კI8:ძ6 
4. მყ1–-–(3 

ძველად შეტევას ასე ავითა- 

რებდნენ: მი8-–ხ6-ეყ4 და შემ- 

დეგ სწირავდნენ ხ2-ხე. ამ შეტე- 

ვის საწინააღმდეგოდ ლიპკემ შემ- 

დეგი დაცვა იპოვა: ძ2 –- ძ4 და 

შემდეგ ლი1-––ძ3,რის შემდეგ თეთ- 

რების განკარგულებამია ლძუვ – 

604+, რაც შეუძლებლად ხდის 

ზემომოყვანილ კომბინაციას (II2- 

ზე შეწირვით). 

4. . 97 ც5 

ასე ვითამა მე მე 1890 წ. ბერდ- 

თან მატჩში. 
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5. ძ2 – ძვ ფ5 -–- ფტ 

6. მ(3 –– 25 კძ6:05 

7. 4:65 ლძ8:ძ1- 

8. მფტ1:ძ1 მხმ8 –– 6 

9. მს1––ლ03 კი8 –– გ6 

10. კლ1 –- ყ5! 

რათა ხელი შეეშალოს გრძელ 
როქს (რუბინშტეინი). 

10... . მა6:865 

11. მტ3 –– ხ5! მფი8--ძ7 
12. მფძ1 – 61 კ86 –– 84 

13. ეგ1 –-– 1. მფძ7 –– 6 
14. მხ5-- ძჭ+ მფი6ნ –- ხ6 
15. 82-––03 (7 -–- 16 
16. კლუ –- ხ4 ეგ8 –- 78 

ინიციატივა თეთრების ხელშია, 

“შავებისათვის ძნელია ე8 მხედრის 

განვითარება, თუმცა სუსტია აგ- 
რეთვე თეთრი 6 პაიკიც. 

მაგრამ საბოლოოდ ეს გამბი- 

ტი არ არის საუკეთესო პასუხი 

1. (2-IX4 სვლაზე. უფრო ძლიერი 

იქნებოდა ძ7 –-ძ5 სვლით ცენ- 

ტრის დაკავება. 

„კარო-კანის დაცვა 

1. 82-–“– ტ4 

2. (ბ2-––- ძ4 

607 -–-ლ06 

ძ7-–ძ5ე 

შავების პირველი სვლის მიზა- 

ნია მეორე სვლის მომზადება. ძ5 

პუნქტის დაკავებით 064-ზე იქმნება 
მუქარა. 

რადგან 64-65 სვლის შემდეგ 

შავები აგრძელებენ: კი08 –– 5 და 

ბ71-ია6 და თავიანთ ფიგურებს 

მეტად მოხერხებულად ავითარე- 

ბენ, ამიტომ მათი სიძნელეები 
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მხოლოდ ლც4:ძ5, ან მს1 –– 03, ან 

კიდევ (2 – (3 სვლების შემდეგ 
წამოივრება. 

3. გ4:ძ5 

ლძზ:ძა სვლის შემთხვევაში 
არავითარი აზრი არ ექნებოდა 

1, . . .607–-–66 სვლას. ამიტომ 

ბუნებრივი პასუხი არის: 

– 06:ძ5 

4. ტ2––იეპ 

ლაზიერისათვის ხ3 გზის მიცე- 

მისა და ძ4 პუნქტის გამაგრების 

მიზნით. 

4... მს8-–-ი6 
5. კნ(1-–ძპ მთ8 -– 16 

6. (2-–- (4? 

ამ სვლით თეთრები მეტად აძ- 

ლიერებენ 65 უჯრედს, მაგრამ 
სუსტდება 64 უჯრედი. 

6..... კი8 –– ფ4 
7. მჟ1 –– #3 67 –– 66 
8. 0--0 კ(8 –- ძრ 

9. ლძ1--ხვ ლძ8--07 
10. მწ3-- 65 კფ4-- 15 

ამრიგად, შავები დაეუფლნენ, 

64 პუნქტს და მათ მეტად კარგი - 

პოზიცია აქვთ. 

6. მყ1––წ3 კლიზ-–- 4 

7. მხ1––=ძ2 67-C6 

8, 0-–0 კ(8 – ძრ 
9. ეწL--61 0-0 

10. მძ2-–-”1



თეთრების მდგომარეობა მე-10 

სვლის შემდეგ. 
წ=1>. 
_. #7. 

”” 

  

  

    

  

   

    

   

  

22 კ% 

_ MI 

-,     
     

““» #M -2 % წრ 2 
ა2 16) მ, 

    

  

თ 
2-1 ,        
მეტად მშვიდი C თამაშია, , შავებს 

საშუალება აქვთ შეტევა მიიტა- 

ნონ 63 პუნქტზე ს7–-Vხ5, 27--25, 

ხ5 – ხ4 სვლებით, და გარდაამისა, 

სათანადო შემთხვევაში შეუძლიათ, 

განაგრძონ შეტევა 35 ––- 84 –– ვვ 

სვლებითაც. თეთრების განკარ- 

გულებაშია დაცვა 32-24 და 
სხვადასხვა შესაძლებლობანი შა- 

ვების მეფის ფრთაზე შეტევისა. 

საერთო თამაში თანაბარია. 
  

1. 84, 06; 2. ძ4, ძე სვლების 

შემდეგ შესაძლებელია აგრეთვე 
შემდეგი გაგრძელებაც: 

3. (2-–#ჯ3 · 

ამ სულების მიზანია პაიკების 

შენარჩუნება ცენტრში. შავებს არ 

შეუძლიათ ამ გეგმის მძი ჯგსყVL- 

ძიი-ლხე დაყვანა: 3. ძ5:ტ4; 

4.. (3:64, 67-65, რადგან თეთ- 

რები ამ შემთხვევაში ჩქარა გაშ- 

ლიდნჩენ თავიანთ ძალებს 5. მე1– 

–/7პ3, 25:04; 6. კ/1 ––- 64 გაგრ- 
ძელებით. 

3..... 67--გ66 
4. მხ1 – ლპ 06 -–-05 

ანამი მდგომარეობს შავების 

კონტრ-თამაში. 

5. 64:ძ5 66:ძ5 
6. ძ4:05 ძ5--04 

“7. მი3-–-ტ4 კ(8:05 

8. მი4:05 ლძ8 – 25-L 
9. კი1–ძ2 ლე5:05 

10. კI1-ძპ მეღ8+-–I6 

11. მყ1–-62 ხლ 
12. 0-0 მხ8–-–-6 

03 პუნქტი სუსტია და ამიტომ 

შავების მდგომარეობა უკეთესია. 
  

უძლიერეს გაგრძელებად ით- 

ვლება: 
3. მხ1-––=03 ძ5:64 

4. მიც3:084 მე8 –– 16 

5, მი4:(6-+ 

თეთრებმა არ უნდა დაკარ- 

გონ დრო, მ04-ყ3 სვლის შემ- 

დეგ შავებს შეუძლიათ უმალვე 
ბ7-65-ის თამაში და ჩქარი გან- 

ვითარება. 

5... ბ7:16 

ახლა თეთრებს უპირატესობა 

აქვთ ლაზიერის ფრთაზე, თუმცა 

შა,ებსაც კარგი განვითარებისა 

და მეფის ფრთაზე პაიკთა უპი- 

რატესობისს გამო შეუძლიათ 

კონტრთამაში, 

6. კI1--04 .. 

აქედან კუ გაბატონებულია 

მნიშენელოვან ძ5-სა და #06 პუნ- 

ქტებზე. 
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6... . კI8 -–ძრ 

1. ლ!1-–ი2-+- კძნ –ი7 

შავები სწორად იქცევიან, რომ 

გაურბიან ლაზიერთა გაცვლას, 

რადგან ენდმპილი თეთრებისათ- 

ვისაა ხელსაყრელი. 

8. მი1.../3 0-0 
9.0--0 ენ8 – 68 

10. ე(1 –– 01 მხ8 – ძ7 

11. 62 –– 03 მძ7 –– ხ6 

12. კი4 – ს3 

ცნობილ პარტიაში ფორგაჩ- 

ბერნშტეინი თეთრებმა მსგაეს 

პოზიციაში აირჩიეს გეგმა: კტ4 –– 

#1. ხ? – ხ3, 62 – ც4. 

12. · კლ8 –- ყ4- 
13 კი1 ––- ძ2 

თეთრების მდგომარეობა ძე 13 

სვლის შემდეგ. 
  

  

    

      ი #?- ნ, 

9 2 
7 7 #0, = /MM 

#ი #9 
2 % #52 2 

თეთრების გეგმა ასეთია: შე- 

უპირატესობის 

გამოყენებას ლაზიერის ფრთაზე 

ეცადონ პაიჯთა 

  

და შეფის ფრთაზე იყვნენ პასი- 

ური. შავები კი შეეცდებიან აიძუ- 

ლონ თეთრების მეფის ფრთის 

ერთ”ერთი პაიკის სვლა. რომ შემ- 

დეგ მის წინააღმდეგ დაიწყონ 

თამაში თავიანთი პაიკებით. . 

ზედმიწევნით კარგი თამაშის 
შემთხეევაში, ვთქვათ, ორ ოსტატ- 

თა შორის მიმოწერით პარტი- 

აში, უმნიშვნელო „უპირატესობა 

მაინც თეთრების მხარეზე უნდა 
იყოს. · 

  

სკანდინავური პარტია 

1. ც2-–-– ტიტ 07 –- ძე 

არსებითად ჯანსაღი 

შავები თავიდანვე იწყებენ ცენტ- 
იდეაა. 

რის დაუფლებისათვის ბრძოლას. ' 

ისინი ცდილობენ თეთრების ყო-· 

ველ. ფიგურასს დაუპირისპირონ 
სწორფასოვანი ფიგურა და ამას- · 

თან. რაც შეიძლება ჩქარა გაშა- 

ლონ თავიანთი ძალები. თამაში 

შეიძლება შემდეგნაირად განვი: 

თარდეს. 

2. 64:ძ5 ლიძ8:05 . 
3, მს1––ი3 “ლძ5–25. 
4. ძ2-–– ძ4 07 – 05 

5. მი1 –– 13 კლი8 – ყ4 

6. ძ4:05 მს8 –– –6 

7. კნ1 –02 კ”8 -- ხ4 

8. 0--0 მე8 –- 67 
შავები ადვილად იბრუნებენ 

ბაიკს და რაც უფრო გვიან, მით 

უფრო მტკიცედ. 

1 პეტერბურგის ტურნირი 1909 წ. დასაწყისი სვლები : 1. 04, C6; 2. ძ4, ძ5;3. მი3 
ძი; 4. მ:C4, შI6: 5. მI6+CლCI 6. კC4, კლ7; 7. ზI3, 0-0; 8. 0-0, 87; 9. ენ1, მხ6 
10. კI1, კი6: 11. ხ3,, ლი7; 12. C4. 

90



შავებს იდეათა განხორცი- 

ელების ხელის შესაშლელად თეთ- 

რებმა არ უნდა გაცვალონ პა- 

იკები და ფიგურები; მაშინ შავი 

ლახიერი 235 ზე საბოლოო ჯამში 

შეტევის ობიქტად შეიქმნება. 

შეძდეგი ვარიანტის შინაარსი 

ასეთია: 

4. მუ1 –- #3 მხ8 –- ი6 
5. I(1 –– 22 კა8 -– ყ4 

6. ხ2 –– M3 კყრ– 15 
70-90 მი8 –- 16 
8. ძ2პ2–– ძვ 67-66 

9. კCI –ძუ2 

შავებისათვის ადვილი არის სა. 

კუთა“ი ლაზიერისათვის საიმედო 

ადგილის პოვნა. 

თეთრების მდგომარეობა მე-9 

სვლის შემდეგ. 

რ  ?%M 
#54 7 

და 4774 

    
ყურადღება უნდა მივაქციოთ 

იმას, რომ მისთვის ამ მომენტში 
მიუწვდომელია M5 პუნქტი. ამი- 
ტომაც გაკეთდა 12- Lს3 სელა 

(რაც ჩვეულებრიე კარგ სვლად 
არ ითელება). მაგრამ გაკეთებული 
იყო ეს სვლა სწორედ იმ მო- 

  

მენტში თუ არა, ეს ჯერ კიდევ 

საკითხია. 

თუ შავები მეორე სვლაზე არ 
აიღებენ ი05-ზე პაიკს ლაზიეორით. 

არამშედ ითამაშებენ მყ8 – 16, 

მაშინ თეთრებისათვის არ შზეიძ- 

ლება პაიკის შენარჩუნება 

რომ მოწინააღმდეგემ არ მიიღოს 

მასში კომპენსაციის სახით ფფრო 

მეტი თავისუფალი მოქმედების 

საშუალება და საჭირო სივ–ცე. 

მაგრამ არსებითად 898-- 16 სვლის 

შე?დეგ სურათი არ შეიცელება, 

რადგან თეთრები განაგრკობენ 

8შ „იდ განვითარებას, არ ზრენავენ 

05 პაიკის დაცეაზე და 

აუცილებელი აღების შემდეგ თე- 
თრები იგებენ დროს. 

ისე, 

პაიკის 

2... მი8 –– I6 
3. ძ2 -–-ძ4 ლძ8:ძ5 

4. მხ1 –– 43 ლძ5–ე5 
5. მე1––-ჯ3 

ახლა შეუძლებელია შავების 

67--05 სელა. 

5... კი8 -– 4 

6. ს2–იჩ3 კლ4-05 
7. ე2-–- ყ4 კს5-–ე6 

8. მ–3 ––-– 295 “ 

და თეთრები უკვეე ემუქრებიან 

მოწინააღმდეგის ლაზიერს, აშ- · 

რიგად, კვლაე იგებენ ტემპს, რად- 

გან ჩვეულებრივი განძათავისუფ- 

ლებელი სელის შემთხეევაში, მა- 

გალითად: 898 – ((7 ისინი უპა- 

სუხებენ 9. მი5 -– 04, ლჰ5 –– 26; 

10. 04-05, რის შემდეგ ლაზი- 
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ერი სავსებით შევიწროებულ პო- 

ზიციაში ექცევა. ამრიგად, თეთ- 

რები იგებენ დროს ხელსაყრელი 

განვითარებისათვის 8... მ/6-–0ტ64 

სვლას ისინი უპასუხებენ 9. კ(1-- 

ყ2, მი4:03; 10. ლძ1-–ძ2. 

თუ შავები მე 3 სვლაზე ითა- 

მაშებენ: 

ზ.ა... მ16:ძ5 
მაშინ თეთრები მოიგებენ დროს 

პაიკთა ფალანგის შესაქმნელად. 

4. ე2-–“ 04 მძ5 –– (6 
8. მთჟ1--(3 

ძალთა განვითარების მხრივ 

თამაში თანაბარია, მაგრამ პა- 

იკთა ფალანგა, რომელიც ბატო- 

ნობს ცენტრალურ უჯრედებზე, 
თეთრებს უპირატესობას აძლევს. 

  

სიცილიური პარტია 

1. 22-04 „07-05 

2. მფ1 –– #3 67 – 26 
13. ძ2 – ძუ 265:ძ4 

4. 8წ3:ძ4 

ამრიგად, თეთრები ეუფლებიან 
შ4 უჯრედს. 

– · მეუ8--(6 

5 მხ1–იც3პ 

ამრიგად, შავებმა ხელი შეუშა- 

ლეს მოწინააღმდეგეს გაეწია პაი- 

კი 04-ზე, გამოეყვანათ ხ1 მხედარი 

ძ2-.ე და 11 ეტლი ი01-ზე, რაც 

მტკიცე პოზიციის მქონე თეთ- 

რებს მისცემდა ძ5-ზე და ს5-ზე 

დაწოლის საშუალებას. 

5... მხ8 –– ა6 
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თუ რომელ უჯრედზე სჯობია 

მხედრის გამოყვანა -- 66-ხე თუ 
შ7-ხე) ძნელი გადასაწყვეტია. 
ალბათ ორივე სვლაა შესაძლებელი 

6. მძ4:06 ხ7:06 

სხვანაირად თეთრების მდგო- 

მარეობა რამდენადმე უკეთესი 
იქნებოდა. 

7. 64-––-05 მ16 –– ძ5 

8. მი3- 64 ლძ8--07 
9. #2 – (4 

ასე ვითარდებოდა პარტია, რო- 

მელშიც მე ვთამაშობდი ლიპში- 
ცის წინააღმდეგ. 

90... .. 17 –- 5 

10.05:6 იტ, 'I. მძ5:16 

11. მც4:16-I- თ7:I6 
12. ლძ1 –-– ს5 + მფი8 –– ძ8 

წ შავების მდგომარეობა მე-12 
სვლის შემდეგ. 

702622 %ტ“%2 '%. 7 

#9 2222 2622 

; #0ეთ       
77% 1 #7 1 

          

  

„“– "ს. 

  

45222 რ> 

#M 2250% CC - 8 
  

უპირატესობა თეთრების მხა- 

რიზეა, მარამ მდჯომარეობა მე- 
ტად რთულია, რადგა ე შავებს 

ძლიერი პაიკები ჰყავთ და კარგი 
განვითარება აქვთ, მაგალით ად: 

13. კი1 –– ტ3 ძ7--ძ5 

10 0-0-0 ლი7–ყ7



15. კ/1–– 04 კი8-–-ძ7 

და შეტევა შავი შეფის წინააღ- 

მდეგ ჯერ კიდევ დიდ სიძნელე- 
ებთანაა დაკავშირებული. რასა- 

კვირველია 13. კი1-––ძ2 და შემ- 

დეგ 0-–-0-–0 და 02-04 უკეთესი 
იყო, 

1. 64, 05; 2. მჯ3, 66; 3. ფ4, 
იძ; 4. მ:ძ4, მ(6: 5. მი3 სვლე- 

ბის შემდეგ უფრო სუსტი უნდა 

იყოს გაგრძელება: 

5... კნ8 -- ხ4 
6. კI1–-ძ3ვ ე... 

· რადგან ახლა თეთრები იმუქ- 

რებიან მეფეზე შეტევით, მაგალი- 

თად: 

6... . 7 –- ძ5 

7. 64–-05 მ(6 – 47 
8. ლძ1-–ე4 

და შავები იძულებული არიან 

დაასუსტონ თავისი მეფის ფრთა. 

და თუ შავები ითამაშებენ: 

6. ... მხ8 -– –ა6 

7. მძ4:06 ს7:66 
8. 64-––05 მჯ6 –– ძ5 

9. ლძშ1 –– ე4 ყ7--ყც6ნ 

მაშინ ლაზიერი ემუქრება ხ4 კუს 

და თეთრებს შეუძლიათ თავისუფ- 
ლად გაბედონ როქი, რადგან შა- 
ვები იგებენ 03-ხე პაიკს მხოლოდ 

ძვირფასი კუს დაკარგვის საფა- 

სურით, ეს კი მეტად დაასუს- 

ტებს შავ უჯრედებს მათ ბანაკ- 

ში; განსაკუთრებით ეს დასუსტება 
საგრინობი იქნება კი1-–-– 83 სელის 

შემდეგ. 
– 

უფრო ძნელი თამაშია, თუ შა- 

ვებმა კუ 067-ზე განავითარეს და 
აო გასწიეს ძ პაიკი. 

1. ი62-–– ტ4 07-05 

2. მ.1 – #3 ბ7 –-C6 
3. ძ2-–– ძქ 05:((4 

4. მ(3:ძ4 მი8 –– 16 
5, მხ1 –<03 ძ7 –-–ძ6 
6. კ(1 – 822 კ8ზ (27 

7. 0-0 0-0 
8. კი1 ––იპ მხ8-– ა6 
9. I2-–(4 ლძ8 – 07 

10. ლძ1 –– ტ1 87 –– 26 

ხ7 –– ხ5 სელის მიზნით, რომ კარ- 
გად განვითარდეს 08 კუ. 

11. კგ2+–- 13 მი6 –– 35 
12. ეგ1 –– 1 მვგ5––-– 04 

13. კგ3 –– 01 

თეთრების მდგომარეობა მე-13 

სვლის შემდეგ. 
  

=1 #9 კა #22 
== #2 2226 3.9. 44 8 VI 

  

22 

    
      

  

  

თეთრებს კარგი პოზიცია აჰვთ 
და, გარდა ამისა, ისინი იზუქრე- 
ბიან შეტევით ლი – ყპ სელითაც. 

მაგრამ შავებს კონტრთამაში შე- 
უძლიათ ლახიერის ფრთაზე და 

ცენტრში, სადაც ისინი ხელსაყ- 
რელ მომენტში დაეუფლებიან §5 

უჯრედს 66-05 სვლით. 
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შავებს შეუძლიათ აგრეთვე (8 

კუს ფიანკეტირება, ამ შემთხეე- 

ვისათვის ისინი, რასაკვირველია, 

არ გააკეთებენ ბ7-–- გი სვლასა 

და დატოიებენ 08-ს3 დიაგო- 
ნალს გახსნილს ი8 კუსათვის. 

1. გ2-–“– 04 67--–-ლ5 

2. მც1-–- (3 მს8 – 06 
3. ძ2-–– ძ4 C5:ძ4 
4. მ(3:04 მი8 –- 16 
5, მს1 – 03 97 ––- ძ6 

6. კნ1–– 62 თ:–- ყ6 
70-20 კ”8 -–- ს7 
8. კს1 –– 93 0-0 

აქ ნაადრევი იქნებოდა ძ6 – ძ5, 

კ4კ82-- ხ5 სვლის გამო. 

9. მფც1 –– ხ1 – 
თეთრების მდგომარეობა მე-9 

სვლის შემდეგ.: 

  

3 242 6 VI 
272422 –32ს– 600422 

#82 22 2128 1 

      

        
   #7 “> 

(6 #%86% ზ #: 2 8 78, 
”, 

თეთრები შეეცდებიან წჩ2– (4.-ის 

თამაშს, შავებს კელავ კონტრ- 

თამამი შეუძლიათ ლაზიერის 

ფრთაზე და ცენტრში, მაგალითად 
9. . „, ძ6–– «5; 10, მძ4:06 და 

შემდეგ 64-05, ან 9.... 

მჯ6 – 4; 10. კი2:ყ4, კი8:ყ4; 
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11. ლძ1:ე4, მი6:ძ04; 12. ლყრ– 

(1 და შემდეგ L2– L4. 
  

თეთრებისათვის სუსტი გაგრძე- 

ლება იქნებოდა თამაშის გამბიტში 

გადაყვანა. 

1. 66––- გ4 07-05 

2. ხ2 –– ხ4 065:ხ4 

3. 12-–– ვპ ძ7-ძე 

4. ტ4:ძ5 ლძ8:ძ5 

5, კი1 –– ხ2 67-05 

რის შემდეგ შავებს შეუძლიათ 

ფიგურათა ხელსაყრელი განვითა- 

რება. რეზიუმე: სიცილიურ პარ- 

ტიაში იქმნება მწვავე პოზი- 

ციები, 

ფრანგული პარტია 

1. ირ2-–– 04 ი7-– 266 

2. ძ2-–– ძ4 ძ7-–-ძ5 

ორივე ეს სვლა აქტიური თა- 

მაშის შემთხვევაში თავისთავად 

გასაგებია. 

3. მხბ1-–– იპ · 

3. 04:05, 66:95 გაცვლის 

შემთხვევაში პარტია საყაიმო ტენ- 

დენციას იჩენს, რისი სამწუხარო 

დასტურია შემდეგი სიმეტრიული 

აღნაგობა: 4. მფ1 –– (3, კწ8 –– ძ6; 

5. კII – ძ3, მი8'–- (6; 6. 0–-0, 
0-0; 7. კი ყ5, კი8-–– ე4, 

8. 2–-03, მხ8-–-/7; 9. მხ1– ძ2 

C7--ც6; 10. ეწ1–- ი), ლძ8 –C7; 

11. ლტ1–ს2, ე(8–-8. 

მწვავე მხოლოდ 
62-04 სვლის შემდეგ არის შე- 

საძლებელი, ან კიდევ ლაზიერის 

მდგომარეობა



ფოთაზე როქის მომსადების შემ- 

თხვევაში. მაგრამ ამ შემთხვევაში 

საშიშოოება უფრო მეტია, ვიდრე 

მიღწეული შედეგები, ასე რომ 
ასეთი ძანევრები არ არის გამარ- 

თლებული და, ყოველ შემთხვევაში, 
ისინი უკარგისია შაჟებისათვის. 

3. . მზ – #6 

ძ5:4 სელით შავები მოწი- 

ნააღსდეგეს 64 უჯრედს დაუთ- 

მობდნენ, თუმცა ამ ”შემთხვევა- 

შიც ისინი მტკიცე პოზიციას 
ინარჩუნებენ. - 

„4. კბ1––ე5 

'თუ 4. კI1-–ძ3, იაშინ 4. ... 

ა7-ი05; 5. მი1-–- (3, 25:44; 
6. მწ3:ძ4, 66 –-– 05; 7. მძ4-–– #3, 

ძ5ა5-ძე შავებისათვის მეტად 

კარგი მდგომარეობით. 

4... კIზ –– 87 

5. 64-05 მჯ6 –– ძ7 

6. ხ2-–– სM4 .. 

ყოველ შემთხვევაში, შავებისათ- 

გვის მეტად საშიშია შეთავაზე- 

ბული პაიკის მიღება. ისინი მა- 

ინც ვერ გამოიყენებენ ამ უპი- 

რატესობას. მაგალითად: 6....' 

კზ%:უა,; 7. ს4:05, ლძი8:(ლ0-5; 

8. მდ1–-ს3, ლყ5-–-II6; 9. დ2--93, 
მ7--ვ26; 10. (2- I4 და თეთ- 

რებს საუცხოოდ განვითარებული 

თამაში და შეტევის ძოავალი ობი- 

ექტი აქვთ. 
6რ.., 0-0 

6. , . 67-25; 7. მი3–– Lს5, 

65:04?; 8კხ5 – ძნ6-–-, თეთრები 

იგებენ 9. ლძ1 – სX5 სვლით; ხო- 

ლო 7. , (7 –– I6 სვლის პა- 

სუხი იქნება, 8. კ791-- კპ თეთ- 

ოებისათვის ძლიერი შეტევით. 

7. კI1 --– ძპ ემ – ე8 

8. ლძ1 --– I5 მძ7შ––-L(8 

9. ეხ1 –– ს3 67 –--C5 

თუ ახლა 10. ეს3 – ყძყ3, მაშინ 

10. , „ მს8 – 6. 

10. ეხპ3 –– წვ მეზ-–- ყ6 

მხედრის ეს მანევრი აჩერებს 

თეთრების შეტევას და შავებს 

აძლევს დროს კონტრ დარჯ/ტკმი- 

სათვის. 

შავების მდგომარეობა მე-10 

სვლის შემდეგ. 

  

  

  

  

ძნელია ამ დებიუტის საბოლოო 

შეფასება, მასში მრავალრიცხო.- 

ვან შესაძლებლობათა არსებობის 

გამო, მაგრამ ცხადია, რომ ამ 

დებიუტში ორივე მხარისათვის 

სამიში შესაძლებლობები არსე- 

ბობს. 
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განვიხილოთ სხვა ვარ იანტები; 

1. 864, C5: 2. ძ4, ძ5; 3. მლილ3, 

მ(6; 4. კე5, კი7; 5. 65, მIძ7; 

6. L4, 0-0; 7. კძ3, ეტ8. 
8. ლძ1 – დ4 (7-- #5 
9. ლე4 –ხ5 მძ7 –18 

10. ი2– 4 კ67:ყ5 

11. ს4:95 ყ7 – ყ6 

12. ლსა5--06 07-06 

შავების მდგომარეობა მე-12 

სვლის შემდეგ. 
  

    
      

     

72922 

<2 % ? –- + 

2, 2, 22 

2#-;, (+: 
222222 22 #15:321 

    

შავებს მეტად მტკიცე პოზი- 

ცია აქვთ. მათ კიდევ უნდა და- 

იკავონ ყ7 უჯრედი ეტლით, რომ 

ხელი შეუშალონ მხედრის ქ6-ზე 

ან ხ5-ხე შესაძლებელ შეწირვას. 
მათი კონტრთამაში ლაზიერის 

ფრთაზეა. 08 კუ ბატონობს 66 

პუნქტზე და ხელს უშლის თეთ- 

რების შეწირვას 15-ზე. 
  

ძველი დროის ოსტატები ფრან- 

გულ პარტიას ჩვეულებრივ ისე 

ავითარებდნენ, რომ მიეღოთ თა- 

ვისუფალი ძ4 უჯრედი მხედრისა- 
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თვის, რომელიც იქიდან დიდ და- 

წოლას აწარმოებდა მოწინააღ- 

მდეგის პოხიციაზე. არსებობს 

მრავალი საშუალება ამ გეგმის 

განსახორციელებლად, მაგალი- 

თად, სტეინიცის შემდეგი სვლები: 

1. 62–– 64 ი7-–-–0 

2. ძ2-–“– ძ4 ძ7 -–-ძ5 

3, მხ1 –– ი3 მი8- (6 
4. C4-–-65 მ2(6–ძ”? 

5. L2 – I4 07-05 
6. ძ4:ლ05 მხზ8 –– ა6 

“ეს უკეთესია ვიდრე 6. . , . 

კზ:05, 7. ლძ1--ყ4, რაც ასუს- 

ტებს შავების მეფის ფრთას. რა- 

საკვირველია, არც ამ შემთხეევაში 

ექნებოდათ შავებს უიმედო „,პარ- 
ტია. 

7. კი1–– ტპ მძ7:05 
8, მც1 –- #3 კნ8- 67 
9. კI1 –– ძვ 0-0 

10. 8203 –– 2 

პუნქტს და (7-+#6 სვლას უპა- 

სუხებენ §6-ზე აღებით. თამაში: 

შენელებულ ხასიათს იღებს. მხედ- 
რის ძ4ზე ძლიერი პოზიციის. 

კომპენსაცია შავებისათვის არის 
ღია (ც ხახი. 

  

64-65 წინსვლა უვარგისია 

თეთრებისათვის, თუ ამასთან ერ- 
თად ისინი არ იგებენ ტემპს, 

რადგან 65 პაიკი ადეილად შეიძ- 

ლება თავდასხმის ქვეშ მოექცეს, 
ამიტომ საჭიროა მისი ძ4 პაიკით 

გამაგრება. ეს 04 პაიკიც ·თავის 

მხრივ თავდასხმის ობიექტი ხდება.



ამასთან, თეთრ ფიგურათა სფერო 

მეტად განისაზღვრება და მხო- 

ლოდ დროის განმავლობაში შე- 

უძლიათ თეთრებს მეტი სივრცის 

დაუფლება. მოგვყავს მაგალითი: 

1. 82-–-–6ც4 67-66 

2. ძ2 –– ძ4 იძ7-–ძ5 

3. 24-––-05 07-05 

4. მი1 –– #3 მს8 –- 06 
5. ძ4:05 კI8:05 
6. კ(1-–– ძვ მიზ – 27 
7. 0-0 მგ7 –– ყ6 
8. კძ3:ყ6 ხ7:ი6 
9. მხ1–– ძ2 კი8-ძ7 

10. მძ2 –– ხვ კ05 – ხ6 
11. ვ2–– 24 

ან: 

–_ ლძ8 -– ხ6 
5. ტ2–– 23 მხზ – 26 

6. კI1 –– 82 65:04 

7. 63:ძ4 მთ8 ––- გ7 

8. მხ1 –– ევ მბ7 –– 15 
9. მ3- 2 კ(8-- ხ4L 

10. მფ061 –- #1 ს7-–– 115 

თუმცა ამ ვარიანტებში თამაში 

არ არის აგრესიული, მაგრამ მაინც 
არავითარ შემთხვევაში არ უნდა 

ვიფიქროთ, რომ ამ ვარიანტებს 

წაგება მოყვება. მათ შეუძლიათ 

ორივე მხარისათვის საშიშ მდგო- 

მარეობათა შშექმნ,ა რომელიც 

ცელადი წარმატებით მიმდინა- 
რეობს. 

სამწუხაროა, რომ ფრანგოლ 
პარტიაში თეთრებს აქვთ საშუ- 

ალება თამაში გადაიყვანონ უში- 

ნაარსო საყაიმო გზაზე, იმ დროს, 

7. ჭადრაკი, 

როცა ეს დებიუტი სავსეა საინ- 

ტერესო ამოცანებით ყოველი პეშ. 

მარიტი მოჭადრაკისათვის. 

პარტია თეთრებით სიცილიური 

1. 62–ლ4 67-25 

რადგან შავებით სიცილიური 

პარტია დამაკმაყოფილებელ თა- 

მაშს იძლევა, გასაგებია, რომ 

შეიძლება მისი თამაში თეთრები- 

თაც–--ზედმეტი ტემპით. 

2. მხ1––03 მი8-–- 16 

3. მყ1 –– (3 მხ8 –– ი6 

4. ი2-–– 03 .. 

შეიძლება თუ არა შავებმა ახლა 

ითამაშონ ძ7 –– ძ57 მაშინ პასუხი 

იქნება 5. C4:ძ5, მჯI6:05; 

6. კI1 -- ხ5 და 05 პაიკი მძიმე 
მდგომარეობაში აღმოჩნდება. ამ 

ვარიანტში ზედმეტ 

სვლას დიდი მნიშვნელობა აქკს. 

შესაძლოა, რომ შავებისათვის 

სჯობდეს ძ7-–ძ6? ამ შემთხეე- 

ვაში თეთრები ითამაშებენ ძ2-––ძ4 

და დაიკავებენ მეტად აგრესიულ 
პოზიციას. მაგალითად: 

თეთრების 

4... ძ7-–-ძ6 

5. ძ2-– ძ4 კზ –– 67 

თუ: 5. ... 05:04, მაშინ თე 

თრები აიღებენ მხედრით, რომე- 

ლიც დიდ დაწოლას აწარმოებს 

შავების პოზიციაზე. 

6. კI1-–– 02 0-9 
7.0-0909 კი8-–15 

8. ს2 –– ხვ ე(8 –– 98 

9. კლ1 –– ს2 მ(6 –– ძ7 
97



შავებისათვის მეტად ძნელია 

ინიციატივის ხელში ჩაგდება, 

რადგან თეთრების ხელშია ძ5 

პუნქტი, რომლის დაკავება მათ 

შეუძლიათ პაიკით ან მხედრით, 

დასახულ გეგმასთან შეთანხმებით: 

ლაზიერის პაიკთა წინსელა თუ 

მეფეზე შეტევის მისაღებად ხა- 

ზების გახსნა. 

თუ შავები გვერდს აუვლიან 

ლოდინის ტაქტიკას, რასაც იწ- 

ვევს “ზემომოყვანილი ვარიანტი, 

მათთვის კარგი იქნება პირველი 

სვლების განმავლობაში თეთრებს 

ფაბაძონ. 

1. ე2-––-0ც4 07-05 

2, მს1–გ3 მხზ -–– ი6 

3. მყ1 –– (3 მთ8 –– 16 

4. ძ2–– ძ4 შ7– ძე 

თუ ახლა: 

5. ბგბ–– 03 

მაშინ: 

5... 67-06 

მხოლოდ შემდეგში დამოუკი- 

დებელი გზით უნდა იარონ, რო- 

გორც მაგალითად იმ შემთხვე- 

ვაში, თუ თეთრებმა ითამაშეს: 

5. კი1–– 95 65:4%4 

6, მ(3:ძ4 ლძ8 -- ხ6 

შავების უკანასკნელი სვლა 

„ცოცხალ თამაშს იწვევს: 

7. მძჭ–– ხ5 ძ5:ც4 

8. კე5:16 ფ7:(6 

"9. მ3-––ძნ ლხ6-25->- 

10. ლძ1 –– ძ2 ლვ5:ძ2–-- 
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11. მფ01:(02 კზ-- ს6+ 

12. 62–– 03 0-0 
13. კწ1:04 ე(8 –– ძ8 

14. მფძ2 –– 82 კ))6–7 
ან (7. მძ4 –– ხ5-ის მაგიერ): 

7. კენ-–– 63 67-05 

8, მძ4:06 ლხ6: ხ2 

რასაკვირველია, ბევრი შესაძ- 

ლებლობა არსებობს და მათი ჩა- 

მოთვლა არ არის ჩვენი ამოცანა. 

მაგრამ პირველი ოთხი სვლა, რო- 
მელიც ჩვენ ზემოთ მოვიყვანეთ, 

შავებისათვის კარგი დასაწყი-· 

სია, 

დასასრულ განვიხილოთ დახუ–- 

რული დებიუტები. 

დახურული დებიუტები 

ლაზიერის გამბიტი 

1. ძ2--ძ4 ძ7--ძ5 
62 –– ც4 

შავები გამბიტის მიღებისას 

არავითარ შემთხვევაში არ უნდა 
შეეცადონ პაიკის შენარჩუნებას. 

2... ძ5 : 64 

3. მყ1 –- (3! 

და არა 3. 62-83, 67--ი05; 

4. კნ1:ლ4, 05:04; 5. ც3:ძ04, 

კIზ8 -– ძ6, რის შემდეგ შაეები თა- 
ვისუფალ თამაშს იღებენ. 

3...,., 87-66 

თუ 3 ს7-–-ხ5 მაშინ 

4. ვგ2–– ე4. 07-06; 5. 24:ხ5 

066:ხ5; 6. ხ2 –– ხვ. 

4. ც62--63 მთ8 –- (6



5. კ(1:04 გ7-–– ე6 

რათა ს7-–-– ხ5 სვლით მოიპოვონ 

განვითარება. 

6. ე2–– 34 67-05 

7.0-–0 

რომ რაც შეიძლება ჩქარა და- 

იკავონ ძ« ხაზი ეტლით. 

7... მს8-–– 26 

8, მხ1 –– გპ კჯ8 -–- ტ7 
9. ლშ1 –– 92 0--0 

10. ე(1 – ძ1 05:ძ4 

11. 63:04 მაც6 –– ს4 

შავებს“ მდგომარეობა მე-11 

სვლის შემდეგ. 
  

                    # –”–7 1!:.7 

  

  

შავებს შევიწროებული მდგო- 

მარეობა აქვთ, ინიციატივა თეთ- 

რების ხელშია. შავებისათვის თამა- 

შის განვითარების ერთ-ერთი ხერ- 

ხი შემდეგია: ლძ8--35, ე1ჯ8 -– ძ8, 

კი8ზ––- ძვ, კშ7 –– 08, მეორე: 

მ16 –ძ5, ს7-–- სნ და შემდეგ 

(7--(5. უჯკანასკნელ შემთხვევაში 

შავების ფიგურები თუმცა კარ- 

გადაა განლაგებული, მაგრამ 66 

პაიკი მეტად სუსტია. 

ბუნებრივია პაიკის დაცვა პა- 

იკით თუ ეს განსაკუთრებით 

ხელს უწყობს განვითარებასაც. 

ამიტომ: 

2... 07-–-06 

3. მთ1 – (3 67-05 

ეს სვლა ახლა ყურადღების 

ღირსია, რადგან ამის შემდეგ შა- 

ვებსაც ისეთი ძლიერი მდგომა- 

რეობა აქვთ ცენტრში, როგორც 

თეთრებს, მაგრამ მათ მოუხდე- 

ბათ ხაზების ჩქარი გახსნა, რის 

გამოც ინიციატივა 
ძლიერდება. 

4, ლ4:ძ5 · · 

ამ სვლით თეთრები ასუსტებენ 

ძ5 პუნქტს და ქმნიან თავისთვის 

ძლიერ ძ4 პუნქტს. 

თეთრების 

4... 06 ; ძ5 

5. მხ1 ––03 მხ8 –– –6 

6. -2-- ევ .. 
ძ5-ზე დაწოლის გაძლიერების 

მიზნით თუ ამის მაგივრად: 

6. კი1 –– 25, კი8 –– ტ71; 7. კი5:07, 

მი8:67; 8. 02-03 (ან 8. ძ4:05, 
ძ5 – ძჭ4, თეთრებს არ ძალუძთ 

05 პაიკის შენარჩუნება და შავები 

მისი აღების შემდეგ იგებენ სივ- 

რცეს), ლძ8 –– ხ6! 9. ლძ1 – ძ2, 

05:04; 10. 03:44 და თამაში 
თანაბარი ხდება. 

6.. მემ (6 
სუსტი იქნბოდა 6. ... 

კიზ-- ებ 7. კ ყ2ე. რადგან 

თავისუფალი და მოძრავი 08 კუ 

მეტს ფასობს, ვიდრე L3 მხედარი. 
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7. კ1–– 2 კ(8-–07 

8. 0-0 0-–>00 

9. კი1–– ე5 კ08 –– 06 

ძი5 პაიკის დასაცავად შავები 

იძულებული არეან ეს სვლა გა- 
აკეთონ, თუმცა კუს ეს პოზიცია 

უფრო სუსტია, ვიდრე 15-ზე ან 
ფ4-ზე. 

10. ძ4:05 კ87:05 
11. ე81 –– 61 კ05 –– 67 
12. მწ3 -–– ძ4 მიც6:ძ4 

რომ შეინარჩუნონ 66 კუ. 

13. ლძ1:ძ4 ლძ8 –– ე5 

ეს სვლები ლოგიკურად არის 
ერთმანეთთან დაკავშირებული და 
ერთი გეგმის ნაწილს 'მეადგენს. 

შავების მდგომარეობა მე-13 
სვლის შემდეგ. 

      
%M 

ჩ #1. რნ. 
# 21387,   რ > 

მარშალ-რუბინშტეინის ერთ- 

ერთი პარტია შემდეგნაირად ვი- 
თარდება: 

14 ხ2- ხ4 ლგ5 – გვ 

15. ლძ4–-ძვ ლმემ3:ხ4 
16. კნ5:16 კ87:16 

17. მილ3:ძ5 კC6:ძ5 
18. კყ2:ძ5 ეგ8 –– ძ8 

100 

თეთრების უპირატესობაა ძლი- 

ერი კუ 05 უჯრედზე. 
  

ძ2 – ძ4 ძ7--–ძ5 

2. ბ2-––- 04 C7- 06 

3. მი1– #3 მი8 ––- 16 

4. მს1-––03 მსასზ-– ძ7 

თუ შავები არ აკეთებენ 07-05 

სვლას, მაშნ მიზანშეწონილი იქ- 

ნება, რომ მის წინ არ დადგან 

ფიგურა, რათა ყოველთვის იყოს 

შესაძლებლობა ტ პაიკის ორ უჯ- 

რედზე გაწევისა. 
5. კი1-– 65 კ(8 – 67 

აქ შესაძლებელია 0ტ67--06 
სვლაც. მაშინ 6. C2-–63, ლძი8 – 25; 

7. მ13 -–-- ძ2, კ8 –-- ხ4; 
8. ლიძ1-–-62, 0-–-–0; 9. კნ/1-–-–%2 
სვლების შემდეგ გაგრძელებაა: 

ი ... 05:04; 10. კყ5:16, 

მძ7:(6; 11. მძ2:უ4, ლმ5 –07 

და შავები ორი კუს უპირატესობის 

გამო კარგ მდგომარეობას იღებენ, 

თუმცა თეთრებს ამ შემთხვევაში 

ცენტრში აქვთ უპირატესობა. 

6. 62-- 03 0-0 
7. ე81 –– 01 ეჯ8 -– 68 
8. ლძ1 –– 02 67 –– 06 

ახლა თეთრები თითქმის იძუ. 

ლებული არიან გააკეთონ სელა 

11 კუთი, რადგან მათ განკარგუ- 

ლებაში არ არის არავითარი სხვა 

განმავითარებელი სვლა. 

9. კI1 –– ძპ ძ5:64 
10. კძ3:04 მ(6 –– ძ5 
11. მც3 –“– ტ4



ან 11. კი5:67, ლძ8:07; 
9შძ5:ლ3 და 66-05 სვლებით 

განთაკისუფლების მიზნით. 

11... ,. . მძ7შ–18 

შავების“ მდგომარეობა მე.11 
სვლის შემდეგ. 

  

  

  

  

ახლა შავებს შეუძლიათ მოიგე- 

რიონ მოწინააღმდეგის შეტევა 

თუმცა ნელი ტემპით, მაგრამ 

მაინც განთავისუფლდნენ, რადგან 
მათ პოზიციაში არ არსებობს 

ისეთი პუნქტები, რომლებიც შესა- 

ძლებლობის შემთხვევაში თეთრე- 

ბის შეტევის ობიექტე შეიქმნეს. 
  

1. ძ2ვ–– ძ4ტ ძ7 -–- ძა 

2. 02-–-04 07-06 
3. მუ1 –- #3 მე8 –– 16 
4. მს1 ––03 ძ5:64 

ეს სვლაც არის შესაძლებელი, 
თუმცა კარგი თამაშას შემთხეე- 

ვაში თეთრები ყოველთვის ინარ-. 

ჩუნებენ ინიციატივას. 

5. 62–-–03 ლ. ' 

თუ 53. მ2-ვ34 კი8-IL5; 
6. 62 –– ტ3, მხ8 –– გ6! 7. კ(1:04, 

მე6-–-–ხ4 მხედრის საუცხოო პო- 

ზიცია შავებს კონტრთამაშის სა- 
შუალებას აძლევს. 

5... ხ7 – ხ5 
6. ე2 –– 84 ხ5 –– ხ4 

7. მიე3-––ე2 67 ––- 26 
8. კ?1:04 კზ –– ბ7 
9.0 –=00 0-0 

10. ლძ1 -––-– 62 მსზ –ძ?7 

11. ე(1 –- ძ1 66 ––05 
12. ხ2 – ხპ ლი8 –ხ6 
13. კი1 – ხ2 კი8 –– ხ7 
14. მა2-–-01 ეჩ8 –- ძ8 
15. მლ1 – ძვ 

თეთრების მდგომარეობა მე-15 

სვლის შემდეგ. 
  

    
  

   28 
    

, თეთრების პოზიციაში არის 
სუსტი ადგილი (03, რაც შავებს 

კონტრთამაშის მიღების იმედს 

აძლევს. 

_თუძცა _ლახიერის ! გამბიტის 
სხვა სისტემებითაც სარგებლობენ, 

მაგრამ ისინი ან მეტად შევიწ- 
როებულ პოზიციებს აძლევენ შა- 
ვებს ან კიდევ არ წარმოადგენენ 

ჯანსაღ გაგრძელებას. 
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ლაზიერის პაიკის დებიუტის 
სხვა სახეები 

1. ძვ–– ძტ : 

როგორც შავებს, ისე თეთრებს 

შეუძლიათ თამაშის გაგ–ძელება 

სხვადასხვა ხერხით. თეთრებს, მა- 

გალითად, შეუძლიათ: (01 კუს გა- 

მოყვანა 14-ზე, მაგრამ ეს გაგ- 

რძელება ისე ძლიერი არ არის, 

როგორც ზემოთ განხილული. 

ისინი მრავალფეროვანია, მაგრამ 

მათი მეოხებით არ შეიძლება საკ- 

მაოდ აქტიური გეგმის დასახვა. 

შემდეგი მაგალითი დაგვარწ- 

მუნებს ამაში: 

1... ძ7–-ძ5 

2. კ61-- #4 მთ8 - (6 
3. 82-––03 07 –– 05 

4. მთ1 –– #3 მხ8–– 26 

5. კ/1-––ძვპ ია7-– 066 
6.0-–-0 კნ8 – გ7 

7. 66-–– იპ ლძ8–ხრ6 

8, ლტი1--02 

შავებსაც შეუძლიათ ჩვეულებ- 

რივი გაგრძელების თავიდან აცი- 

ლება, მაგრამ ეს მათთვის უფრო 

სარისკოა ვიდრე თეთრებისათვის- 

1. ძ2-- 04 მი8 – #6 
2. მი1 –- (3 67-26 
ე. წ. „ინდური დაცვა4. 

3. ი2-–0ლ04 კ18 –- თ7 

4. მხ1-–=563 0--0 

5. 862–-403 ძ7შ–-–ძნ 

6. კ1 ––ძპ მხ8--ძ7 
7. 0-0 07-05 
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ახლა მივიღეთ ნახევრად ღია 

პარტია. 

8. ლიძ1--ი2 
9. კი1 ––ძ2 

ე(8 -–– 68 

თეთრები გადაიყვანენ თავიანთ 

ეტლებს ძ1-ზე და ც1-ზე და დაამ- 

თავრებენ განკითარებას, შემდეგ 
გახსნიან ერთს ან ორ ხაზს. მათ 

მტკიცე და მყარი პოზიცია აქვთ. 
  

ამ სისტემების შესახებ უფრო 

დაწვრილებით ლაპარაკი მეთო- 

დური თვალსაზრისით შეცდომა 
იქნებოდა. ასეთი პარტიების გან- 

ვითარების ხერხი შეისწავლება 
არა იმ გამოცდილებით, რომელ- 
საც გეანიჭებსს განვითარების 

პრობლემათა გადაწყეეტა დები- 

უტში, არამედ იმ პრინციპებით, 

რომლებიც განხილული და დასა- 

ბუთებულ იქნება შემდეგ თა- 

ვებში. 

ცუკერტორტ-რეტის დებიუტი 

1. მყ1 –– 13 შ7–-–ძე 

2. 22--ლ4 

მახვილგონიერი დასაწყისია, 

თუმცა არც ისე ძლიერი, რამ- 

დენადაც მრავალფეროვანი. ეს 

დებიუტი ისევე პლასტიკურია, 

როგორც მეფის წინმდებარე პა- 

იკით დაწყებული დებიუტი. 
შავები თუმცა არ არიან გან- 

საზღვრული რომელიმე გარკვე- 
ული პასუხით, მაგრამ მათ თავი 
უნდა აარიდონ მრავალ საფრთხეს.



თეთრები ცდილობენ ცენტრის 

დაუფლებას და შავებმა თავი 

უნდა რმეიკავონ ცენტრში 

რევად პაიკით სელებისაგან, რათა 

არ გაიხსნეს ხახები, სანამ განვი- 
თარება დაუმთავრებელია. 

ნაად- 

#2... , ბ67-- 66 

3, ხ2 –– ხვ მყ8 –- #6 
4. კნ1 –– ხ2 07-05 
5. (2-– თფ3 მს8 –– 06 
6. კI1–– „2 27-25 

ამ სვლით შავები 68 კუს გამო- 

ყვანის გარეშე ახერხებენ გ8 ეტ- 

ლის განვითარებას. თუ: 7. 64:ძ5 
მაშინ7.. . , მ16:05, და თუმცა 

ხ2 კუ ანვითარებს 065-ზე დაწო- 

ლას და 

L7 – 16 სვლაც, მიუხედავად ამისა, 

მაინც შავებს მტკიცე პოზიცია 
აქვთ. 

შესაძლოა გამოიწვიოს 

მოვიყვანოთ მეორე მაგალითი: 

2... · 07-06 

თეთრებს შეუძლიათ თამაში გა· 

დაიყვანონ ლაზიერის გამბიტში 

(3. ძ2––ძ4), ან კიდევ („ცენტრში 
მდგომარეობა გამოურკვევლად 
დატოვონ. 

3. ყ2-–-– ფპ მყ8 -- 16 
4. კ1 –-– ყ2 კიზ8--15 

შავები ცდილობენ ტ4 პუნქტის 
ხელში ჩაგდებას და ეტლის გან- 
თავისუფლება. მაგრამ ისინი 

უნდა გაუფრთხილდნენ კუს გაც- 
ვლას #3 იძხედარზე. მ(3-––ს4 სვლის 

შემთხვევაზი კუ უნდა წავიდეს 

64-ლზე ან ლ4-ზე, რომ ამით გამო- 
იწვიოს თეთრ პაიკთა სელები. 

5. 0-–-0 87-66 

6. ძ2-–– ძვ მს8 – ძ7 
7. სბ-––= ს3 კ(8 –– ძნ 

8. კლ1 –– ხ2 0-0 

9. მხ1–-ძ2 66 –– 65 

ახლა შავებს შეუძლიათ გააკე- 

თონ ეს სვლა. 

შავებს „ს მდგომარეობა 

სელის შემდეგ. 

მე-9 

     
  

  

შავები საკმაოდ კარგად დგა- 

ნან ცენტრში და მათ აქვთ რა- 

ღაც კონტრ-თამაშის საშუალება 

87-25 სვლასთან დაკავშირებით. 
  

ახლა შევაჯამოთ ჩვენი გამო. 

კვლევები. 
ჩვენს მიერ მოყვანილი თამა- 

შის სისტემები გამომუშავებულია 

ოსტატთა პრაქტიკაში და გულ- 

დასმით არის შეგროვილი და გა- 

სინჯული, რასაკვირველია, რო- 

გორც ჩვენი შრომიდან ჩანს, ეს 

სისტემები განსაკუთრებულ პრინ- 

ციპებზეა დამყარებული. 

პირველ ყოვლისა: ორივე მხა- 

რისათვის საჭიროა უჯრედთა და- 
უფლება. მაშასადამე, მნიშენე- 
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ლობა აქვს არა მარტო მატერი- 

ალურ მოგებას, ფიგურა იქნება 

ის თუ პაიკი. "არამედ სივრცის 

ხელში ჩაგდებასა(), რომელშიც 

მოწინააღმდეგეს არ უნდა შეეძ- 
ლოს შესელა მატერიალური და- 

ზაკარგის გარეშე, რაც მეტი სივ- 

ოცე აქვს ჩაგდებული ერთ მხარეს, 

მით ნაკლებია მოწინააღმდეგის 

მოძრავუნარიანობა, მით განსაზღ- 
ვრულია იმ სვლათა რაოდენობა, 

რომლებითაც მას შეუძლია დამუქ- 

რება ან თავდაცვა. 

მეორე: უჯრედები სრულიადაც 

არ არის თანასწორფასოვანი. 

ყველაზე მეტი მნიშვნელობა აქვს 

ცენ ტრალურ უჯრეჯებს, რადგან 
აქედან კუსი, მხედრისა და ლაზი- 

ერისათვის მისაწედომია უჯრედ- 

თა მაქსიმალური რიცხვი. ამიტომ 

სადებიუტო სტადიაში ბრძოლა 

წარმოებს არსებითად ცენტრა- 

ლურ უჯრედების, ე. ი. 04, 05, 

ძ4, იძ5 დაუფლებისათვის და მის 

შესაბამისად „გაფართოებული 

ცენტრის“, (ე. ი. C3 დან 06-მდე 

და 13-16-მძ დე) ხელში ჩაგდე- 

ბისათვის. 

მესამე: სადებიუტო სტადიიდან 

ის მხარე გაზბოდის უპირატესო- 

ბით, რომელიც მოახერხებს უფრო 

ჩქარა (ე. ი. ყოველი სვლის სა–- 

უკეთესო გამოყენებით) გამოიყ- 
ვანოს ფიგურები და პაიკები გა- 

ფართოებული ცენტრის შესატე- 

ვად. შემდეგში ამ უპირატესობამ 

უნდა შეავიწროოს მოწინააღმდე- 

გის თამაში. 

მეოთხე: დებიუტისათვის ამა 
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თუ იმ პაიკისა და თანამოსახელე 

ფიგურის ღირებულება ერთი და 

იგივე არ არის, თუ პირველი 

სვლით მონიჭებულ უპირატესო- 

ბას ერთეულად ჩავთელით, მაშინ 

პარტიის ნორმალური მსვლელო- 

ბისათვის შეიძლება შემდეგი, ცხრი- 

ლის შედგენა: 

მეორე სვლის უპირატესობა =4/5 

მე-3 »” » ე 3/4 
მე-4 » ი ».2/პ 

მე-5 » » » 1/2 

ძ ან 6 პაიკის ღირებულება == 2 
ანნ „ » ა» 1 1/2 

ხ ან 8 » » თო 5/4 

მანის ჯ · „ V1/2 

მხედრის „ » ა» 4 1/22 

მეფის კუს » #5 
ლახიერის კუს » უკ 9, 

მეფის ეტლის » .” 
ლაზიერის ეტლის „ ,უ6. 

ლახიერის » ა» 11 

ეს, რასაკვირველია, დაახლო- 

ებითი შეფასებაა და მოყვანილი 

ციფრები, ცხადია, ზუსტი არ 

არის, მაგრამ რთულ პოზიციებში, 

მაგალითად დროის მოგების მიზ- 

ნით ფიგურათა ან პაიკთა შეწირ- 
ვისას, ის გამოსადეგია მდგომა- 

რეობის გარკვევისა და იმ გზის 

შერჩევისათვის, რომელიც ნაკ- 

ლებად სარისკოა. 
ანალოგიური ცხრილი შეიძლე- 

ბოდა აგრეთვე შეგვედგინა უჯ- 
რედების შესაფასებლადაც, მაგ- 

რამ შე ვეჭვობ რომ ასეთი 

ცხრილი გაცილებით უფრო რთუ-. 

ლი იქნებოდა, რადგან იქ დაგვ- 
ჭირდება არა მარტო უბრალო 

ციფრები, არამედ მათი უფრო



რთული კომბინაციები, მაგალი- 
თად, ორ-ორი ციფრის ჯაუფი ან 

უჯრედთა ჯგუფები. 
ჩვენ მიერ მოყვანილი ცხრი- 

ლის უპირატესობა მისი თვალსა- 

ჩინოებაა, რაც შეეხება უჯრედთა 

შეფასებას, უკეთესი იქნება უარი 

ვთქვათ მათემატიკური ხერხით 

მის გამოხატვაზე და თვით აღე- 

ზარდოთ ჩვენში უჯრედთა შეფა- 

სების გრძნობა. პრაქტიკა და გო- 

ნიერი კრიტიკა ყველაზე მეტად 
დაგვეჯმარება სწორ მსჯელობაში 

და სწორედ ასეთი ჯანსაღი მსჯე- 

ლობა ასჯერ უფრო ძვირფასია, 

ვიდრე ” დაზეპირებული ცოდნა, 

რადგან დამოუკიდებელ შეხედუ- 
ლებათა გამომუშავება, ნათელი 

გონებით დაჯილდოებულ ხალხს 

საშუალებას აძლევს უშიშრად 

და გაბედულად გამოიტანოს დას- 

კენა ცხოვრების მიერ წამოყინე- 

ბულ სხვა ამოცანათა გადაწყვე“ 

ტის შემთხკევებშიც. 

საკმარისია ზემომოყვანილი ვა- 

რიანტების საფუძველზე ვიცოდეთ 

და შეგვეძლოს დამტკიცება, რომ 

უჯრედებზე ბატონობა (შევნიშ- 

ნავთ – არა მეფის წინააღმდეგ 
შეტევის მიზნით) ნიშნავს ცენ- 

ტრალური უჯრედებისა და გა- 
ფართოებული ცენტრის ფლობას. 

დებიუტში მნიშვნელობა აქეს 

შეტევასაც მეფის წინააღმდეგ და 
კიდევ იმას, თუ რა ფორმაში გა 

მოიხატება უჯრედებზე გაბატო- 

ნება. მაგალითად. უპირატესობად 

ითვლება დაწოლა მოწინააღმდე- 

გის როქის პოზიციაზე, მაგრამ ეს 

უპირატესობა მეორეეარისსოვა- 

ნია, რადგან იმ მხარეს, რომე- 

ლიც ცენტრს ფლობს ადვ”ლად 
შეუძლია გაცვლის ან დამმუქოე- 

ბელ ფიგურათა ძვრადობის შეკ- 

ვეცის საშუალებით გააქარწკლოს 

ეს უპირატესობა. მნიშენელობა 

აქვს აგრეთვე იმასაც, შეგვიძლია 

თუ არა ფიგურებით დავიკავოთ 

დაუფლებული უჯრეღებ ისე, 
რომ არ გვეშინოდეს უფრო ნაკ- 

ლები ღირებულების ფიგურებით, 

მაგალითად პაიკებით და მხედრე- 

ბით მათზე თავდასამისა. მეფის 

ან პაიკთა წინააღმდეგ თავდას- 

ხმის შემთავევაში ეტლებისათვის 

ღია ხაზების და კუთათვის ღია 

დიაგონალების მნიშვნელობა ისე 

ძვირფასი ხდება, რომ ზოგჯერ 

ის რამდენი”ე პაიკის ღირებულე- 

ბას უდრის. 

მაგრამ აქ ჩვენ არ შევეხებით 

იმ პრობლემებს, რომლებიც არაა 
სადებიუტო 

დღა რომლებიც 
ჩკენ გულდასმით უნდა განვიხი- 
ლოთ სულ სხვა თვალსაზრისით. 

დამახასიათებელი 

სტადიისათვის



თავი მესამე 

კომბინაცია 

წინამდებარე გამოკვლევათა შემ- 

დეგ. რომლებშიაც ჩვენ გავაერ- 

თიანეთ მრავალი პირის სხვადა- 

სხვა ნაშრომი, ახლა შევუდგეთ 

სისტემატურ შესწავლას, რომე- 

ლიც უნდა წარმოადგენდეს არა 

შემთხვევით მოზაიკას არამედ 
მთლიან „ ლოგიკურად დაკავში- 

რებულ ერთიანობას, დავიწყოთ 

იმ მცნების გამორკვევით, რომ- 
ლის "მეთვისებაკცკც გაგვიშუქებს 

თანამედროვე საჭადრაკო ხელო- 
ვნებას. 

ყოველ პოზიციაში არსებობს 

სვლები, რომელთა მიზანია და- 

ფაზე მთელი გადატრიალების 

მოხდენა. ამ სვლებს „ფორსი“ე- 

ბითი“ სვლები ვუწოდოთ. ისინი 

ქმნიან მოულოდნელ და ძლიერ 

მუქარას, მაგალითად, შამათის მუ- 

ქარას, ფიგურის აღების მუქარას, 

პაიკის გარდაქმნის მუქარას, მოკ- 

ლედ რომ ვთქვათ. "ამ სვლათა 
მიზანია ყველა ღონისძიების გა- 

დაფასება ფორსირებით, აგრე- 

სიულ სვლათა საპასუხოდ მოწი- 

ნააღმდეგის განკარგულებაშია 

ისეთივე ფორსირებითი თავდაც- 

ვითი სვლები. ამრიგად, შეტევა, 
კონტრშეტევა და თავდაცვა ხში- 
რად მეტად დახლართულ ჯაჭვს 
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ქმნის, მაგრამ ხშირად ისეთსაც, 

რომლის თითოეულ რგოლს ჩვენ 

ადვილად ვამჩნევთ. 

თუ ეს რგოლები თანმიმდევ- 
რობითი, უწყვეტი რიგით არიან 

შეერთებული, მაშინ ასეთ რ„ჯალს 

ჩვეინ კ„ვარიანტსს ვუწოდებთ, 

მაგრამ ხშირად ასეთი ჯაქეი გან– 

შტოვდება, მაგალითად, თავდაც- 

ვის ორი ან მეტი ხერხის არსე- 

ბობის შემთხვევაში. ასეთ შემ- 

თხვევებში ლაპარაკია „ვარიან- 
ტების“ ან ვარიანტთა „ქსელის“ 
შესახებ მდგომარეობის ანალი- 

ზისას მოჭადრა,ემ უნჯა მოიფიქ- 

როს ვარიანტთა ასეთი ქსელი, 

რათა გადაწყვიტოს. მიცემს თუ 

არა მას განსაზღვრულ მდგომა- 

რეობაში ხელსაყრელ შედეგს 

ფორსირებითი სვლები. თავის- 

თავად ცხადია, რომ ასეთი გა- 

მოთვლა ყველაზე მეტად მაშინ 

არის საჭირო, როცა მებრძოლ 

მხარეთა ფიგურები უშუალო შეხ- 

ლაშია და მოთამაშემ არ უნდა 
დაკარგოს არავითარი შესაძლებ- 

ლობა, მაგრამ ჩვეულებრივ, ცდა 

მხოლოდ ცდად რჩება; გამოთვლა 
არ ხორციელდება თამაშში, ვი- 
ნაიდან ვარიანტთა ქსელი, ჩვე-



ისეთ 

ღირდეს 

ულებრივ არ იძლევა 

შედეგს, რომლისათვის 

ჯაფის ხარჯვა. 

მაგრამ თუ ვარიანტთა ქსელი 

შეიცავს დადებით, საკურადღებო 

შედეგს, მაშინ ვარიანტთა ამ ერ- 

თობლიობას „კომბინაცია! ეწო- 

დება, და მოთამაშე. რომელიც 

ახორციელებს მის მიერ ნაპოვნ 

ვარიანტს, აკეთებს კომბინაციას. 

#7 
    

4622 %- 2. 

(C2272272 +MXX#22 
2რი96:622 

აა
 

ჯა
ბა
 

აჯ
. 

  

თეთრები თავისი სვლის შემ- 

თხვევაში ატარებენ კომბინაციას. 

ეს კო?ზბინაცია მხოლოდ ერთი 
ვარიანტისაგან შედგება. ის იწყება 

შამათის მუქარით (15 -- 16, რაც 

შავებს აიძულებს თძ7–- 6 ითა- 

მაშონ შემდეგ თეთრები თამაშო- 

ბენ ლიო5-– ს7 კვლავ შამათის 
ახალი მუქარით, რომლისაგან შა- 

ვებს თავდაცვა არა აქვთ, რად- 
გან არც მზათ ლაზიერს და არც 

ეტლს არა აქვთ საშუალება #7 

უჯრედი დაიცვან (იხ. დიაგრამა). 
თეთრებს, როზელთაც გხარის- 

ხი“ აკლიათ, შეუძლიათ კომბინა- 
ციის საშუალებით მოგება. კომ- 

ბინაცია შედგება ორი ვარიანტი- 

საგან, თეთრები იწყებენ 805 -– 

67+. თუ შავები აიღებენ მხედარს 
ლაზიერით, მაშინ ისინი კარგავენ 

  

“ 
#2 76 

%M# 

    

  

  

სვლა თეთრებისაა 

უკანასკნელს და თავისთავად გა- 

საგებია, პარტიასაც წააგებენ. ეს 

ვარიანტი ტრივიალურია და თ 
შავები არ აიღებენ §ხედარს, მაში 

მათ დარჩენიათ ითამაზონ მფა8-- 
ს8. იის პასუხი იქნება: 

ლე4:)7-+,მფIმ:ხ7; ეგ3–– ს3X. 
ამ მეორე ვარიანტში მ?დგომარე- 

ობს კომბინაციის „იდეა“ -- ლა- 

ზიერის შეწირვა. 

      
  

სვლა თეთრებისაა 
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აქ თეთრებმა უნდა განიხილონ 

ვარიანტი, რომელიც იწყება 
ლი6:7 სელით, თუ თეთრები 

ზუსტად გამოთვლიან, დარწზუნ- 

დებიან როქ საქძე მზოლოდ გაც- 

ვლაშია ლი6:(7 სვლას შავები 
უბასუხებენ არა ე(8:(7 სვლით, 

არამედ ლხ5 – ხ8 + მფს2-–-– 21; 

ე(8:7; ებ2- 68-+, და ახლა თეთ- 
რები ითაპაშებენ ე(7 –-/8 და არა 

ლას8:408 (იხ. დიაგრამა). 

  

  

  

კაპაბლანკა 

სვლა თეთრებისაა 

თეთრები ახორციელებენ კომ- 

ბინაციას, რომლის მეოხებით პა- 
რიკს იგებენ. 

1. მვ4-––03 ეხ5 –– 05 

2. მც3 –ი4 ე05 –– ხ5. 

3. მგ4-––ძ6 ეხ5 –– 05 

4. მძ6-–– ხ7 ებ5 –– 07 
5. მს7:25 

ამ თითქოს სავსებით უიმედო 
მდგომარეობიდან შავები კომბი- 

  

ჯვინებელი პუნქტი ან იდეა. 
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ნაციის მეოხებით თავს აღწევენ 
:ყ2-+;მფ))1:ყ2, 

  

      

      

    

  

#92 

,,2% 

4-2 “ 

#0, 2-2. 

    

   

    #--M , #99 _ მIL-ICC., , 

  

  

სვლა შავებისაა 

მ15:63 +; მფე2–– 13, მტი3:ძ1; 
კპ –– ძ4, მძ1 :ხ2; კძ4:ხ2 და 
ყაიმია, რადგან თეთრებს არ შე- 

უძლიათ მოწინააღმდეგის მეუფის 
გამოყვანა. კუთხიდან (იხ. დიაგ- 
რამა). | 

„ყურადღების ღირსია მხედრით 
მოავალი ერთდროული მუქარა. 

ურვე ეს მცირერიცხოვასი მა- 

გალითები საშუალებას გვაძლევს 
დავასკვნათ, რომ ყოველ კომბი. 
ნაციამი არსებობს იდეა 1LC01I161. 
ასეთი იდეის არსებობაში ჩეენ 
ვრწმუნდებით იმ აღტა/კებით, 
როზელსაც ის იწვევს მაყურე- 
ბელსაი და იმ კმაყოფილებით, 
რომელიც კომბინაციის მ+ოენე- 
ლის ხვედრია. იღეა ამოცანას 
ერთი დარტყმით სუჟწყვეტს (იხ. 
დიაგრამა, გვ. 109) 

თეთრები, რასაკვირველია, ხე- 
დავენ„ რომ მი5-–17-+ ქიშის 

შეიდეგ არ შეიძლება ამ მხედრის 
აყვანა და, ამრიგად, მეფე იძულე- 

' ჩი1ი(6–-მწვერვალი, მახვილი; ჭადრაკში მას ეწოდება კომბინაციის დამაგვირ–



ბული იქნება გააკეთოს სვლა იმ 

უჯრედზე, სადაც ის მოექცევა 
გახსნილი ქიშის შესაძლებლობის 
ქვეშ. მაგრამ, როგორ ზოვიგოთ 

2-2? 

  

     

   

27 VI 2 

მმ. #2 
#%% 222 

#4 #77 # რ 

#-–I.-” 

%2 

#(I(I 

7#%.,     

  

  

სვლა თეთრებისაა 

პარტია. რასაკვირველია მ05 – 

L7+, მს8- 8 სვლების შეზდეგ 
შეიძლება მ(7-სხ6+-  - ორმა- 

გი ქიშით და მეფე იძულებულია 

კვლავ კუთხური უჯრედი დაიკა- 
ვოს. მაგრამ ყოველივე ეს იძლევა 

მხოლოდ ყაიმს, მუდმივ ქიზს; 

თუ არა... უეცრად თეთრები წა- 

აწყდებიან იდეას, და გადარჩე- 

ბიან ძიების მძი?ე ტანჯვისაგან. 

ისინი ბრწყინვალე სახით აცხა- 

დებენ შამათს ოთხ სელაში. იდეა 

ინაში მდგომარეობს, რომ შეწირ- 
ვის საფასურით წაერთვას მეთეს 

ის ერთადერთი უჯრედი, რო- 

მელზხედაც ზან უნდა დაიხიოს-- 

ც8-––უჯრედი, 
1. მი5-––I7-+ მფხ8––ე8 
2. მწ7--ს)6+-L მფლ8– M8 
3. ლხვ –– 8 -L ე(8:ე8 
4, მს6–I#7X,. 

მორფი 

  

>%      2272 
27-26 22% 

         

    

    
          
    

    

    

  

#7C6#% I %# " 2 

278 ა 227 C) 7 7 
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პაულ სენი 

სვლის რიგი ახალგაზრდა მორ- 

ფის მხარეზეა. ის თამაშობდა ამ 

პარტიას თავის მეტოქე ბაულ- 

სენთან 1857 წელს ნიუ-იორკის 
ტურნირზე. ლაზიერით მან მო- 

წინააღმდეგის პაის ბლოკადა 
გაუკეთა,ა ამით ბლოკირებულ 

იქნა თეთრების კუ და ეტლიც-. 

ამ მომენტში მისი ლაზიერი შე- 

ტევის ქვეშ იმყოფება. ის დაცუ- 

ლი უნდა იქნას გაცვლით. მაგრამ 

თეთრი მეფე ხომ მეტად მცირე 

ფიგურათა რაოდენობით არის 

დაცული. ნუ თუ არ არსებობს 

რაიმე კომბინაცია, რომელიც სა- 

შუალებას ?მოგვცებნს გამოვისენოთ 

მოხერხებული მომენტი. მაგალი- 

თად, ლი!3:წ1--?. მაგრამ თეთ- 

რები აიღებენ ლაზიერით და არა 

მეფით„ შეიძლება კს6:12 -L7, 

მაგრამ მაშინ თეთრები აიღებენ 

მეფით და არ არის გადანწკეეტი 

ქიში ძ4-ზე C3 პაიკის გამო; და 
თუ ეს ასეა, მაშასადამე, შავი 
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მეფე იპოვის თავშესაფარს ყ1-ზე. 

არა –– ყველა ეს ქიში არაფერს 

იძლევა. რა იქნება, თუ ვითაზა- 

შებთ ლძ3:(3? ამით გაიხსნება 
დ ხახი. ფ2:(3, ეთ6--; მფხ1, კსპ; 

და თეთრებს 

ეჟვ1-ის თამაში; მაშასადა?ე, ფ2 

პუნქტი დაუცველია. მზრორფი არ 

აკეთებს შემდეგ ანალიზს, შემ- 

დეგი –ინტუიციის საქმეა. პაულსე- 

ნი გასტეხა კოზბინაციის ბრწყინ- 

ვალებამ და ვერ მოახერხა შესაძ- 

ლებელი წინააღმდეგობის გაწევა. 

არ შეეძლებათ 

პარტია შებდეგნაირად გაგ- 

რძელდა: 

1... ლძვ:L3 

2. ყ2:13 ებ6–– :6-+- 

3, მფლ1 –- 91 კ07 –– ს3 
4. ე(1-–– ძ1 ი.ი. 

ეს არის უძლიერესი პასუხი. 

რასაკვირველია, არ შეიძლებოდა 

4 ე(1-– ი, ეყნ:-1 -- 

და შებდეგ ე08--61-+. მაგრამ 
ორ სელაში შამათის მუქარისაგან 

თეთრებს სხვაგვარად უნდა და- 

ეცვათ თავისი პოზიცია, სახელ- 

დობრ, 4. ლე6-–ძ3 სვლით უნდა 

მიეტანათ შეტევა საშიშ „6 ეტლი- 

სადმი. თუ «აშინ 4. .. ., 

კხნპ– ი2-L-, მაშინ 5. მფი1 –– ე1, 

კუ2:13 +; ნ6. ლძშპ:ყ6, L7:96; 
7. ძპვ–- ძტ, ებზზ– 64 02-- 03 

და თეთრებს სრულიადაც არა 

აქვთ ცუდი მდგომარეობა. მაშა- 

სადამე შავებს უნდა ეთამაშათ 

ლძი3 სვლის საპასუხოდ 4... . 

(7-5. ამ შემთხვევაში 5. ლძ3-- 

ც4--? მფე8--8 და 6. ლი4 -–-17. 
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შეუძლებელია, და 5. ეწ1 –– 91, 

კს6:(2; 6. ლიძპ-- 1, და თეთ- 

რებს კვლავ რამდენიმე ხანი შე- 

უძლიათ ბრძოლის გაგრძელება, 

თუმცა შავები, რასაკვირველია. 

ენდშპილს ზოიგებდნენ, მაგრამ 

როგორც არ უნდა ყოფილიყო, 

საჭირო იყო მეტი წინააღმდეგო- 

ბის გაწევა. 

4... კს3 –– -2-+ 
5. მფ ს კი2:733+ 
6. მფე1–) კ(3--ყ2- 

კიდევ უკეთესი იყო ეთ6 -- 82, 
როზლის შემდეგ თეთრების მეფე 
საშამათო ქსელში ექცეოდა. 

7. მფ(1-–თ1 კვ2-–-–ხ3+ 

8, მფ–ი1 –– ხ1 კხ6:12 

9. ლგ6 ––- #1 კიხ3:I”1 

დღა მოოფიმ ჩქარა მოიგო 
პარტია. 

ფორსირებითი სვლების გან- 

ხილვა აუცილებელია. რადგან 

ისინი იძლევიან პარტიის მოგების 

უმოკლეს საშუალებას, თუ ასეთი, 

რასაკვირველია, საერთოდ არსე- 

ბობს. გარდა ამისა. ეს მეთოდი 
მეტად პრაქტიკულია, რადგან 

ამით თავიდან ვიცილებთ მრავალ 
მოჩეენებით შესაძლებლობას და 

ყურადღებას ვაქცევთ (ყოველ შემ- 
თხვევაში, პირველ ხანებში მაინც) 

მხოლოდ ზოგიერთ არამრავალ- 

რიცხოვან გაგრძელებას, რომელ- 
თა გამოთვლა სავსებით შზესაძ- 

ლებელია ადამიანის გონებისათ- 
ვის. თუ არსებობსს მოგებითი 

კომბინაცია, ეს იმის დამადასტუ- 

რებელია, რომ პარტია მოგებუ-



ლია. ამ შემთხვევას 

არავითარი დაძვრომა. 

არ შველის 

კოზბინაცია მოჭადრაკის გონე- 

ბაში იბადება ბევრი აზრი -- 

სწორი და მცდარი, ძლიერი და 

სუსტი, ჯანსაღი და არაჯანსაღი– 

ცდილობს განბორციელდეს. ისი- 

ნი იბადებიან და იბრძვიან, სანამ 

ერთ-ერთი მათგანი არ გაიმარ- 

ჯვებს და არ განხორციელდება 

ჭადრაკის დაფაზე სვლის სახით. 

ოსტატი, ნამდვილად ისე აზრო- 

ვნებს თუ არა, როგორც ჩვენ ავ- 

წერეთ? ალბათ დაახლოებით ისე, 

თუმცა შესაძლებელია მრავალი 

არაპირდაპირი გხა და გამეორება, 

თუმცა, არც ისეთი მნიშვნე- 

ლობა აქვს ვიცოდეთ, თუ რა 
გზით აღწევს თსტატი რაიმე გარ- 

კვეულ აზრს; პირიქით გაცილებით 
"მნიშვნელოვანია გავიგოთ, .რომ 

მონაფიქრი თვით ეუფლება მას 

და საშუალებას აძლევს სხვადა- 

"სხვა ფორმაში განახორციელოს 

იგი. 
ოსტატს, რომელსაც თავისი 

დარგი სრულყოფილად ესმის, 

იდეა არა შემთხვევით ებადება, 

არამედ აუცილებელი მიხეზების 

“გამო, რომლებიც არაა დამოკი- 

დებული თვით პიროენებისაგან. 

საკმარისი არაა ვიცოდეთ, რომ 

კოპბინაცია შედგება ფორსირე- 

ბითი სვლებისაგან, საჭიროა, ვი- 

ცოდეთ იმ მიზეხის გამოცნობა, 
რის საფუძველზედაც ჩეენ ვას· 

"კვნით, რომ პოხსიციაში უნდა 

იყოს კოზბინაციის შესაძლებლობა. 
არ შეიძლება ვეცადოთ დავაშამა- 

თოთ მეფე, რომელიც კარგად 

არის დაცული პაიკებითა და ფი- 
გურებით და რომელსაც აქვთ გარ- 

კვეული მოძრაობის საშუალება. 

თუ ასეთ მდგომარეობაში ჩვენ 

შევეცდებით, რაც არ უნდა დაგვი- 
ჯდეს, ვიპოვოთ საშამათო კომ- 

ბინაცია, ეს იქნებოდ. მხოლოდ 

შრომისა და დროის ფუჭი ხარჯვა. 

რაზდენიმე ფიგურისადმი ერთ- 

დროული დაზუქრება შესაძლებე- 

ლია ფიგურათა გარკეეული დაჯ- 
გუფების შემთხვევაში. ამისათვის 
არსებობს გარკვეული გეომეტრი- 

ული პირობები;ძმაგალითად, და- 

უცველი შეფე და ლაზიერი იმკო- 

ფება ერთსა და იმავე ვერტიკალზე 

ან პორიზონტალზე, ან ერთსა და 

იმავე დიაგონალზე; ან კიდევ, 
ისინი განლაგებული არიან მხედ- 

რის მოქმედების სფეროში. ასეთი 

ერთდროული თავდასხმის ჩასა- 

ტარებლად საქიროა აგრეთვე 

გვქონდეს რამდენიმე მეტად მოძ. 

რავუნარიანი საშიში ფიგურა. 

ამ ორი მაგალითიდანაც ჩანს, 

რომ კომბინაციის ჩატარების პი- 

რობები მეტად განსაზღვრულია. 

ასეთ პირობათა არსებობა არის 

მიხეხი ოსტატის გონებაში კომ. 

ბინაციის იდეის დაბადებისა. 
მხოლოდ იმ შემთხეევაში, როცა 

მოწინააღმდეგის მეფეს შევიწრო- 

ებული და არა სავსებით მტკიცე 

პოზიცია უკავია, ოსტატმა იცის, 

რომ ამ მდგომარეობაში უნდა 

არსებობდეს შამათის იდეა და 

ცდილობს იპოვოს საშამათო კომ- 

ბინაცია. ასევეა საქმე სხვა სახის 
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კოზზინაციის მხრივაც. ამრიგად, 

იდეა განისახღვრება იმ ზოტივით 

ან ზოტივებით, რობლებიც ნათ- 
ლად გაზხოზნდინარეობენ განსახი- 
ლავი პოზიციის ხასიათიდან. 

განვიხილოთ ეს მოტივები ცალ- 

ცალკე. 

ყველაზე გავრცელებული ზოტი- 
ვია მცირემოძრავუნარიანი ან სულ 

უმოძრაო ფიგურის სისუსტე. 

ასეთი სისუსტე შეტევის მიზეზს 

«ძლევა. კონბინაციამ თავის მიზ- 

ნად უნდა დაისახოს ასეთი ფი- 

გურის მოგება როგორც მასზე, 
ისევე იმ ფიგურებზე თავდასხმით, 

რომლებიც ცდილობენ მის დახ- 

?არებას. იშვიათი არ არის, რომ 
კუ განიცდის პაიკთა ჯაჭვის შე- 
ტევას და სრულიად უბოძრაო 

ხდება, როგორც ეს არის, მაგა- 
ლითად, შეცდო?ით ჩატარებული 

პარტიის ასეთ დასაწყისში: 1. 

02-84, 67-- 05; 2. მყ1 ––- #3, 

მხ8 –– 26; 3. კI/1 –– ხ5, 27-––-ვ36; 
4. კხ5-–-– 814. ძ7–-– ძნ; 5. ძ2– 

შტ ხ7-–ს5; ნ. კე4– ს3, 

მა6:V4; 7. მ(3:ძ4, (05:04; 8. 

ლძ1 : 947 (უკეთესია კს3 – ძ5). 

07-05: 9. ლძ4 –-ძ5ე, კი8-- 06: 
10. ლიძ5 –– ი6-++, კინ6––ძ7 და 
შე?დეგ 05--4. ფიგურას, რო- 

მელიც შეჯბრილია მოწინააღმდე- 

ის ბანაკში, ხშირა ანდასა- 
ხევი გზა ეჭრება და. გარშემორ- 

ტეზული იღუპეა ზოგჯერ 
დიდი წინააღმდეგობის შემდეგაც, 

რომელშიც მონაწილეობას იღებს 
მის დასახმარებლად გამო- 

სულ ძალთა მთელი არმია, 
იღუპება "ბლოკირებული პაიკი, 
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არაიშვიათად, დაბმული ფიგურა, 

რომელსაც არა აქვს მოძრაობის. 

საშუალება. ხოგჯერ კი მეფეც. 

რომელსაც მოჭრილი აქვს უკან 

დასახევი გზები, დამღუპველი შე- 
ტევის ობიექტი ხდება. 

გასარჩევ ხოტივის სახელწოდე- 

ბის შესარჩევად განვიხილოთ ორი 

ცნება: ძალისა და უზოძრაობის 

ცნება. უმოძრაო სხეული: 
დასხმას განიცდის: პაწია, მსუ- 

ბუქფრთიანი ჩიტი იოლად გა- 

დურჩება ჯოჯოს, მაგრამ მიწაში 

ღრლად დესვებგადგბული უზარ- 
მაზარი ხე განიცდის მის შეტე- 

ვებს, რის წედეგად ?ან შეიძლება 

დაკარგოს არა მარტო ფოთლები: 

და ნა.ოფი, არამედ სიცოცხლეც. 
კი. ვუწოდოთ ამ მოტივს „გარე- 
მოცაის, მოტივიიყ რადგან ეს 

მცნება აერთიახებს ზენომოუვა- 

ნილ ცნებებს უზოძრაობისა და 
თავდასხმისას. 

მეორე მოტივი ზეიძლება გა- 

მოვიყვანოთ თვ:თ თახაშის ბუ- 

ნებისაგან, რადგან ის გაზომდი- 

ნარეობს ჭადრაკის დაფისა და 
ფიგურათა სვლების გყოზეტრი- 

ისაგან ვუწოდოთ ამ ზოტივს 
„გეომეტრიული“ მოტივი. რო- 
გორც ჩვენ უკვე ვიცით, ამ · მო- 

ტივთ გ. ნისახღვრება ფიგუ- 

რებზე ერთდროული თავდასხზა 

და აგრეთვე მოძრავუნარიანობის 

შეზღუდვაც. 
აქ ერთ მოტივს წარმოადგენს 

(იხ დიაგრამა, გვ. 113) მეფისა 

და ლაზიერის გეო?ზეტრიული გან- 

ლაგება, რადგან უკანასკნელი და– 

უცველია, თუმცა, არსებობს მხო– 

თავ-
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ლოდ ერთი უჯრედი, საიდან-:ც 

თეთრ ლაზიერს შეეძლო ესარგებ- 

ლა ამ. გარემოებით სახელ- 

დობრ – 33 პუნქტი. მაგრამ იქ ის 
არაფრით არ იქნება დაცული..' 

იმავე დროს, თუ იქ მოხვდა მეფე, 
მეტად შევიწროებული. იქნებოდა, 

ის იქ „გარემოცვაში“ მოექცე- 
ოდა. ამრიგად, წარმოიშვა ?ოსა- 

გები კომბ-ნაცია: 1. ლხ2 – 83-+, 
მფხ4:83; 2. მტი1 – C2X. 

წმინდა გეომეტრიულ მოსაზ- 

რებახე დამყარებული მოტივი 

არის ეტლის მოძრავუნარიანობის 

შეზღუდვა საკუთარივე კუთი ან 

კიდევ პირიქით.. ამის განხორცი- 

ელება შეიძლება, მაგალითად, იმ 

წერტილის დაკავებით. რომელიც 

იმყოფება კუსა და ეტლის მოქზე- 
დების გადაკვეთაზე. ამის საუც- 

ხოო მაგალითია ტროიცკის შემ- 

დეგი ეტიუდი (იხ. მე-2 სვეტი): 

კუს შტუუძლია L პაიკის შეჩერება 

33-უჯრედიდან; ეტლი კი აჩერებს 

ხ პაიკს ხ ხაზის დაკავებით. ან 

კუ 14-დან შეაჩერებს ხ პაიკს და 
8. გადრაკი. 
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მაშინ ეტლმა ჯ პაიკი უნდა შე- 

აჩეროს L ხაზიდან. არჩევანი შა- 

ვებისაა შავ ფიგურათა კოორ- 

დინაციის დასარღვევად თეთრები 

აცილებენ მოწინააღმდეგის ეტლს 

მეხუთე ხაზიდან. ისინი ამას მხედ- 
რის მანევრით ახერხებენ. ამრი- 

გად: 1. მ2-–– ძ3 და თუ ახლა 

შავები ითამაშებენ კ01 –– 83-ს, 

მაშინ თეთრები ადვილად იგებენ 
ხპ-–ხ4 სვლით. მაშასადამე, მათ 

უნდა ითამაშონ 1. , · ეძ5:ძ3 

მაშინ კი თეთრები ითამაშებენ 

2. 16--I7; და 2. . .· ეძვ3 –– #3; 

3. ხ6–-ხ7 სვლის შეზ?დეგ კ061–1#4 

გზაზე უდგება საკუთარსვაე ეტლს, 
თუ კი 2.. . . კლ1– 33, მაშინ 

3. ხპ--ხ4, კი3:ხ4, 4. ხ6-–– ხ7, 

და კუ კვლავ გზას უღობავს ეტლს. 
აქ ყურადღება უნდა მივაქცი- 

ოთ იზას, თუ რა რიგ ავიწროებს · 

დაწყებით პოზიციაში ყ5 პაიკი 

საკუთარ ეტლსა და კუს. 

„გადაკვეთის წერტილის“ მო- 

ტივის შინაარსი ნათელი ხდება 
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თეთრები იწყებენ და იგებენ 

გადაწყვეტა უხეში სვლებით 
იწყებ: 1. 06-07 კI1 –-XM3; 

2. ხ5:86, კხვ-––- ყ4-C- (ე(2 – 62 
სვლის გაკეთების შესაძლებლობის 

მიLნით); 3. მფძ1–-ი01, კლღ4 –– 15; 

4. 36-- 87, ეწნ2--ც2-+; 5. მფლ1-- 
ძშ1, კი-–გაე და თითქოს შა- 

ვებს ყველაფერი რიგზე აქვთ, 
მაგრამ თეთრები 6. მხ8-–-ი6 

სვლით იკავებენ „გადაკვეთის 

წერტილს“, რის შემდეგ ერთ-ერთი 

გადის ლაზიერად. იგივე 

"მოტივი წარმოადგენს საფუძველს 
სხვა ვარიანტებისათვისაც. 

„მოძრავუნარიანობის შეზღუდ- 

ვის“ მოტივი, რომელიც ჩვენ ზე- 

მოთ განვიხილეთ . მისგ . გეომეტ- 

რიის თვალსაზრისით;!, ემყარება 
ბრძოლის ერთ-ერთ პრინციპს, სა- 

ხელდობრ, მოწინააღმდეგის ფი- 

პაიკი 

გურათა ბუნებრივ მისწრაფებას – · 

თავისუფლად გამოამჟღავნონ თა- 

ვისი ძალა. ამ მისწრათებას ებ- 

რძვის წინააღმდეგ მოჟმედი ფი- 

გურა, რომელიც გზას უღობავს 
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ლაზიერს, ეტლს, კუს ან პაიკს 

(ის „კეტავს ან ბლოკადას უქ- 
მნის“), ან აზერებს მოწინააღმდი- 
გის ი” ფიგურებს. რომლებიც 
ხელს უშლიან თავიანთივე ფიგუ- 

რათა გადაადგილებას; ეს შეჩე- 
რება ასე ხორციელდება: ჩვენ 
ბლოკადას ვუქზნით ან ვაბ+:მთ მო- 
წინააღმდეგის ასეთ ფიგურებს ან 

ვუჭრით მათ უკან დასახევ გზას, 
ან მუქარითა და თავდასხიით ვა- 
იძულებთ მათ თავის ადგილზე 
დარჩნენ. 

ამრიგად, მოწინააღმდეგე შე- 

ვიწროებულია არა მარტო ჩვენი 

ფიგურებით, არამედ საკუთარი, 

ცუდად განლაგებული ფიგურები- 
თაც, რომელთაც ის დიდი კმაყო- 

ფილებით გადაადგილებდა; ჩვენ 
ვცუილობთ ამ გადაადგილების 

გაძნელებას და შესაძლებელია 
სავსებითაც არ დავუშვათ ის. 

აგანი 

C
 

  

  

პოსტი 

თეთრების სვლაა 

თეთრებს სურთ თავისი მატე- 
რიალური უპირატესობა გამო- 

იყენონ პარტიის. მოგებისათვის 

რამდენიმე სვლაში. ისინი ახორ-



ციელებენ კომბინაციას, რომლის 

მიზანია მოწინააღმდეგის ფიგუ- 
რათა შებოჭვა. 

1. კნ4-- ძნ! ამ სვლით თეთ- 

რები ბლოკადას უქმნიან ძ7 პა- 

იკს, მასთან ერთად 08 კუსა და 

88 ეტლსაც; გარდა ამისა, ისინი 

არ უშვებენ როქს და ავიწროებენ 

მოწინააღმდე სის მეფეს. ამასთან, 

მეფისა და ლაზიერის ღია დგომა 

რგ ხაზზე გვაფიქრებინებს ამ ხაზზე 

ეტლის დაყენებას, ე. ი. ემ1-ის 
თამაზს. 1.. . . 66:ხ5; 2. ლძ1-– 

ძე ლი6-ხ6. ·მდგომარეობის 
შესამსუბუქებლად შავები დიდი 

· სიამოვნებით გაცვლიდნენ ლაზი- 

ერებს. 3. ემ1–61-IL-, მფ68 -– ძ8; 

4. კშ6–/4, ლამაზი, ფაქიზი და 

ძლიერი იდეა. ძ6 უჯრედი წარ- 
მატებით შეიძლება დაიკავოს რო.- 

გორც კუმ, ისე ლახიერმა; ამი- 
ტომ კუ ათავისუფლებს გზას 

ლაზიერისათვის, შავ ლაზიერს, 

რომელსაც არ შეუძლია დატო- 

ვოს მე-6 პორიზონტალი (ლძინ-ის 
გამო), იძულებულია მიიღოს რო- 

"მელიმე გარკვეული გადაწკვეტი- 
ლება. თუ 4.. .. ლხ6 -– ყ6ნ, 

მაშინ მ(2--ი4 და ლ!6-მუქა- 

რის გამო შავებს არ შეუძლიათ 

მხედრის აღება და ის კი თვით 
იმუქრება 065! სასი/-გვდილო დარ- 
ტყმით მაგალითად წ. ..... 

ეხზ- 68; 6. მე-25, ლყნ-- 

ტ6; 7. ლძ2--ძრი! ეს შესაძლებ- 

ლობა შავებისათვის საბედისწე- 

როა. დაგვ“ჩენია განვიხილოთ 

მეორე ვარიანტი, სადაც შავი 
ლაზიერი გადაკვეთს ძ6 პუნქტს, 
როგორც ეს პარტიაში მოხდა. 

4... ,... ლხ6-06 

5. კI4--ძ6 

ამ სვლით თეთრები სჭრიან ლა- 

ზიერს ტ7-სა და 95 პუნქტებიდან, 

––” 17-16 

6. ლძ2–L4 

და შავები 6. · · ეხ8-–08; 

7. კმნ-ი7- და შემდეგ 8. 

ე061:68 -L სვლებით კარგავენ 

ლაზიერს. 

კომბინაციის მოტივები შეიძ- 

ლება შეგეხკდეს მეტად რთულ 
ურთიერთობაში; ისინი განშტოვ- 

დებიან, იხლართებიან და იკეახ- 

ძებიან ერთმანეთში. რით არის 

გაერთიანებული მოტივთა ეს სიმ- 

რავლე? იდეით, რომელშიც არის 

რაღაც შემოქმედებითი საწვისი, 

ისეთი მოტივები, როგორიც არის 

ერთდროული დამუქრება ორ და- 

უცველ ფიგურაზე ან მოწინააღ- 
მდეგის მეფისათვის ისეთი უჯ- 

რედების წართზევა, რომელზედაც 

მას შეეძლო თავშესაფრის პოვნა, 

ატარებს ხელოსნურობის ბეჭედს; 

იდეა კი ხელოვნების სფეროა. 
ის უბრალო მოტივებიც, რო- 

მელთა შესახებაც ახლახან გვქონ- 
და საუბარი, იღებს მხატვრულ 

ელფერს, თუ მით სარგებლობენ 

იმ უჯრედების დასაუფლებლად, 
რომელიც თითქოს მოწინააღმდე- 

გეს ეკუთვნოდა. 
მაგალითისათვის განვიხილოთ 

კუბელის ეტიუდი (ამ გონებამახ- 
ვილი ავტორის კრებულიდან „150. 

საჭადრაკო ეტიუდი"). ს
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მხედრის სვლით თეთრები აცხა- 

დებენ გახსნილ ქიშს. მაგრამ სად 

უნდა · დავაყენოთ ეს სხე ჯარი?“ ის 

ყველგან დაუცველია ამ სიტ- 
ყვის ჩვეულებრივი მნიშვნელობით, 

რადგან ლაზიერზ?ა, რომელიც მო- 

წინააღმდეგის მეფეს უტევს, არ 
უნდა დაკარგოს: დრო მხედრის 

დასაცავად, ხოლო სხვა ფიგურა კი 

ამ მიზნისათვის თეთრებს ახლო- 

მახლო არა ჰყავთ. ამ მდგომარე- 

ობაში თეთრებს ეხმარება ის მო- 

ტივი, რომ ერთ ხაზზე მოთავსე- 

ბული ?ეფე და ლაზიერი Lუსტია 

მაშასადამე ეტლს დაუცველად შე- 
უძლია დაიკავოს ის უჯრედი, 

რო?ელსაც ეუფლება ?ოწინააღ_ 

მდეგის ლაზიერი, მხოლოდ უკა- 

ნასკნელიდან დაშორებით, იმ ან- 

გარიშით, რომ თუ შავმა მეფემ 
აიღო მხედარი, მაშინ იკარგება შა· 

ვი ლაზიერი. ამრიგად, წარმოიშო- 
ბა გთელი რიგი მოტივები, რომლე- 

ბიც ხსნის კომბინაციის იდეას: 

1. მყ4––63-L “ “მფი3 -– „3 
(უმჯობესი სვლაა) 
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2. ლ -–– ღრ + მფთპ –– 12 

(უმჯობესი სვლაა) 

3. ლეტ- წჰქ“ მფ(2–-902 

(უმჯობესი სვლაა) 

4. ლ(4-- (1- · · 

აძ სვლით თეთრები მხედარსაც. 

იცავენ, რადგან მეფეს არ შეუძ- 
ლია მისი აღება ლL1–11-გამო- 

4... მფი2 –– ძ2 

5. ლ! ძ1| მფძ2--03 
6. ლშ1-–ი2–- მფი3-–- ხ4 

მფძ4 სვლის შე?თხვევაში მ63-–- 

(5+ ქიშის შემდეგ შავები ლა–- 

ზიეოს დაკარგავდნენ. 

7. ლ2–ხ2.“  მი5–-–ხ3 
' (უმჯობესი სვლაა» 

8. ლხ2–ვ33–- 

და შავები კარგავენ ლაზიერს ან 

იღებენ ·შამათს. 

ქვემოთ მზოგეყავს ერთი მარ- 

ტივი მაგალითი, რომელიც აღე- 

ბულია პრაქტიკული და არა ხე- 

ლოვნური პარტიიდან,-ე.:ი. სი- 
ნამდვილის პროდუქტია და: არა 

გამოგონ; ბისა: | 
  

MM „ #2. 

ი ი 
##ი 74 

#7 “ 8. 
, სვლაზთეთრებისაა 

# 

 



67 მხედრის დაღუჰვა თითქოს: 

აუცილებელია. მაგრამ უჯრედი, 
რომელიც ვითომ შავების ხელშია, 

სრულიადაც არ ეკუთვნი: მათ. ამი. 

ტომ მხედარი თავს უშველის მ8-ზე 

და შემდეგ ს6-ზე, სადაც ის უკვე 
აღარ მოითხოვს ლაზიერის დახ- 

მარებას. 

შემდეგი მოტივი ხშირია ენდ- 

შმპილში, · სადაც სარგებლობენ 
გამსვლელი პაიკით მისგან დაშო- 
რებულ პაიკთა ან ფიგურათა და- 

  

  

%;. #% 

#2296 · 224222 
#6 #74. - 

VI #MI 
02222 

    

  

   

2 გა 
272546; #:%# 77% 

„ რ.“ რ“. » 

#26 

240709746 

%22% %M42X 
    

  

   
    

სვლა თეთრებისაა 

მხიდარს არ შეუძლია პაიკის და- 
ცვა, მაგრამ უკანასკნელს ხ5 – ხ6 

სვლით შეუძლია მხედრის დ-ცვა 

და შემდეგ ორივე ფიგურა ერთმ?ა- 

"ნეთს იცავს. ეს სამუალებას აძ- 

ლევს თეთრ მეფეს მათ მიუახ- 
ლოვდის და პარტიის ბედი გა- 

'დაწყვიტოს. 

საერთოდ, ფიგურის ძალა, ან 

სხვანაირად რომ ვთქვათ, მისი 

ქმედითუნარიანობა (მაგალითად, 

შავი მეფის ქმედითუნარიანობა 

ჭე?ომოყვანილ პოზიციაში) მცირ- 

დება იმ მომენტიდან, როც. ეს 
ფიგურა დაიტვირთება რაიმე გა- 

რკვეული ამოცანით, მაგალითად. 
ეტლის მოძრავუნარიანობის შეზ.- 

ღუდვით, შამათისაგან თავდაცვით 

ან ფიგურებზე ერთდროული მუ- 

ქარის აცილებით. 

ასეთ ამოცანას ან 

ერთობლიობას, რომელიც დაკის- 
რებული აქვს ერთს ან რამდე- 

ნიმე ფიგურას, ჩვ,06ნ ვუწოდებთ 

ბიოლოგიიდან ნასესხებ ტერ- 

მინს –ამ ფიგურის ან ამ ფიგუ- 

რების „ფუნქციას“. 

ფუნქციათა განაილვა გვეხმა- 

რება კომაინაცაისათვის საჭირო 

მოტივების მონახვაში. 

ამოცანათა 

  

         

    

      

27: 
2 
2 XC 

  

       

  

28 817. 
          

  

        
#2 
72 

'%. #77» 
MI 

სვლა თეთრებისაა 

            
ფ7 პაიკის ფუნქციაა 1LI6 პაიკისა 

და 16 უჯრედის დაცვა. 16 უჯ- 
რედიდან თეთრებს შეუძლიათ 

„ერთდროულად დაე?უქრონ ?ეფე- 
სა და ლაზიერს. სარგებლობენ რა 

ამ გარემოებით, თეთრები ლძ2:16 

სვლით იგიბენ პაიკს, რადგან 27 

პაიკს არ შეუძლია ერთდროულად 
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მაიეტი შეასრულოს მასზე დაკისრებული 
ორივე ამოცანა. 
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ვეული ფუნქციები 

რძნობიერი ა 
ეოდენ შეწუ 

შავებმა რომ თავისი მაედარი 

ეტლი 

მგ 

ს ფუნქციაა 15 პაი- 
ავი 
ვი 

ცირ 

L 
დაცვა. 

სტეინიცი 

გურას გა 

სვლა თეთრებისაა 

წ 
ეტად 

ი 
C 

ვი შეფი 
დაცვა 

პაიკის ივი 

ფი 

შა 
კის 

ვთ, ისინი 

გდაც 

მაგრამ 62 

ეს 

უძველია, 
ქარა ლა- აქ 

ბაზხზ 

ამრიგად, იან. 

ფ 
უ 

რის შედეგად შა- 

იგებენ. 

კუსათვის, 

ეტლისათვის დაჯჯვა. 

შექმნან მ 
მი, ი 

ლაზიერის ფუნქციას წარმოად- 

ეტლს 

გენს X5 

საკსებით საკმარისი სა 

რომ შავებმა 
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აქტიური გახადონ, აპირებენ 

მძ8- 66 სვლის გაკეთებას. ამი- 

ტომ თეთრებმა უნდა იჩქარონ. 
შეიძლება თუ არა 13--1#4-L 

სვლის გაკეთება? როგორც ჩანს 

შეიძლება, რადგან მფ065:L4 სვლის 

შეზმთხვევაში, ეხ6 –- 04 –- სვლით 

თეთრები საშუალებას იღებენ 

ისარგებლონ შავი ეტლისა და 

მეფის გეომეტრიული მდგომარე- 

ობით. 

კუსმანი 

    
27 

270 /6      

     

    

2#L2:27 
2X2--22, 

%> 
# 

(აI0/I8/ 8 787 62-22 1 #26 C 2     
  

ალიოხინი 

სვლა თეთრებისაა 

შავ მეფეს მხოლოდ ერთი და- 

სახევი უჯრედი აქვს; გარდა ამისა, 

ის ცუდადაა დაცული. ამიტომ ის 

შეტევის ობიექტია. თეთრებს შე- 
უძლიათ მისი დაშამათება მ04- 

#6 სვლით, რომ ამას ხელს არ 
უშლიდეს ხ6 ლაზიერი. ამ ფუნ- 

ქციის შედეგად შავი ლაზიერის 
მოქმედება, მხოლოდ მე-6 ჰორი- 

ზონტალზე ერცელდება. 
1. ლი2 –– ხ5–+- მ65 – ძ7 

ახლა შავები იმუქრებიან ითა- 

მაშონ ლხ6:ხ5, რადგან ამის შემ- 

დეგ დაუბმელ ძ7 მხედარს შეეძ- 

ლება #6 პუნქტის დაცვა. მაგრამ 

თეთრები ერთი ფიგურის.თამაშში 

შეყვანით ამ დაცვასაც უკმარისად 

ხდიან იმ შემთხვევაშიაც კი, თუ 

მხედარი აიხსნება. 

2. ე(1--ტ1 .. 

თავდაცვით კ(8 -– 07 სვლას არა 
აქვს ძალა, რადგან ჯუ, რომელიც 

მხოლოდ მეფათ არის დაცული, 

სუსტი წინააღმდეგობა იქნება. 
აზის პასუხი იქნებოდა 3. მ04-- 

ძ6-+-, მფბზ-- 18; 4. ელძ1:067, 

ლხ6:ს5; 5. ეა7:17 +, მფ(8 -- 
ე8, 6. მწ5–ხ6 ან 67--შამათით. 

2... კ?8 – ხ4 
3. მი4--,(ნ+ მფი8--(8 
4. მ(6:07-L ეძ8:ძ7 
5. ლხ5–-5 

| 
<= “და თეთრებმა ჩქარა დააშამა- 
თეს მოწინააღმდეგე. 

მეიტნერი 

  

M MX 

“, 

  

  
  
  

სტეინიცი 

სვლა თეთრებისაა 
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(7. პაისი იცავს შავ მეფეს 

ხ5- 68 დიაგონალზე, ძ7 პაიკი 

გზას უღობავს 41 ეტლს და ფა- 
რავს ძ8 პუნქტს. ამიტომ ბუნებ- 

რივია. თეთრები შეეცდებიან თავს 

„დაესხან ამ. ნნიშვნელოვან პაიკებს 

და იმავე დროს შეეცადონ თავი- 

დან მოიცილონ 65 პაიკი, რომე- 

ლიც გზას უღობავს 21 ეტლს. 
1. 65-06! 1I7:06-ის შემთხვე- 

ვაზი თეთრები ლ(3:65 +ქიშით 
45 მხედარს მოიგებე§; დათუ 1... 

ძ7:C6 მაშინ თეთრები მოიგებენ 

2. კყპ:უ7 სვლით; 1..... 

მგ5:64 სვლის შემდეგ თეთრები 

თამაშობენ 2.06:L7 -- ლდფ7:L7: 

3. მხრტ--5 და იგებენ ღია 

6-ხნაზზე. 

  

  

  

    

პროფ. ბერგერი 

სვლა თეთრებისაა 

ც4 ბხედარი საზღვრავს 61 ეტ- 
ლის“ მოქმედებას და იცავს 065 პა– 

იკს,15 პაიკი იცავს ზხედარს, ხ5 კუ 

აბამს 13 მიედარს. ფუნქციათა ასე- 

თი გადახლართულობის გაზო #5პა- 

120 

იკი გადატვირთული შეიქნა თა- 

ვის მოკალეობებისაგან, ხოლო 0M5 

კუ მუქარის წყარო გახდა., 

  

     
       

   
      

     
   

   
    
      
   

თაკისთავად გასაგებია, საჭი- 

როა ყ2-ით4 თამაშია. 

1. ყ2-–– ს4 კ)5 –– ჟ6 
2. ჟფ4:I5 ე6:15 

3. კძ3:24 კ(5:64 
4. მხ1 -– იპ. კ84:13 

5. მიპ:ძ5 კ13:1 
6. მძ5–07-+- მფი8 –17 

7. მი7:28 კძ1--/3 
8. ძ4:05 

და თეთორებმა მოიგეს. 

(22% #66 

29%, 
#87# 

ი. 
     
      

   

   
#62. 2 ს. 

22% 2%-C2გ 22252 24%? 

ჩრ 

“74% MI 

სვლა თეთრებისაა 

  

   

მეფის ამოცანაა ლაზიერის დაც- 
ვა და ამიტომ მისი მოქმქდების 
სფერო შევიწროებულია,. მას არ 

შეუძლია არც 1L8-ზე, არც #7-ზხე 
წასვლა. ეს თეთრებს საშუალებას 
აძლევს კი5-–-17-+ სვლით მო- 
სიგონ ლაზიერი ან დააშამათონ 
შავი მეფე. , 

„ ზოგჯერ ფიგურა უნებლიედ 
ისეთ ამოცანას ასრულებს, რო- 
მელიც მხოლოდ მოწინააღმდეგი- 
სათვის არის ხელსაყრელი, მაგა-



ლითად, როცა ის საზღვრავს სა- 
კუთარ ფიგურათა მოქმედებას. ამ 

შე?თხვევაში ასეთი ფიგურის მავნე 

გავლენის მოსპობა ხელსაყრელ 
მოტივს წარმოადგენს. 

ამიტომ მეტად გავრცელებული 

მოტივია ისეთი ფიგურის მისწრა- 

ფება გახელებული შეტევისაკენ, 
რომელიც უ!ვე განწირულია, ან, 

თუ შეიძლება ასე ვთქვათ, რომ- 

ლის გადარჩენისს ყოველგვარი 
იმზედი დაკარგულია. ის ხდება 

ძივსიI200 (შმაგი, თავზეხელაღე- 
ბული). შესაძლებელია, ამის მი- 
ზეზი ისიც იყოს, რომ მის მიერ 

დაკავებული პოზიციებით ის ხელს 
უშლის თავისსავე ფიგურებს (მა- 
გალითად, გზას უღობავს საკუთარ 

პაიკს გარდაიქ?ნეს ლაზიერად). 

772 “>> #22 

CC 8 
42 MM 

    
        

   
   

     

22 2> 

2I2 
% ი ?       4“:   

#2 
რწნ-221 
#07206 

    

სვლა შავებისაა 

აქ ახეთი შმაგია ეტლი სა- 

ნამ ის დგას ე1-ზე. 22 პაიკის 
დაცვის მიზნით შავების პოზიცია 

საშიშროებაშია და ეტლი, იძებს 

„კრა ყველაზე ძვი“ფას შეტევის 
ობიექტს, ზიემშურება მეფისაკენ. 

1. ·. . ევ1–ი01-+ ამ სვლით 
შავები გადაარჩენენ 8ვ2 პაიკსა 
და იგებენ. 

  

(#2 

  

  

  

ფორგაჩი 

სვლა შავებისაა 

სიზმაგის მი- 

რადგან ის 

ამ შემთხვევაში 

მართავს ლაზიერი, 

ხელს უშლის ელ2:12 სვლის გა- 

კეთებას. ის სპობს მზისთვის მი- 

საწვდომ ყველაზე ძლიერ და აგრე- 
სიულ ფიგურას. 1. ლძ6:65 და 

ამის შემდეგ შავები იგებენ. 

მარკო 

  

  
  

პოპილი 

სვლა შავებისაა 
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ძ4 კუ ძ7 ეტლის დაკარგვის 
შიშით მიკრულია თავის ადგილზე, 
ის განიცდის აგრეთვე ჭარბ ძალ– 

თა შეტევას ის ჭეშმარიტად-–- 

ძილი ძს. ამიტომ საჭირო იყო 
' შავები შეცდილიყვნენ შაზ?ათის 

მაქსიმალური მუქარა შეიქმნათ 

კძ4- ყ1 სვლით. მარკომ ეს სვლა 
ვერ შენიშნა და დათმო პარტია, 

რომელიც უნდა მოეგო. 

     
222 

# ი (IV MI 
ი, 22 : ს 27%, მჩი,, 

/ეშ 7 

„14. 
ოპენი 

სვლა თეთრებისაა 

03 თეთრი მხედარი ხელს უშლის 

თავისივე ეტლს დაიკავოს ეტ1-- 

გ7 სვლით პოხიცია, გადამწყვეტი 
შეტევისათვის, ამიტომ ის თავზე 

ხელაღებულად მოქმედებს: მიდის 
შეტევაში მტ3--ძ5 სვლით და 

თავისი სიცოცხლის ფასად ათა- 

ვისუფლებს ეტლს. 
1. მგ3-––ძ5 

2. ელ7:ს7- 

66:ძ5 

დროის მოსაგებად თეთრები 

ეტლსაცკ სწირავე- ე61 –-+67 
სვლითაც შეეძლოთ მათ პარტიის 

მოგება, მაგრამ მათ მიერ არჩე- 

122 

ული გაგრძელება საქმეს უფრო. 
ჩქარა სწყვეტს. 

2... მფხ8:ს7 

3. ლძ1– აX5|+- მფხ7–ი8 

4. ეგ1–– ტ7 

შამათით. 
       
      

  

              

, ნ 

   თეMჟ “”„“MV 4 

  

სვლა თეთრებისაა 

05 მხედარი და 6 პაიკი სწყვეტს 
საკუთარი ლაზიერის მოქმედების 
ხაზს, შავ2#ჯ7 პაიLი ხელს უშლის (6 

თეთრ პაიკის წინსვლას, 7 იცავს 

ს ხაზს მხედარი ძივეიბIXმძი-ა, 

ამიტომ ის უტევს უმნიშვნელო- 
ვანეს პუნქტს მ065:=6 -L, მს8 – 
დ8 ლძ4-–ხ4 და თეთრები ჩქარა 

აშა?ათებენ (იხ. დიაგრამა, გვ.123). 

კომბინაციის მოტივების ·გასა- 

გებდ ლღრძად უნდა ჩავწვდეთ 
მას. თეთრი 65 პაიკი ემუქრება 

ლაზიერსა და ეტლს, ამიტომ 

აქ ადგილი აქვს თავზეხელაღებუ- 
ლობის მოტივს, შავები ეძებენ 
ქიშის გაზოცხადების საშუალებას, 
მაგრამ ეშ6-ძ1-- სვლისაგან 
თეთრი მეფე დაცულია ლაზი- 

რომელიც, მაშასადამე, 

გარკვეულ ფუნქციას ასრულებს 
ერით,



და ამრიგად, დაბმულია; ც6–დან 

ლახიერით ქიში არ შეიძლება ყ3პ 

პაიკის გამო, რომელიც ამის გამო 

ე. ლასკერი 

2772. 22 უვ 222 „ 

#2 772 
–-  .. 1 გლლი „ი, 

      
   

  

  

   

    

    

    
ტარაზმში 

სვლა შავებისაა 

დაბმულია. ამრიგად, #4 უჯრედს 

მხოლოდ მოჩვენებითი დაცვა 

აქვს და ამიტომ შავებს შეუძ- 
ლიათ ითამაშონ ელ4:(4 და მო- 

წინააღმდეგის ლახიერს თავს და- 
ესხახნნ6. დანარჩენი მარტივია. 

ელ4:74 სვლის შებმდეკ შავები 

კოველ შემთხვევაში ინარჩუნე- 

ბენ გამარჯვებისათვის საკმარის 

მატერიალურ უპირატესობას. იმ 

შემთხეევაში, როცა კომბინაციის 
ჩამტარებელმა მოთამაშემ გამო- 

არკვია არსებული მოტივები და 

ამის შესაბამიად გამოთვალა 

ფორსირებითი სვლები, რომლე- 

ბიც აუცილებელია მხედველობაში 

იქნას მიღებული, მაშინაც კი 

ხშირად საჭიროა მტკიცე გადა- 

წყვეტილება სვლათა რიგის შესა- 
ხებ. იშვიათი არ არის, რომ ამ 

მხრივ შეცდომის დაშვების გამო 

მოწინააღმდეგეს საშუალება ეძ“ 

ლევა თავი დაიცვას, რაც არ 

უნდა . ზომხდარიყო კომბინაციის 

სწორად ჩატარების შემთხვევაში. 

ენგლუნდი, იაკობსონი, ნიგოლმი, 

  

ოლსონი , 

წი 7 სთ. 
224 1 "7XMM#L 411 რ2 

#8 

222. 

2202X2C22=2C 

გმ რი ' 

„ M2% 27272 # 

   

  

  

ბოგოლიუბოვი, რეტი და 
შპილმანი 

სვლა თეთრებისაა 

#7-ღხზხე შეტევა მოგერიებულია, 

მაგრამ; თეთრები აპირებენ ითა- 

მაშონ ე05-- 6/. შეიძლება თუ 

არა მისი განხორციელება? ამი- 

სათვის თეთრებს ორი შესაქლებ- 

ლობა აქვთ: ეჩ1--1 ან ლწ4-–-83. 

მაგრამ ძ4 პაიკი სუსტია და მას– 

თან ერთად მოწინააღმდეგე ეჭ8 -– 

ძ8 სვლით იმუქრება ლაზიერთა 

გაცვლას. ეს ემ8--ძ8 სვლა კარ- 

გია ე1 –- 61 სვლის შემთხვევა- 

შიც, რადგან შავები აიძულებენ 

ძ4-ძ5 სვლას. რის შემდეგ თეთ- 

რები უკვე ვერ შეასრულებენ თა- 
ვიანთ გეგმას. დაგვრჩა მეორე 

შესაძლებლობა, ლI4-ტ03 სვლა, 

რასაკვირველია, შავებს არ შეუძ- 

ლიათ ემ8-–გ8 სვლის გაკეთება 
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ეწ1:(7-ის გამო. მაგრამ ამ შემ- 

თხვევისათვისაც ე88-––ძ8 ძლიერი 

გაგრძელებაა, რადგან .ე065 – 07 
შეუძლებელია ლძ7:ძ4-ის გამო, 

და თეთრები ვერ ასწრებენ ითა- 

მაშონ ე(1:(7, რადგან მოწინააღ- 

მდეგე ლაზიერს ქ-შით იღებს. 

მაგრამ რა მოხდება, რომ შეიც- 

ვალოს სვლათა რიგი?მ?. სწორედ 

ეს არის იდეაა რომელიც თეთ- 

რებზა განახორციელეს პარტიაში. 

1. ლაწ4--ტ3 ეეზ-–ძ8 
2. ეI1:17 ეწ8:(7 
3. ეხ5--07 

ახლა ლძში7:ქ4 "შეუძლებელია 

შამათის გამო, რომელიც ხერ- 

სდება ლაზიერების გაცვლის შემ- 

დეგ- 

3, · ლი? –– 68 
4. ეტ7:L7 მფი8--ს8 
5, ეL7:ფ7 

და თეთრებმა დააშამათეს მე-7 

პორიზონტალზე თავშესაფარს 

მოკლებული მეფე. 
ა. ა. ტროიცკის ეტიუდი 

22 
რ 49-47 

  

  

       

    

   

  

     

    

    
7 22 I 

272 
” -2რ. 

#7 
C272>4 # 
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224%- #27     
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ორი აქ თეთრებს ძლიერი 
სვლა აქვთ, რომლითაც ისინი 

მნიშვნელოვნად ზღუდავენ მოწი- 

ნააღმდეგის ფიგურათა მოძრავ- 

უნარიანობას, სახელდობრ: ლხპ-– 

ს4 + და კი8--– ს7-+. ეს სვლები 
მათი სწორი რიგის შემთხვევაში 

მოგებას იძლევიან. რ9–ოლაზიერით 

ქიშის შემთხვევაში თეთ“ები მი- 

ზანს ვერ აღწევენ. ფორსირებითი 

სვლაა კი8 – ს7--. შავებს მხო- 
ლოდ ერთი კარგი პასუხი აქვთ: 

მფლ4 – ძ4. ამაზე პასუხი იქნება 2. 

ლს3--სხ4-+--, მფი4-––ძ5. ახლა კი 
შავებს შეუძლიათ შესწირონ კუ. 

რომ ამით კიდევ უფრო გააძლი- 

ერონ ისედაც ძლიერი ლაზიერი. 

პ. კს7-–ე8-+ და შემდეგი სვლით 
თეთრები უცხადებენ ქიშს ლახი- 

ერის მოგებით. 

პარტიაში კომბინაციათა უმრავ- 

ლესობა არ ხორციელდება; მაგ- 

რამ, მიუხედავად ამისა, ისინი 

მაინც თამაშის ნაწილს შეადგენენ 

და მის მსვლელობას აპირობადე- 
ბენ. ასეთი კოზბინაცია მოთამა- 

შის მხოლოდ განზრახვას წარმო- 

ადგენს, მოწინააღმდეგე კი წი- 

ნასწარ გამოიცნობს ხოლმე მას 

და თავიდან აიცილებს. 

განზრახულ კომბინაციას „მუ- 

ქარა“ ეწოდება თუ მოწინააღ- 
მდეგე ზომებს არ იღებს მის სა- 

წინააღმდეგოდ, მუქარა შეტევაში 
გადადის. 

ჩვენ ხელს ვუშლით მუქარის 

განხორციელებას და ამიტომ 

ჩვეულებრივ, რაზდენი?ე სვლას 

ვაკეთებთ, ამას ეწოდება თავდაც-



ვა. ყველაზე უკეთესია თავდაცვა 
მცირედ ზოქმედ ფიგურათა საშუ- 

ალებით. ეს · თავდაცვა თუ აქ- 

ტიურ ფიგურას დავავალეთ, ზა- 

შინ ის ზედმეტად არ უნდა დავ- 

ტვირთოთ, წინააღმდეგ შემთხვე- 

ვაში ვეღარ შეძლებს დაკისრე- 
ბულ ფუნქციათა 'მესრულებას. 

  

    

  

    
        

(622 #2 
# 2 

X20ჩ #22 2#“CIC 
| 20 
|,,,,2X54, „ი 
#XIIV „>. #27 2 
%206 > :> 222%–- 

#8 ? # LL. 

   

   

      

  

  
სვლა თეთრებისაა 

იმუქრებიან ეე:8 -–- 408 

ი97- იან სვლით. 

შავები 

და აგრეთვე 
საით უნდა დავიხიოთ ლაზიერით: 

და როგორ უნდა შევუშალოთ ხე- 

ლი “იმავე დროს 07 –ი05 სვლას? 

ეზ1 –-– 63 სვლა ვერ სწყვეტს ამ 
საკითხს, · რადგან. შავები მაინც 

ითამაშებენ ემ8-- ტვ. კარგია 

ებ1 –– ძ1, რადგან აქ ეტლს სა- 
იმედო პოზიცია უკავია და გან- 

ტვირთავს 65 ლაზიერს ძ4 მხედ- 

რის დაცვის ზრუნვისაგან. მაგრამ 

67-05 სვლის შემთხვევაში თეთ- 

რები კარგავენ ფიგურას, თუმცა, 

შესაძლებელია, რომ მათ. ამის 

ნაცვლად ძლიერი შეტევის საშუ- 

ალება მიეცეთ. და მართლაც 

07-65 სელის შემდეგ შავების 

ლაზიერი გაიჭრება 67 და 18 უჯ- 
რედებისაგან და ამასთან დაკავ- 

შირებით კხ3:17 სვლა თეთრებს 

კარგ შანსებს აძლევს. 

ტარაშმა აწონდაწონა შეწირვის 

შედეგი და გადაწყვიტა თავდა- 
სახსნელად ითამაშოს: 

1. ეტგ1–-ძV1 

ახლა შავებსაც უნდა შეეფასე- 

ბინათ 07-05 სვლის შედეგი და 

მხედველობაში უნდა ზიეღოთ 

კხ3:17-+- სვლის შესაძლებლობა. 

(კხნვ-- ძნ შავების პოზიციის 

მხოლოდ გამაგრებას შეუწყობდა 

ხელს, ემ8--08 და დააყენებდა 
კუს მეტად გახსნილ პოზიციაზე). 
მაგრამ შავები ან სრულიად არ. 

ანგარიშობენ, ან” სცდებიან ანგა- 

რიშში. სხვანაირად ისინი დაიცავ- 

დნენ L7 პაიკს მყ7 –– 688 სვლით და 

მეფეს გამოსავალს გაუხსნიდნენ, 

იმავე დროს გააძლიერებდნენ სუსტ 

16 პუნქტსაც. ამ გზით ისინი კი- 

დევ შეინარჩუნებდნენ მეტად კარგ. 

მდგომარეობას. 

1... ი7-– 25? 

2, კსპ:(7+ მფე8:(7 

შეწირვის უარყოფაზე ლაპარა- 

კიც ზედმეტია. 
3. მძ4-––ც6 

თეთრეს სურთ ითამაშონ 

ლი5 – 627 –+- და ეძ1 –– ძ81-, და 
შემდეგ მფელ8 -– (7-ზე უპასუხონ 

მი6--65--. ამიტომ შავებს „არ 

შეუძლიათ ითამაშონ არც ლი4 
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არც ლხპ (შემდგომი ლძ8 -I- 

გამო). ყველაზე ძლიერი იქნებოდა 

ლხ4 –ხ5. მაგრამ მაშინაც თეთ- 
რები უკეთ იდგომებოდნენ. მაგ- 

რამ შავებმა ითამაშეს ლხ4 –– ხპ 

და ჩქარა წააგეს პარტია.         

  

    

კაპაბლანკა 

  

%2 2227 ” 

%. 

     

    

I წ. X2 
L 

  

       
” %. ჟე“, ა00 თალალ 
20-42 ფ%0 4 

ტარტაკოვერი 
სვლა შავებისაა 

V ჯ ჯა
 

Mა
 ჯა
 

რ 022) 
%ი2%2 #C% 

და
ა 

ჯა
 

აა
ა   

ემ8:ხ სვლის შემთხვევაში 

თეთრები ლძ1 – ვ4 + სვლით 

ფიგურას მოიგებენ მაგრამ შა- 

ვებს უკეთესი გაგრძელება აქვთ, 
რომელიც მათ მოგებას ანიქებს. 

ისინი იცავენ ხ4-ს და იმავე დროს 

ქმნიან ძლიერ მუქარას, რაც მათ 

საშუალებას აძლევს ფიგურა და- 

იბრუნონ. 

1...... მჯ6 –- ძ5. 

თეთრებს ემუქრება მძ5-–-ი3-I-, 

2. კხზ-–-I 4 სვლაზე პასუხი იქ- 

ნება ლშ8-(6 და შავები იმუქ1- 

რებიან ითამაშონ არა მარტო 

მძ5:(4, არამედ ლაზიერიც მო- 

იგონ (რადგან კუ დაბმულია). 
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ამის გამო თეთრები ვერ მოასწ- 
რებდნენ ყ2–- თ3 ს ვლის გაკეთებას. 

ზიუხტინგი 

  

  
  

სვლა თეთრებისაა 

შავები იმუქრებიან ითამაშონ: 

ები2:ძ2 და ლიტ –- 3. თეთრებს 

არ შეუძლიათ თავდაცვა #2 –– 13 

სვლით, რადგან ამით მეტად გაძ- 

ლიერდებოდა 62 ეტლი, შავები 

ლი4 -–ს3 სვლით მოიგებდნენ 

რამდენიმე პაიკს და მასთან ერ- 

თად პარტიასაც. თეთრებმა ითა- 

მაშეს 1მძ2–-64, რომ ამით ხაზი 

გადაუღობონ საშიშ 5 კუს. ამის 

პასუხი იყო ლერ4-#3 (კძ5 : 64 

მუქარით); 2. ლი3 ––- 35, ე62:04; 
3. ც2–- 4. ეგ4:ს4 და თეთრები 

დანებდნენ. 

თეთრებისათეის სწორი გაგ- 

რძელება იყო: 1. ეგ1 –– 61, შემ- 

დეგში ეტლით, რომ 64 პუნქტი 

დაეკავებინათ: 1... . , ემ8 – 68; 
2. მძ2–64, ლთ4– 13; 3. ეც1:62; 

ელ8:ი04; 4. ძ3:04ტ! ლL3:03; 
5. 64:05, და პარტია ალბათ 

ყაიმით დამთავრდებოდა.



ზოგიერთი ზემომოყვანილი მო- 

ტივი პრაქტიკაში მეტად ხშირია, 

ზოგიერთი კი იშვიათი. ამ მოვ- 

ლენის მიზეზია დაფაზე ფიგურათა 

საწყისი განლაგება. სწორი თამა- 

შის შემთხვევაში ბრძოლა გარ- 

კვეული გზებით მიმდინარეობს, 

რის გამოც ზოგიერთი კომბინა- 

ციები ჭარბობს; 

1. როგორც შედეგი მეფეზე შე- 
ტევისს მისწრაფებისა,ა იქმნება 

მუქარა 17, ყ7 და V7 (შავების) 
პაიკებისადმი და აგრეთვე 12. ყ2 

და სM2 პაიკებისადმი (თეთრების), 

ამასთან; ორივე მხარე ხშირად 

უარს არ ამბობს ამ პაიკებში 

ფიგურებიც შესწირონ. 

2. მეფისადმი შეტევის იმავე 

მისწრაფების შედეგია, რომ უკა- 

ნასკნელი პორიზონტალი (მერვე 

შავებისათვ-ს: და პირველი თეთ- 

რებისათვის) მოექცევა ლაზიერით 

ან ეტლით დაკავების მუქარის 

ქვეშ. 
3. ერთი მხრივ მეფის საშიშ 

მდგომარეობაში ჩაგდებისა და 

მისი მოძრავუნარიანობისშეზღუდ- 

ვის მიზნით, ხოლო მეორე მხრიე 

მოწინააღმდეგის იმ “პაიკებისათ- 

ვის. მუქარის შექ?ნის მიზნით, რო- 

მელხიც ჯერ თავის პირველ პო- 

ზიციაზე იმყოფებიან, ორივე ზხა- 

რე ცდილობს დაიკავოს ეტლით 

ან ლაზიერით მე-7 ან მე 2 ჰორი- 

ზონტალი. 

4. ხშირია 3, 03, (6, 06 მხედ- 

რის. დაბმ.: კუთი და შემდეგ კონ- 

ცენტრული შეტევა დაბმულ ფი- 
გურებზე. 

"დაცვას კძმ7-–-ივ სვლით, 

ასეთი კომბინაციები ყურად- 
ღების ღირსია არა მარტო იმი- 

ტომ, რომ ისინი თავისთავად 

ლოგიკურია, არამედ იმიტომ?აც, 

რომ ისინი ხშირად გვხვდება 
პრაქტიკაში. 

  

  

  

  

სვლა თეთრებისაა 

1. ენვ3--ხპ 

რომ განაგრძონ: 2. ეხ3:ს7-- 

და შემდეგ 3. ლი2--ხ5X. თუ 
ახლა შავები შეეცდებიან თავ- 

მაშინ 

ეს განამტკიცებს 66 მბედ“ის პო- 

ზიციას და მას გაბატონებული, 

პოზიცია ექნება. ამის მაგიერ შა-” 

ვებმა 'ითამაშეს: ' 

1... ს7--ხრ6 
2. ლც2–ძ2 , 

ორ სვლაში შამათის მუქარით: 

ეხ3:ხ6-I-. ამის. გამთ იღუპება 

შ7–-–კუ. 
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მორფი 

         

აბაა 
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აა 

ა
ა
 

ადა 
ადას 

საა 

ჯ
ა
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<
ჯ
ა
 

მოყვარული 

მფსზ -– ი8 

ე18 –– 8 

"მფი8:ხ7 
მფხ7–- 8 

მფე8 :C7 

6: ლლი--ი5+ ფმე8 -- ხ8 

 
 

#60 

ბაუერი 

ჯაჭა 
პს ას 

სტეინიცი 

სვლა თეთრებისაა 

5. ლყ5:16 –- 

ე.. ლასკერი 

სვლა თეთრებისაა 

  
7. 15-16 
8. ლლ5 –– ხ6 

1. კძ3:ხ7 –- 
· 2. ლგ2:ხ5+ 

3. კი5:87 

   
 

და თეთრები იგებენ..: 

 
 

  

. 

 
 

                

ჯ ჯის 

  
  

 
 

კი8:03 

ამ სვლით თეთრი მეფის'სვლები 

4... 

მტ8 : 16 
მფცი8 : C7 

 
 ეჯ8 –– 16 

მე5 –(3-L 

თეთრები დანებდნენ (იხ. დია- 

რადგან თეთრებს არ ძალუძთ 

ლძ8 – 04 

  

ა. დე-რივიერი 
სვლა შავებისაა 

იქნება პასუხი 

4 ლხი-–- ყ5-- მფევზ-ი8 

1, მძ5:(6-L- 
2. ეფ3:C7 –- 

  
3, ლხპ-–– ხ6-+- მფყე?7 --ე8 

2. ჟ2:13 
3. ე(1 – ს1 

4. კი1–ძ2 

1. 

 
 

რომელიც ს3 პაიკს უკანასკნელ 

დაცვას ა.კლის, პარტიის ბედს 

სწყვეტს. 

თეთრები თანდათან ავიწროებენ 

მოწინააღმდეგის მეფეს და საბო- 

პარალიზებულია,რადგან 4.მფს2-– 

ლოოდ აშამათებენ მას. 

ი3 პუნქტის დაცვა, ეს შეწირვა, 

გრამა მე-2 სვეტში). 

ლხ4 –თ5+. 

ყ1-ის



4. ლხ5–-ყ4- მფყ? –ხ7 

5. ე(1-#ჯ3 გ6–-685 

6. ენ3 – ია3-L ლი6–ყხ6 

7. ეხ3:ხ6 –- მფი7:იხ6 

8. ლყ4–ძ7 

და თეთრები იგებენ. 

მოყვარული 

   

  

21 #7 წჩნმიმ 222 7 

ეეე 
L 4“ 

205 08900. 
       
    

      ი 27% 

          
      

1. ლძ1–ძ5 –- ... 

25 ეტლმა უნდა დაიცვას ყფ7 
უჯრედი და ამიტომ შავებს არ 

შეუძლიათ ლაზიერის აღება სამ 

სვლაში შმამათის გამო. 

1... მფი8 – 8 
2. ეთ7--ძ8 - ე... 

სტეინიცმა პარტია სხვა ხერ- 

ხით მოიგო, მაგ”ამ ტექსტში 

სვლა უჩქარესი გზა იყო მიზნი- 

საკენ. 

თუ ახლა 2... ეგ3:ძ8, 
მაშინ 3. ლძ5:08-1I-, კხ6:ძფ8; 
4. ეგ71–– 68--. აქ ჩვენ ვხედავთ 
კომბინაციას მე-7 და მე-8 ჰორი- 

ზონტალზე სწორედ იმ სახით, რა 

სახითაც ხშირია ის პრაქტიკაში. 

9. ჭადრაკი. 

  

  

  

სვლა თეთრებისაა 

შავები იმუქრებიან ითამაშონ 

ე(8::0 და “შემდეგ აიღონ #4 
პაიკი. მაგრამ თეთრები უფრო 

ადრე ახერხებენ მოწინააღმდეგის 

პოზიციის განადგურებას. 

1. ე(1:15 ე(8:16 
2. ლი2–ხ5 -+ ყ6:ხ5 
3. ე(5:05 –– მფი7–- 7 
4. ეხ5– #7-L მფი7 – 78 
5. 66-6ტ67-- მფ(ნ6-–ტგ8 

6. კძ3-–ხ5 -I- ლძ4–ძ7 

ან 6... ე(6-–-ი6; 

7. კხ5:06 -L, ლი4; ძ7; 
8. კი6ძ7 –I-, მფ08:07; 9. 87-48 
და თეთრები იგებენ. 

7. კხ5:ძ7 -L მფი8:ძ07 

8· 25:16 ყ8-- უტ 
9. ეს7–#%8 ეფ4–-64 

10. უ2–ყ4 

პაიკები შეუზერებლივ წინ იწე- 

ვენ, შავები ნებდებიან. 
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# 
XXV “თ 

#2IVI. 222 
#8 

  

    

  

27 
  

ალბინი 

სვლა თეთრებისაა 

87 პუნქტზე შეტევა ადვილი 
მისახვდომია, მაგრამ ამ გეგმის 

უხეში შესრულება ს5 –6 სვლით 

შეცდომა იქნებოდა, რადგან უპა- 

სუხებდნენ თ7 იე6 სელით და 

თეთრი ფიგურების მიერ დაკავე- 

ბული ღია ხაზები გადაფარული 

იქნება შავი თ2 და 15 პაიკებით. 

ალბინი სარგებლობს (#5 პაი- 

კით მხოლოდ იმისათვის, რომ 

არ დაუშვას ყ7 -ყ6 სვლა. და 

ფ ხაზზე თავისი მძიმე არტილე- 

რიის წყალობით მაინც ახერხებს 

ყთ7 პაიკის მოცილებას. 

1 ,-5-–-16 .. 

თუ ახლა შავები ითამაშებენ: 

1... ნ7:16 

მაზინ პასუხი იქნება: 

2. ს5–ს6 

და შემდეგ: 
3, ლყ2 – 07 -+ 

4. ს6:ყ7-–+– 
5. ეს2–– ხ8 -L 
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ლL7:ე7 
მფს? –– ე8 

       

და ს პაიკი გადასწყეეტს პა–ტიის 
ბედს ან როგორც გამსვლელი, 

ან ეს8–-– 18 სვლით. თუ შავებმა 
ითამაშეს 2.. .„ . მი6–467 

ალბინის ეს კომბინაცია თუმცა 

აგებულია მეტად ხშირ შაბლო- 

ნურ მოტივზე -- მეფის დამცველი 
პაიკის მოცილებაზე, მაგრამ მასში 
მოხერხებულად არის ჩართული 

აგრეთვე სხვა მოტივები): ღია 

ხაზის გახსნა და გამსვლელი პაი- 
კის ძალა. 

პაულსენი 

  

, #96=IC · 

  

      

კოლიში 

სვლა თეთრებისაა 

დაბბვულ მხედარზე ტიპიური 

შეტევა.. 
1. მ3პ3-–– 14 ს?7–L6 

2 მხ4–15 კი6:15 
3. მი3 – ძ5 ლი7 – ძ7 

4 კი5:16 კ5 –– ი6 

5. ლძ1 –– 5 მფყ8-- 7 
6. მთლღ1 –– ს1 კ06:05 
7. 6 :05 866 –- ძ4 

8. (2 –– (4 · 

ეტლისათვის რომ ხაზი გაიხ– 

სნას და შავების მიერ 16 კუს



აღების შემთხვევაში –– ეტლით 16 

უჯრედი იქნას დაკავებული VM6 
პუნქტზე შესატევად. 

8..... ლძ7--75 
9. ლს5:(5+ მძ4:15 

10 (4:65 მ/5 –– ავ 
11. კნ6––07 მგ3:I1 
12 ეძ1:I1 ემ8 –– 68 

შავებმა უნდა დაიცვან 17 პაი- 

კი: ახლა უპირატესობა აშკარად 
თეთრების მხარეჯეა. 

მეფის პოზიციის უხეში დან- 
გრევა სშირად ადვილი საქძეა, 
აგრამ ფიგურების მეწირვა ასეთ 

შემთხვეცაში დიდი სიფრთხილით 
უნდა ძოხდეს. თუ არ მოხერხდა 

მეფის შევიწროება ან თუ მოწი- 
ნააღმდეიგეს არა ჰყავს დაუციელი 
ფიგუ”ები მაშინ მეფე პოულობს 

ხსნას რომელიშე შორეულ საიმე- 
დო თავშესაფარში: შემდეგ მო- 

წინააღიდეგე (კვლის ლახიერებს 
და ამის შედეგად ფიგურის უპი- 

რატესობა ერთ ან ორ პაიკთან 

შედარებით და ზოგიერთ შემთხკე- 
ვებში კი სამ პაიკთანა(, მწვავედ 
იქნება საგრძნობი ენდშპილში. 

სტეინიცი 
  

  
      

ცუკერტორტი 
სვლა თეთრებისაა 

თეთრები ცუდად დგანან. მაგ- 

რამ მათ მეეძლოთ ბრძოლის გაგ- 

რძელება:. 1. ლ(პ–– იპ, ყ7-–-ყნ 

2 კ(4:ძნ, 07:ძ6; 3. ე63:08 -L 
ე28:C8; 4. ლხპ –-ძ7, ან კიდევ 

თუ: 2.. . .„ ე68:03. 3 ლიპ:ტ3, 
07:ძ6; 4. ლი3 – 67. იმის მაგივ- 

რად, რომ კეთილსინდისიერად 

დაეცათ თავ”, მათ ბოლომდე არ 

გაუკეთეს ანალიზი კომბინაციას 

და წამოიწყეს თავხედური შეტევა, 
რითაც დაამცირეს ოსტატის სა- 

ხელი. 

1. კრ3:ხ7 -L მფი8:ს7 
2 –ლპ-–იხ5+- მფს7?–ე8 
3. ე-ლ3––ს3 (7-- (6 

4. ლსა -- ს8- მფლ8-/7 
5. ლს8 –– 9V5 მფ(7 –– გ7 

სინამდვილეში სტეინიცმა დრო- 

ის მოგების მიზნით ეს სვლა 

უმალვე არ გააკეთა, არამედ სვლა- 
თა რამდენიმეჯერ განმეო“ების 

შემდეგ. 
6. ესნ3-–– გ3-.- მფი7 ––- (8 

7 ლ5ა5–სზ,”- კძვენ––ე8 
8. კ4-–– 06 ეგზ –– ტ7 

9. ე63:067 მფ(8:07 

10. კს6:–7 ლე5 –– (5 

ახლა შავების ხელში უფრო 

მეტი ფიგურაა, ვინემ თ)თ“”ების 
ხელმი. ბოძოლის საკითხი ამო- 

წურულია. გაგრძელება იყო: 

11. ე(1 ––61-- მფი7?7 –-L7 

12. კფ! ––- 6 ლწუ – ს? 

და ) ლაზიერებსს იძულებითი 

გაცვლის შემდეგ ცუკერტორტი 
მალე დანებდა. 

13)



შევადაროთ პრაქტიკაში ხშირ 

ასეთ არართულ კომბინაციებს, 

შემდეგი კომბინაცია ნიუ-იორკის 

ტურნირზე ჩემს მიერ ნათამაშები 

პარტიიდან ედუარდ ლასკერის 

წინააღმდეგ. კომბინაცია ხანგრ- 

ძლივი, რთული, ფორსირებითი 

და თავისებური. 

ედ. ლასკერი 

#9, 25 ჩ0I62 7-2 6. 779272 85: 2 
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ემ. ლასკერი 

სვლა თეთრებისაა 

1. მწ3:85 

2. მტ5:17 

კ07:M3 

ამ სვლით თეთრებმა გამოიყე- 

ნეს ძ5 უჯრედის სისუსტე, რო- 

მელიც ლაზიერის განკარგულე- 

ბაშია. 

2... კი3 –– ბ6 

3, მჯ7–-ყ5 კ66 –– 04 
4. კილ2-– შ3 ელ8 – 08 
5. ებ2–-– 62 მხ5 –– §4 
6. კი1:(4 ლი7:14 

7. მთ5-–– ხვ ლჯ4–-85 

8. კძ3:04 მგ5:04 
9. ლძ1 – 92 

4132 

ახლა მცირე ხნით შესვენება 
იწყება რომლის განმავლობაში 

თამაშის ძირითადი მოტივი 04 

მხედრის განდევნაა. ამ საკითხს 

პირველხარისხოვანი მნიშვნელობა 
აქვს ორივე მხარისათვის. 

9. ·. ეძ8 –-ძ4 
10. #2 –– (3 ემ8 –- ძ8 
11. ემ1 –– 01 კ67 –– 05 
12. მფფ1 –– 91 კი5--– ხ4 

შავები ამზადებენ მხედრის 

თავგანწირულ შეჭრას ძ2-ზე. 

13, ხ2–– ხვ მცე4–– ძ2 

მხედარს რომ უკან დაეხია, თეთ- 

რები ყველა სიძნელეს გადალა- 

ხავდნენ; მათთვის ძნელი არ იქ- 

ნებოდა ერთ-ერთი ეტლის გაც- 

ვლა და მატერიალური უპირატე- 

სობის გამო მოგების თანდათა- 

ნობითი მიღწევა. 

14. მწ1-–– ტპ 

"თეთრები იმუქრებიან ითამა- 

შონ ელ1–-ძ1, შემდეგ განდევნონ 

ხ4 კუ და მოიგონ ძ2 მხედარი. 

ამის გამო შავები იწყებენ მეფეზე 

შეტევას; ისინი ეძებენ მხედრის 

კომპენსაციას, რომელსაც მართა- 

ლია გადაჭრილი აქვს უკან და- 

სახევი გზები, მაგრამ მაინც მე- 

ტად აგრესიული პოზიცია უკავია. 

14., . . კხ4 –– 83 

15. ელ1 –– ძ1 კმ8პ –– ხ4 

16. ვ2–– 33 

ახლა ვითარდება შეტევებისა 

და თავდაცვების ხლართი. 

16... . კხ4–35



17. ხ3-–ხ4 კმ5 –– 07 

18. #3 – 4 მც2:84 

19. მფფ1 –– ხ2 ეძ4:ძ1 

20. მი3:ძ1 ლი5 – 67 

აქ მე ვერ შევძელი კომბინაციის 
ბოლომდე მიყვანა. მე ვითამაშე 

ელ2:07, რამაც მძიმე ენდშპილი 
მომცა. პოზიციის სულს კი შეესა- 

ბამებოდა: 

21. მძ1 – #2 

22. ლც82 – ცვ! 
ეძ8 –– ძ4 

ფიგურისა და პარტიის მოგებით, 

რადგან თუ: 

22. . კი? -– ხნ, 

მაშინ 

23. მძ2:84 ლტ7:64 

24. ელ2-–6ი08)- მფევ8 –L7 

25. მე3-–- 5 -- 

ალიოხინი 

  

7#V– 2772 

#     

  

207226. 

#72 

  

      
ტარტაკოვერი 

სვლა შავებისაა 

ჩვეულებრივ კომბინაციასთან 
"შესადარებლად მოვიყვანოთ კიდევ 
ალიოხინის მკაფიოდ ინდივიდუ- 

ბლური და ფაქიზი კომბინაცია. 

1... ლL6:ხ2 

2. ე81-–ხ1 ლხ2:32 
3. ძ5:06 ... 

ეს სვლა ფაქტიურად არ იყო 
გაკეთებული, მაგრამ ჩვენ მოგ- 

ვყავს კომბინაციის მთავარი' ვა- 

რიანტი. 

პ. ემ8 –– ძ8 

ახლა თეთრებს რამდენიმე გაგ- 

რძელება აქვთ 4. 06:ხ7, ეძ8:ძ3, 
5. კი2:ძ3, 63 –– ტ2!; 6. ე(3 

63, ლმ2 –– ძ2, და უპირატესობა 

შავების მხარეზეა ასევე თუ: 

4. ლძპ3–სხ3, ლე2:62; 5. ე(3:03, 

ლი2-– ცყ4 6. 66:ხ7, ეძ8 –– ძ2; 

7. ეგბვ-–– ყპ ლყტ–ძშძ4+- და 

შემდეგ ენ8 –– ხ8 და შავებს ცუ- 

დი მდგომარეობა არა აქვთ. სა- 

ბოლოოდ, თუ 4. ლძვ –– 04, მა- 

შინ 4.. . . ეძ8–– 88 (და არა 

ე8 – 88, ი6:ხ7 სვლის გამო, 

ე:604, ხ7 – ხმშლ), 5. ლი7 –– ძ3, 
ე68 –– ძ8 ყაიმი. . 

კომბინაცია სწორი უნდა იყოს, 

თუარა ის მხოლოდ ცდაა, შეც- 

დომაა, მოკლედ რომ ვთქვათ, 

უაზრობაა. მაგრამ გარდა სისწო- 

რისა, კომბინაცია კიდევ სხვა პი- 
რობებსაც უნდა აკმაყოფილებდეს. 
ამიტომ კომბინაციის შეჰმნის ხე- 

ლოვნებასთან ერთად არსებობს 

აგრეთეე კრიტიკის ხელოვნებაც. 

რამდენიმე ერთდროულად შესაძ- 

ლებელ კომბინაციათაგან უნდა 

შევარჯიოთ ის, რომელიც მაქაი- 

მალურად სასარგებლოა; მამათის 

ყველა შესაძლებლობიდან უმარ- 

ტივესი უნდა ავირჩიოთ, რადგან 
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მაშინ ყველაზე ნაკლები შესაძლე- 
ბლობაა შევცდეთ: რასაკვიCეე- 

ლია შეუძლებელია იმის მტკიცება, 

რომ ერთი კონბინაცია უფრო 

მარტივია, ვიდრე მეო“ე. ეს მხო- 

ლოდ შეიძლება ვიგრინოთ. აქ 

მოქღვრება კომბინაციის %ესახებ 

სილამაზის მოძღვრებას უკავშირ- 

დება. «მის შესახებ ჩვენ ლაპარაკი 

გვექნება ამ წიგნის სხვა ნაწილში. 

მაგრამ ახლავე აღ,ნი%ნავთ, რომ 

მხოლოდ შერყვნილი გემოვნების 

მქონენი აძლევენ უპირატესობას 

ზედმეტად რთულ საგასა თუ 

ზოვლენას მარტივ საგანსა თუ 

მოვლენასთან შედარებით. ორი 

ერთნაირად მიზანშეწონილი სვლი- 
საგან ად-მიანი ირჩევს უფრო 

სუორხაზოვანს უფრო ნათელს 
და ნაკლებად პარადოქსალურს. 

| სტეინიცი · 

  

- -49#  /#//M #4 #7 
მ –” ღღ 22 

#732# ჩ#9%, 

    
      
   

    
აქ სტეინიცმა ითამაშა ძ5--ძ4 

და მისი ბიოგრაფი ლ. ბახმანი 

(8იხმიხთი1ასგ,» 5022, ტ. I, 
გვ· 167) შემდეგ კომენტარს უკე- 
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თებს ამ სვლას: „საოცარი სიზუს- 
ტით და პოზიციის ღრმა გაგე- 

ბით ატარებს სტეინიცი ამ ძნელ 

ენდშპილს. პარტია შესახიშნავია 

როგორც მტკიცკე თავდაცვის 

თვალსაზრისით, ისე შეტევის სა- 

უცხოო ჩატარებით გამარჯვებუ- 

ლის მიერ“. არაფერი ?აგ-ს 

მსგაეცსი! ბერდს, რომ ზუსტად ეთა- 

მაშა, ის იოლად მიაღწევდა» ყა«მს. 

1....V5-–474. 2. მგტ3-– ((5––, მფ4 – 

65; 3. “მძ5:(6. ძ4:03, აქ მას 

უნდა გაეგრძელებინა არა 4. 

მფწ2–--ც3პ? არამედ: 4. მ(6-–ძ7-IL-, 

მფ05 –– ძ6 (უმჯობესი სვლა); 5, 

მძ7:ლ5, ხ6:ლ5; 6. მფ(2 –-02, 
თუ ახლა 6.. . „ 65–-–04 მა- 

შინ ·შავები აგებდნენ კიდეც; 

6. . . . 69:ხ4.სელით კი ისინი 

ყაიმს აღწევდნენ. 6. „.·5- 

გ4» 7. მფც2 –– ძ1, მფძ6 –– 05; 

8. მფძშ1–– 22, მფ65-–წ4; 9. მფ02:“3 

მფ(4: (3 სვლების შემდეგ თეთ-ები 

10. გ3–-84 სვლით ანგრევენ შავ 

პაიკთა პოზიციას და ხ პაიკი შე- 

უჩერებლივ გადის ლაზიერად. 

თუ კი8.. . . მფ85 ––ძ4, მაშინ 

9. (3-–14, მფძ4––04; 10. მფC02:03; 

მფგ4:14; 11. 33–-გ4, ხ5:24; 12. 

ხ4–-ხ5, მფ(4 –– 205; 13. მფი3:04 

და შავები ყოველი კომპენსაციის 

გარეშე კარგავენ გ. პაიკს. 

ბისათვის ყველაფერს სჯობია მო- 

გების ფიქრს თავი გაანებონ და 

ითამაშონ; 6. 65:ხ4, 

7. 23, ხ4, მფძ6––05; 8. მფ82-–ძ3, 

მფ85 –-I4; 9. მფიძ3;03, 6 –– 85; 

10. მფ03––04, მფ(4:(3; 11. მფძ4– 
05, მფ(3:ყ4; 12. მფ05:ხ5 და ა.შ. 

შავე–



საყაიმო შედეგით. შეიძლება გა- 
დაუჭარბებლად ითქვას, რომ სა- 

ჭადრაკო ლიტერატუჯა სავსეა აქ 
მოყეანილი შეცდომის ანალოგე- 

ბით. 

სალვე 
  

  

  

შლეხტერი 

სვლა თეთრებისაა 

1. ძ4:85 · · 

იმ კომბინაციის დასაწვისი, 

რომელმაც ლენინგრადში 1909 

წელს სილამაზის ჯილდო მიიღო. 

მაგრამ კრიტიკა ცდებოდა. 16-ზე 

მხედრის დარჩენით მან მუქარა 

შეუქმნა M6 პუნქტს და მაშასადამე, 

დ7 პუნქტსაც; ამით დაასუსტა 

მეფის ფრთა მთლიანად. ამიტომ 

მI6 ძიაიბმყ0ი-ა და გააფთრებით 
უტევს: 1. , , . მI6:ტ4! 

ეს აბათილებს თეთრების კომ- 

ბინაციას, რადგან შავები ყოველი 

რისკის გარეშე მატერიალურ უპი- 

რატესობას იღებენ (იხ. დიაგრამა 

მე-2 სეეტში). 
ამ მდგომარეობაში ჩიგორინმა 

ითამაშა მძ6:(7 და ჩქარა მოიგო. 

მთელმა საჭადრაკო პრესამ ერთ- 

     თლ %C2 
#LV#V „ი. /     

  

      
სვლა თეთრებისაა 

ხმად შეასხა მას ხოტბა. არავინ 

კი არ აკრიტიკებდა. მაგრამ ეს 
კომბიჩაცია არსებითად მცდარია, 
რადგან აცოცხლებს შავების მო- 

დუნებულ ძალებს და შავების სა- 

უკეთესო პასუხის შემთხვევაში 

საეჭვოდ ხდის თეთრების გამარ- 
ჯვებას. 

უმალვე იგებდა: 1. 84-–-25. 

და თუ კხ6:25 მაშინ: 2. ეხ1:ხ7, 
ლძ7–-ძ8; 3. მწ3-–– 25, და თამაში 

შემდეგნაირად შეიძლებოდა გან- 

ვითარებულიყფყო: 3. , „ მ/5:06; 
4..65:(06, მგ7-5; 5. ლძ1 –- 
ყტ მა- სნ, 6. ლყე4--/4, 

ლძ8-16; 7. ლწ4--5, ან 4.... 

მლ7-- 6; 5. ლძ1 ––- 13. და შა- 

ვებს უნდა წაეგოთ თეთრების 

ჭარბ ძალთა წინააღმდეგ, რად- 

გან მათი ეტლი ჩაკეტილია MX8-ზე 
და არ არის თამაშში, შავებს არ 

შველოდა არც სხვა სვლები, მა- 

გალითად: 1.. . . კხ6 ––C7 ან 

2 . კენ-- 07 რადგან შა- 

ვების პოზიცია მეტად სუსტია 
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და მათ L7 პუნქტზე შეტევა კი 
მეტისმეტად ძლიერია. 

მხედრის შეწირვა შავებს ახალ 

ძალებს მატებს, სტეინიცი მხო- 

ლოდ არასწორად ატარებდა თავ- 

დაცვას. 1. მძ6:17, მფ98:(7; 2. 

65--66-++-, მფ(7:66; 3. მ(3 –– 05 
სვლების შეზდეგ შავებს 
ეთამაშათ ლძ7 –-– 688 და 

ლიყვნენ ლაზიერის შეწირვით 

შეტევის მოსპობას: მაგალითად: 
4. ე(1–-01, მფ66-––(6; 5. -2-–ჟფ4, 

ს?-)5; 6. 64:75, მც7:15; , 7. 
მგი5 –-– 4-+-, ხ5:ფ4; 8. ეტგ1:688, 
ემ8:68; ან: 6. კმ3:07-- , ლი8:07, 
7. 4:05, ეზჭ8 –--ტ8, 8. მი5- 

ფრ, 095:ჟ4; 9. ელ1:67, 368:07; 

10. ლძ1:84, ეხ8--ხ6. თავდაც- 
ვის ასეთი სისტემის შემთხვევაში 

შავებს კიდევ დიდი ხნით შეეძ- 

ლოთ წარმატებით თავდაცვა და 

თეთრების გამარჯვება მოწინა- 

აღმდეგის ძლიერი ლაზიერის პა- 
იკების გამო საექკო ხდებოდა: 

უკეთეს შემთხვევაში კრიტიკოსს 

შეეძლო ეთქვა, რომ ჩიგორინმა 

უნდა 

შეცდი- 

მკვდარი გააცოცხლა, შეებრძოლა 

მას და მეო“ეჯერ დაასამარა (იხ. 
დიაგრამა მეორე სეეტში). 

შავებმა ითამაშეს 1.... ლტგპ –– 

64, რაზედაც პასუხი იყო 2. 0-– 0, 

კიტ-1ნ, 3. ე(1::(6 ცფ7:16; 
4. კგ2-– 73, ლგ4–065; 5. მხ5:87 

და თეთრებმა მოიგეს. საჭადრაკო 
ლიტერატურაში არის ბევრი მი- 

თითება შემდეგ კომბინაციაზე, 

რომელიც თითქოს შავებს მოგე- 
ბას აძლევს !.. . ლ683:03; -L 
2. მხ5:ც3ვ, კხ4--16; 3. 0--0, 

კენ: + და შეზდეგ კშ4:ი03. 
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იანოვსკი 

       

  

  
  

სვლა შაევებისაა 

მაგრამ კომბინაციის აუცილებელი 

კანონია მის ყველა შესაძლებლო- 

ბათა მხედველობაში მიღება. რის- 

თვის უნდა ეთამაშათ თეთრებს 

3. 0--ი ? განა სხვა არაფერი 

იყო? "სწორი სელა მოყვანილია 

ტარაშის წიგნში „თანამედროვე 

საჭადრაკო პარტია“. ის ლაპარა- 

კობს, რომ: ავ. ლძ1 –ი1 

არ იქნებოდა სწორი, რადგან 

კI6:ძ4, ხ4-–– ხ5 სვლების შემდეგ 

შავებს მლ6-05 სვლით წარმა- 

ტებით შეეძლოთ აეცილებიათ 
გახსნილი ქიშის მუქარა და' შემ- 

დეგ პარტიაც მოეგოთ. სწორია 

სვლა 3. მი3-ხ5, ამ შემთხვევაში 

შავებს არაფერი უკეთესი არა 

აქვთ, ვიდრე 3. · კL6:ძ4, 

რადგან თუ ამის მაგივრად 

მი6:ძ4, მამინ 4. ლძი1 –– 1 +- 

მათთვის მეტად არასასურველი 

იქნებოდა, რადგან მფი8 – ხ8-ს 

ჩაკეტილი შამათი მოსდევს. 5. 

ლი! –– 641- . თეთრები აგრძელე-



ბენ 4, მხ5:ძ4, მი6:ძ4; 5. მფ01–– 
#2 დაახლოებით თანაბარი, თუმცა 

მრავალი პრობლემით აღსავსე 

თამაშით“, ასეთია ტარაშის აზრი. 

ამ კომბინაციის ისტორიიდან 

უნდა დავასკვნათ, რომ არ შეიძ- 

ლება ბრმად დავუჯეროთ ყოველ 
ანალიზს მხოლოდ იმიტომ, რომ 

ის დაბეჭდილია. მოგადრაკე უნდა 

შეეჩკიოს დამოუკიდებელ აზროვ- 

ნებას. 

ემ. ლასკერი · 

  

           

  

#2XI2 #22 75232 727 0 2 სთ. რი  ?2C2; <> 27262 

   

    
  

სტეინიცი 

სვლა თეთრებისაა 

შეიძლება თუ არა ამ მდგომა- 
რეობაში თეთრებმა ითამაშონ 

ძ4- ძა? სტეინიცის ბიოგრაფს 

ბახმანს მოყავს გრძელი ანალიზი, 

რომელიც ასე იწყება: „უთუოდ 

უფრო ძლიერია (ვიდრე 063 -– 64, 

როგორც ითამაშა სტეინიცმა) 

ძ4–-–ძა4რ. ო, არა! ეს სვლა უთუოდ 

უარესი იქნებოდა! შავები შემ- 

დეგნაირად დაიცავდნენ თავს: 

1. ძე-–- ძა? ლი6 –– 05 

2. მტ2-–-– #4 მუნ –- 67 

3. მფუ1 –– ხ2 

3, მ/4---გ6 სვლას შავები უბ- 

რალოდ ე8 –– 88 სვლით უპასუ- 

ხებენ. თეთრებს არ ყოფნით შე- 

ტევითი სვლები, რადგან (63 პა- 

იკი სუსტია და ძ5 პაიკი კი დაბ- 

მული. 3. ლი5 –– ძ4 სვლის შემ- 
თხვევაში შავები გაცვლიდნენ 

ლაზიერებს, უპირატესობის შე- 

ნარჩუნებით, ეს უპირატესობა 

საკმარისია პარტიის მოსაგებად: 

ლი5:ძ4: 4. ტ3:ძ4, 
06:05; 5. მწ4:ძ5, მგ7 –– 15. 

––” ლ06:ძ5 

4. მ(4:ძ5 მი7–15 

ზემომოყვანილის მსგავსად შე- 

იძლება გავიგოთ და კრიტიკუ- 

ლად გავარჩიოთ ყოველი კომბი- 

ნაცია. ორივე ეს ელემენტი ეხმა- 

რება შემოქმედებითი მოღვაწე- 

ობის განვითარებასა და გაძლი- 
ერებას. 

ქვემოთ მაგალითისათვის მოგ- 

ვყავს კომბინაციები, რომლებიც 

არაა გამოგონილი, არამედ აღე- 

ბულია პრაქტიკიდან და განხი- 

ლულია ზემომოყვანილი პრინცი- 

პების თანახმად (იხ. დიაგრამა, 
გვ. 138). 

რადგან თეთრ ლაზიერს დამუქ- 

რებითი პოზიცია უკავია, ამიტომ 

საჭიროა მისი იქიდან განდევნა. 

კაპაბლანკა წერს (თავის წიგნში 

„ჩემი კარიერა ჭადრაკში"), რომ 

66 – 65 მხოლოდ მოჩვენებითად 

ასრულებს ამას, რადგან პასუხი 

იქნებოდა მყ5-–-606-+ და წშემ- 

დეგ (2-–წ4. ამიტომ აქ სწორი 

იქნებოდა 

1. · (7-- 15 
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კაპაბლანკა 

2. ლე4 –– ყვ 

შავებმა ითამაშეს მფენ -–-IL6, 

ეს კი მეტად პასიური სელაა. მათ 

უნდა განევითარებინათ ლახიერზე 

შეტევა. თავის საკმარისად ვრცელ 

კომენტარიებში კაპჰაბლანკა არა- 

ფერს ამბობს ამ შესაძლებლობაზე, 

ეს კი მეთოდიკის თვალსაზრისით 

დიდი ნაკლია. 

შავებს შეეძლოთ: 

2. 15 –– 14, 

რადგან ამის შემდეგ თუ: 3. ლევ3-–- 

ყ4? შავებს შეეძლოთ ურისკოდ 

ეთამაშათ 66 ––- 05, რომელსა” 

ადრე არ ჰქონდა დიდი მნიშვნე- 

ლობა. ამიტომ თეთრები იძულე- 

ბული არიან აიღონ პაიკი. 

3. ტ3:(4 86715 

კვლავ ლაზიერზე დაცემის იგი- 

ვე მოტივი: თეთრებს ჯერ კიდევ 

არ შეუძლიათ ს ხაზზე ლაზიერის 

გადაყვანა ე18 –-– 18 სვლის გამო. 
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4. ლი3 ---ყ4 მ(5--Mხ6 

სვლის შემდეგ თეთრებს არა აქვთ. 

უკეთესი განლაგება, ვიდრე მა- 

ნაძდე პჭქონდათ. თუ მათ სურთ 

მოგებაზე თამაში, მაშინ ლაზი- 

ერმა უნდა დატოვოს თავისი აქ- 

ტიური პოზიცია: მათ არ შეუძ- 

ლიათ შეინარჩუნონ არე ყ3 არც 

უ4 უჯრედი, თუ, რასაკვი“ველია, 

თეთრები არ დათანხმდებიან 
ყაიმს. 

5. ლყ4- ხ4 
ახლა 4 პაიკი შეტევის ობი- 

ექტია. 
ლძ8-–-ძ2 

და ს შეტევა. შავების ხელში გადა- 

დის. კაპაბლანკას მიერ მოუხსე- 

ნებელ ვარიანტებში არის ისეთი 

პრობლემები, რომელთაც არსე- 

ბითი მნიშვნელობა აქვთ მის მიერ 

ჩატარებული კომბინაციის შესა- 

ფასებლად. კიდევაც რომ დავუშ- 
ვათ –– კომბინაცია არ იყო თეთ- 

რებისათვის საშიშიო, რომ მათ 

უკიდურეს შემთხვევში ყაიმი 

ჰქონდათ, მაინც საეჭკო ხდება, 

შეეძლოთ თუ არა მათ ამ კომბი- 

წამოწყებით 

თამაში (იხ. დიაგრამა, 

ნაციის მოგებაზე 

გვ- 139). 

თეთრები უხერხულ მდგომარე- 

ობაში იმყოფებიან, მეფის წინა- 

აღმდეგ შეტევის გაგრძელება მათ 
არ შეუძლიათ; 64 მხედარი გზას 

უღობავს 61 ეტლს და ამიტომ 

არ იძლევა საშუალებას მოწინააღ- 

მდეგის ლს7 -–-– ძ5+- ქიშით და- 

შამათებისას, მ064:(6 + პასუხად 

შავები ითამაშებენ ყ7:16 და “შავი 

მეფე მიიღებს უკან დასახევად



უსაშიშრო უჯრედებს. ამიტომ 

თეთრები მხედრით აკეთებენ მე- 

ორე სვლას, რომელიც არც ისე 

ფორსირებითია, მაგრამ რომელიც 

სილვესტრი 
  

2 %/ 

723 (> ) #ი2. 22 

  

      

კალდას ვიანა 

სვლა თეთრებისაა 

საკმარისად მრავალ მუქარას ქმნის 

1. მტ4-–- ძნ 

ამ სვლით თეთრები იმუქრე- 

ბიან თამაშში შეიყვანონ ლაზი- 

ერი დიდი ძალით. თუ შავები მას 

გაცვლიან 2. მძ6ნ:ხ7 სელით, 

მათი ეტლი და კუ მუქარის ქვეშ 
აღმოჩნდება ასეთია ამოცანა, 

რომელიც შავ-ებმა უნდა გადა- 

წყვიტონ. თუ ისინი კეთილსინ- 

დისიერად შეეცდებიან ამას, მა- 

შინ იპოვიან რომ ლახიერის 

გაცვლის შემდეგ მათ უნდა შექ1- 
მნან ეტლით ან კუთი რაიმე 

კონტრმუქარა. ეს შესაძლებელია 

2... .„ კე5:03. 

მდგომარეობის ზუსტი მოფიქრე- 
ბის შემდეგ მათ უნდა გაეცვალათ 

ლაზიერები და ეთამაშათ კმ5: 03. 

ეს მათ უპირატესობას მისცემდა, 

მაგალითად: 3. მხ7:თ1, კი3:681; 

4. ე(5 ––- 65 (შ.მათის ან კუს მო- 

გების მუჭარით) 4.. . . კ61 

ხ4 შავებისათევის ხელსაყრელი 

ენდშჰილით. შესაძლოა, რომ შა- 

ვები ნაადრევად იყუნენ დარწმუ- 

ნებულნი გამარჯვებაში და ისინი 

გააოცა მოწინააღმდეგის მახვილ- 

გონიერმა გამოგონეიამ, ამიტომ 

აჩქარდნენ და ითამაშეს: 

1... ძ4:03 -L 9 

ამ სვლის შემდეგ შავებს მეტად 
გაუძნელდებათ პარტიის გადარ- 
ჩენა, რადგან ლახიერების გა()- 

ვლა თეთრებს ხელსაყრელ ენდ- 
შპილს აძლევ: 2. მფე1 – L1, 

ლხ6:ს7 3. მძ6:ხ7, 03 –– 02; 

4. მხ7-– 35, ეძ8--ძ1; 5. ენ5-- (1. 
თეთრები მოიგებენ 062 პაიკს და 

სწორი გაგრძელებით უნდა მო- 

იგონ პარტიაც. 

2. მფუ1 –- ხ1 

ამ მომენტიდან თეთრების კომ- 

ბინაცია ფორსირებითია. 

2... ხ7-ს6 

3. ლ7-–- ძნ კ- მფე8- 7 

4. ლძუ–- 64 მფს?–ი08 

5. ლიგ4 –– 26-- მფი8 –ხს?7 

6. ე(5– (6 

ეჯ6:16 -- მუქარით. 

6.. ... ეხ8 –– 18 

/ ლლინ-1ჯ5“ მფს7-- 8 
8. ე(6:(3-L ეთ8:(8 
9. ლჯ5:(8 -L დანებდა. 
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ზნოსკო-ბოროვსკი ბარდელებენი 

  

905   
ბერნშტეინი 

სვლა შავებისაა 

შავი მეფის მდგომარეობა არა- 

საიმედოა, მაგრამ ის (,დილობს 

დაიკავოს უსაშიშრო (67 პუნქტი. 

მსხვერპლის გაღებით თეთრები 

ანგრევენ ამ თავშესაფარს. 

1. მ(4:06 #7:66 

2. ლი4:066|L მფე8--ხ8 
აქ ყურადღების ღირსია თეთრი 

ლაზიერის მრავალი მუქარა, რო- 

მელიც გამოწვეულია იმით, რომ 

შავი ძ7 მხედარი ავიწროებს თავი- 
სსაეე ეტლებს. მფი8–-V#8 სვლის 

პასუაი იქნებოდა: ლინ -- ძ6 + ; 
და თუ: მფყ8--ყე7, მაშინ: ლი6– 

981-L. 

. ლენ –– 07 3 ლე§5 –– ყ8 

4. ესხ2:ხი7–+ ლი8:ხ7. 
5. ლი7:/8-I- მძ7-–- 18 
6. ლძ8:1(8 -L „ლი? – ყ8 

7. ლ(ზ:16-–- დანებდნენ. 

შავი მეფის პოზიცია არ არის 

მტკიცე. შავი ლაზიერი დაუცვე- 
ლია, 67 მხედარი კი დგას იმ ხაზზე, 

რომელსაც მოწინააღმდეგე ეუფ- 
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სტეინიცი 

სვლა თეთრებისაა 

ლება –– სამი მოტივი. რადგან 97 

პაიკი სუსტია, სავსებით ბუნებ- 

რივია თეთრებისათვის დაიწყონ 

შეტევა ორმაგი მუქარით: 

1. ლიგ2– 4 ორ სვლაში შამა- 

თის მუქარით. 

1. . . .· ყ7- 6; 2. მი6-- 
თ5-+ (დაუცველ ლაზიერისადმი 
მუქარით), მფI(7--8. ამ მდგომა- 

რეობაში ძ7 ლაზიერის ფუნქციაა 
68 ეტლისა და 67 მხედრის დაცვა. 

მეფის ფუნქცია კი ლაზიერისა 

და მხედრის დაცვაა. ამის გამო 

ლაზიერი და მეფე ფუნქციებით 

გადატვირთულნი არიან, ამიტომ 
შესაძლებელი ხდება 3. ე61:67+ 

თუ ეხლა: 3... . . მფ68:07, მა- 
შინ: 4. ელ1 –-–61-–-, მფ07 –– ძ6, 

5. ლყტ –- ხ4 +, მფძ6 –- 7; 6. 

მფ5--66 -L, მფლ7-–-ს8, 7. ლხ4-- 

#4-+- და ა. შ. თავის მხრივ შა- 

ვები იმუქრებიან შამათით ელტ8:01. 

ამიტომ შავებს შეუძლიათ ლაზი- 

ერი შესწირონ და ითამაშონ პ. ...



მფი8 –– (8. და მოტივთა ამ წარ- 

მტაცი ხლართის შედეგად ვღე- 
ბულობთ: 4. ეტ7 –– (7-+, მფ(8 – 

ყ8;, 5. ე117-– ყ7-++, მფყ8 –– ხ8; 
6. ეს7:)7-+-, მფხ8– 8; 7. ეხ7–– 

§7+, მფყ8–-იხ8; 8. ლყრ4--ს4-L, 
მფხ8:ე7; 9. ლხ4 – ხ7-- და შა- 

მათი რვა სვლაში. 

ჩიგორინი 

  

    

  

#2 აჯ 90% 2-2 1-IIC722 ეხი. 11. .. _#2 2. 
#04” #60? #26 
“” · >. 

7-6 #7 747 
    #მჩ 2 # #72ჩ #.. · 

1 !... 
შიფერსი 

სვლა შავებისაა 

   

  
მოკლებულია თეთრი 

მოძრავუნარიანობას და მას არ 

უკავია უსაშიშრო პოხიცია. საჭი- 

როა გავსინჯოთ ფორსირებითი 

სვლები და შევაფასოთ თუნდაც 

მეფე 

ქიშების შედეგი. 1. .· . .ეხ8-– 

ს1--; 2. მჟვ:ს1. კი5 -–– ხ2-L; 
3. მფხ1:ხ2, ეძ8-–-ს8--; 4. მფხ2-– 
ყპ. (ან 4. კი1 –– 6, რა/კ არ 

არის დაცვა, არამედ მაოლოდ 

გაჭიანურება) 4. ... მი7–-15+ და 

შემდეგ ეს8-–ს4%X. ეს ნამდვი- 

ლად შესაძლებელია. საკვირვე- 

ლია, რომ ჩიგორინმა ეს კომბი- 

ნაცია ვერ შენიშნა. 

#7 პაიკი სამჯერ შეტივას განი– 

ცდის და სამჯერვე დაცულია: 
მეფით, ლაზიერით და ეტლით. 

პაიკისათვის ყველაზე საშიში იქ- 

ნება, თუ მოხერLდა მისი ყვილაზე 

უკეთესი დამცველის მოცილება. 

ამიტომ საჭიროა ეგ1--გ8 სვლის 

ანალიზი. რომ ეტლი 

აიღონ, დაიკარგება L7 პაიკი და 

რამდენადაც შავი მეფე შეეცდება 
ეტლის დაცვას, ის მოექცევა 
თეთრების მძიმე ფიგურათა მოქ- 

შავებმა 

მედების სფეროში; თუ კი ის და- 

იხევს ხ8-ზე, მაშინ ის ჩაიკეტება. 

აქედან გამომდინარეობს კომბი- 

ნაცია: 

გარმონისტი 

  

        2272 
LL 

#2/#4% #7 
#8 #;2II2. » = 

2C--V #22 (62-72 
:/ #24 

      

           

  

  

მიფერსი 

სვლა თეთრებისაა 

1. ეგ1 –– 08 ე(8:868 
2. კლრ:(7 –- მფემ – ხ8 
3. კ(7:868 მწ4-––- გ2- 

4. მფფ1 –– ხ1 მი2:01 

5. მი5––?.. მფხნზ– ყ8 

6. მ(ჰ7-- ხხ6+-- მფე8ზ--(8 

7. ლს3-–-– 08 მფ(8 –- 67 
8. კი8:96 #7:86 
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9. ლი8:7--  მფი7-ძ8 
10, ლით?-–-(18-- მფძივ -––-ძ? 

აქ მეფე ცუდად დგას და თეთ- 
რები ასწრებენ რეხერვის მოყვა- 

ნას, რომელიც მოუჭრის მოწინა- 

აღმდეგის მეფყცსსს უკანდასახევ 
გხას. 

11. მძ2–– ტ4 ლი7 –– ძ8 

12. ლ(ზ8 -- ძნ.“ მფძ7--ი8 

13. მგტ4-–-16-!- დანებდა. 

შავების განკარგულებაში ორი 

ქიშია: უვნებელი კ07 -–-ს4 და 

დამთოუპველი ლან –– 63 რომ 

უკანასკნელ უჯრედს არ იცავ- 
დეს ხ3 –– ლაზიერი. ამიტომ ყM3 

ლახიერი უნდა შეიქმნეს შეტევის 

ობიექტი, ის უნდა შევიწროევდეს, 

განიდევნოს, დაიბას. აძის მისაღ- 

წეკდ შავებს მხოლოდ ერთი 

სვლა აქვთ: 

1.. ეყზ –– ყვ 

თეთრებს არ შეუძლიათ პაიკით 

აღება ორ სვლაში შამათის გამო. 

მიზესი 

თლა ი #M/ , 

+222 % 

  

აა
 

  
  

  

3 ლ 2 ა: 3 

სვლა შავებისაა 
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2. ლხ3:ყ3 კი? L4 

ამ სვლით შავები იგებენ ლა- 

ზიერს და მასთან ერთად პარ- 

ტიასაც. 

  

  

  

  

ნიმცოვიჩი 

სვლა თეთრებისაა 

შეუძლიათ თუ არა თეთრებს 

ითამაშონ ძ5:C6? ამ შემთხკევაში 
შეტევა მართლდება. მართლაც: 

1. ძ5:ს6, კძ?შ::6, 2. მ((4:06 

(შამათის მუქარით), ეძ8 -–-ი1; 

3. ეჯ1:ძ1, ხ7:06, 4. 64–--5, 

რის შ ,მდეგ თეთრები იმუ 1|რებიან 

ითამაშონ არა მარტო, კი2--–გ6-L, 

არამედ ეე. 1 –– ხ1-იც. 

მაგრამ როგორაა თავდაცვის 

საქმე თუ)... .· კძ7:06 მაგივ- 

რად შავები ითამაშებენ 1... . 

ეფყრ––- 6? ერთი სელით თეთრები 

ვერ დაიცავენ თავს შამათით მუ- 

ქარისაგან. მაგრამ მათ ეს შეუძ- 
ლიათ გაუკეთონ ორ სLვლაში. 

კბ ხ5 და შემდეგ ეL(1 -––- 01. 

ან კიდევ. თუ მათ მოახერხეს ქი- 

შის გამოცხადება კუთი ან # ეტ-



ლით და შემდეგ გააკეთონ მეორე 

თავდაცვითი სვლა. ამიტომ ცუდი 
იქნებოდა 2. 06:07+, ეძ8:ძ07; 

3. კზ2–- ხ5, ეს6:)5; 4. ეწ 
61, ლს3:ს2+; 5. მფლ1 –– #1, 
ლ)2–ს1--, 6. მფ(1–– 862, ლ)1–– 

64-- და შამათია რამდენიმე 
სვლაში. მოგებას შემდეგი გაგ- 

იძლევა: 2. 06:ს7- 
თუ ახლა მფი8:ს7 მაშინ თეთ-რე- 

ბი კი2--/3-L ქიშით იგებენ მნიშ- 

ვნელოვან ტემპს; თუ კი 2. მფ08–– 
ხ8, მაშინ შ,2ტევა ასე ვითარდება: 

3. მძრ––-6-+- მაგალითად: 3... ' 

მფს8:L7; 4. მი6:ძ8-I-, მფხ7––(08: 

5. ლძ1.-–- ე7-+-, მფი8:07; 6. 

ე01--ძ1-+- და შემდეგ კ62 – #3 

რძელება 

  

  

      
პშეპიურკა 
სვლა შავებისაა 

თეთრების მეფის პოზიცია არ 

არის მტკიცე. ს2 პაიკი ხხოლოდ 

მეფით არის დაცული, ჟ3 პაიკი 

კი მხოლოდ I2 პაიკით. ყჟპ პაიკის 

დაცვა ლახიერით ან ეტლით 

თეთრებს ორ სკალაზე ადრე არ 

შეუძლიათ. ·ძ3 ლაზიერი იცავს 

თეთრ უჯრედებს. რომელთაც ამ 

შემთხვევაში არავითარი გნიშენე- 

ლობა არა აქვთ. მისი ადგილი 
უდაოდ ძ4 არის. შავები ერთი 

დარტყმით ხსნიან ყველა ამ სი- 

სუსტეს. 

CC!" 

2. მფუ1:ხ2 

თეთრები დანებდნენ, რადგან 

არ შედძლიათ ყფ3 პუნქტის დაცვა. 

ეს6:IM2 

ელ8–0ი6 

ფორგაჩი 
  

   

  

       
        

  

7.“ "” 
22 #7 

222772 

      

ფრეიმანი 

სვლა თეთრებისაა 

შავი მეფე საშიშროებაშია და 

მხოლოდ 5§ პაიკი იცაკს მას კა- 

ტასტროფისაგან (კიტს. იმავე 

დროს ამ პაიკმა უნდა. დაიცვას 

64 უჯრედიც. ის გადატვირთუ- 

ლია. 

1. მე3–– 04 ... 

მც4 –– ძ6-IL- მუქარა მეტად დი- 

დია, ამიტომ შავები იძულებუ- 

ლი არიან აიღონ ეს მხკდა+ი. 

.... 05:04 

-2. კმპ –– 04 მფ(7 – ე8 
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3. ეტ6:16 + მფა8 –– ხ? 

4. ე16:ე6 მძ7 –– 16 

5. ლჯ4--(5 დანებდა 

ემ. ლასკერი 
  

                       
    

  

  “ (6777 / 

რუბინშტეინი 
სვლა თეთრებისაა 

ცხადია, რომ შავები იმუქრე- 

ბიან ითამაშონ ელ8:63. თეთრები 

თავს იცავენ კონტრშეტევის მე- 

ოხებით და იგებენ. 

1. ეყ1 – 01 ე88:ტ63 

უკეთესი იყო: 1. „ მფე8–– 

ხვ. 2. ელ1 -- 25, ლა –- 14; 3. 

ძშ4-- ძ5, ებ8:03 4. ლძ1 -– 01, 

'ეზგბპ-––– გრ...) 

2. ელ1:0ლ06-L ხ7:06 
3. ლძ1 –– 01! ეძ8:ძ4 

3... . . ეგ83--65 სვლის შემ- 

დეგაც: 4. ლი1:606+. მფლ8–-8; 

5. ძ4:65, ლყ5:065: 6. ე11 –- (01. 

თეთრებს საუცხოო პარტია 

ექმნებათ. 

4. (2:03 ეშ%4 –– ძ7 

5. ლი1:06–+ მფი8 -–– ძ8 

6. ეჯ) –– 14 
ენდშპილი თეთრებმა მოიგეს. 
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დავიდსონი 

  
+C 27; აუ“ 

222%%, 

“ე 

%. 

      

         

   

    2“. 6 2 

ჩჩნჩწნ 2229-2 

MI 2. 
      

  

    

    

    

2222 222; 2 
#9 _ #XM#% '' „“ 

ესერი 
სვლა შავებისაა 

წ3 პაიკმა უნდა დაიცვას IM4, 

#2 პაიკი იცავს ფპ-სა და 063 პა- 

იკებს 63 პაი,მა უნდა შეაჩე- 

როს 64 პაიკი, რომელიც წინააღ- 
მდეგ შემთხვევაში თავს დაესხმის 

#2 პაიკს. ამრიგად, 63 და ყ3 
პაიკები გადატვირთულია. თვალ- 

საჩინოა #5--(4 სვლა, რა მომენ- 

ტია მისი გაკეთებისათვის ხელ- 

საყრელი? როცა მეფე დგას 01-ზე, 

,11-ზე, თუ §1-ზე? ყველაზე ხელ- 
საყრელი მდგომარეობა არის ის, 

როცა მეფე რაც შეიძლება შორს 

დგას; ჩვენ შემთხვევაში –-– როცა 

მეფეს უკავია 61 უჯრედი. ამრი- 

გად, ეს მომენტი ყველაზე უკე- 
თესია. 

"""" 

2. ფპ:I14 

თუ 2. 63:14, მაშინ 2... . 

64 –– 63; 3. 12:03, მფ(3:03; და 
თეთრი მეფე მეტად შორს დგას, 

რომ თავის დროზე შეეძლოს ც3 

პაიკის დაცვა. 

15 –- (4



”"”" მფ13 –- ჟ4 

3. მფც1 –– 22 

ხ4 პაიკძი დაიღუპა როდისაა 

ყველაზე ხელსაყრელი შავებისათ- 

ვის მისი აღება? მხოლოდ მაშინ, 

როცა თეთრი მეფე ცუგცვანგის 

მეოხებით განდევნილ იქნება თა- 

ვისი კარგი პოზიციიდან, საიდა- 

ნაც ის შექმნიდა გამსვლელ პაიკს 

((2 –– #3). 

3... 

4. მფც2 –– LI 

4. 2-- (პ-- ქიშის შემთხვე-”; 

ვაში: 64:63; –- 5. მფ02 –– 72 და 

თეთრები აგებენ ცუგცვანგის გა- 

მო, რადგან მოწინააღმდეგეს აქვს 

სვლის კარგი მარაგი თ7 –- ყნ. 

ხ6--ს5 

  

       

4...... მფე4:ს4 

5, მფ(1 –– ყ2 მფი4–- ე4 

6. მფუ2 –– ხ2 მფე4 – (3 

7. მფხ2–– ფ1 15 –– 014 

8. მფე1 –– (I ჯ4-ი3 

და შავები იგებენ. 

ბლეკბერნი 

22 ი / / #// "7-9 

    
      
    

   

  

“ #9      
თეთრები იწყებენ და იგებენ 

10, ჭადრაკი. 

ცალკე ფიგურათა ფუნქციები, 

შემდეგია: თეთრმა მეფემ ბლო- 

კადა უნდა გაუკეთოს M2 პაიკს, 

#1 ეტლმა უნდა შეაჩეროს ი3 

პაიკი შავი მეფის დამცველი 

ერთადერთი ფიგურა კი8 იმუ1- 

რეა კიზ-–-ს3-- 2 სვლებით 

აქტიურ მოქმედებას. რადგანაც 

თეთრებს არ ძალუძთ 03-–-62 

სვლის აშორება, ამიტომ მათ L1 

ეტლი უნდა ყავდეთ პირველ პო- 
რიზონტალზე და არავითარ შემ- 

თხვევაში არ დაუშვან მისი გაც- 

ვლა, რაც შესაძლებელი იქნებო- 

და, რომ შავების ეტლმა დაიკა- 

ვოს ძ1 ან 81 უჯრედი. 

თეთრების მიზანი უნდა იყოს 

#1 ეტლის განტვირთვა და სათა- 

ნადო შემთხვევაში #3 პაიკის მო- 

გება, აგრეთვე მოწინააღმდეგის 

მეფის შებოჭვა და საშამათო მუ- 

ქარით მისი მეწუხება. მეფის გა- 

რემოცვისათვის თეთრების ლაზი- 

ერის ფრთის პაიკებია. რადგან ძ4 

ეტლი იცავს ძ1 პუნქტს, ამიტომ 

ეძეი– ს4 არ ვარგა 63--02 

სვლის გამო და შემდეგ ეს8 – «8. 
ამრიგად, თეთრებს ერთადერთი 

შესაძლებლობა აქვთ თამაშში შე- 

· იყვანონ თავისუფალი ფიგურა. ეს 

არის ყ3-- ყ4. მაშინ კომბინაცია 

შემდეგნაირად განვითარდება: 

1. წ3--– თ4, 63--62; 2. ე(1--ტ1, 

ეს8-–-ს4; „3. ეძ4 –– (4. ეს4:04. 
შავები იმუქრებიან ითამაშონ 

ურ–ყ--. ამიტომ: 4, ე(ტ:ე4, 

კ08:ღ4. ახლა 01 ეტლი უშიშრო- 

ებაში იმკოფება. 5. მფხ1:IM2, 

კყრ--X5; 6. მფს2 -– ჟ3,. კ15 –– 
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64; 7. ეც 1, მფხ8 –– 08; 8. 
ი5-ი6, ხ7:C6; 9. ძ5:06, მფი8–– 
ძ8; 10. მფვ3 –– წ4, კგ4-––ძ5; 11- 
მფ(4–-05, კძ5:32; 12. მფ05-–-1(6. 

თეთრები სწორედ თავის დროზე 

ასწრებენ თავისი კომბინაციის 

მიზანს, რომელიც შემდეგში მდგო- 

მარეობს: ან მოიგონ §3 პაიკი, 

ან დააშამათონ მოწინააღმდეგის 

ჩაკეტილი მშეფე. 12... „ კვ2–– 

ლ8: 13. ეს1 – ს8, 62-–-ტ1ლ; 
14. ეს8ზ:-თ8--, ლი1-068 15. 
ეუღ8:08--, მფი8:08; 16. მფ(6-–-ც6 

და თეთრები იგებენ მოწინააღ- 

მდეგის მეფის ცუდი პოზიციის 

გამო. 

ყურადღების ღირსია ის, რომ, 

წ3 პაიკისადმი მუდმივი მუქარის 

გამო შავებმა ვერ მოასწრეს ე7-–– 

ეე სვლის გაკეთება და რომ 

2... ეხზ- ჟმ8 სვლა არ 

ვარგოდა 3. მფხ1:ს2, კი8:ყ4; 

4. მფს2-– 3 პასუხის გამო. 

მეფის განთავისუფლების 7... , 
მფხ8-068 უნაყოფო ცდის მაგივ- 

რად მათ შეეძლოთ ეთამაშათ 

7... ,„ 87-36. მაშინ კომბი- 

ნაცია ასე განვითარდებოდა: 8, 

ხ5–ხ6, C7:ხ6; 9. ლ5:ხ6, მფხ8-– 

C8; 10. მფფ3 –– (4, კ64:05; 11. 
მფ(4-025 და შემდეგ მფ05 –– ძ6, 

საბოლოოდ განსახილველ მაგა- 

ლითში შესაძლებელია 8. .. 

მფხ8 –– C8 (8. 067:ხ6-ი 

მაგიერ), ძ6 პუნქტის დაცვის 

მიზნით. ამ შემთხვევაში თეთრები 

გადაარჩენენ თავიანთ პაიკებს. 

9, ეხL-–XM8-I-, მფი8--47; 10. 
ხ6:07, მფძ7; C7: 11. ძ5 –“ძ6-L 
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მფტ?-–--06; 12. ეს8–-)1. და თეთ- 

რებმა. მიიღეს ისეთი უპირატე- 

სობა რომელიც სავსებით საკ- 

მარისია პარტიის მოგების თან- 

დათანობით მისაღწევად. 12. . „.. 

ხ7- ხნ; 13. –5:ს6, მფი6:(V6; 

14, მფფ3– #4, კბ4–-ძ5; 15. ეს1-– 
C1. თეთრები ითამაშებენ მფI(4-- 

ც63'--((2, გაათავისუფლებენ თა- 

ვიანთ ეტლს, რომელსაც შეტე- 
ვის მთელი რიგი ობიექტები 

აქვს, მაგალითად, 8 პაიკი. გარდა 

ამისა, ისინი იმუქრებიან ითამა- 

შონ 82-–-გ4–-25, ყველა ამ-მუ- 

ქარის წინააღმდეგ შავები საბო- 

ლოოდ უძლურნი აღმოჩნდებიან.- 

ემ. ლასკერი 

2%%C # , # 

  
  

     

  

    

      

        
”. 2594, „რ 2 
#“ს #7 #///# => #47 

ტარტაკოვერი 

სვლა შავებისაა 

  
#4 პაიკის ფუნქციაა დაიცვას 

65 უჯრედი და ხელი შეუშალოს 

მძ3-–– 85 სვლას. 

1. ყ(უ–-ე5 

2. (4:05 სვლის პასუხი იქნება: 

2 . . . მძპ–ი5; 3. კნ2-05,



  

ეძ7-ძ!, თუკი 3პ. ელ2--ი3, 

მაშინ 3. ეძ7 –- ძპკ. 

2. ლხ3 –– 82 05:I4 
3. ეც2–-– 62 ლგ4 –- ყ6 

4. ლგ2–-–62 მფვ8 –– ს7 

5. ლი2–– 03 ეძ8 – –8 
6. მფე1) –“ ი1 ლყნ –- M5 

7. ეგ2––ძ2 #4:ყ3 

და შავებმა ადვილად მოიგეს. 

შპილმანი 

   
  

რუბინშტეინი 

სვლა შავებისაა 

ეწ + შეტევისაგან თეთრები 

დაცულია ტს ეტლითა და ყ2 

კუთი. ორმაგი დაცვა საჭეაროა, 
რადგან მოწინააღმდეგეს გაორე- 

ბული ყავს ეტლები. გარდა ამისა, 

თეთრების იგივე ფიგურები იცა- 

ვენ 64 პუნქტს. შეიძლება თუ არა 

1... „ კე6:64 სვლის გაკეთება? 
ასეთი საკითხი ისმის თეთრი ფი- 

გურების ფუნქციათა გადახლარ- 

თვის გამო. ყოველ შემთხვევაში, 

ამ სვლით შავები იცავენ თავიანთ 

ლაზიერს, რადგან ჟ2 კუს დაბმით 

ისინი შამათით იმუქრებიან. კი- 

დევ აღსანიშნავია: 1. კი6:64. 

სვლა იმდენად მრისხანე სვლაა, 

რომ თეთრები იძულებული არიან 

მიიღონ შეწირვა. ამრიგად, დაგ- 

ვგრჩენია, განვიხილოთ ორი ვარი- 

ანტი; ორივეში შავები განაგრძო- 

ბენ ეწ7-––11-L. თუ 2. კე2:64, 

მაშინ 2. .. -ე(7--(1-I-; 3, ე81:L1, 

ე(8:11 ++; 4. მფს! –– ე2, რის 

შემდეგ თეთრების პოზიცია საკ- 

მარისად გახსნილია.ა თეთრები 

იღებენ საშუალებას გამოდივნონ 

შავი მეფე Iს ხაზზე ან (1 ხაზზე. 

უკანასკ6ნელი მოგებისათვის უმ- 

ჯობესია, რადგან დ და ს პაიკები 

იღუჯებიან და თეთრი მეფე სრუ- 

ლიად დაუცველი დარჩება. ჩქარი 

შამათისათვის შავების ძალთა რა- 

ოდენობა სა-.არისი არ არის. 

ამრიგად 4... . . ე(1–– ფჟ1-L.; 5. 

მფფვ2–1I(3, ლი5 – ))5-L; 6. მფ(3-– 

03, ლ)5:)12. ახლა «3 პაიკი სუს- 

ტია და იღუპება, რის შემდეგ 

თეთრი მეფე იძულებულია სადმე 

ეძიოს თავშესაფარი. მაგრამ ეს 

ძნელი და უიმედო საქმეა. შეიძ- 

ლება ითქვას, რო3 პაიკთა რიც- 

ხობრივი უპირატესობის და თეთ- 

რი მეფის მეტისმეტად ცუდი პო- 

ზიციის გამო შავებმა თანდათან 

უნდა მიაღწიონ მოგებას. მეორე 

ვარიანტი 2. ეტ1:64 გათამაშე- 

ბულ იქნა თვით პარტიაში, რო- 

მელიც შემდეგნაირად გაგრძელდა: 

2... ე(7 –- LI –- 
3. კო2:(1 ენ8:(1 -+ 
4. მფხ1––- 2 ლი5 –-–(2- 

5. მფი2 –– ს3 ეწ1 – ხ1! 
6. ეძპ-–– #3 ლ2:ხ2 
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71. მფხპ -–– ჟ4 

ახლა ასეთ გახსნილ პოზიციაზე 

მდგარ მეფეს სჭირდება უკან და- 

სახევი გზები. 

7. ... ლს2–15 + 
8. მფი4 – (4 ლსა – ს6-L 

9. მფL4 -– ფ4 ყ7-–- თ5 

თეთრები კატასტროფის წინაშე 

დგანან, ისინი იძულებული იყვნენ 

ეთამაშნათ ეც4:66 და რვა სვლის 

შემდეგ დანებდნენ. 

არსებობს სვლათა ისეთი შეხა- 

მება, სადაც ისინი ერთმანეთთან 

არიან დაკავშირებულნი, ემორჩი- 

ლებიან ერთ იდეას და, მაშასა- 

დამე. წარმოადგენენ კომბინაციას, 

მაგრამ იმ განსხვავებით, რომ 

ისინი შედგებიან არაფორსირე- 

ბითი სვლებისაგან. თანმიმდევ- 

რობითი სვლების ასეთ რიგსაც, 

ჩვეულებრივ, კომბინაციას უწო- 

დებენ; მაგრამ ამ შემთხვევაში 

მათ გამაერთიანებელ იდეას, რო· 

მელიც მკვეთრად განსხვავდება 

სხვა იდეებისაგან, უწოდეს ცუგ- 
ცვანგი. თამაშის წესის თანახმად, 

ზოთამაშეის არ შეუძლია უარი 

თქვას სვლაზე. კიდევაც რომ სურ- 

დეს უარის თქმა. ამრიგად, სვლის 

გაკეთების უფლება იმავე დროს 

წარმოადგენს ვალდებულებასაც. 

ჩვეულებრივ, ასეთი ვალდებულება 
არ არის საგრძნობი, მაგრამ იმ 

შემთხვევაში, ფიგურებს 

უკვე უჭირავთ თავდაცვისა ან 

თავდასხმისათვის საუჯეთესო პო- 

ტიციები, მათი განლაგების ყო- 

ველი. შეცვლა დაკავშირებულია 
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როცა 

გარკვეულ ზარალთან; აი, მაშინ 

იქნება საგრძნობი ეს ვალდებუ- 

ლება. ის მხარე, რომელიც იძუ- 

ლებულია უარი თქვას ფიგურა- 

თა ხელსაყრელ განლაგებაზე, ხში- 

რად მეტად ცუდ პოზიციაში ვარ- 

დება და თანდათან იდეენება 

მოწინააღმდეგის მიერ ყველა 

ძლიერი პოზიციიდან. მოთამაშემ, 

რომელმაც დიდი ხნით ადრე შე- 

ამჩნია ასეთი მომენტის შესაძ- 

ლებლობა და მის მოლოდინში 

აკეთებს. სათანადო სვლებს, ას- 

რულებს კომბინაციას, რომელიც 

ცუგცვანგის იდეას ემორჩილება. 

ასეთი კომბინაციის სვლები არ 

შეიძლება იწოდოს „ფორსირები- 

თად" და თუ ეს ხდება, ეს რამ- 

დენადმე „ნაძალადევი“ ახსნა იქ- 

ნება „ცუგცვანგის“ ცნებისა. ასეთ 

კომბინაციამი მოქმედება ემქყა- 

რება არა ძალას, არამედ ნა- 

ტიფსა და ღრმა აზრს. ცუგცვან- 

გის საშუალებით მოთამაშე მო- 

წინააღმდეგეს ახვევს აზროვნების 

ფაქიზ ქსელში, ხოლო ნამდვილი 

კომბინაციის დროს ის მაგარი 

თოკებით კოქავს მას, ხან კი კე- 

ტით ასამარებს. ცუგცვანგს ქჭად- 

რაკის თამაშში შეაქვს ცბიერე- 

ბის, მახვილგონიერების ელეზენ- 

ტი, რაღაც სქოლასტიკურ-არა- 

რეალური. ცუგცვანგზე დამყარე- 
ბულ კომბინაციაში ლოგიკაზე 

დაფუძნებული მორსმქვრეტელო- 
ბა იმარჯვებს ჭადრაკში ჩვეულებ- 

რივი ძალის იდეასთან. 

იგივე ეხება კომბინაციებს, 

რომლებიც ფათით მთავრდება



ფათი არ არის რეალობის პრო- 

დუქტი. მისი პროტოტიპი შესაძ- 

ლოა „საკურთხეველის“ 

იდეა, ე. ი. იმ ადგილისა, სადაც 

ყოველი საშინელი ბოროტმო- 

ქმედიც კი თავშესაფარის უფლე- 
ბით სარგებლობდა. იმ დროს, 

როცა ცხოვრებაში ჩვენ ვპო- 

ულობთ შამათის მრავალ ანალო- 

გიას, ვერ ვიპოვით ვერც ერთ 

ანალოგიას ფათისას. 

იყოს 

კომბინაციები, რომელნიც ცუგ- ' 
ცვანგის და ფათის იდეაზე არის 

აგებული, შეიძლება ითქვას, ცბი- 

ერებით არის აღსავსე. 

  

ყძძძ--2”“ 
, „იიი, ქ. – 

„თ „ ““,., ».       აჯ 

  

ამ ელემენტარულ უენდშპილ- 
შიაც არის ცუგცვანგის და ფა- 

თის იდეა. ძალთა იდეის თანახ- 

მად, თეთრებმა უნდა მოიგონ, 

მაგრამ ისინი მხოლოდ მაშინ 

მოიგებენ, თუ სვლის რიგი შავე- 

ბისა, ისიც ცუგცვანგის მე- 

ოხებით, სხვანაირად თამაში ყა- 

იმია, ფათის გამო. 

შავები იწყებენ და ყაიმს აკე- 

თებენ. ეს ტროიცკის ერთ-ერთი 

ეტიუდის დაბოლოებაა. შავები 

მფგ1–-I/I სვლით იცავენ პაიკს და 

იმავე დროს არ უღობავენ მას 

გზას ლაზიერად გასვლისათვის. 

ლი3:ძ2 სვლის შემთხვევაში შა- 

#2 #2 

#22229222 77 #%21% 
22 რ# #2 იი-22 

” ჟ 22 

% #2: %, 2     2312 (67X72 2: 2 #2 2; 

_– 659 

შავები იწყებენ და აკეთებენ ყაიმს 

ვებს ფათი აქვთ. ამ ეშმაკური 

ხერხით შავები უენებლად ხდიან 
მათ შემბოჭავ დიდ ძალებს. 

ცუგცვანგი ჩვეულებრივ ენდ- 
შპილში გვქირდება, როცა და- 

ფაზე უკვე ფიგურათა მცირე რა- 

ოდენობა დარჩა, უფრო ხშირად 

პაიკთა ენდშპილში. რადგან პა- 
იკებს უკან სვლის უფლება არა 

აქვთ, მათი სვლების რიცხვი არ 

შეიძლება გაგრძელდეს 8ძ 11ხ!- 

(სი; ისინი ჩქარა ხდებიან ბლო- 
კირებული და მათი უმოძრაობის 

მექმნის მომენტიდან მეფეები 

იძულებული ხდებიან იბრძოლონ 
ცუგცვანგისათვის. მეფეთა ამ 
ბრძოლაში, რომელიც „იძულე- 

ბითი“ სვლის ნიშნით მიმდინა- 

რეობს, არსებით მნიშვნელობას 

იღებს გეომეტრიული პირობები: 

ოპოზიცია და სამკუთხედი ხან- 

დახან ძალაში შედის შესატყვი- 

სობის მათემატიკური იდეა. ამი- 
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ტომ ასეთი ენდშპილები არ შე- 

იძლება იყოს საბრძოლო ენერ- 

გიის მაჩვენებელი, არამედ ის 

ცხადყოფს მოთამაშის უნარს ლო- 

გიკური და მათემატიკური მო- 

მენტების გამოყენებაში, გამოან- 

გარიშებასა და გამოთვლაში. 

1:ლთ4 (ი 

= იდი ლ=_ 
7 # MM 

თეთრები იწყებენ და იგებენ 

       

     

    

         

    

      

      

    
  

     „» _ . 

ი 0 ე ქ. 
       

აქ არსებით როლს თამაშობს 

ცუგცვანგი და ფათი. შავ მეფეს 
არ შეუძლია 68-ზე წასვლა -.-05 -–- 

აე სვლის გამო. მას შეუძლია 

ძზ.რზე და ლტ8-ხე გადასვლა, თუ 

თეთრი მეფე გადავა –- 06-ზე. 

თეთრ მეფეს 'შმეუძლია 05 პაიკის 

დაცვა ძ4, 64, და ძ5 უჯრედები- 

დან. თეთრები გაცილებით ნაკ- 

ლებად არიან "შევიწროებული 

მოძრაობაში, ამიტომ მათი თა- 

მაში იოლია. 65, –– ძ4 –– ძ5 სამ- 

კუთხედის სარგებლობით ჯერ 

ისიხი აყენებენ მოწინააღმდეგის 

მეფეს ძ7 უჯრედზე. 
-1. მფძ5-–85, მფ97-–05; 2. მფ05– 

ძ4, მფი6–-ძ7; 3. მფძ4-––ძ5. იქ- 

მნება პირველ დაწყებითი მდგო- 
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მარეობა, მხოლოდ იმ განსხვავე- 

ბით, რომ სვლის რიგი შავებისაა 

და უკანასკნელნი ტცუგცვანგის 
გამო იძულებული არიან დათმონ 

ძ7 უჯრედი. სამკუთხედის იდეა 

ნათელია: მეფეს, რომელიც სამ- 

კუთხედს ფლობს, შეუძლია გა- 

აკეთოს სამი სვლა, რათა გამო- 

ვიდეს საწყის მდგომარეობიდან 

და კვლავ მას დაუბრუნდეს. იზ 
მეფეს კი, რომელსაც არა აქვს 

სამკუთხედი, ასეთი მდგომარე- 

ობის მიღწევა შეუძლია ორი, 

ან ოთხი სვლით და არავითარ 

შემთხვევაში სამი სვლით. 
იმის შემდეგ, რაც შავები იძუე- 

ლებული შეიქნენ დაეთმოთ მო- 

წინააღმდეგისათვის 47 უჯრედი, 

თამაში ჩქარა თავდება. 3. .. 

მფრ7–ძ8; 4. მფძ5–ძ6, მფძ8--8: 
5, მფძ6-იც7, მფლ8--ხ8; 6. მფვ07– 

ძ7, მფხ8 –. 38. ახლა შეიქნა ფა- 

თის შესაძლებლობა. თეთრებს არ 

შეუძლიათ ითამაშონ მფძ?7 -– 07. 

პარტიას სწყვეტს პაიკი 7. 65 – 

ლ6, ს7:06; 8. მფძ7 -–– 67 (იგებდა 

აგრეთვე 8. მფძ7:06-იც ცუგ/(/კვან- 

გის მეოხებით), ახლა ხ6 პაიკი 

გადის ლახიერად. 

თეთრების წ2 პაიკი სუსტია 

(იხ. გვ. 151), იმავე დროს შეტე- 

ვის მიზნით თეთრი მეფე ხ5-საკენ 

უნდა გაეშუროს. თეთრები მხო- 

ლოდ იმ შემთხვევაში შეძლებენ 

მოგებას, თუ მათ მოახერხეს ეჟ2 

პაიკის გაცვლა საკუთარი მეფის 

ხელსაყრელ პოხიციაში ყოფნი- 

სას. ყ2–-ყ3 სვლა ამ შედეგს არ 

იძლევა.



1. მფნ3 –– 84 მფყ5 –- ც4 

ახლა თეთრების ამოცანას შე- 

ადგენს სვლა დაკარგონ და ცუგ- 
ცვანგის მეოხებით ააცილოს შა- 

ვების მეფის დაცვა (4 პაიკს, 

რომელიც განწირულია. 

2. მფე4-- ძი მფყ4--ხ5 
თუ 2. . 

  

თეთრები იწყებენ და იგებენ 

3. მფძ5–-ძ4, მფ(5––>5; 4. მფძ4-–– 
05, მფფ5–-ე4; 5 მფ05--ჯ6, თეთ- 

რებმა თავის მიხანს მიაღწიეს. 

3. მფძ5-–06! 

ახლა უვარგისია მფა5 -- ყ6, 
რომლის საშუალებით შავებს შე- 

უძლიათ ოპოზიციის დაკავება, 
რადგან თეთრები აიღებენ ს5 

.· „მფე4--1(5, მაშინ 

პაიკს დაბრუნდებიან უკან და 

მოასწრებენ ”4 პაიკის აღებასაც. 

– მფხ5–– ე5 

4. მფი6 –– 65 მფე5 –– 1)4 

5, მფ05 –– ძ4 მფI)4 –– ღ4 

6. მფიძ4 – გ4 მფე4 – ყ5 

მფფ5 –– ჟ4 

და ა. შ. 
7. მფც4 –– 05 

8, მფტ5 -––- 16 

ამ მაგალითებით ენდშპილის 

ძირითადი აზრი საკმარისადაა 

გაშუქებული მისი ჩატარების 

ტაქტიკა ადვილად შეიძლება გა- 
მოვიყვანოთ ზოგადი გეგმიდან. 

   
    27%? -. 

  

ააა!
    

%8 “; # “ი წე 
782 

#იი V21 24% 

#M 

ჯ
ა
 

#/ჟ“ “თგ“ ყვ“ “ ი მ 

“. რ 

2%% % 

თეთრები იწყებენ და იგებენ 

% MM 

  

შავები თავის სვლის შემთხვე- 

ვაში ყაიმს აკეთებენ. 

აქ ცენტრალური უჯრედები 
შემდეგ ურთიერთდამოკიდებუ- 

ლებაშია: როცა თეთრი მეფე 04 

უჯრედზე იქნება, შავმა უნდა 

დაიკავოს 66 უჯრედი, რომ შეეძ- 

ლოს მოწინააღმდეგის შეტევას 

გაუმკლავდეს. თუკი თეთრი მეფე 
დაიკავებს 64 უჯრედს, მაშინ შავი 

უხდა დადგეს 066-ხე, რომ დაი- 

ცვას როგორც ყ§5, ისე 85 პაიკი. 

მაზასადამე. (4 უჯრედს შეესაბა- 

მებ ძ6 უჯრედი გადავიდეთ. 
სხვა შესაბამი უჯრედების ძიებაში. 

ძ3 უჯრედს, საიდანაც მეფეს შე- 

უძლია გადავიდეს 04-ზე, ძ4-ზხე 
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და 064-ზე, შეესაბამება ძ7, საიდა- 

ნაც შავებს შეუძლიათ გადავიდნენ 

66-ხე, ძ6-ზე და 66-ზე გადმოცე- 

მულის ანალოგიურად, ურთიერთ 

“შესაბამია ტ3 და ლ07, 02 და 67 

და მაშასადამე, 063 და 08, ძ2 და 

ძზ8, ი2 და 68. აქედან გამომდი- 

ნარეობს, რო8 თეთრები თავისი 

სვლის შემთხვევაში იგებენ 1. 

მფი2-ძ2 სვლით; შავები კი, თუ 

მათი დაყყებაა, მფძ8 -– 28 სვლით 

ყაიმს აკეთებენ მოგების გზა 

ასეთია: 1. მფი2-ძ2, მფი8-–-ი8, 
რადგან შავებმა“ ახლა დათმეს 067 

პუნქტი, ამიტომ: 2. მფძი2 -– 03, 

მფი8–ძ7; 3. მფ63-–ძ3, მფ07-–ძ6; 
4 მფძვ -– ძ4. თუ შავი მეფე მარ- 

ცხნივ წავიდა, თეთრი მარჯვნივ 
წავა და პირიქი». 

შავების სვლის შემთხეევაში 

1... .მფშ8-- 28 სვლით და- 

იკავებეინ „მესაბამისობის,” უჯ- 

რედს და გადაუხვევლად გაჟვე- 
ბიან ამ ძეთოდს, სადაც არ უნდა 

„ წავიდეს თეთრი მეფე. ამრიგად, 

რამდენიც არ უნდა ეცადოს უკა- 

ნასკნელი წინ გაჭრას, მას კო- 
ვილთვის დაუხვდება მოწინააღ- 
მდეგის მეფე რომელიც კონ- 

ტროლს უშევს საჭირო თავდაც- 

ვითი პუნქტებს და თეთრებს არ 

ექრიებათ საშუალება მე-5 ხაზის 

ფორსირებისა. 

თეთრი კუს განკარგულებაში 

ხ1-–28 დიაგონალზე სამი სვლაა, 

შავ კუს განკარგულებაში კი 08-– 
#4 დიაგონალზე – მხოლოდ ორი. 

ხ6 მეფეს ს5 და §5 პუნქტების 

დასაცავად მხოლოდ ორი უჯ-, 
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რედი აქვს. ამრიგად, თეთრი -კუ 

უფრო ძლიერია და მოწინააღ- 

მდეგეს შემდეგნაირად უქმნის 

-ცუგცვანგს: 
მუურლინკი 

       

  

   

   
4%%; მმ, 4#%%2 

//)/ "#  /7/. 
## .· MM  #/7M– 

  

რ. 

  % 

267.   

  

შელფხუტი 
თეთრები იწყებენ და იგებენ 

1. კ3--–- თ2 კი8 –– ძ7 

(ან მფს6 –– ყ6) 

2. კე2 –– ს)1 კი7 –– ი8 

(ან მფყ6 –– II6) 

კ88-–07 სვლის გაკეთება მფს6– 

თ6 სვლასთან ერთად შავებს არ 

შეუძლიათ, 

იკარგება #5 პაიკი. 

3. კსი1-–13 

რადგან მაშინ და- 

ცუგცვანგის გამო შავები იძუ- 
ლებული არიან დაუთმონ ერთ- 

ერთი პაიკი 06 ან 1L5; მათთვის 

უფრო ძვირფასია (66 პაიკი. ჰ3.... 

კი%ზ – (7 სვლის პასუხი იქნება. 
4. კწნვ:06, კნ7:04 და შემდეგ: 
5. კი6– 68, კი4– ხპ; 6. ტ5–-ძტ6, 

კხ3:გ4; 7, 66 -–– 67. ამიტომ: 

3, კზ%8 –– ძ7



4. კწნპ:ი5 კშ7-–-ი8 

5. კხ4 –– 88 კ08– ხ7 
6. კნზ-– ძ7 მფი6 –– „6 
7. მფI4–– ყვ მფყნ ––-16 

8, მფფშპ –– (3 მფ(6 –– „6 

9. მფ(3 –– ტი3 მფე6-- L6 

10. მფტ3 –– ძ4 

დაიკავოს 65 პუნქტი და ამიტომ 

შავი მეფე მიკრულია 16 უჯრედზე. 
10. ა... კხ7–ე8 

11. კმ7––ი8 

·და თეთრები იგებენ ცუგცვან- 

გის მეოხებით. 

262XI> 7 
2 2-2 

LC > #22 

I22%22 66–2, #22 

  

XX 9222;     
   

    

    

#44 MM 

” %-7% რ22 #72, 

   

  
  

თეთრები იწყებენ და აღწევენ ყაიმს. 

ამ მდგომარეობაში არის ფა- 

თის „მუდმივი ქიშის“ და (კუგ- 

ცვანგის მოტივები. შეცდომა იქ- 
ნებოდა 1. მფხ2 – 21, ი7-– ვ6! 

რის შემდეგ შავები იგებენ ცუგ- 
ცვანგის გამო. სწორია შემდეგი 

გხა: 

1. მფხ2–– იპ მფს7 –– 96 
2. ლი2– ი1-- მფხნ–ხ7 

3. ლიე) –– 02 ე7 –– ვ6 
4, ლი2 –– ხI! 

ახლა თეთრი მეფე იმუქრება 

ჩემს მიერ მოყვანილი ეს ეტი: 

უდი წარმოადგეს გოტშალის 

სახეშეცვლილ ეტიუდს. როგორც 
მახსოვ, გოტშალის ეტიუდი 

ასეთი იყო: თეთრები 1, მფხ1, 

ლი2, პხ4; შავები: მფხ?7, ლე6, 

პ. პ. (3, 87, ხ5 –– გადაწყვეტა 

მდგომარეობდა მფხ1-–გ1 სვლაში, 

ა. ა, ტროიცკი 

  22272 72722 %. 2:42 27 
· > 2%27% (C8%ა 2 # 82 #24 წ     

    2 2226 #24677721 

იი – ”      
#6 7 
#4. 2 

%   

  

  

თეთრები იწყებენ და იგებენ 

ამ ეტიუდში ცუგცვანგის იდეა 
მეტად ლამაზად არის გატარე- 

ბული. ჯერ თეთრები სახღვრა- 

ვენ მოწინააღმდეგის მეფის მოძ- 

რავუნარიანობას. 

1. მფყ5-– სნ მფი8-- M8 
ახლა, მოწინააღმდეგის კუს 

რომ არ ექნეს საშუალება წავი- 

დეს, შამათით იმუქრებიან (კI7– 

ე8 სელის შემთხვევაში) თეთრები. 

2. მც2 –– ხ4 
ამის შემდეგ მხედარი აფართოებს 

თავის მოქმედების არეს და იმავე 

დროს არ უთმობს მოწინააღ- 

მდეგეს ყ6 პუნქტს. მხედრის მიზა- 
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მფს8 –– 8



ნია დაემუქროს არა მარტო ყ6 

პუნქტს, არამედ ჟ8 პუნქტსაც. 

3. მხ4-- (3 მფი8 – - ხ8 
4. მ/3--05 მფს8 –- ი8 
5. მტგ5 -– 62 მფე8 –“ ი8 
6. მც6––=027 

და თეთრები ცუგცვანგის მეოხე- 
ბით იგებენ კუს. 

გაცილებით უფრო ბუნებრივია 

პაიკის გარდაქმნის მოტივი. ასე- 

თი გარდაქმნა არ არის მეტა- 

მორფოზა (როგორც მუხლუხის 

ჯარდაქმნა პეპლად), არამედ გან- 
გითარებაა. პაიკი მთლიანად კი 

არ: „გარდაიქმნება“, არამედ წარ- 

მატებას იღებს წოდებაში, რო- 

გორც ეს ხდება, როცა წარჩინე- 

ბულ ჯარისკაცს მეთაურად ხდიან. 

პაიკის გარდაქმნისას სამი სტა- 

დია არის გასავლელი: .1. გამ- 

სვლელი პაიკის შექმნა მისი გზის 

გადამღობავი მოწინააღმდეგის 

მოსპობის საშუალებით (მაგალი- 
თად, გარღვევის მეოხებით). 

2) პაიკის წინსვლა სვლების ან 

აღების საშუალებით. 3) გარდაქ- 
მნის უჯრედის დაკავება. 

ჩი, #7 #92 15 => = 
4 ; 

1 ი 
”. " – 

#44 0. 4 - 

  

#%77 

MM 
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27 დ.
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ს
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22 » %/ “„ იაა. 
(71 რ.) : 
თეთრები იწყებენ და იგებენ 
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ამ პოზიციაში მოგება მიიღ- 

წევა ეგ8--ხ8 სვლით; მაშასა- 

დამე, აქ ადგილი აქვს გეომეტ- 

რიულ მოტიეს. 

ბერგი 

  

მჩ რა2 
ლინდენი 

სვლა შავებისაა 

1... ლსტრ-–- ნ + 
2. ლი2:1L1 63- გ2+ 
3. მძ1 –– 12 62:1. ლ–- 

და შავები იგებენ. 

გარვიცი 

% თ 7 2 

  

         

  

             

          

     
   

   

    

#/ #7 “ი 

დიუფრენი 

სვლა თეთრებისაა



თეთრები იგებენ გამსვლელი 

პაიკის მეოხებით, რომელსაც შე- 

უძლია ქიშით წაიწიოს მეშვიდე 

პორიზონტალზე, სხვანაირად რომ 

ვთქვათ, ის უკვე იმყოფება მეშ- 

ვიდე ჰორიზონტალზე. 

1. ლლ7–ი8 მფხ8-–სხ7 

2. (6--17 დანებდა. 

ტარაში 

% # #74 
    

     

  

მაროცი 

სვლა თეთრებისაა 

თეთრებს შეეძლოთ მოეგოთ, 

როცა მოწინააღმდეგის პაიკს უვ- 

ნებლად გახდიდნენ და საკუთარს 

კი წინ წაწევდნენ მეთოდურად. 

1. ეს8:ხ2, მფუპ:ს2. 2. მფხ5 – 

36, მფხ2-–ე3; 3. ხ4-–ს5, მფყპ-–-”4 

4. ხ5--ხ6, მფ(4--05; 5. ხ6--ხ7, 

ეზ1–- ს1; 6. მფე6 – 27, მფ05-–ძC, 

7. ს7-ლხზმლ და იგებენ. შავ 

მეფეს ერთი სელით აგვიანდება. 

სინამდვილეში პარტია შემდეგნა- 

ირად განვითარდა: 

1. მფხ5 –– 66 
2. მფ06 –– ს6 

ელ4 –– 14 მუქარით. 

ებ! – 61 -- 
ელ1 –- ც4! 

  

3, ეხ8:ს2 ე64:ხ4-L 
4, მფხ6–– 05 ეხ4 –– 34 

ყაიმი 
2>.,”/დიმერი 

##7  /–0 7. -    
7945 ““ 

  

  

ხალგარტენი 

შავები იწყებენ და იგებენ 

(5 პაიკი უნდა დაიცვას მეფემ 

ან ეტლმა. გარდა ამისა, უკანას- 

კნელმა უნდა შეაჩეროს Vხ2 პაიკი. 

შავების ამოცანას უნდა შეადგენ- 

დეს ან ხ ხაზის ეტლით დაკაეება 

ან #5 პაიკი მო„ება. ამ მიზნით 
ისინი თეთრ ეტლს ორმაგ ფუნ- 

ქციას აკისრებენ შავი მეფის 15 

პაიკისაგან მოცილებით. 

1... · ხ7--ხ5-- 

ეს მეტად ძლიერი პაიკია და 
მის აღებაზე უარი არ უნდა ით- 

ქვას. 2მფუ+ –- M4-ის შემთხვევაში 

კი შავები იმავე წესით მოიგებ- 

დნენ, როგორც ეს პარტიაშია. 

2. მფუ4:ხ5 327– 25 

თეთრების მეფემ რომ ახლა 

წინანდელი პოზიცია დაიკავოს, 

გაგრძელება იქნება: ეძ2 -- ძ4 + 

და შემდეგ ეძ4 –– ხ4. 
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3. ვ2–– 33 

4. მფხ5–– ყ4 

ეძ2 –-62 

თეთრები, სულერთია, იღუპე- 

ბიან. ეტლით სვლა 15 პაიკს კარ- 

გავს; მ13--24 სვლის შემთხვევაში 

ეზ2- ძ2 პასუხია: და რადგან 
მეფეს არ შეუძლია 6-ხე წასვლა, 

ცუგცვანგის გამო მან უნდა და- 

იკავოს მე-4 ჰორიზონტალი. 

4... . ეზ2-–– ტ4-+- 

ებ4 – ხ4 5. მფCი 

და შავები იგებენ. 

  

   

     
   

  

მჩ? #M”. 

46% 2 274; რ 

# ” 
#///. 

    

     

  

       

  

  

შავები იწყებენ; თეთრები იგებენ. 

ეტლი მე-8 ჰორიზონტალის და- 

კავებით ვერ შეაჩერებს თეთრ 

პაიკს, რადგან 1. ეგ7 – 

28 სვლის პასუხია: ეI7–-ხ8 პარ- 

ტიის მოგებით. შავებს შეუძლიათ 

შეეცადონ პაიკის შეჩერებას ეტ- 

ლით ყ-ხაზხე დადგომით, რასა- 

კვირველია, ამ შემთხვევაში სა- 

კუთარი მეფე ყფ5-ზე მას ხელს 

უშლის, მაგრამ ჯერ თავისუფა- 

ლია ყ6ნ უჯრედი და ამიტომ შავი 

ეტლი ცდილობს ის დაიკავოს, 
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1... ეგ? –- 16 + 

მეფე ახლა ვერაფერს აღწევს; 
თუ მან დაიხია მე-7 ან მე-8 ჰო- 

რიზონტალზე, რადგან იქ გამუდ- 
მებით ქიშის ქვეშ მოექცევა. სა- 

ბოლოოდ ის იძულებული შეიქ- 

ნებოდა ს7 ან ხ8 უჯრედსხე დამ- 

დგარიყო, მაგრამ იქ თამაშის 

გარეთ იქნებოდა. მაჯალითად: 

2. მფ06–-7, ევგ6 -- ე6; შემდეგ 

მფუ5 -–L6. ან 2. მფძ6––ძ7, ევ86– 

გ7+; 3. მფძ7 –– 08, ე87 –– გ8-L; 
4. მფლ8-- ხ7 ეგ8 –- თმ. 

მაშასადამე, თეთრებს შეუძლიათ 

საქმის გაუმჯობესება თუ ისინი 

მე-5 პჰორიზონტალსე გავლენ მე- 

ფით. ამის შემდეგ შავები ქიშს 

ვერ გამოაცხადებენ, რადგან შემ- 

დეგ უკვე ვეღარ შესძლებენ ეტ- 
ლით ყფ ხაზის დაკავებას. ამიტომ 

ებლი იძულებულია დაიკავოს 

86 უჯრედი. რომელი უჯრედი 
დაიკავოს თეთრმა მეფემ? ყვე- 

ლახე ძლიერი 05-ია; მაგრამ ცხა- 

დია, რომ როგორც თეთრებს, 

ისევე შავებსაც მეტად განსაზ- 

ღეგრული სვლების რაოდენობა 

აქვთ. დგება ცუგივანგი და თეთ. 
რებისათვის ყველაზე მიზანშეწო- 

ნილი იქნება მარაგად დაიტოვონ 

უძლიერესი უჯრედი, რომ შემდეგ 

ცუგცვანგის წყალობით განდევ- 
ნონ შავი მეფე პაიკისა და ეტლი- 
საგან. 

ამ მოსაზრებათა სისწორე დას- 
ტურდება შემდეგჩაირად: 

2. მფძ6 –– ძ5 ეგ6 –– ყ6 
3. მფი5– ინ მფე5ნ-–-წნ4 
4. ეს7-––ი1 ·



დასასრულ, გამოჩნდა კიდევ 

ჯეომეტრიული მოტივი: 

4. . . . მფფ4 –#(/3 

5. ეხ1 -–– 1 -L მფ(3 –– გვ 

6. ე1-ჯ7 

და შემდეგ მფ05 – 75 და თეთ- 

: რები იგებენ. 

ლეონიდ კუბელი 

27%722# C-ნ--I27222 (2 222 

#MM/ #7 ჟი” #/ძმჩ #7. 2847, 
„=-– ”"შ 

      

    

   

   

  

   22%. #22. 
ჩი 4--M MM 

MM #76  7#4,   

  

  

თეთრები იწყებენ და იგებენ. 

! შავებს არა აქვთ საშუალება 

დაეუფლონ მათი პაიკის გარდაქ- 

მნის უჯრედს. იმავე დროს, თეთრ 

მხედარს საშუალება აქვს დაიცვას 

თავისი პაიკი მოწინააღმდეგის კუს 

თავდასხმისაგან. ამოცანას წარ- 

მოადგენს დაიცვან 81 ––- ს8 დი- 

აგოხალი კუს დაკავებისაგან მანამ, 

სანამ პაიკი დაიკავებდეს M8 ოჯ- 

რედს. ამისათვის საჭიროა ორი 

სვლა. ამიტომ მხედარმა პირველ 

ყოვლისა უნდა მიზანმი აიღოს 

ძ4 უჯრედი; მისთვის ორი მისაღ- 
წევი უჯრედიდან 66-დან”ნ და 

ბ2-დან ის ირჩევს ისეთს, საიდა- 

ნაც უფრო მეტად ემუქრება მო- 

წინააღმდეგის უჯრედს. 

1. მ(4 ––- ტ6. 

თუ ახლა: 1. . . . კწნ2-–-01, 
ან კნ2 –– ხM4, მაშინ 2. მი6 –– 05 + 

და შემდეგ მი5--ი4 თუკი 
1... კი2-თპ მაშინ: 

2. მ66 –-ძ4-L და 3. მძ4- (3 და 
კუ ვერავითარ შემთხვევაში ვერ 

დაიკავებს სასურველ დიაგონალს. 

ლეონიდ კუბელი 
  

#7 (42 % 2 2 #7 27% რ 

    
    

#IM #7 

  

    
        

         

    

ას
     
  

+ + თეთრები იწყებენ და იგებენ 

მთავარ როლს აქ გამსვლელი 
პაიკები თამაშობენ. 3 პაიკს მრის- 

ხანე პოზიცია უჭირაეს. მხოლოდ 

ქიშის საშუალებით ასწრებენ თეთ- 

რები მის შეჩერებას L1-დან. მაგ- 

რამ ამის შემდეგ მათი ამოცანა 

ძნელია, რადგან პაიკის დასახ- 

მარებლად გამოეშურება შავი 

მეფე, რომელიც დაეჩუქრება რო- 
გორც 063 პაიკს, ისე მხედარს, თე- 

თრი მეფე კი შორს არის. 

„თუ რამდენად გაწონასწორე- 
ბულია ძალები ამ პოზიციაში, 
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ჩანს იქიდან, რომ მL7 -–- 65 სვლა 

მხოლოდ ყაიმს იძლევა: მფ85––ხ5; 

2. მი5:”3, მფხ5–-04; 3. 63- -64, 
ხ7- 05 და თეთრი 06 პაიკი იღუ- 

პება. 

სწორი ს.,ლაა 1. მ/7--ძიC, 

რაც ხელს უშლის შავ მეფეს და- 

იკავოს ხ5 უჯრედი; 1... .. 

(3-- 2: 2. მძ6-–-–04-L., მფე5––ხ5; 
3. მი4 –– ძ2; (2--–(1ლ. ეს სვლა 
აუცილებელია, რომ გზა გაუხსნან 
საკუთარ მეფეს, რადგან წინააღ- 

მდეგ შემთხვევაში თეთრები მფჭ3 
– სპ სვლით ადვილად იგებე5; 4. 

მძ2:11, მფხ5-–ც4; 5. მფმ83--ხ2, 
მფც4--ძ3; 6. მფხ2--01, მფძ3--42 
ხაწარე აუცილებლობაა, 

სხვანაირად თეთრ“რები ითამაშებენ 

მფი1 –– ძ1 და შექმნიან მიუდგო- 

მელ პოხიციას. ახლა კი გამსვლე- 

ლი პაიკი იწყებს მოძრაობას. 7. 

63--64, მფ02:I1, ახლა რომ.თეთ- 
რმა პაიკმა განაგრძოს წინსკლა, 

შავი მოასწრებს ს2-ზე მისვლას, 

რაც ყაიმს იძლევა. მაგრამ თეთრ 

მეფეს შეუძლია შეეცადოს მოწი- 

ნააღმდეგის პაიკის შეჩერებას. 

8. მფტ1––-–ძ2, ს7–ხ5; 9. მფძ2-–03, 

მფ) ––- თ2. შავი «ეფე იძულებუ- 
ლია გაეშუროს თავისი პაიკის 

· დასახზარებლად. 10. 64 –-65, 

ხ5- ა4; 11. 65––გ6, M4 -–- 9M3; 

12. 66-– 67, სხ3-- 02; 13. 67-- 
68ლ, ხ2–ხ91ლ. დასასრულს ბრძო- 

ლა წარმოებს ცუდი პოზიციის 

მქონე შავი შეფის ირგელიე; 

კუთხეში მდგარ ლაზიერს საშუა- 

ლება არა აქვს · დაეხმაროს მას. 

14. ლტ8 –– „6-L, მფე2 –– M3; 15, 
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რადგან 

ლენ -ხ5--, მფხპ-–ყ2; 16. 

ლსნან–ეც4+-, მფფ2-–)2; 17. მფ03 

– (2 და თეთრები იგებენ, 

ტარაში 

#77 72% 

  

2 7822 
#20 #2 #22  #7# 

  

” -# 
22>-22 #   

  

ჩიგორინი 
' სვლა შავებისაა 

1. 23 –– გ2 

ეტლით გამაგრებული ეს გამ- 

სვლელი პაიკი საკმარისი „კომპენ- 

საციაა შესაწირი ლახიერისა. 

2. ეყ6:16 -I- 

რადგან შავები იმუქრებიან გა- 

აკეთონ მომაკვდინებელი ეხ2 -– 

ხ1 სვლა, ამიტომ თეთრებს უნდა 

შეეფასებინათ, ღირს თუ არა შავ 

ლახიერში მისცენ ეტლი. მაგრამ 
2. მწ3-ყ5 სვლის შემდეგ შავები 
ჯერ დაიცავდნენ თავს მფ(8--07 

სვლით. თუ მამინ თ.თრები ითა- 

მაშებენ 3. ლხ3--ს7, მაშინ მფ07-––- 

ძ6, და 4. ლხ7:ე7 სელა შეუძ- 

ლებელია, რადგან ლაზხიერმა ორ 
სვლაში უჩდა აიცილოს შამათი. 

4. მე5 –– (3 სვლის შემდეგ კი 

შავები იგებენ: ეხ2– ს1; 5. მ(3--



მ1, მვ2– გ1ლე; 6. ლა7:თ8 (ან 
ლს?:ი7) ეხ!:61, მათ  საბო- 
ლოოდ შეუძლიათ ლახზიერის ქი- 
შიდან თავის დაღწევა, რადგან 
ლაზიერს არავითარი დამხმარე 
არა ყავს. 

2... ფ7:16 

3. ეწ 91 ეხ2 -- ხ1 
4. ლხ3 –– (1 ებ2 –– ხ2 
5. მწ3-–- ძ2 

თეთრები, რადაც არ უნდა და- 

უჯდე»თ, უნდა დაეუფლონ ძ1 უჯ- 
რეჯს. 

59... ეხ1:ძთ1 

6. ლწ1:ძ1 ეხ2:ძ4ძ2 
7. ლიძ1 –– 21 ეძ2:ძი3 

შავებს არ უნდა ეშინოდეთ ლა- 

ბზიერის ქიშისა, რადგან ხ8 უჯ- 

რედი საიმედო თავმესაფარია 

მათი მეფისათვის ახლა ისინი 
იმუქრებიან ითაიაშონ: ეძ3 -– ხ3. 

ლი! –– ვ1 სვლას ისინი უპასუ- 

ხებდნენ ან ეძ3–ე3, ან ეძ3-–ძ2. 

8 მფი1–- 2 ეძ3--03 
9. ლი1 ––-ვ1 ე63-–- 62 –– 

10. მფ–2 –– #3 ძ4- ძვ 
11. ლ21 –– ძ1 ე62 –– ხ2 

შავები რასაკვირველია მოიგიბ- 

დნენ ძ3-ძ2-ის შეიდეგ, მაგრამ 
მათ მიერ არჩეული სვლა უფრო 
ძლიერია. 

12. ლ(1 –– 34 ძ3-–- ძ2 

დანებდა. , 

ამ მდგომარეობის ძირითადი 

მოტივებია ეტლის ერთდროული 

და“უქრება რამდენიმე ფიგურაზე, 

რომელნიც პირველ პორიზონ- 

მარშალი 

    

  

    
       

  

# #% „ი 2 1 2%4 
“7 6 #89 ? 

22 

2 

.- 25536 
- X%2 020 2#C=22 

2 (222 2 2 
2 2 

XX #2 
//4- 

   

  

  

  

ტომასი 

სვლა შავებისაა 

ტალზე დგანან, ხ2 პაიკის სისუს- 

ტე ' და გამსვლელი პაიკის ძალა 

(ინ. დიაგრაძა). 

1... კმ4-– ხ5-L 
2. მფ!1 – თ1 215:ხ4 

ახლა მბ1 -– (2 სვლის პასუბი 

იქნება რასაკვირველია, ეე8 –- 

08, და მი1--– ძვ3 სვლას შავიბი 
უპასუხებენ ეე:8 –– გ1. 

3. კი1 ––ძ2 ე:8 –– 21 
4. (2-– #3 ე81 –– ხ1 
5. მფლ1 –– (2 ეხ1:ხ2 
6. მფ(2–– ყვ ხ4 –– ხ3 
7. (3-- #4 ეს2:02 
8. ეძ4:ძ2 კი? –– ხ4 
9. ეძ2--ძ1 კხ4:61 –- 

10. ეძ1:61' კხ5 –– ძ3 

და შავები იგებენ. 

განსაცვიფრებელია ის, რომ 

თეთრები ახერხებენ 06 პაიკის 

გამოყენებას (იხ. დიაგრ. გვ. 160) 

საკუთარი მეფის და ამ პაიკის წინ- 

სელის შეთანხმებული თამაში
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თეთრები იწყებენ და აკეთებენ_ყაიმს 

1. მფხ8 –– თ7 85 -– ხ4 

2. მფყ7 –– 16 .. 

ახლა თეთრები იმუჭრებიან 

ითამაშონ მფ16 –- 67 (ან 66) და 

გარყკანონ თავისი 06 პაიკი ლა- 

ზიერად. 

2ი..... მფგ6 –– ხ6 

3. მფ(6 –– 05 

მფ05-–-ძ6 ან მფ65-–#4 მუქარის 

გამო ახლა ყაიმი ცხადი ხდება. 
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თეთრები იწყებენ და იგებენ. 
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თეთრები ქპნიან გამსვლელ 

პაიკს ისინი „არღვევენ“ მოწი- 
ნააღმდეგის პაიკთა ჯაქვს. 

ან: 

1. ხ5–ხ6 C7:ს6 

2. 85–– ვ6 ს7:86 

3. 05– 06 

1....... 27:ხ6 

2. ლ5–-–06 ხ7:06 

3. ვ5––ვ6 

ემ. ლასკერი 
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MM MM ## ## 
2:%. 24”? 222 2#%7 > #72 

ტარაში 

სვლა თეთრებისაა 

აქ ტარაშს შეეძლო პარტიის 
მოგება კომბინაციით, რომლის 

მოტივი გარღვევა იყო. 

1. ყრ-–- ყ5 .. 

თეთრები ყველა შემთხვევაში 

ქმნიან გამსვლელ. პაიკს. 

„1. (16:95 

პარტიაში მე გავაკეთე უფრო 

სუსტი სვლა ელ7 17, რომლის 
შემდეგ თეთრებს შეეძლოთ მო- 

გება 2. ეგ63-–– გ3 გაგრძელებით.



მაგრამ მათ ითამაშეს 95:16 ღა 
პარტია ყაიმით დამთავრდა. 

2. 15 – (6 ე67 – 17 
3. კივ-––ძ4 ე(7-ძ7 

4. 63 –--ი3! – 
და თუ ახლა 4.. .· 17:04, 

მაშინ: 5. #6-– 17, ეძ4--ძ8; 6. 
ებ3:04. ეძ8-IX8; 7. ეგ4-–ე7+, 
მფს7: 06; 8. მფთღ3-–ე4, მფს6--66; 
9. მფი4:-5 მფ06-–ძ6; 10. მფ955– 
L6 და იგებენ. 

4. ეც3 სელის შემდეგ შესაძ- 

ლებელია ორი გაგრძელება: 

# 

4... კი4–-15 

5. ეი3-–ც7 ეძ7:067 
6. (6:07 კ'5–ძ7 

7. მფი3-–#3 მფხ7 –– ი6 

8. მფ(პ3-–-გ4 მფი6-– ძ6 

9. კძ4–05-C მფძ6 –– 06 

10. მფ64–C5 და იგებენ. 

8ც 

–” კ064– 66 
5, ეგ3–27 ეძ7:07 
6. 16:67 მფს?7–ი08 

7. მფუპ–-ც4 მფი8-ძ7 

8. კძ4--16 მფძ7–ი8 

9. მფე4:ლ05 მფი8--7 

10. მფა§5 – 14 მფ(7–428 

11. მფ(4–05 მფი8-–ძ7 

12. კლ6-– 5 და იგებენ. 

თეთრების ამოცანას შეადგენს 

გამსვლელი პაიკის შექტნა. 

შავებს ლაზიერის 

ფრთაზე უპირატესობა აქვთ, მაგ- 
რაზ რადგან მათ იქ გაორებული 
11. ჭადრაკი, 

მართალია, 

იანოვსკი 

2: “” ტ #22: 2877 
„ „უმ წ 2-+%- 
MM '-# 
222, 2%2 ჩ .. 

#0=20 

  

    
    

         

     
    

       

               
26-26 

  

        222 

ემ. ლასკერი 

სვლა თეთრებისაა 

პაიკები ჰყავთ, აბიტომ გამსვლე.- 
ლი პაიკის შექმნა მათთვის მზე- 

ტისმეტად ძნელია; ეს შესაძლე- 

ბელია ზხოლოდ ფიგურათა დახ- 

მარებით. თეთრები შეტევას პა- 

რადოქსალური სვლით იწყებენ. 

ჩვეულებრივად, როცა სურთ გამ- 

სვლელი პაიკის შექმნა, იმ პაიკით 

იწკებენ წინსვლას, რომლის წინ 

არა დგას მოწინააღ?დეგის პაიკი; 

მაშასადამე, განსახილავ შე?თხვე- 

ვაში თეთრებს უნდა დაეწყოთ 

წინსვლა 6 პაიკით. მაგრან ასეთი 

წინსვლა მათთვის საშიში იყო, 

რადგან შეიძლებოდა ამით საბო- 

ლოოდ დაესუსტებინათ თეთრი 

უჯრედები (მათ ხომ შავუჯრედო- 

ვანი კუ ჰყავთ). მაგალითად: 64-–-05 

სვლის შე?ბდეგ შავებს შეეძლოთ 

მ ზავლში ეთანაშნათ 05 – 2# 

და დაეკავებინათ ნხედრით ?ტკი- 

ცე ძ5 პოზიცია; გარდა ანისა, 

ხ7- ხ5, ე7--–- 6 და მხ8-––ი6 
სვლებით შავები იღებდნენ უპი- 

164



ლღატესობას თეთრ უჯრედებზე. 

მაგრამ თუ თეთრები არ შექმნი- 

დნენ გაზსვლელ პაიკს, მაშინ პარ- 

ტიაში სრული სიმშვიდე იქნე- 

ბოდა. ამიტომ თეთრები პაიკით 

იკავებენ თეთრ უჯრედებს და 

უტოვებენ კუს საბრძოლოდ 65 

პუნქტს 
1. 14--45! 

შავები თავის მხრივ ცდილობენ 

გაიმტკიცონ 065 პუნქტი. ეს მათ 

შეუძლიათ, მაგალითად: მს8–-ი06, 

უბზ-– 27, ეხმ--ი0ზ სვლებით 
(როგორც მიუთითეს ტარაში 
თავის „თანამედროვე საჭადრაკო 

პარტიაში“), ლღაზედაც თეთრები 

უპასუხებდნენ კ03-–წ4, ეძპ-–-ტ3 

და შე?დეგ, 022 -–- ეტ. ამ შემ?- 

თხვევაში თეთრები იზუქრებიან 

64-65 სვლის განხორციელებით, 

და, მაშასადამე, მათ ყოველთვის 
შეეძლოთ გამოეშწვიათ მ06--05-- 
სელა, მაგრამ მაშინ, : როგორც 
ამაზე სწორად მიუთითებს ტა- 

“რაში, შავები მაინც ვერ შესძ- 

ლებდნენ 05 უჯრედის დაუფლებას 
'(7 პაიკით დაუხმარებლად, რად- 

გან თეთრები ითამაშებენ მფL13 – (4 

(გაცვლის შემდეგ) და გად:- 
ოყვანენ ერთ-ერთ . ეტლს კპ-ზე. 
ამრიგად, მხოლოდ ფიგურებით 

შავებს არ ძალუძთ დაეუფლონ 

25 უჯრედს. კითხეა იმაში მდგო- 
მარეობს, თუ რა მო?ენტში უნდა 

გაკეთდეს 7. 17-16 სვლა. შეიძ. 

ლება ტარაში მართალი იყოს, 

როცა იწუნებს ამ სვლას ახლა, 

შაგრამ ის სწორი არ არის, როცა 

სავსებით უარს ამბობს ამ სვლის 
აუცილებლობაზე. 

.162 

–” 17--|6 

2 გც2-ფ4 ე08 –– 67 
3. კი3--(4 ეს)8–- ხ8 

4. ეძვ3––ე3 მხ8-–ა6 

5. ჟ4- თ5 

5... ., (6:ე-5; 6. კწ4: 05, 
მა6--05-I-: 7. მფ!3--თ3. ელ7–L7; 
ზ კე5-14, მტგ5 –“– 04; 9. 

ე03 –– 61 სვლების შეზდეგ თეთ- 

რები მიიღებდნენ 65-ის დაუფ- 
ლების შესაძლებლობას. 

5. მლ6–ე5 

ამ სვლით შავები აუარესებენ 

თავიანთ პოზიციას, რადგან მათი 

უმოქმედობის დროს თეთრები 

ასწრებენ რეზერვის წეყვანას თა- 

მაშში. 

6. 12–- 04 

7. ეც3 –– 62 

8. ეძ1 – თ1 

9 · ხ4– ხ5 

მე5––- 04 

ეგ? –L7 
მფიზ8 –ძ7 

თეთრები იმუქრებიან 10. #5 – 16 

სვლით მოწინააღმდეგის პა- 

იკთა ფრთის დარღვევით; ზაგა- 

ლითად, 10. ფთ7:16? 

11. 25:(6, რომლის შემდეგ მათ ექ- 

სნებათ ორი 

პაიკი, ან 1 

11. 15:ყ6, X7:ე6; 

საშიში გაბსვლელი 

0. ე... ლ7 _ ყ6, 

12. 25:16 და 

თეთრებს X6-ზე ძლიერი გამსვლე- 

ლი პაიკი ჰყავთ. 

9., ... მლ4 –– ძ6 
10. 15 – IM6 16:05. 
11. ეყ1:თ5 ყე ენ 
12. 15:ფ6 IMI7:ლ6 
13. ეჟ5:596 ე68-– (8



14. ეღნ – 97 ე(7:97 
15. ს6:97 

და შავები ჩქარა დანებდნენ. 

მოყვანილი მაგალითები (მათი 
რიცხვის გადიდება ადვილი საქ- 

მეა) სავსებით საკმარისია. ყვე- 

ლაზე არსებითი და საინტერესო 

არა იმდენად მაგალითებია, რამ- 

დენადაც მეთოდი. უკანასკნელი 

კი ჩვენს მიერ საკმარისად გაშუ- 

ქებულია, რომ გასაგები იყოს. 

აღწერილი მოტივების საფუძ- 

ველხე შესაძლებელია ადვილად 
შევქმნათ ისეთი პოზიციები, სა- 

დაც შესაძლებელია განსაცვიფრე- 

ბელი კომბინაციები. 

შეიძლება, მაგალითად, ავიღოთ 

რომელიმე საბოლოო შესანიშნავი 

საფინალო პოზიცია და შევეცა- 

დოთ მივიღოთ ის, რაღაც არა- 

ჩვეულებრივი სვლებით, მაგალი- 

თად, ლაზიერის შეწირვით ამას- 

თან უკანასკნელ სვლათა კომპო- 

ნირების შეზდეგ მიდიან საწინა- 

აღმდეგო მიმართულებით, სანამ 

საბოლოოდ არ მიაღწევენ მოფიქ- 

რებული კომბინაციის საწყისს. 

ან კიდევ შეიძლება პრაქტიკიდან 

ავიღოთ ღრმა და ლამაზი იდეის 

მქონე მდგომარეობა. მოვაცილოთ 

მას ყველა მეორე ხარისხოვანი, 

არაარსებითი და ამრიგად უფრო. 
მკაფიოდ წარმოვიდგინოთ იდეა; 

ამ გზით შექმნილია ურიცხვი კომ- 
ბინაცია. მაგრამ შესაძლოა კიდევ 

სხვა გზაც. დიდი ოსტატები კომ- 
ბინაციათა შექნნის დროს ემყა- 

ღრებოდნენ არა სქემებს, არამედ 

მოქმედებას. ამ ხელოვნებისა და 

მისი დიდი ესთეტიკური გავლე- 

ნის შესახებ ჩვენ შემდეგ ვილაპა- 

რაკებთ. ამ შემთხვევაში საკმა- 

რისია მივუთითოთ, რომ ხელოვ- 

ნური კომბინაციები, რომლებიც 

შეიძლება მეტად ღრმა იყოს (რამ- 

დენადაც ღრმა შეიძლება იყოს 

ადამიანის მახვილგონიერება), 
უკვე კარგა ხანია, რაც საკმაოდ 

დიდი რაოდენობით არის გამო- 

ქვეყნებული. ყველაზე ღრმა და 
ნატიფ იდეებს ჩვენ გვაძლეეს 
მხოლოდ პრაქტიკული პარტია, 

ისე, როგორც უდიდეს ქმნილე- 

ბათა ავტორი არის ბუნება და 

არა მხატვარი, ან კიდევ როგორც 

ოქრო მოიპოვება არა ალქიმი- 

კოსის რეტორტში, არამედ მთის 

ქანების ღრ?ა ფენებში. ამიტომ 

დამწყები მოჭადრაკე მეტისმეტად 

არ უნდა გაიტაცოს გამოგონილმა, 

ხელოვნურმა ამოცანათა სილამა- 

ზემ. პირიქით, ის მთელი თავისი 

ძალით უნდა ეცადოს პრაქტიკულ 

პარტიაში იგრძნოს და განახორ- 

ციელოს კომბინაცია. 

მაგრამ ამისათვის, 
ტივების ცოდნისა, ოომელიც ყო- 

ველი კჯომბინა კიის ელემენტებს 
წარ?ოადგენს, საჭიროა სხვა ზე- 

თოდიც, რომელიც პირველი შე- 

ხედვით, სავსებით განსხვავდება 

კომბინაციისაგან და თითქოს ეწი- 

ნააღმდეგება კიდევაც მას. 
მაგრამ აქვე უნდა აღინიშნოს, 

რომ ეს ჩვენ მხოლოდ გვეჩვენება, 
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გარდა მო-



და ეს „გვეზვენება” ამ შენთხვე- 

ვაში მეტად ამაუინჯებს სინამ- 

დვილეს. ჩვენი უახლესი ამოცანა 

იქნება გავფანტოთ ეს „გვეჩვე- 
ნება. რასაკვირკელია, პირველ 

ხანებში ზენსწავლელი გულგატე- 
ხილობასაცკცკ იგრინობს, რადგან 

მას სურდა ერწზუნა, რომ სილა- 

მაზე სიმართლეა, ხოლო სიმარ- 

თლე ლამაზია მაგრამ თუ ის 

მხნედ მიყვება ჩვენს მითითებას– 

დაეწაფოს პრაქტი.ულ' პარტიას, 
მაშინ ის, რასაკვირველია, თანდა- 

თან მიაღწევს აქამდე უხილავ 

სილაჩახეს, რი მლის წარმტაცობა 
მისთვის არასოდეს არ გაქრება.



თავი მეო თხე 

პოზიციური თამაში 

იმ დროს, როდესაც კო?ბინა- 

ციური თამაში იწვევს ღირებუ- 

ლებათა უეცარ გადაფასებას, 

პოზიციური თამაში, პირიქით, ან- 

მტკიცებს და ამკვიდრ_”ბს მათ. 
ამ მირივ პოზიციური თამაში 

კომბინაციურის მოპირისპირეა; 

ეს განსბვავებბსა განსაკუთრებით 

მაშინაა შესამ”ნევი, როცა დაფაზე 

ერთმანეთს ხვდება, ერთი მხრიქ, 

„კომბინაციური მოჭადრაკე“, რო- 

მლის ძალა კომბინაციათა შექმნის 

უნარში მდგომარეობს, და მეორე 
მხრივ – „პოზიციური მოთამაშე“. 

ბუნებით ისინი ხშირად სრუ- 

ლიად განსხვავბული არიან. 
„კომბინაციური მოთამაშე“ ფა- 

თერაკის მაძიებელია,„ მოხეტი- 

ალეა, მფლანგველია:;: პოზიციურ 

მოთამაშეს კი მტკიცედ წამს დად- 

გენილი დოგმები, მიისწრაფის 

შეიქ.ნას მტკიცე მდგომარეობა, 

მშიშრულად იცავს თავის ყოველ, 
მონაპოვარს, თუნდაც სულ უმ- 

ნიშკნელო იკოს ის. კოზბინაცი- 

ური ?ოთამაშე პოზიციურ მოთა- 
მაშის უწოდებს ხელოსანს, ფილის- 

ტერსა და უნიჭოს; ამის საპა- 

სუხოდ პოზიციური მოთამაშე რო- 

მანტიკოსად, ფანტაზიორად, თა- 

გვისმოიმედე მკვეხარად სთვლის 

კომბინაციურ მოთამაშეს. ყოველ- 

დღიურ ცხოვრებაში შეიძლება 

შეგვხვდეს ორივე ეს ტიპი და ვი- 
ხილოთ, თუ როგორ დასცინიან 

ისინი ერთმანეთს. 

ერთ კომბინაციურ მოთამაშეზე 

შეზდეგს მოგვითხრობენ: ის მა- 

ყურებელთა შორის იდგა; უეც- 

რად მან წამოიძახა: „მე ვხედავ 

საუცხოო კომბინაციას ლაზიერის 

შეწირვით". ამის შე?დეგ მან მი- 

მართა მოთამაშეს, რომლის სვლის 

რიგი იყო და უთხრა: „თუ მა- 

შინ თქეენე მოწინააღმდეგე აიღებს 

პაიკს, ის მიიღებს შამათს მაშინ–- 

ვე, თუკი ის შეეცდება დაიხიოს-- 

მიიღებს შამათს ორ სვლაში“ -- 

იყველა ეს ძალიან კარგია, მაგრამ, 
როგორ წოვიქცე, თუ მან უბრა- 

ლოდ ლაზიერი აიღო?" -- „ჰოო, 

ეს ერთადერთი ვარიანტია. რო- 
მელხედაც მე არ მიფიქრია“, 

ჩაილუღლუღა კომბინაციურმა მო- 

თამაშემ. 

თუ ჭადრაკის მოყვარულთა 

შორის ეს განსხვავება მკვეთრია, 

ოსტატთა შორის ასეთი დაპირის- 

პირების საშუალება არ არის. 

ოსტატისათვის კომბინაციური 
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და პოზიციური თამაში ერთმა- 

ნეთის შევსებაა. კომბინაციის სა· 

შუალებით ის ცდილობს უარყოს 
ცრუ ღირებულებანი, ხოლო პო- 

ზიციური თამაშით კი ის ამტკი- 

ცებს ქეშმარიჭ ღირებულებებს. 

ის ემსგავსება დისპუტის მონაწი-“ 

ლეს, როზელიც კარგად იცნობს 

სოფისტიკას, მაგრამ სარგებლობს 

მითი მსოლოდ იმიტომ, რომ ნი- 

ღაბი ახაღოს მოწინააღმდეგის სო- 

ფისტიკურ ხრიკებს და დაასაბუ- 
თოს თავისი თეზისების სისწო“ე, 

რომელთა ჭეშმარიტებაში, ძალასა 

და ლოგიკურობაში მას ექვი არ 

ეპარება. აზრი, რომელიც საფუძ- 
ვლად უდევს კომბინაციას, 

დება იდეად; პოზიციური თამაშის 

ხელმძღვანელ აზრს ეწოდება 

გეგმა. იდეა შეიცავს ნწვერვალს 
L0I0L6-ს, რომელიც ერთი დაკ- 

ვრით სცვლის მდგომარეობას და- 

ფაზე. გეგმა კი მონაფიქრის სიღ- 

რმითა და სიფართოვით გვხიბ- 

ლავს, რომლის თანდათანობითი 

განვითარება პოზიციას გარკვეულ 

სტრუქტურას აძლევს. ამა თუ იმ 

მდგომარეობის ანალიზი ორგვა- 

რად შეიძლება: ან მასში არსე- 

ბული კომბინაციის ძიების მიზნით, 
ან ამა თუ იმ გეგმის შექმნის 

მიზნით; ანალიზის სახე განისაზ- 

ღვრება ჩვენი აზროვნების ხასი- 

ათით. კომბინაციის ძიებისას გა- 

მოდიან არსებული მდგომარეობი- 

დან; გეგმის შექმნისას--მოგო- 

ნილ მდგომარეობათაგან, რომლე- 

ბიც ჯერჯერობით მხოლოდ ჩეენს 
წარმოდგენაში არსებობს. პირველ 
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იწო- 

პროცესში არსებული მდგომარე- 

ობა წარმოადგენს არსებით მო- 

მენტს და გამოსავალს, მეორეში 

კი გადამწყვეტ როლს თამაშობს 

და ჩვენი აზროვნების შემდგომ 

მსვლელობას წარმართავს ჩვენს 

წარმოდგენაში წარმოშობილი 

მდგომარეობა, რომლისაკენაც მი- 

ვისწრაფით. პირველ პროცესებში 

ჩვენ ვეკითხებით საკუთარ თავს: 

არსებობს თუ არა ჩვენთვის სა- 

სურველი ისეთი მდგომარეობანი, 

რომელნიც შესაძლებელია მივი- 

ღოთ არსებული მდგომარეობი- 

დან ფორსირებითი სელების სა- 

შუალებით, და თუ არსებობს, 

მაშინ რომელი? მეორე შემთხვე- 

ვაში ჩვენ ვცდილობთ დასახული 

მდგომარეობის მიღწევას და ვარ- 

კვევთ იმ გზებს, რომლებიც არ- 

სებული მდგომარეობიდან მიგვიყ- 

ვანდა ჩვენს წარმოდგენაში შექ- 

მნილ სასურველ მდგომარეობამდე, 

და, განსაკუთრებით, გაგვერკვია 

შესაძლებელია თუ არა მეთოდური 

ოპერაციებით შევაგულიანოთ მო- 

წინააღმდეგე, ან კიდევ ვაიძულოთ 
იგი წავიდეს. ერთ-ერთი ასეთი 

გზით. 

ანალიზის შედეგი საშუალებას 

არ იძლევა სრულიად გარკვევით 

ვთქვათ, თუ რომელი ზემოაღნიშ- 

ნული გხით მივიდა აზრი ამ შე- 

დეგამდე, თუმცა ფსიქოლოგია კი 
გვაძლევს გარკვეულ პასუხს. ადა- 
მიანის მეხსიერებას რომ შეეძ- 

ლოს მილიონობით ვარიანტის 

დახსომება, მისთვის საკმარისი 

იქნებოდა მხოლოდ კომბინაცია



და არ მიმართავდა პოზიციურ 

თამაზს. სინამდვილეში, მას შე- 

უძლა მხოლოდ ოთხი-ხუთი 

ვარიანტი აწონ-დაწონოს, რადგან 
მას საერთოდ ცოტა დრო აქვს 

ჭქადრაკისათვის. მაგრამ ადამიანს 

რომ მეტი დროც ჰქონდეს ამი- 

სათვის და გარდა ამისა, დიდი 

ტალანტიც, ის მაინც ვერ შეძ- 

ლებდა რამდენიმე ასეული ვარი- 

ანტის დახსომებას, მისი თავი არ 

არის შექმნილი იმისათვის, რომ 
ცხრილების მაგივრობა გასწიოს. 

მის აზრს განსაცვიფრებელი უნარი 

აქვს შორს განქვრიტოს გეგმები» 
თითოეული შესაძლებლობის ცალ- 

კე განუხილავად. ადამიანის ფსი- 

ქოლოგიის საფუძველზე ჩვენ ვამ- 
ჩნევთ, რომ ერთი სვლა არის 

კომბინაციის ელემენტი, ხოლო 

მეორე--გეგმის შემადგენელი ნაწი- 
ი 

არსებობს მარტივი მდგომარე- 

ობანი, რომელშიც ერთდროულად 

შეიძლება ვისარგებლოთ რო- 

გორც კომბინაციების, ისე გეგმის 

შექმნის მეთოდით. ასეთი მდგო- 

მარეობის განხილვა შესაძლებელია 
ორი თვალსაზრისით და ეს შე- 

საძლებლობა ჩვენში დიდ სიამოვ- 

ნებას იწვევს. აქვე უნდა აღვნიშ- 

ნოთ, რომ გეგმის შედგენის მე- 

თოდი საჭიროა არა მარტივ 

მდგომარეობებში, არამედ რთულ 

პოზიციაში, როცა არ არის სა- 
შუალება ზუსტი გაანგარიშებისა. 
რასაკვირველია, სირთულე შე- 
დარებითი ცნებაა, ასე, მაგალი- 
თად, რთული მრუდები, რომელთა 

მიხედვითაც მოძრაობენ პლანე- 

ტები მზის გარშემო, მათემატი- 

კოსისთვის მარტივი რამ არის. 

მაგრამ, როგორც არ უნდა იყოს. 

რთულ პრობლემათა გადასაწყ- 

ვეტად ყოველი ადამიანი სარ- 

გებლობს თავისი საკვირველი ბუ- 

ნებრივი უნარით –- შეადგინოს 

გეგმები. 
განვიხილოთ შემდეგი პოზიცია 

და ნუ შევეცდებით მის გადა- 

წყვეტას წმინდა კომბინაციური. 

გზით. 

პაულსენი 

  

    

  

    
  

მეტგერი 
თეთრები იწყებენ და იგებენ 

შავებისათვის იდეალურ მდგო- 

მარეობაში არ არსებობს მათი ს7 

პაიკი და მეფე დგას ე8-ზე (ან 

ხ7-ზე, თუ თეთრებს უკავიათ პო- 

ზიცია: კ27, პს6). ამის საწინააღ- 
მდეგოდ თეთრები მიისწრაფიან 

დაიკავონ პოზიცია, სადაც მათი 

მეფე დგას ხ6-ზე, კუს უკავია მუ- 
ქარის ქვეშ ს8 უჯრედი და ჰკვეთს 

შავ მეფეს 28 უჯრედიდან. ამ: 

რიგად, თეთრები უნდა შეეცადონ 
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არ დაუშვან ს7 პაიკის მოძრაობა 

ღა შემდე, მფი? – ს7. ამიტომ 

ხ7-ს6 ან ს7-–-ხ5 სვლებს მათ 

მაშინვე უნდა უპასუხონ 85 –826, 

მაშასადამე, მათ“არ უნდა დარ- 

თონ ნება შავ პაიკს წინ წაიწიოს 

ხ6-სე ქიშით. გეგმათა ასეთი 

ბლართის გამო თამაში შემდეგ- 

საირად ვითარდება: 

1. მფ/.5-– ძე მფი7–06 

2. კე7–ს6 მფი6 –– ი6 

პ, მფძი4–04 მფძ6 –– 6 

2. მფი4 –– ხ4 მფი6 –– ძ6 

5. მფხ4 –– ს5 მფ46 –ძ7 

6. კს6 –– ღ1 მფძ7–ბ7 

1. კუ1 –– I12 + 

და შემდეგ მფხ5-–ხ6. 

განვიხელოთ უფრო რთული 

მაგალითი. 

  

   

    

  

ჯა
ს 

    

      
   Cნძ 

#62–I 
%#+-- “6 
მ29% 

#4 

    

   

  

        
   

    

   რ „ » 22 

    

სვლა თეთრებისაა 

თეთრების გიგმაა: მშეფითა და 
ჭტლით განდევნოს მოწინააღმდე- 

კის მეფე, დაეუფლოს ძ4, ძ5, 
ხ4, 65 რაიონს, რომელშიც წარ- 

მოებს ბრძოლა, და იქ ხარისხის 

შეწირვით მოიგონ. 
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1. ეძ8– 18 ... 
შავების რასაკვირველია, არ 

სურთ ცენტრალური რაიონის 

დატოვება და ცდილობენ შეძლე- 
ბისდაგვარად 64 უჯრედის დაკა- 

ვებას მეფით. 

1... კზტ –– 15 
2. ეხს8-––X4+ კნ5-–- ფ4 

3. მფ(2–– 2 .. 

პირველი ეტაპი: ცუგცვანგის 

გამო “შავი მეფე იძულებულია. 

დაიბსიოს. 

-3.. .. მფ(4-- 
4. მფ-2-–– ე3 კვტ <– #5 

5. ეი4-–– სV8 კI”5–ყ6 

6. ეხ8 ––18 კენ ––- 64 

7 ენ8--გ8ზ "'.. 

მეორე ეტაპი: შავი მეფე იძუ- 

ლებულია დატოვოს მეხუთე ჰო- 

რიზონტალიც და დაიხიოს მე- 

ექვსეზე. 
7... კელ§ –– (6 

8. მფფპ – (4 კზ%4-ლ2 

9. ეზ88-–– გ8 მფ(6--L(7 

საბოლოოდ შავმა მეფემ და- 

იკავა მეტ-ნაკლებად მტკიცე პო- 
ზიცია. რადგან თეთრებს კყ2 – 

ცლ4+ სვლის გამო არ შეეძლოთ 

ოპოზიციის დაკავება. 

10. მფ(4-–05 კფ2 – 064 

11. ეგ8-––37+ მფ(7–იტი8 

მფუშ7- ენ სელაზე თეთრები 

უმალვე უპასუბებენ ე47 –-– ძ7 დბ 
შემდეგ ეძ7:ძ5. შავები სინჯავენ 

კიდევ თავის უკანასკნელ შანსს.



12. მფ05-–06 
13. მფ06 – ძ6 

მფი8––-ძ8 
მფი8-–ი8 

მათ გადაჰყავთ მეფე პაიკთა 

განლაგებას მეორე მიარეზე იქ, 

სადაც თეთრ ეტლს არა აქვს 

დიდი სივრცე; ისინი (კდილობენ 

ახლოს იდგნენ ძ7 უჯრედთან. რომ 

ეტლის ძ5 ზე შეწირვის შემთხვე-, 
ვაზი ძ7 უჯრედი დაიკავონ მეფით 

“და, ამრიგად, მეფისა და პაიკის 

წინააღმდეგ ბრძოლაში ყაიმს მი- 

აღწიონ. 

14. ეი7 –– ე8-I- მფი8 – ხ7 

15. ე:8--ყ8 · 

თეთრები ცდილობენ დაეუფ- 
ლონ ი ხაზს. 

15... . , კგ4 – 13 
16. ეყ8--თ3 კნპ-–ი4 

17. ეყპ 03 კ84 – ყ2 
18. ელ3--05 

“მავებს ახლა არ შეუძლიათ და- 

-“იკავონ ძ7-ის რომელიმე მეზო- 

ბელი უჯრედი და ამიტომ ნებ- 
დებიან. 

თეთრებსს შეეძლოთ 

„კიდევ მეორე გეგმითაც, რომელიც 
თმაში მდგოძარეობს, რომ მეფე 

«25-ზე გადაიყვანონ, მფI(2 –- 62- 

ძ2 -–03 და ა შ. და თუ შაეები 

მფი2 -იხ3 სვლას უპასუხებდნენ 

მფ(4 – 03, მამინ თეთ+Cები 6 ხაზს 

·დაიკა:ვებდნენ ეტლით, დააბამ- 

დნენ შავ კუს და ცუგცვანგის 
მეოხებით განდევგნიდნენ შავ მეფეს 

მოგება 

63-დან, ამის შემდეგ თეთრი 

მეფე განაგრძობდა თავის მოძრა. 

ობას 05 უჯრედამდე. ამ ხნის 
“განმავლობაში შავი მეფე დაიკა- 

ვებდა თავდაცვით პოზიციას 

ძ7-ის მეზობლად. ეტლი დაიკა- 

ვებდა 05 უჯრედს და ენდშპილი 

ისე გაგრძელდებოდა, როგორც 
ეს იყო ზემომოყვანილ ვარიანტში. 

გეგმის მნიშვნელობა მეტად 

დიდია და თანამედროეე საქად- 

რაკი ლიტერატურაც ამას ადას- 

ტურებს. 

„აწარმოე ყოველა ოპერაცია 

ისე, რომ წინდაწინ იქონიე მხედ- 

გარკვეული მიზახი, 

შეტევს ობიექტი. „ცურვაბ 
უმიზნოდ -- ეს სტრატეგიული 

„კონფუზიაა" (ნიმცოვიჩი, „ჩემი 

სისტემა“). 

გეგმა უნდა შეიცავდეს სვლათა 
გრძელ რიგს და გვაძლევდეს 
წარმატებით შედეგს. ამით ის 

განსხვავდება კომბინაციისაგან. 

მართალია, შექმნილი იყო ისეთი 

ხელოვნური მდგომარეობანი. რო- 

მლებშიც შესაძლებელი იყო კომ- 

ბინაციები მრავალი სვლით, მაჯ- 

რამ პრაქტიკულ პარტიაში, ორ 

თანასწორმალოვან ოსტატს შო- 

რის ბრძოლაში, ჩეენ ასეთ შემ- 

თხვევებს ვერ შევLვდებით; აქ ვა- 
რიანტთა ქსელი უსაზღვროა და 

უამრავ შესაძლებლობათა სისეტე- 

მატიზაციისათვის საჭირო იქნე- 

ბოდა არიადნას! ძაფი: სწორედ 

ველობაში 

? არიადნა–ძველ ბერძნულ მითოლოგიიდან. კრეტის მეუის ბინონის ქალი- 

შვილი, რომელიც ძაფის საშუალებით დაებმარა ათენის გმირს თეზოსს ლაბირინ- 
თიდან გამოსულიყო 
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ასეთ ძაფს წარმოადგენს გეგმა. 

გავარიოთ რაზდენიმე მაგა- 

ლითი, რომ მკითხველს მასალა 
გავაცნოთ. 

ფეალიდორის პოზიცია 

  

          

თეთრები იწყებენ და იგებენ 

თეთრების გეგმაა: განდევნონ 

მოწინააღმდეგის მეფე პაიკიდან 

და შემდეგ თვით საკუთარი მე- 

ფით მიუახლოვდნენ მას. თეთრები 

აპირებენ ძ8 უჯრედის დაკავებას 
ააზიერით. ამ შემთხვევაში შავი 

ეფე იდგომება 066-სზე ან (06-ზე 

78-დან ან ტ68-დან ქიშის საშუ- 

ალებით ლაზიერი დაეუფლება ძ07 

უჯრედს, შავი მეფე უკან დახე- 
ვისას შეავიწროებს ეტლის მოქ- 

მედებას, რომელმა ნდა დაიყა- 
ვას მე-5 ი პორიზონტალი, რომ 

ამით არ დაუშვას თეთრი მეფის 

მიახლოება პაიკთან. ეტლის ასე- 

თი მდგომარეობა საშუალებას 

მისცემს თეთრებს დაიწყონ შავი 

პაიკის მიმართ კომბინაციური შე- 

ტევა მეფითა და ლაზიერით. 

ამ გეგმის შესრულება იმაზე 

ემყარება, რომ ძ6 პაიკის სიახ- 

170 

ლოვის გამო მე-8 ჰპჰორიზონტა- 

ლის ზოგიერთი უჯრედი დიდ- 

მნიშვნელოვანია და მათი დაცვა 

შავ მეფეს მხოლოდ დიდი გაჭირ- 

ვებით შეუძლია, 

1, ლიძპ –– ს7-- 

ან 1.... მფვ7–ძ8;: 2 ლს7–+L7, 
მფძზ –ი8შ, ვ, ლწ7-–-გ7 (ახ- 
ლა ეტლს არ შეუძლია 05-ზე 
წასვლა ლგ? -– 67 სვლის გამო). 

3... . მფ08-ძ8, 4, ლვ7– 
სზ--, მფძი8–ძ7, 5. ლხ8–-ს7-L, 
მფი7–ძ8; 6. ლს7–C6,მფძ8 – 07. 

7. ლი6–C7-+-, და ლაზიერი სა- 
ბოლოოდ იკავებს ძ8 უჯრედს. 

მფიმ7 –– 66 

2, ლ)7–-07 ე05 –– 65 

3. ლი7 –– ძ8 ელ5 ––- 05: 

4 ლძზ--ი8-  მფი6–-ძ5 

სხვანაირად ლაზიერი დაიკა- 

ვებს ძ7 პუნქტს და მეფეს პაიკი- 

საგან განაცალკევებს. 

5. ლტ8 – 08 

ახლა მეფე ხელს უშლის ეტლს; 
თუ ის გადავა ძ4-ზე, მაშინ პა- 

სუხი იქნება ლი8-–-ი6. 

–– ე65 – 64 + 

6. მფ(4-–- 15 · 

თეთრების მიერ პირველი ეტა- 

პი განხორციელებულია: მეფე გა- 

დავიდა მე-5 პორიზონტალზე. 

ახლა მას კიდევ დარჩენია მიუახ- 

ლოედეს პაიკს, ე. ი. გადააბიჯოს 

კიდევ ტა ხაზზე შავები იცავენ 
ყოველ გოჯს: ეს მათი ღირსების 

საქმეა.



6...... ე84 – 65-I- 
7 მფ5-'' ი ელ5--04 
ახლა თეთრებს სურთ ლაზიერი 

გადაიყვანონ ძ3-ზე (მოწინააღ- 

მდეგის ფიგურათა უცვლელ გან- 
ლაგებისას), ან კიდევ სხვა რაიმე 
ხერხით აიძულონ ეტლი 6 ხაზი 

„დატოვოს. 
8. ლიზ8-ხ7I! მფძ5-–-ძ4 

9. ლს7--ხ4! მფძ4 --ძ5 
10, ლს4–ძ2+ მფძ5--06 
11, ლძ2-–-ი2- მფი6-–-ძე 

12. ლი2–ძ3-L ე864 –– ძ4 

მიზანი მიღწეულია. ახლა დაგ- 

ვრჩება მივიყვანოთ მეფე პაიკთან 

“და შემდეგ დავაცილოთ მეფე და 
ეტლი. 

13. ლიპ– ხ5-- მფძ5 -– 04 
14, მფ(6-––66 მფ8გ4 –– 03 
15. ლი5 – )6 მფიპ –– ძპ 
16. ლხ6–ხპ3-- მფძ3–- 64 
17. ლხპ –იც3 ეძ4 –– ძვ 
18, ლიპ–-–ი1., მფე4–13პ 

19, მფ606–ძ7 

ახლა შავი მეფე და ეტლი და- 
ცილებული არიან, გარდა ამისა, 

ეტლი იძულებულია დაიცვას პა- 

იკი. თეთრებს სურთ კიდევ უფრო 
მოაშორონ მოწინააღმდეგის მეფე 

ეტლს ან კიდევ ეტლი--პაიკს. 
19... ეძ3 –– ძ4 
20. მფ07–-66 ერ4 –– ძვ” 
21. მფ06–-ხ5 

მფხ5–ი04 მუქარით. 

21... , ქ6 –- ძ5 
22. მფს5 – 05 ... 

ახლა კი შავი მეფე იძულებუ- 

ლია ჯ3-დან წავიდეს. 

22... მფ(3 –– 14 

23. ლი1-–062 

ბრძოლა დამთავრდა. რასაკ- 

ვირველია, ამ დრამის გათამაშება 

შეიძლებოდა მრავალი სხვა ხერ- 

ხითაც. ყურადღება უნდა მივაქ- 

ციოთ იმ სივრცეს, რომელიც 

აუცილებელია ლაზიერისათვის 

მისი ოპერაციების ჩასატარებ- 

ლად. ის მოიცავს მე-8 ჰორი- 

ზონტალს და ხ ხაზს. აქედან 
ჩანს, რომ თეთრების გეგმა გა- 

ნუხორციელებელი იქნებოდა იმ 

შემთხვევაში, თუ პოზიცია გა- 

დატეხილი იქნებოდა ერთი ჰო- 

რიზონტალით ზემოთ ან ორი 

ხაზით მარცხნივ. სხვა სიტყვებით: 

მხედრის პაიკის ან მე-7 ჰორიზონ- 
ტალზე მყოფი პაიკის წინააღ- 

მდეგ (თეთრებისათვის მე-2 ჰო- 

რიზონტალზე), თამაში ყაიმი იქ- 
ნებოდა, რადგან ლაზიერს არ 

ექნებოდა საკმარისი სივრცე, რომ 

იძულებული ყოფილიყო შავი მეთე 

პაიკის წინ დამდგარიყო და, ამრი- 

გად, პირველი ეტაპიც კი განუ- 
ხორციელებული დარჩებოდა, 

თუ პაიკი ეტლის ხაზზე დგას 

ან წინ გაწეულია მეტად შორს, 

მაშინ ადგილი აქეს სხვა მოტი- 
ვებს და. აქ. მაქესნილი მოზ. 

რებანი გამოუყენებელია (იხ, დია- 
გრამა, გვ. 112). 

თეთრების გეგმაა: ჭარბი ძა- 

ლებით თავს დაესხნენ მოწინა- 

აღმდეგის მეფეს, დ7, 17 და IMI6 
პუნქტებისადმი მუქარის შექმნით 
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გაანადგურონ ის 

ლები, რომელთა 

ბაც შეუძლია 

სუსტი ძა- 

დაპირისპირე- 

მოწინააღმდეგეს 

«შავების მეფის ფრთა ისეა შეკიწ- 

კონი 

  

2 222 

#2 ლმ 
2 

  

  

რ 

ფორგაჩი 

როებული, რომ ისინი ვერ შეძ- 

ლებენ იქ დიდ ძალთა დაჯგუ- 
ფე:ას). 

შავები აპირებენ ცენტრში 

კონტროპერაციებს, მაგრამ ეს 

მნიშვნელოვან დროს მოითხოვს, 

1. ლგტ–თ4 ხ7 – ხ6 

2. ლიტ –I5 კი8–ს7 

3. ე61––გ4 ... 

თეთრებმა შეძლეს ეტლის გა- 
ღდასროლა მეფის ფრთაზე. 

ვ... კ67--ხ4 
4. ელ4--ყ4 კხ4:C3 

"შავებს ერთი მტერი მოაკლდა, 

5. ხ2:03 მფი8 – )8 

6. მ'/3-– 5 ე68 – 67 
7. მფ5 – 64 ეიზ8 – ძ8 

8. ეძ1--ძვ ი6 – 05 
9 მიხ4 –L(6 .- -- 

მუქარაა ლხ5:M6-L. 
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9.., , მწ8–- 66 
10. ეძ3–%M3 ე.ა 

ახლა მუქარაა ლ)ს5-–-25 და 

შემდეგ ეI3:16--. ამ მუქარის 
საწინააღმდეგოდ შავებს” თავ- 

დაცვა არა აქვთ და ისი:ი ნებ- 

დებიან. 

შპილმანი 

  

7 #7Cც% 2““–“V რCL222 

#MM _ MM 
2 % “ 7: 

(CC2 “- 2 

   

   

  

ა! ჯსს
     

  

  

თეთრების გეგმაა მოაცილონ 

შავ მეფეს მისი დამციელი პა- 

იკე:ი და გზები გაუხსნან საკუ- 

თარ მძიმე ფიგურებს მის საწი- 

ნააღმდეგოდ. 

1. (2– 14 კი8--ძ7 

2. (4 15 66:(5 

3. კი2:04 ... 

ახლა 3... ძ5:ც4ტ სელაზე 

პასუხი იქნება 4. ე(I1 –– 61 +და 

შეჩღეგ მეფის დახევის შემთხვე- 
ვაში ეხ6:(ნ. თუკი 4. ერმ1– 

01-+- სვლას შავები უპასუხებენ 
4... კი7-6ი86, მამინ თეთ- 

რები ითამაშებენ 5. შტ ძუ. ამ- 

რიგად, · თეთრებმა ძირითადად



შეასრულეს თავისი გეგმა. ახლა 

იწყება შე ხევა დაუცველი შავი 
მეფის წინააღმდეგ. 

3. ... ეყზ–– ყ4 

4. ე(1-––61-I- კძ7-–-ილ6 

თუ 4... მფი7-–-ძ8, მაშინ 

5. ეს6::(6 და თეთრები იგებენ. 

5 ლას!  მფი7--ძ6 
6. ეს6 –ს7 ლ(7–§8 

ლაზიერმა უნდა დაიცვას 06 
პუნქტი, სხვანაირად, პასუხი იქ- 

ნება ეი1 –-ცს6+. ამ მიზეზის გამო 

შეუძლებელია ეყ4-ყ7 სვლაც. 
7. კლ4– ხვ ეფ4 –ც4 

8. ეჩხ7:ხ7 ემ8–Cლ68 

9. ლ) – (1 ელ8-ი6 
10. ე 61:64 დანებდა. 

სალვე 

977 #24227 

# 22 

  

ურ 

“ი #M 22 ური “რ, 
###. + #/ჩ 

"IM# რ, 22 
#7 26 #18 

რნ #Mჩ    
274227 2.12   

  

თეთრები ხედავენ, რომ მათი 

პოზიცია ლაზიერის ფრთაზე, იქ 

მოწინააღმდეგის პაიკთა უზარმა- 

ზარი უპირატესობის გამო, სრუ- 

ლად უიმედოა, ტოვებენ საკუთარ 

ლაზიერის ფრთას ბედის ანაბარად 

და მთელი თავისი ძალე?ი გადა- 

ყავთ მეფის ფრთაზე. ამიტომ ისი- 

ნი არ იღებენ 05 პაიკს და უმალვე 

სწევენ საკუთარ პაიკს 15-.ზე, რომ 

ამით შეავიწროონ მოწინააღმდე- 

გის ფიგურები და, სათანადო 

შემთხვეეამი„ განდევნონ ისინი. 

1. 14 – 15 ე18–-(16 

შავებმა უნდა შეაჩერონ ეს 

სწრაფად წინმსვლელი პაიკი. 

2. ემ1 –– 01 მფემ –- ს)8 

3. ყ2– ყ4 კს8-ძ? 

4. მI4-- ე6-L .. 

ჩ# ხაზის გახსნას გადამწყვეტი 

მნიშვნელობა აქვს. 

4... მც7:56 
5. (5:86 ე16:96 

6. ე(1--17 ლძ8 –– ხ6–I- 

7. მფუ1 –- ხ1 ეყნ 397 

8. ლას5:05 ეზ88–-ყ8 

9. ე 61–-#1 ლს6 –– ხ5 

10. ე(1–12 ლს5–05 

11. ე17:ყ7 დანებდა. 

შპილმანი    
   

  

    

        

  

   
    

(%2 #77, 
ი“ 72. IVIთ– “ი “ 

#4 77# დი გ 

' ა”... 

    I2 CL 

     

222 % > 7 

#% 9 

ვიდმარი 
სვლა შავებისაა 

%2262     
  

22 2 
#222 
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შავებს, რომელთაც ლახიერის 

ფრთაზე გამსვლელი პაიკი ჰყავთ, 

და რომელთაც საშუალება აქვთ 

აიძულონ მოწინააღმდეგე გადა- 

იყვანონ თავისი ძალები იქით, 

სურთ შექმნან შეტევის ობიექტები 

მეფის ფრთაზე, რომელიც თეთრ- 

მა ფიგურებმა უნდა დატოვოს. 

ასეთი ობიექტი მხოლოდ ერთია, 

სახელდობრ, ხ2 პაიკი. შავების 

ამოცანაა ხელი შეუშალონ ამ პა- 

იკს წავიდეს წინ ხ4-ზე. ამ მიზნი- 

სათვის არ ივარგებს 1. . ... 

ყნ–-ი5; 2. მფი5 – 15, ს7–– იM6, 

3. ს2–1)4, 

1... კუ –– სპ 

2. კ5ნ––ე3 ყ6-ყ5 

3. კეპ–– ს4 მფ(7 –– 6 

4. ცპ––ი4 მფენ –- 05 

5. მფი5-–L(6 მფს5-–ც4 

6. კსტ4– 23 კხპ–– 2 

7. კვპ––-ძ6 კფ2–11 

8. მფ(6-–– 7 ... 

შავებმა მიზანს მიაღწიეს II2-ზე 
დაწოლის გზით. მათ გამოიყვანეს 

თეთრი მეფე ცენტრიდან ამ 

ცენტრს დაეუფლება შავების მეფე.. 
აქედან მას შეუძლია დაიწყოს 

ოპერაციები ყოველ ფრთაზე. შა- 

ვების შეტევა გაცილებით უფრო 
ძლიერია, ვიდრე თეთრების 

კონტრ-იერიში. ეს სავსებით გა- 

საგებია, რადგან თეთრების მხა- 
რეზე მატერიალური უპირატესო- 

ბაა: 4 პაიკში თეთრებს არავითარი 

კომპენსაცია არა აქვთ. 

8.. მფნ4 –– 15 
რომ 9. მფე7:)7 სვლის შემ- 
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თხვევაში მოიგონ პარტია შემდეგ- 

ნაირად: 9. . კ11:04; 10. 

ხ2-–ს4, 95:04; 11. ყ3:1I4, 
კი4-ლ02; 12. მფ)7-–06, ხ7–-–ს5; 

13. ხ4--ს5, მფწ5–-06; 14. კ 6 –- 
18, მფბ6–-ძ5; 15. მფხ6-–ყ5, 

კ 62:05; 16. მფი5:05, მფ05 –– 04; 
17. მფხ5 -–-ე4, ხ5-–-ხ4; 18 მფუ4-- 

13, ს4– ხ3; 19. კნ8––ე3, მფ04– 

03 და ა. შ. 

9, 04-––05 2მ4 –– ევ 
10. C5--–ი06 ე3-–– 22 

11. ყვპ-- ფ4L+ მფ(5 -– 04 

12. კძნ –– 25 ხ7:06 

13. კგ5 ––- გ1 06-05 

14. მფყ7:ს7 05 –“– 04 
15. მფს7–-ვ6 მფც4 –– ძპ 

16. მფყ6:=5 24-–-03 

დანებდა. 

  

  

      
მაკ-დდონელი 
სვლა თეთრებისაა 

თეთრებს მეფის ფრთაზე ზედ- 

მეტი პაიკი ჰყავთ, ცენტრმი კი 

მათ მოწინააღმდეგის ფიგურები 

მიაკრეს დაბმულ ეტლს; მათ გა-



დაწყვიტეს მდგომარეობის გაუხ- 
სნელად მიაღწიონ მოგებას მეფის 

ფრთის პაიკების წინსვლით. 

1. 22-04 (რომ გააძნელონ 

შავების განთავისუფლება ძ7-- 

(6 და მფი7-ძრ სვლებით)1.... 
67 -- ს6; 2. ყ2 ––- ყ4? (ნაადრევი 
სვლაა, ჯერ საჭირო იყო ხ2– 

ხ4-ის თამაში) 2.. . . (6-5? 

(შავებს უნდა ეთამაშნათ 2. ... 
27 – 125, რომ შემდეგ განთავი- 

სუფლებულიყვნენ ხ7-– სტე ღა 
სი ძ5 სვლებით. 27-25 სვლის 

ჰასუხად, რომ თეთრებს 22 -- 13 

ეთამაშნათ, შავებს, რასაკვირვე- 

ლია, 25 – ე4 უნდა ეპასუხნათ. 

ალა კი შავები ულის ჯუთვი“ 

საგან ი იან), 3. 04-05, 
7 ხნ 4 ხ2--ს4. (შავებს 
უკვე აღარ ძალუძთ განთავისუფ- 

ლება). 4. ძ5ა-ძ4! 25, 

ე61-05, ხ6:05; ნ. ს4:05, 
ხ7-ახ6, 7. მფლ1- 12, ეც8-V07; 
8. მფI(2–-ი22 და თეთრები იგებენ 

თ პაიკს და შემდეგ იოლად პარ- 
ტიასაც. 

  

    
      # 7 

2C%- ..ხ 

22.22, I. 

მარშალი 
სვლა თეთრებისაა 

ამ პარტიების კომენტირებისას 

ტარაში წერს: „ახლა ორივე მხა- 
რის ამოცანა იმაშია, რომ შექ- 

მნან თამაშის ბუნებრივი გეგმა, 

რომელიც პოზიციასთან იჟნება 

შეთანხმებული. თეთრებისათვის 

ეს იქნებოდა მეფის ფრთაზე თა- 

ვის პაიკთა უპირატესობის გა- 

მოყენების ცდა. 6 და (L პაიკების 

წინსვლით (მაგალითად: 63--4, 

ლ(წპ-–-03, (2-- (4, (5, 64 –– 05). 

თუ ეს მოხერხდა, მაშინ მათ 

უნდა გამოიყენონ ეს უპირატე- 

სობა მეფის წინააღმდეგ შეტევი- 

სათვის. მაგრამ მარშალმა... ხე- 

ლიდან გაუშვა ეს ერთადერთი 

სწორი გზა, განაგრძო თამაში 

უგეგმოდ და ცუდ მდგომარე- 
ობაში მოექცა“. 

პარტია შემდეგნაირად განვი- 

თარდა: 

16. ეწ1-- 01 

17. ლპ-–გ4 

18, ეც1–-ც3 

ემ8-–-ხ8 

ლი7–ი7 

თეთრებს ღია ხაზი უნდა და- 

ეკავებინათ. 

18. , ს7 – ხ5 

„თავის მხრივ კაპაბლანკა ირ- 
ჩევს ბუნებრივ გეგმას რომლის 

შინაარსია საკუთარ პაიკთა უპი- 

რატესობის გამოყენება ლაზიერის 

ფრთაზე. ამ გეგმას ის თანდათან 

ახორციელებს და იგებს". 

19. ე2–– 33 05 – 04 
20. კე2 – (3 ე(8 – ძვ8 

„კაპაბბლანკა მოწინააღმდეგეს 

უჩვენებს მის ყველა შეცდომას": 
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21. ეკ1-–ძ1 ეძ8:ძ1 + 
22. კ!პ:ძ1 ესმ-–ძ8 
23. კ(1 –13 ყ?–ე6 

24. ლი4 – 06 ლი? – 05 

25 ლი5 –04 ლი5:64 
26. კI3:ლ04 ეძ8-ძ1- 
27. მფC1–ი2 ე7–ი§ 

28. ელც3-(2 ხ5 – ს4 

29, ა3:ს4 25:ს4 

30. კა4––(3 ეძ1-–ხ1 

31. კ(პ--062 ხ4–ს3 

32. ე 02–ძ2 ეს1– 61 

33. კზ2–-ძ1 გ4–-–გპ 

34. ხ2:03 ხპ–– ს2 
35. ეძ2:ს2 01:01 

36. ე ხ2-C2 კ06-–15 

პვ7. ელ2-ს2 ეძ1–ი1 

38. ეხ2– სვ კ(5-644+ 
39, მფყ2–ხ3 ე61–02 

40. (2–(4 ჩ7–)5 
41. ი3–- ყ4 95:ფ4 
42. მფსპ:ფ4 ეC62:ს2 

და შვიდი სელის შემდეგ შავებმა 

დათმეს პარტია. 

კაპაბლანკა 
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ამ პარტიის კომენტარებში კა– 

პაბლანკა წერს („ჩემი კარიერა. 

ქადააკში“): „ცხადია, რომ თეთ- 

რების გეგმა მდგომარეობს თა–- 

ვისი პოსიციის განმტკიცებაში. 

და შემდეგ ზედმეტი პაიკის სა–- 

შუალებით პარტიის მოჯებაში. 
მაგრამ ისინი არასავსებით ძლი- 

ერად ეწინააღმდეგებიან მოპირ– 

დაპირის გეგმას, ოომელიც ცდი– 

ლობს თავისი ეტლებით ღია ხა- 

ხების დაკავებას და თუ 'მესძლებს, 

ეტლის 04 უჯრედზე გადაყვანას, 
რომ შემდეგ ეტლების. 1ხედრის, 

კუს და თუ საჭირო იქნა ლაზი- 

ერის გაერთიანებული 

აწარმოოს დაწოლა 83 და ხ პა- 

იკებზე და ამასთან ერთად შე–- 

ინარჩუნონ პოზიციური 

რესობა!", 

თამაში ·შემდეგნაირად განვი– 

თარდა: 

ძალით. 

უპირა- 

1... ლძშ7–ი426 

2. 12–#ჩ3 8(6-ძ7 

3. კ:1–ძ2 მძ7–– 95 
4. ლძპ–4062 მი5-–-ი4 

5. ე I1–- ი1 ე68–28 

„თუ ახლა თეთრები ითამაშე–- 

ბენ 6. ს2– ხვ, მაშინ პასუხი. 

იქნება მC04:2 7. ლი2:0ძ2, 
ემ8– 83 და 32 პაიკი უნდა და- 
იღუპოს. მაგრამ, რადგან სხვა 

უკეთესი არაფერი იყო, თეთრებს, 
ასე უნდა ეთამაშათ“: 

6. მ2-–– 84 მ0ი4:ძ2 
7. ლი2:02 ლი6--ც4 
8. ე(1-ძ1 ე(8 -- ხ8. 

9. ლძ2–0პ3 ეს81-- ხ4



10. ლტპ –– ყ5 

11. მფყ1–--ს1 

12. ე 1:ძ4 

სხვანაირად შავები გაანადგუ- 

რებენ თეთრების ლაზიერის 
ფრთას. ხარისხის მოგებით შა- 
ვებმა პარტია ადვილად მოიგეს. 

კაპაბლანკა 

კყ7 –- ძ4 + 
ემ8 –– ხ8 

  

        
    
  

სვლა შავებისაა 

(კომენტარები აღებულია კაპა- 

ბლანკას წიგნიდან „ჩემი კარიერა 
ჭადრაკში“). 

1.. ეI6 –– ხ6 

· „ფართოდ მოფიქრებული გეგ- 
მის დასაწყისი, რომლის პირველი 

მიზანია გამოიწვიოს თეთრების 

ლაზიერის ფრთის ერთ-ერთი პა- 

იკის სვლა, რომ ამით ხელი შე- 

ეშალოს თეთრი ეტლის შემდეგში 

დამუქრებას შავ პაიკებზე“. 

2. ხ2– ხ3 

საკმარის დაცვას მიცემდა თეთ- 

რების პაიკებს 1.. . . C2-- 03, 

მაგრამ ეს შეუძლებელია თეთრი 
მეფის არასაიმედო პოზიციის 

12. ჭადრაკი. 

გამო. ამის პასუხი იქნებოდა 2.... 

(5-4; 3. ეგ3-- 62 (ან C61). 

ევ8-ყ8-+-; 4, მფყ.1 – #1, კგ4– 

ძ3 ხარისხის მოგებით. მაგრამ 

2. ე63 –სხ3 სვლა ეტლით დიდი 

წინააღმდეგობის საშუალებას მი- 

ცემდა თეთრებს. 

2.. . ემ8 –– 8 

„63 ეტლს, რომ არ შეეძლოს 

ლ3 უჯრედის დაკავება, გარდა 
ამისა, C2-ზე თავდასხმა აჩერებს 

მხედარს ფ4-ზე და ერთ-ერთ ეტლს 

ამაგრებს ამ პაიკის დასაცავად“. 

ვ, მ(3- ძ4 ეხ6 –– 16 
4. ე12--(4 მფ)7 –– 6 

»C2 პაიკის იძულებითი წინსე- 

ლა, რაც შავების გეგმაში შედის. 

ეჯრ--I2 სვლის შემთხვევაში 15 

პაიკი ჩქარა დაიწყებს წინსვლას 
და 08 ეტლი აიკავებს . ლვ პუნქტს“. ლი დაიკავე 

5. ბ2–– 203 

6, მძ4–-C2 

„ბეგმა დასასრულს უახლოე- 
დება.ა თეთრები იძულებულია 

ითამაშონ მ2–--V4, რის შემდეგ 

შავები ს7–ს5 სვლის საშუალე- 

ბით გარღვევას ატარებენ". 

7. ხ3--)4-L მფთ5 – (6 
8. ვ2–-ვ24 ხ7-–0ს5! 

„ახლა, როცა შავი ეტლი ივ- 

რება მოწინააღმდეგის ბანაკში 

და მეფე კი ცენტრისაკენ იწევს, 
64 კუს უდიდესი ძალა თვალსა- 

ჩინო ხდება. გამსვლელი L პაიკი 

ჩქარა წინ წავა და პარტიის 

ბედი გადაწყვეტილია“. 

მფენ6 –– 95 

ე16- ე6! 
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9, გ4:ს5 უე6--ე1-L- 
10. ე (4-1 ეგ1:(1-I- 
11. მფე1:(1 მფ(6--65 
12. მგ2–-ძ4 15--(4 
13. ეგპ––-ხ3 ელ8–ე8 
14. მფ(1––-–01 ე8--თ1-- 
15. მფ01––062 ეფ1–-ყ2 + 

16. მფ02–-ჯ1 ეფ2 –– ს2 

17. მფ(1–-–-01 ხ6-––-– 95 
18. მფ61 – ძ1 კგ4 ––- 15 
19. მძ4:(5 მფ05:15 

(იძულებითია) 
20. 03-––04 

„თუ 20. ეს3--ძპ, მაშინ: 20. ... 
მფ(5 64; 21.ეძ3- ძ4-L, მფც4–– 
63; 22. ეძ4:05, 14--13; 23. 
ეძ5--65-L, მფ63--(4; 24. ე05-- 
ი, (3-2 25. ებშ–1I7-+, 
მფ(4--გ3, და თეთრები საბო- 
ლოოდ იძულებული არიან ეტლი 
მისცენ პაიკში4ი., 

20... . მფ(5--64 
21. ეხპ–-903 #4-–- 173 

22. მფძ1-––01 ძ5 – ძ4 

თეთრები დანებდნენ. 

კაპაბლანკა 
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„შავების გეგმა იმაში მდგომა- 

რეობს, რომ წინ გასწიონ ხ6 პაიკი 

და გადაიყვანონ მხედარი (ლ4-ზე, 
თეთრები მაშინ იძულებული 

არიან აიღონ მხედარი, შავები 

აიღებენ ხ პაიკით, გაასწორებენ 

პაიკებს და შეძლებენ დაწოლას 

თეთრების 8 და ხ პაიკებზე4". 

1... კლ5-–-ძ7 

ბეგმის შესრულების მიზნით 

უკან იხევს უკვე განვითარებული 

ფიგურა. გეგმა––უპირველეს ყოვ- 
ლისა. 

2. კI1-–-82 ... 

„უკეთესი იყო 2. კ(1-–-ხ5, რად- 
გან ეს ხელს შეუშლიდა შავების 

გეგმასი. 

2... 67-––-ტ66 

3. 0-0 კჯ8ზ –– ძ6 

4. ე #1-–-–01 მფმზზ8 –– 27 

5. კძ2–– იპ ეხ8-–– ა8 

6. ვ2–– გპ მც6 –– 35 

შესამჩნევია განსხვავება მოწი- 

ნააღმდეგეთა თამაშში შავები 

გარკვეულ აზრს ატარებენ, თეთ- 

რებს კი არავითარი გეგმა არა 

აქვთ. 

7. მ(3-–ძ2 (47-15 

რომ დროებით შეაჩერონ 06 

პაიკი. 

8. ყ2-–– ყპ ხ6 –– ხ5 

9. §2–– 13 მე5 –– 04 

„ახლა შავებს დაჭირდებათ 

ორი-სამი სვლის დახარჯვა, რომ 
ამით გააუმჯობესონ თავისი ფი- 

გურების საერთო სტრატეგიული



მდგომარეობა, რომ ამის შემდეგ 
შეუდგნენ ახალი გეგმის განხორ- 

ციელებას, ახალი გეგმა უნდა 

იყოს მოწინააღმდეგის პოზიცი- 

აზე შეტევა“. 

10. კლ2:04 ხ5:04 
11. 63--64 მფი7 –– 7 
12. 64-––-– 65 კძნ-–-ტ7 

13. 13 -–– (4 ხ7-––- ხ5 

„მავებპმა დაამთავრეს თავისი 

პოზიციის ფორმირება; მათ არა- 

ვითარი საშიშროება არ ემუქრება 

და მათი ყველა ფიგურა კარგად 

არის განლაგებული. ამიტომ დროა 
დაიწყონ ახალი გეგმის განხორ- 

ციელება. ამ მდგომარეობაში ეს 

გეგმა შემდეგია: ხ5-ხ4 მუქა- 

რით მიაკრან თეთრების ლაზი- 

ერის ფრთას მოწინააღმდეგის 

ფიგურათა უმრავლესობა, თ7--ყ5 

სვლით რამდენადმე გახსნან მე- 

ფის ფრთა და შემდეგ საკუთარ 

ფიგურათა მეტ მოძრავუნარიანო- 

ბის გამო დაიკავონ გახსნილი 

ყფ– ხაზი“. 

14, მფთ1--/2 ე88 – 34 
05. მფ(2--გპ ელ8–– 28 
16. ე 81 ––- ხ1 ხ7–-ს6 

17. მძ2–#3 

უკეთესი იყო 17. ხ2-– Vხ4, 

რომ არსად არ დარჩენილიყო 

სუსტი პაიკები და გახსნილიყო 

არა ერთი, არამედ ორი ხაზი. 

17... . ყ7– 95 

18. მ(3-––ტ1 ეგ8––ი8 

19. მფ3-–(3 თ5:14 
20. ჟ3:14 ევ4 –– 88 

21. მგ1-– 2 ეჟზ--ე4 

22. ე 61-71 ეგ8-––ყ8 

„ახლა კი გამარჯვებისათვის 

საჭიროა კიდევ ძ7 კუს გამოყვანა“. 

თავისთავდ გასაგებია რომ 

ბრძოლა შავებისათვის გაძნელ- 

დებოდა, რომ თეთრებსაც რაიმე 

გეგმა აერჩიათ. 

23. კი3--61 
24. გ23:ხ4 

„თუ 24. კხ1:ხ4, მაშინ 24.... 

კ87:ხ4; 25. 23:ხ4, სხ6 – ხ5,-– 

პაიკის კიდევ წინსვლის მუქარით 

და შავებმა უნდა მოიგონ“. 

24. . კთ7 -–– ე4 

25. ეხ1 –- 81 -. 
„ეს აადვილებს შავების ამო- 

ცანას; თეთრებს უნდა ეთამაშათ 

25. ეხ1-–-014. 

ს5 –– ხ4 

25... .. კვ4–– 02 
26. კხ1–– ყ3 კი2-ც4-- 
27. მფ13 –– (2 ხ6-–-VM5 
28. ეგ1 –-ვ7 

„28. მყ2-–-03--სვლის შემთხვე- 

ვაში შავები მოიგებდნენ 28.. 
ხ5-სხ4 სვლით". 

28... ... კ64:ყ2 
29. ეჟფ1:ყ2 ხ5–ხ4 

30. კვვ:ს4 ფ4:ი2-C- 
31. მფ(2– (3 ყ2:0ს2 

და შავებმა ჩქარა მოიგეს პარ- 
ია. 

ადამიანს შეუძლია ურიცხვ გეგ- 

მათა შედგენა; ამ გეგმების საფუძ- 

ვლიანობის შესახებ შეიძლება ით- 

ქვას ჰამლეტის სიტყვები: „ისინი 

მაყვალივით იაფია". მაგრამ სწო- 
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რი გეგმის პოვნა 

როგორც მისი სწორი საფუძველის 

გამონახვა. დიდი ხანი, სულ ცოტა 

რომ ვთქვათ ათასი წელი, გავიდა 

ვიდრე საჭადრაკო მსოფლიომ 

გაიგო გეგმის მნიშვნელობა. 

გეგმა თავის დასაწყისს იღებს 

ენდშპილიდან–– „მეფე და ეტლი 
მეფის წინააღმდეგ". აქ, როგორც 

ამაში ჩქარა დარწმუნდნენ, თამაში 

ბეგმაშეწონილად ვითარდება. მაგ- 

რამ ამის შეზდეგ თავისი მიღწე- 

ვებით გაამაყებული ადამიანის 

სული დიდი ხნით კმაყოფილი 
რჩებოდა", მე-14 საუკუნეში ქა- 

ლაქ ბარსელონაში გათამაშებული 

პარტია, რომლის ცნობა შენახუ- 

ლია ამ ქალაქის არქივში, იმას 

მოწმობს, რომ იმ დროს მოჭჯვადრა- 

კეები სრულიად ღგეგმოდ თამა- 
შობდნენ. ისინი ადვილად ცვლიდ- 

ნენ გეგმებს და არც ერთ მათგანს 

ბოლომდე არ მიიყვანდნენ. ისინი 

ისე თამაშობდნენ გეგმებით, რო- 

გორც ბავშვები თამაშობენ სილის 

სახლების აგებისას. 

მეცნიერებისა და ხელოვნების 

აღორძინებასთან ერთად იტალი- 

აში დაიწყო ჭადრაკის პარტიაში 
გეგმის შექმნის ახალი ისტორიაც. 

იმდროინდელმა ოსტატებმა 

იპოვეს ჯანსაღი გეგმა, რომელიც 

შემდეგში მდგომარეობდა: პაიკე. 

ბისადმი ყურადღების მიუქცევ- 

ლად ფიგურათა ჩქარი განვითა- 

რება, რათა მოწინააღმდეგის მე- 

ფეს სწრაფად 

ამის საწინააღმდეგოდ შეიქმნა 
კონტრგეგმა, რომლის არსი შემ- 
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ისე ძნელია, 

დავესხთ თავს. 

დეგი იყო: ფიგურათა განვითა- 

რება მათი მტკიცე პოზიციებზე 

გამოყვანით, შეწირვების მიღება 

და შემდეგ მოგება მატერიალური 

უპირატესობის მეოხებით. პირ- 

ველი ტიპის ოსტატები ქმნიდნე§ 

ბრწყინვალე კომბინაციებს, ისინი 

ჯერ მოძრავუნარიანობას უკვე- 
ცავდნენ მოწინააღმდეგის მეფეს 

და შემდეგ შეწირვის საშუალებით 

ცდილობდნენ მოეგოთ დრო მე- 

ფეზე პირდაპირი შეტევის შესაქ. 

მნელად. მეორე ტიპის ოსტატებმა 
გამოიგონეს სისტემატური გაც- 

ვლები, როგორც საშუალება შე- 

ტევის შესასუსტებლად და შეტე- 
ვის მოსაგერიებლად. 

პირველი ტიპის ოსტატები იყ- 

ვნენ გამბიტების აღმომჩენნი, მე- 
ორე ტიპის ოსტატებმა კი გამო- 

იგონეს ფიანკეტო და სიცილი- 

ური პარტია. 
სამწუხაროდ, ჩვენ მეტად მცი- 

რე დოკუმენტალური ცნობები 

გვაქს ამ პერიოდის შესახებ. 

მიუხედავად ამისა შეიძლება 

ვთქვათ, რომ, როგორიც არ უნდა 

ყოფილიყო პროგრესი იმ დრო- 

ინდელ ოსტატთა თამაშში, უეჭ- 

ველია, ის მხოლოდ კომბინაცი- 

აში გამოვლინდებოდა. მხოლოდ 

XVIII ს. დასასრულს ჰპოლან- 
დიასა და ინგლისში მოთამაშე 

ფრანგმა ფილიდორმა წამოაყენა 

აზრი გეგმის შექმნის აუცილებ- 

ლობაზე. ამას ადასტურებს მისი 

გამოთქმაც: „პაიკი––სულია ქად- 

რაკის თამაშისა“. პაიკი არის 

პოზიციის ერთ-ერთი ელემენტი:



ის პაწია აგურია ამ პოზიციაში; 

დიდი ხნის განმავლობაში პაიკი 

არ იცვლის თავის მდგომარეობას 

დღა მისი მდგომარეობა განსაზ- 

ღვგრავს პოზიციის ხასიათს; მაშა- 

სადზე, გეგმის განმსაზ- 

ღვრელი ფაქტორია. აი რა სურ- 

და ეთქვა ფილიდორს. იტალიელი 

კომბინაციური ოსტატები ჰაიკებს 

არ აძლევდნენ დიდ მნიშვნელობას, 

ფილიდორმა კი გვიჩვენა პაიკის 

ღირსება მნიშვნელოვანი ხაზების 

გახსნისა და გადაღობისათვის. 

„პაიკები წინ, ფიგურები უკანC-- 

აი რა იყო ფილიდორის აზრით 

მტკიცკე პოხიციების შეტევის 

ხერხი. ფილიდორი თუ რამდე· 

ნად იყო გეგმიანობის მომხრე, 

ეს ჩანს მის ყურადღებაში ენდ- 

შპილისადმი მისი ანალიზები 

სეტლი და პაიკი ეტლის წინააღ- 

მდეგ“ ან „ეტლი და კუ ეტლის 
წინააღმდეგ“-–კლასიკურია. 

„_.–_.. 
ა 2 

2 #2XM 

პაიკი 

     
     

   

   

          

      

  

”" 

#4. 
” 022, (24 

#Mე“ რი 2222 

#-2 #42 
,. , 69% _ მ 

   6 
     

   
   

      
შავები იწყებენ და აკეთებენ ყაიმს 

1... .. ეყ6–-I6 

2. ძ5-–ძ6 ე(6–I#1 

სანამ პაიკს არ დაუკავებია ძ6 

უჯრედი, შავმა ეტლმა არ უნდა 

დატოვოს მე-6 პორიზონტალი. 

ძ5-ძ6 სვლის შემდეგ კი თეთრი 

მეფე ვერ იპოვის საიმედო თავ- 

შესაფარს პაიკის წინ და შავებს 

შეუძლიათ განდეენონ ის ქიშებით 

მათთვის საშიში პოზიციიდან. 

  

22:47, 

(22272 
#2 

  

      
სვლა შავებისაა. 

თეთრები იგებენ 

1... . მფძ8–-–8 

2. ეს7–ს8,-  მფი8- (7. 
3. მფძრ – ძ7 ე61 –– 2 

4. ძ5–ძ6 ე02–-01 
5. მფძ7–ძ8 ებ1–ლ02 

6. ძნ––ძ7 ე62– 61 

7. ე08–-ს4 

თუ ახლა ელ1- I, მაშინ 

ეს4-ლც4 და მფე8-ილ7. 

7... ე61–- 02 

8. ეც4--I(4-- მფ7–-ყ7 

9. მფძ8–07 ელ2–-02- 

10. მფ67––ძ6 ე62--02+ 

11. მფძ6-––86 ექ2-–062 -- 

12. მფგბ6–ია ეცგ2-ძ2-- 
13. ეწ4--ძ4 
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ფილიდორის პოზიტია 

  

    

   
242# 27. 

    7 
42. 

” = 

    
  

თეთრები იწყებენ და იგებენ 

ყველაზე არსებითი ამ მდგომა- 

რეობაში არის თეთრების მეფისა 

და კუს ზედმიწევნით ძლიერი პო- 

ზიცია და ეტლით ორმხრივი შა- 

მათის მუქარა. მიუხედავად ამისა, 

თეთრები იგებენ მხოლოდ მეტად 

ფაქიზი თამაშით. შავები იმუქ- 

რებიან ეძ7-–-ტ7-I-, და ამით განი- 
საზღვრება თეთრების შეტევის 

დასაწისი. 

1. ე61 – 08-- ებ7 –– ძ8 

2. ელც8–-ი07 : 

თეთრები იმუქრებიან ითამაშონ 

ებ1–ხ7 

2.... ეძზ8-–-ძ2 

ცხადია, როზ შავებს არ შეუძ- 

ლიათ სვლა გააკეთონ "მეფით. 

ახლა თეთრები ცდილობენ რაც 
შეიძლება დაუახლოონ შავი ეტლი 

თავის მეფესა და კუს, რომ ამით 

ის ნაკლებად საშიში და არაუვ- 

ნებადი გახადონ, 

3. ე 67-27 
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ეძ2 – ძ1 

4. ე გ7--.თ7 

5. კიგ5ნ–– 3 

ეძ1-––-L#1 

ერთი მხრივ კუ არ უშვებს ეტ- 

ლით ქიშს, მეორე მხრივ იცავს - 

#2 უჯრედს. 

5... .. ეჯ(1-––ჯ3 

ეტლი იძულებულია მიუახლოე- 
დეს თეთრების მეფესა და კუს. 

6. კევ-–-ძ6 ენპ –– ბ3-- 

7. კძ6––05 ე0ლ3 – 13 

ახლა შავმა მეფემ კუს ფერი 

უჯრედი უნდა დაიკავოს. 

8. ეფ7–-27-L ' მფ0ი8 –– 18 

9. ე67–-პვ7 მფ18–– 8 
10. ევ7-–C97-+ მფე8–18 

11. ეყ7–-4 .. 
ქიშის მეოხებით თეთრების მი- 

ერ მოგებული ტემპი. 

ახლა ისინი იმუქრებიან ითა- 

მაშონ 12. კგ5-–- ძ6+, 12..... 
ენ3-იე3პ სვლის შემთხვევაში, 

პასუხსი იქნება 13. ექ4 –-ხ4, 

რადგან შავ ეტლს არ ძალუძს 
დაიკავოს ფ3 უჯრედი. ის ძალიან 

მიუახლოვდა მოწინააღმდეგის მე- 
ფესა და კუს და ამიტომ ძლიერ 

შევიწროებულია თავის მოქმედე- 

ბაში. 

ოწწ”” 

12. კგ5–I14 

მფ(8 –– 28 

ახლა კუ ეუფლება 63 უჯრედს 
და არ აძლევს საშუალებას შავ 
ეტლს გააკეთოს გადამრჩენი 

ქიში. 

ეს მთავარი ვარიანტია, მაგ- 
რამ კურადღების ღირსია ზოგი-



ერთი მეორეხარისხოვანი ვარი- 
ანტი, რომლებიც ქვემოთ მო- 

გვყავს. 
# 

5. მფგ8–78 

ეტლი ცდილობს დარჩეს თავის 

ხელსაყრელ პოზიციაზე. 

6. ელ7-–-ყ4 მფ18 –– 88 

ახლა თეთრები ქმნიან მე-8 

ჰორიზონტალზე ისეთი შამათების 

მუქარას, რომლისაგანაც შავებს 

არ შეუძლიათ თავი დაიცვან ეტ” 

ლით, სახელდობრ, მეფის 88-ზე 

ყოფნისას თეთრი ეტლით შამათი 

ჩ8-ზე, ხოლო მის მიერ 08 უჯრე- 

დის დაკავებისას––ხ8 უჯრედზე. 

7. ეჟ4–ც4 · 

მფ08 –– 18; თუ ახლლა 7.. .... 

მაშინ 8. კიპ-- 65, მფI(8 -- 8; 
9.. ე 04-14. 

7... . ე(1 – ძ1 
8. კევ–ხ4 მფ0ი8 –– (18 

9. კხ4--16 ეძ1 –– 61–+– 

10. კ(6--05 მფ(8 –- ი8 
11. ე 64--ხ4 

8 

ამ ვარიანტში თეთრები მოგე- 

ბის მიზნით სარგებლობენ ხ8 კუთ- 

ხური უჯრედით. 

4... მფი8–:1(8 

5. ეყ?7–ხ7 ეძ1–ლფ1 

აქ ეტლი იღუპება, რადგან 

'გადრაკის დაფა მარჯვნივ განი- 
საზღვრება სხ ხაზით; და შავი 

მეფე, ვინაიდან მას არა აქვს 

თავის განკარგულებაში მე-9 ხაზი, 
იძულებული ხდება დაიკავოს ყფ 

ხაზი. 

6, ეხ7–07 მფ(8-- 8 
7. ენ7–-ი8,  მფე8- #7 
8. ელ8-XM8+ 

შემდეგი სგლით თეთრები 

ეტლს იგებენ. 
  

ფილიდორმა დაწერა წიგნი 

ი#ი0IV§6 ძს 1ის ძთ063 რდლხცტივ“, 
რომელშიც ის არკვევს დები- 

უტებს თავისი პრინციპების თა- 

ნახმად. ამ წიგნმა ძლიერი ბიძგი 

მისცა გეგმის განვითარების ის- 

ტორიას, განსაკუთრებით იმიტომ, 

რომ მას აღმოუჩნდნენ მოწინა- 
აღმდეგენი. ფილიდორის სისტემა, 

რომელიც მდგომარეობდა საი- 

ერიშო პაიკთა კოლონის მოფიქ- 

რებულ და ფრთხილ მომხადე- 

ბაში, არ ეთანხმებოდა მისი თა- 

ნამემამულის ლაბურდონეს არც 
ტემპერამენტსა და არც ქკუას; 

უკანასკნელმა თამაშში სხვა გზე- 

ბის არჩევით, შეიძლება ითქვას, 

დაძლია ფილიდორის სისტემა 

და ჭადრაკის გეგმის ისტორიაში 

ყველაზე ჯანსაღი შემოქმედი 

გახდა. ეს გეგმა შემდეგია: მო- 

წინააღმდეგის ყოველ განვითა- 

რებულ მებრძოლ ერთეულს ცენ- 
ტრში დავუპირისპიროთ ისეთი 

ძალა, რომელსაც შეეძლება მე- 

ტოქეობა გაუწიოს მოწინააღმდე- 

გის ძალას; უკან მივდიოთ ცენ- 

ტრიდან განდევნილ მოწინააღ- 
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%ყ 

პდეგეს, მის ბანაკში მტკიცე ფორ- 

პოსტები შეექმნათ. ლაბურდონეს 

არასოდეს არ გამოუთქვამს ასეთი 

გეგმა, მაგრამ ის მოჭადრაკის 

ინსტინქტის გავლენით ყოველ- 

თვის ცდილობდა მის განხორ- 

ციელებას. 
დასასაბუთებლად მოვიყვანოთ 

შემდეგი პარტია: 

ლაბურდონე 

მაკ-დონელი 

1. ძ2–ძ4 ძ7-ძ5 

2. 62--64 05:04 

3. 82-03 67-05 

4. კნ1:04 05 :ძ4 

5. 03:ძ4 მყზ – 16 

6. მხ1–0ლ3 კ(8-ტ7 

7. მჟ1– 3 0-0 

8. კლ1–-83 07–-06 

9. ს2–სჯხპ 

თეთრებმა ჩქარა გაშალეს თა- 

ვიანთი ძალები უკანასკნელი 

სვლა მეტად სასარგებლოა მ16-- 

ყ4-სა და კლზ–-ე4 სვლების თა- 

ვიდან ასაცილებლად. 

9... მხ8-–ძ7 
10. 'კლ4-– ს3 მქ7--ხ6 
11. 0–0 მ/6––ძ5 

თეთრებს უპირატესობა აქვთ 

ცენტრში, 

12. გ2--84 2?7– 25 

13. მწ3-–- 25 · · 
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გზაზე ყოველ წინააღმდეგობას. 
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23. მბ5:ყ6 მხ6–ლ68 

უკეთესი იყო თეთრების საშიშ 

ეტლში ლაზიერის მიცემა; 23.. 

კ87-16. მართალია, არც ეს იხ- 

სნიდა შავებს დაღუპვისაგან, მაგ–+ 

რამ გააჭიანურებდა მაინც ბრძო- 

ლას თეთრები ითამაშებდნენ: 
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24. ლსნ–ხ8  მფ8--ჯ7 
25. ლხზ- ხს7, მფ7--(6



26. მფ6-– (4 
მიეპ-–-გ4 სვლით ფამათის მუ- 

ქარით. 

26.. . . კI(1––ძ3 
27-ე061-6გ686-- მფ16–– 75 

28. ლს7–-ს6- მფ25-/5 

29. ე06–05X. 

მაკ-დონელთან ბევრი პარტია 

გაითამაშა ლაბურდონემ ის 
ბრწყინვალე გენიოსი იყო. ზემო- 
მოყვანილი გეგმა, რომელსაც ის 

ინსტინქტურად მიყვებოდა, დიდ 

ხმარებაშია. როგორიც არ უნდა 
ყოფილიყო მოწინააღმდეგის პო- 

ზიცია ლაბურდონე უშიშრად, 

მოხერხებულად და მარჯვედ ან- 

ხორციელებდა თავის გეგმას: ის 

იბრძოდა ცენტრის დაუფლები- 

სათვის, როგორი მძიმე და საშიში 

არ უნდა ყოფილიყო ეს ბრძოლა. 

როცა ჯერ კიდევ ახალგაზრდა 

ლაბურდონე გარდაიცვალა ლონ- 
დონში, საჭადრაკო მუზა ერთხანს 

გლოვობდა ამ დანაკარგს და მას 

დაავიწყდა აენთო და სული ჩა- 

ედგა თავისი მზიური ხედვით სხვა, 

მის მიერ დაჯილდოებული ოს- 

ტატისათვის. საჭადრაკო მსოფ- 

ლიოსათვის დადგა სევდიანი ხანა. 
ოსტატთა თამაში სიმშრალით გა- 

მოირჩეოდა, არ იგრძნობოდა აზ- 

რის აღმაფრენა. უნიჭოთა კინ- 

კლაობამ მაშინდელ მოჭადრაკეთა 

ყურადღება მიიპყრო. მაგრამ მუ- 

ზამ ჩქარა გამოასწორა თავის 

გულმავიწყობა, ის ეწვია ინგლი- 

სელ ისტორიკოს სტაუნტონს 

და წააქეზა იგი 1851 წელს ლონ- 

' დორეს 

დონის საერთაშორისო გამოფენის 
დროს მოეწყო საჭადრაკო ტურ- 

ნირი. აქ მუზა დააჯილდოვა 

ახალგაზრდა გერმანელი მათემა- 

ტიკოსი ანდერსენი რომელიც 

მისი შთაგონებით ბრწყინვალე 

კომბინაციებს ქმნიდა შემდეგ 

მან თავისი სხივოსანი მზერა მი- 

აპრო შორეულ ლუიზიანაში 

ახალგაზრდა, ნათელ ტალანტს, 

ჯერ კიდევ თითქმის ბავშვს; ეს 

იყო ნორჩი ამერიკელი პაულ 

მორფი, უდიდესი ყველა ოსტატ- 
თა შორის. 

მორფში გაიღვიძა ლაბურდო- 

ნეს სულმა, მაგრამ უფრო ბრყყინ- 

ვალედ, უფრო შეცნობილ ფორ- 
მაში. მორფი არასოდეს არ ქმნის 

შემტევ პაიკთა კოლონებს ფილი- 

აიდახე; ის მუდამ 
ბრძოლას აწარმოებს ცენტოში, 

წინ სწევს პაიკ8თა მხოლოდ მცი- 

რე რაოდენობას და ამასთან, 
მსხვერპლად სწირავს ამ მცირე 

ფორფოსტებსაც კი, თუ ეს საჭი- 

როა ხაზების გასახსნელად. როცა 

მოწინააღმდეგეს ბრძოლაში წზე- 

ყავს პაიკთა მნიშვნელოვანი მახა, 

მორფი იკავებს მათ შორის პო- 

ზიციებს, იწყებს შეტევას და არ 

უტოვებს მოწინააღმდეგეს დროს 

ფრთხილი და მეთოდური მანეე- 

რებისათვის. პაულ მორფი იბ- 

რძვის როგორც გამარჯვების, 

ისე დამარცხების საფრთხეშიც. 

მას ერთნაირად უყვარს ბრძო 
ლა– სერიოზული, მწვავე და სა- 

მართლიანი,იი რომელშიც ზე- 

იმობს არა ბედის ნებიერი, არა- 
მედ გმირი. 
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მაგრამ, აი შეერთებულ შტა- 

ტებში დაიწყო დიდი სამოქალა- 

ქო ომი, რომელმაც გასტეხა პაულ 

მორფის სული და გული. 

როცა ცხოვრებაზე გულგატე- 
ხილმა პაულ მორფიმ უარი თქვა 

პადრაკზე, მუზა კვლავ მოიცვა 
ღრმა მწუხარებამ და ის შავ ფი- 

ქრებს მიეცა. ბევრ ოსტატს, რო- 

მელიც მას მიმართავდა, იგი უგუ- 
ლისყუროდ უსმენდა, ისე როგორც 

უსმენს გამორჩეული შვილის დამ- 

მარხველი დედა სხვა შვილების 

ტიტინს. და ამიტომ იმ დროის 

პარტიებში ძნელია გეგმის პოვნა. 

წარსულის დიდი ნიმუშები ცნო- 

ბილი იყო, (კდილობდნენ მათ 

წაბაძვას, მაგრამ ამაოდ... ოს- 

ტატები მოიცვა ფიქრმა. და რო- 

ცა ერთი მათგანი ფიქრობდა 

მორფის შესახებ, კეთილშობილმა 

მუზაა შთააგონა მას და წარ- 

ჰოშვა აზროვნების უდიდესი ქმნი- 

ლება: ვილჰელმ სტეინიცმა წა- 

მოაყენა ჭადრაკის თამაშის სტრა- 

ტეგიის პრინციპები. 

პრინციპები თუმცა აბსტრაქ- 

ტული აზროვნების სფეროს ეკუთ- 

ვნის, მაგრამ მისი ფესვები მა- 

ინც ცხოვრებასთან არის დაკავ- 
შირებული. 

არსებობს სინამდვილისაგან და- 
შორებული მრავალი აზრი, მაგ- 

რამ უფრო წარმტაცი და მომ- 

ხიბვლელი, ვიდრე სინამდვილის 

ამსახველი აზრები. ამიტომ, ჭეშ- 
მარიტი პრინციპები რომ მცდარი 

პრინციპებისაგან გამოეყო, სტე- 
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ინიცი დიდხანს ეძიებდა მორფის: 

ხელოვნების ფესვებს. და გააშიშ- 

ვლა რა ეს ფესვები, მან უთხრა 

საჭადრაკო მსოფლიოს: „აი ქჭად- 

რაკის იდეა, ის იდეაა რომლის 

გამოც შეიქმნას ჭადრაკი ათასი 

წლის წინათ. უსმინეთ და ნუ აჩ- 

ქარდებით განაჩენის გამოტანაში, 

რადგან ეს იდეა მეტად. ბუმბე- 

რაზია და მე ვერ დავეუფლე მას“, 

მაგრამ მსოფლიო არ უსმენდა 

და აბუჩად იგდებდა მას. „ამ 

დიდწვერას ჰგონია,ასა რომ მან. 

დიდი რამ აღმოაჩინა. დაე, ის 

კარგად თამაშობდეს ვადრაკს. 

მერე რა? მან ხელი გაიჩვია თა- 

მაშში და მეტი არაფერი. ჭად- 

რაკი ბილიარდის ან კენქაობის. 

მსგავსია,––ვინც ბევრს ვარჯი- 

შობს, ის კარგადაც თამაშობს. 
მაგრამ განა მოთამაშეს შეუძლია 

სერიოხული რამ გვასწავლოს? 

უნივერსიტეტის კათედრებზე ხომ 

კენჭაობის მოთამაშე ბავშვები 

არ სხედან?“ 

მაგრამ ისინი ცდებოდნენ. სტე- 

ინიცი იყო მოაზროვნე, უნივერ- 

სიტეტის კათედრის ღირსი. პი- 

რიქით, ის მოთამაშე არ იყო. ის 

დამარცხდა მოთამაშესთან და 

ისე გარდაიცვალა, რომ მსოფ- 
ლიომ სათანადოდ ვერ . დააფასა. 

და მე, მისი დამმარცხებელი, ვალ- 

დებულად ვთვლი თავს ჯერო- 
ვანი მივუზღლო მას და სწორად 

შევაფასო მისი შემოქმედება. 

სტეინიცის აზრი იმ პრინციპი- 

დან გამომდინარეობდა, რომ ყო- 

ველ გეგმას საფუძველი უნდა



ჰქონდეს. ქვეყანაზე რომ ყველა- 

ფერს უნდა ჰქონდეს მიზეზი, ეს 
კაცობრიობისათვის კარგა ხანია 

ცნობილია. მრავალი დიდტანი- 
ანი წიგნი მიეძღვნა „საფუძველთა“ 

გარჩევას და მათ შორის შოპენ- 

პაუერის ცნობილი წიგნი: „საკ- 

მაო საფუძვლის კანონის ოთხგვა- 

როვანი ფესვის შესახებ“. და მი- 

უხედავად ამისა, ასეთ ფართო 

ლიტერატურაშიაც ჩვენ არსად 

არაფერი გვხვდება გეგმის საფუძ- 

ვლის შესახებ. გეგმის საფუძველი 

არო წარმოადგენს მიზეზს, , რომე- 

ლიც იწვევს ცვლილებას, მსგავ- 
სად იმისა, როგორც ასანთის ან- 

თება არის მიზეზი მანამდე არ- 

არსებული ალის გამოწვევისა; 
იგი (საფუძველი) არ არის შე- 

მეცნების მიზეზი რადგან თვით 

· ბეგმა შემეცნება არ არის, არც 

ქმედობის მოტივია, რადგან ჩვენ 
არ გვაინტერესებს თუ რატომ 
აირჩა »-–მა სახელდობრ ეს 

გეგმა,––მაგრამ ჩვენთვის საჭიროა 

ვიცოდეთ, თუ ამ მდგომარეობაში 

რატომ იძლევა უკეთეს შედეგს 
სწორედ ეს გეგმა და არა სხვა. 

“სტეინიცამდე არავის ჰქონდა 

ნათელი წარმოდგენა ამ საფუძ- 

ველის არსზე. სტეინიცი გრძნობ- 

დღაყ რომ გეგმას როგორც 
აუცილებელ პირობას, როგორც 
წესს ჭადრაკის დაფაზე წარმატე-. 

ბითი შედეგის მისაღწევად უნდა 

ჰქონდეს სხვა საფუძველი, ვიდრე 

ის, რომელსაც მას მიაწერდნენ, 
როცა სთვლიდნენ, თითქოს გეგმა 

მოთამაშის გენიალობას და ოს- 

ტატის შემოქმედებით გამომგო–- 

ნებლობას ემყარებოდა. 
სტეინიცი გრძნობდა, რომ ეს 

საფუძველი უნდა გვეძებნა არა 

პიროვნებაში ან მოთამაშის მონა- 

ფიქრში, არამედ, დაფაზე არსე- 

ბულ მდგომარეობაში. და ამასთან, 

არ შეიძლებოდა მისი ძიება კომ- 

ბინაციის ფორმაში, არამედ სულ 
სხა სახით, სახელდობრ -–-შე- 

ფასებაში. აი რას გრძნობდა 

სტეინიცი და ამან მიიყვანა იგი 

თავის თეორიამდე. 

ადვილი გასაგებია, რომ გეგმის 

საფუძველი ზემომოყვანილი თვალ- 

საზრისით არ შეიძლება მიღებულ 

იქნას „მ0I10I1". მოთამაშეს რომ 

კოლოსალური მეხსიერება ჰქონ- 

დეს, მას შეეძლო მილიონ ვარი- 

ანტებისაგან შეერჩია ის კომბი- 

ნაცია, რომელიც ყველაზე ხელ- 
საყრელი იქნებოდა მოცემულ 

მდგომარეობაში და, ამრიგად, ის 

თავიდან აიცილებდა გეგმის შედ- 

გენის აუცილებლობას,დ: მაგრამ 

ცხოვრება მეტად ხანმოკლეა და 

ამიტომ, ჩვეულებრივი ადამიანი- 

სათვის ასეთი მეთოდი უვარგი- 

სია. 

მტკიცება იმისა, რომ უნდა არ- 

სებობდეს კიდევ სხვა მეთოდი,–– 

უსაფუძვლო იყო, და ამიტომ 

მისი აღმოჩენა დინამომანქანის 

აღმოჩენის მსგავს მოვლენას წარ– 

მოადგენს. 

რამდენადაც ჭადრაკის დაფაზე 

ბეგმის საფუძველი არარის ცნო- 

ბილი ვ»იI0LI, მისი არსებობის 
აღმოჩენა არის შედეგი მეტად 
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გაბედული მტკიცებისა, სახელ- 

დობრ, იმისა, რომ ყოველი მდგო- 

მარეობა ხასიათდება რაიმე ნიშ- 

ნით. რაიმე ადვილად შესამჩნევი 

მომენტით, რომელიც საშუალე- 

ბას გვაძლევს თავიდან ავიცილოთ 

დიდი შრომა კომბინაციის საპოვ- 

ნელად. ასეთ ადვილად შესამჩნევ 

ნიშან გულმოდგინე მაძიებელი 

ვადრაკის ოსტატისათვის ისეთივე 

ღირსება აქვს, როგორც „ფილო- 

სოფიურ ქვას" ალქიმიკოსებისა- 

თვის. უკანასკნელნი დიდი ხნის 

განმავლობაში ამაო ძიებაში იყ- 

ვნენ და ბოლოს და ბოლოს სა- 
საცილონიც გახდნენ. სტეინიცს 

არაჩვეულებრივი გამბედაობით 

სწამდა ასეთი „ფილოსოფიური 

ქვის“ არსებობა, რომელიც ჭად- 

რაკის ოსტატებისათვის გამოდ- 

გებოდა. 

ამ თავის აზოს იგი ამტკიცებდა 

ასტატთა შორის ნათამაშებ უამ- 

იავ პარტიათა ანალიზით. სტე- 

სანიცის ანალიზური მუშაობა, რო- 

მელიც რამდენიმე ათეული წელი 

წარმოებდა, მეტად ძვირფასია. 
მისი მახვილგონიერი და ღრმა 

ანალიზები შეიძლება ვიპოვოთ 

”MI61თ5-ში, ამერიკულ გაზეთებში 

(უმთავრესად „I)ხV)ც%-ში), მის 

ჟურნალში აგIინბაიი 008) CI1655 
Xვყე710ი6“- ში და მის წიგნში 

„იძი C10655 105ხIVI6%0X“-ში. 
მსოფლიოს არ ესმოდა, თუ რი- 

თი დაასაჩუქრა ის სტეინიცმა, 

არ ესმოდა ეს მოჭადრაკეებსაც. 
მაგრამ სტეინიცის აზრი იყო რე- 

ვოლუციური: .ის გამოსადეგია, 
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რასაკვირველია, არა მარტო ჭად- 
რაკში.--–რადგან რა არის ჭადრა- 

კი? –- არამედ ყოველ გარკვეულ 
მიზნისაკენ მიმართულ გონივრულ 

მოღვაწეობაშიც ჭადრაკი არ 
წარმოადგენ გამონაკლისს მის 

მსგავს ურიცხვ თამაშობათაგან, 

ბოლოს და ბოლოს ყოველი მოღ- 
ვაწეობა, რომელიც მიმართულია 

გარკვეული მიზნისაკენ და ვითარ- 

დება გარკვეული წესების თანახ- 

მად, როგორც, მაგალითად, წესი- 

ერად წარმოებული დისპუტი, 

ექვემდებარება იმავე პრინციპს, 

რომელსაც ჭადრაკი. თუ ამ პრინ- 

ციპის თანახმად საჭადრაკო კომ- 

ბინაციების მილიონობით ვარი- 

ანტები მარტივი რამ ხდება, მაშინ 

გასაგებია, რომ მას შეუძლია გა- 

ამარტივოს სხვა, 

მისწრაფებაც. 
ამ ძირითადი პრინციპის ფორ- 

მულირება შემდეგნაირად შეიძ- 

ლება: ოსტატის გეგმა ჟოველთვის 

უნდა ეყრდნობოდეს შეფასებას. 

შეფასება–-ეს ნიშნავს კრიტი- 

კულად განსჯას, აწონ-დაწონას; 

ამის გამო გეგმის შექმნა ემყარება 

არა ოსტატის ზუსტ ცოდნას, 

არამედ შეფასებაზე დამყარებულ 

მის ცოდნას. 

გეგმაზომიერი 

მაგალითად, რომელიმე მდგო- 

მარეობაში ოსტატი თვლის, რომ 

ეტლი ძლიერია მხედარსა და პა- 

იკებზე, თამაშობს მოგებაზე და 

ამ მიზნით ავიწროებს მოწინააღ- 
მდეგის მეფეს. შეფასებისას ჩვენ 

თითქოს ვსაზღვრავთ საწონი ქვის 

სიმძიმეს მისი ხელში აღებით,



სასწორი უფრო ზუსტ შედეგს 

გვაძლევს, სააფთიაქო სასწორი 

კი მეტად გრძნობიარეა; მათ სი- 

ზუსტესთან შედარებით ჩვენი შე- 

ფასება უხეშია. მაგრამ გეგმის 

შედგენისას ასეთი უხეში შეფასე- 

ბაც უდიდესი მიღწევაა, რადგან 

ჭადრაკის თამაშში მათემატიკუ- 

რად ზუსტი მხოლოდ კომბინაციაა. 

რა არის შეფასების საფუძველი? 

შეფასება ემყარება სხვა შეფასე- 

ბებს. რასაკვირველია, საფუძველი 

ყოველთვის უფრო მარტივია, უტ- 

ყუარია და ზუსტი, ვიდრე შე- 

დეგი. საერთოდ ვადრაკის თა- 

მაშში ყველა შეფასება ემყარება 

უადრაკის დაფაზე მოქადრაკის 

განცდებს; პირველ მის გამარჯევე:-· , 
ბებს, ან დამარცხებებს, რომელ- 

თაც მას აგრძნობინეს სიხარული 

და მწუხარება, და მის პირველ ყა- 
იმებს, რომელნიც მან სხვადასხვა- 

გვარად განიცადა: თუ მან მო- 

ახერხა პარტიის გადარჩენა--სი- 

ხარულით, და თუ მას გაუცრუვ- 

და იმედი გამარჯვებისა–-გულ- 

გატეხილობით. ამ ნედლი მასა- 

ლიდან, თანდათანობით სულ 

უფრო და უფრო ბეჯითი დამუ- 

შავების შედეგად, ოსტატმა შექ- 

მნა მთელი რიგი შეფასებანი, 

რომელნიც მას ეხმარებიან შექ- 

მნილ მდგომარეობაში გასაCკვი- 
ვად. ეს შეფასებები არსებითად 

სახელმძღვანელო მოტივებია და 
ამაში მდგომარეობს სწორედ სტე- 

ინიცის აზრიც. ისინი კომბინაცი- 
ათა ოკეანეში მცურავი მეზღვა- 

ურის. კომპასია. 

თუ რამდენად ახალი, მოულოდ 

ნელი და იმდროინდელ შეხედუ- 
ლებათა საწინააღმდეგო იყო სტე-· 

ინიცის აზრები, ეს ჩანს მის მიერ 

მოგებული ყველაზე დიდი მატჩი- 
დან ცუკერტორტის წინააღმდეგ. 

„ ცუკერტორტს სწამდა კომბინა- 

ცია და ის დაჯილდოებული იყო 

ამ დარგში შემოქმედებითი ნიკით. 

მაგრამ მატჩის უმრავლეს პარტი- 

ებში მან ვერ შესძლო თავის ძა- 

ლის გამოყენება რადგან სტე· 

ინიცს თითქოს ჰქონდა კომბინა- 

ციის წინასწარ ხედვის უნარი და 

ის სურვილისამებრ აღკვეთავდა 

მას. ცუკერტორტისათვის გაფგე- 

ბარი იყო როგოო უგებდა სტე- 

ინიცი პარტიებს მისი კომბინაცი- 

ისათვის ხელის შეშლით,- ოთხი 

წლის განმავლობაში ცუკერტორ- 

ტი ცდილობდა ამ საიდუმლოს 

გამოცნობას, მაგრამ ისე გარდა- 

იცვალა, რომ ვერ მოახერხა ამ 

ამოცანის გადაწყვეტა. 

ცხლის უკანასკნელ წლებში ის ძლი- 

ერად ვეღარ თამაშობდა. სავად- 

რაკო მსოფლიოსაც ვერ გაეგო, 

თუ რას წარმოადგენდა სტეინიცის 

პარტიები––ისევე,ე0 როგორც არ 

ესმოდათ, თუ რას წერდა ი 

სიცო- 

თავის „ახალ სკოლაში". 

ადამიანი დარწმუნებულია იზა- 

ში, რომ ორი თანაბარი ძალის 

ბრძოლაში გადამწყვეტი მომენ- 

ტია ცბიერება, მოტყუება, მახ- 

ვილგონიერება, პარადოქსალობა, 

ყოველ შემთხვევაში, რაღაც არა- 

ჩვეულებრივი რამ, მაგრამ, რთმ 

გადამწყვეტი იყოს უბრალო თამ, 
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ჩვეულებრივ, ბუნებრივი, ეს 

ადამიანს შეუძლებელი ჰგონია. 

თანაბარი ძალის მქონე მოწინა- 

აღმდეგეზე გამარჯვების მომნიჭე- 

ბელი მაგიური ძალა უნდა მდგო- 

მარეობდეს მხოლოდ განსაცვიფ- 

რებელი შემოქმედებითი ნიჭის 

ძალაში, –ასე ფიქრობს, ასე 

გრძნობს ადამიანი. მაგრამ ჭეშ- 

მარიტება იმაში მდგომარეობს, 

რომ შემოქმედება სრულიადაც 

არ უნდა იყოს აუცილებლად 

განსაცვიფრებელი, მახვილგონივ- 

რული, პარადოქსული. 

მე მინდოდა ამ საკითხის გა- 
შუქება კიდევ სხვანაირად. ფარ- 

თოდ არის გავრცელებული აზრი, 

თითქოს, ყოველი ძლიერი იმავე 

დროს ლამაზიც უნდა იყოს. კა- 
ცობრიობას ჰგონია, რომ ძლიე- 

რი ესთეტიკური ზეგავლენა უნდა 

იყოს დიდი, ჭეშმარიტი ძალის 
ატრიბუტი თუ ოდღისეინდ აბ- 

რიყვებს გოლიათ პოლიფემს, ეს 

ნიშნავს სულის უპირატესობას 

უხეშ მატერიაზე. არც ერთი ელინი 

აზრად არ გაივლებდა, რომოდი- 

სეის შეეძლო მიეღო შამათი პო- 

ლიფემისაგან, ჩვენთვისაც ·ეს არ 

იქნებოდა სასიამოვნო, ამიტომ 

არც ჩვენ ვუშვებთ ასეთ შესაძ- 

ლებლობას. სინამდვილეშო კი, 

როგორც ამას გვიჩვენებს „ოდი- 

სეა%, ათასი შანსი იყო ერთის 

წინააღმდეგ, იმისა, რომ პოლი- 

ფემი ადვილად და უექველად და- 
ამარცხებდა ოდისეის. 

ახლა დავუბრუნდეთ სტეინიცს, 

მის ბიოგრაფიას და შევეცადოთ 
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ავხსნათ მის ქმნილებათა რევო- 
ლუციურობა მისი შრომების სა- 

ფუძველზე. 
ჭაბუკობის ხანაში სტეინიცი ან- 

დერსენისა და მორფის გავლე- 

ნის ქვეშ იყო, იმ დროში გაბა- 

ტონებული იყო მოძღვრება: ვჭად- 

რაკში , გენიალობა იმარჯვებს. 

ხშირი იყო, რომ ანდერსენი მო- 
ულოდნელ კომბინაციას პოულობ- 

და, რომ მორფი უეცარ ენერგი- 

ულ შეტევას ავითარებდა. 

ამის საფუძველზე შეიქმნა წარ- 

მოდგენა, რომ ეს კომბინაციები 

და ეს შეტევები იყო უეცარი, 
აუხსნელი შთაგონების შედეგი. 

სტეინიციც კარგა ხანს ამ აზრს 
ადგა. ამას ადასტურებს მისი 

თამაშის სტილი კაბუკობის ხა- 

ნაში. ის ჩვეულებრივ გამბიტებს 

თამაშობდა და ამიტომ ხშირად 

უხდებოდა მეტად მძიმე პოზიცი- 

ებში ჩავარდნა. ურიგდებოდა რა 

ამას, როგორც შეტევის თანმხლებ 

აუცილებლობას (იმდროინდელი 

შეხედულებით), ის მაინც (ცდი- 
ლობდა რადაც არ უნდა დამ- 
ჯდარიყო, შეტევა ეწარმოებია 

უეცარი, მოულოდნელი შთაგო- 

ნების იმედით. ასე თამაშობდა 

ის მრავალი წლის განმავლობაში, 

დაუსრულებლივ ეძიებდა კომბი- 
ნაციებს და ამ მხრივ არაფრით 

განსხვავდებოდა თავის თანამე- 

დროვეთაგან. 

თამაშის სტილი, რომლითაც 

სტეინიცმა დაიწყო თავისი კარი- 

ერა, იყო თავისებური და ვიწ- 

როდ შემოფარგლული, მაგრამ



იმ დროს სწორედ ასეთი სტილი 

-იყო გამეფებული. საკუთარი მე- 

ფის უშიშარი პოზიცია, შეტევის 
თანდათანობითი მომზადება, შე- 

წირვის მიღებაზე უარის თქმა,–– 

ყოველივე ეს მაშინ გაუგებარი რამ 

იყო და პატივისცემით არ სარგებ- 

-ლობდა. მთელი პარტია გამსქვა- 

ლული იყო შეუნელებელი მისწრა- 
ფებით, შეტევისაკენ მტრის მე- 

ფის მიმართ ყოველგსვარი მსხვერ- 

პლის მხედველობაში მიუღებლად. 

მაგალითისათვის განვიხილოთ 

შემდეგი პარტია, რომელიც სტე- 
“ინიცმა ითამაშა ვენის უძლიერეს 

-ოსტატთან 1859 წელს. 

კ. გამპე სტეინიცი 

1. გ2-–– 64 67 –-05 

2. მხ1–-–03 მი8-–16 

3. (2-- 4 

05 პაიკი ცენტრში ხელს უშ- 
“ლის, ამიტომ ის განიცდის შე- 

ტევას. 

ვ... .. ძ7–--ძ5 

4. ტ4:ძ5 მჯ6 :ძ5. 

უფრო მარტივი იყო, რასა- 

კვირველია, 4... . . 65:14, მაგ- 
რამ ლაზიერმა უნდა. მიიღოს სა- 

შუალება, რაც შეიძლება ჩქარა 

გამოაცხადოს ქიში X4-ზე. 

5. (4:65 

და არა 5. მი3:ძ5 შემდგომი 6. 

14:65-ით, რადგან ეს მეტად 

„მოსაწყენი“ იქნებოდა. 

5.... მძ5 : 03 

6. ხ2:03 ლშ8 -- ხ4+ 

7. მფ01-–– 62 .. 

თეთრებს შეეძლოთ პაიკის მო- 

გება და ამიტომ მათი „ღირსე- 

ბის“ საკითხია მეფით წასვლა. 

#7... კლზ8-ე4-L 

8. მთ1––ჯ3 გხ8–ი6 

9. ძ2–-ძ4 0-–0–0 

10. კგ1––-ძ2 კვ4 : (3-1L- 

11, 92:L3 ... 

11. მფ62:”წ3 სვლაზე ალბათ პა- 

სუხი იქნებოდა 11... . ეძ8:ძ4. 

11... .. მაც6:05 

12. 44:05 

12. ლძ1 ––ა1 სვლის შესაძ- 
ლებლობის ფიქრსაც არ გაიე- 

ლებდნენ. 
12... . კ(8-–ი5 

13. ლძ1“–-ე0)ა ლხ4–04+ 
14. მფ62–-ძ1 ლი4:03 

15. ეე1 –– ხ1 ლი3 :#3-I- 
16. ლი1–-ტ42 ეძ8:ძ2 –++ 

სოიხვმგვ ძ6 I10005305! 

17. მფძ1:ძ2 ეხ8–-ძ8-L 

18. მფძ2–-ი01 კლ5–-გ3-IL 
19. ეხ1 –– ხ2 ლწვ3-–ილ3 
20. კI1-“–ხ3-+- მფი8–-ხ8 

21. ლგ2–წსხ5 ლიპ-––ძ2–>- 

22. მფ01-–ხ1 ლძ2––ძ1-I- 

23, ეხ1 :01 ეძ8: 01 X 
ამ დროს სტეინიცი 23 წლის 

იყო, სავსებბთ ბუნებრივი და 

კარგი იყო, რომ ის სწავლობდა 

თავისს თანამედროვეთაგან და 

მიყვებოდა მათ შეხედულებებს. 

სამი · წლის შემდეგ სტეინიცი 

ლონდონში იყო, იქ დტურ- 
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ნირის დროს მან ითამაშა შემდეგი 

პარტია 44 წლის ანდერსენთან. 

ანდერსენი სტეინიცი 

1. 62-64 07-05 
2. მყ1––ჯ3 მხ8–-06 

პ. კI01-–- ხ5 

მხცოვანმა ოსტატმა დინჯი დე- 

ბიუტი აირჩია. 

ვ... , მყ8 – 16 

4.0-–0 მ(6:64 

5. ძ2–ძ4 კ(ნ8--ბ7 
6. ძ4–-05 

შეტევა იწყება. 
6.. . მგც6–- ს8 

უკეთესი იყო 6... . . მგ4-––ძ6 

და შემდეგ 65 -–--გ4 სვლებით 

კონტრიერიშზე გადასვლა. 

7. მწ3:05 0-0 

8. ე(1-–01 მგ4 –– 16 

9, მს1––03 ძ?7 -–– ძ6 

10. მი5 –– 73 07-C6 

11. კს5–-გ4 კი8–- ფ4 

12. ლძ1––02 კფრ:13 
13. ფ2:13 

ერთ-ერთი მეფის პოზიცია გა- 

შიშვლებულია. 

13... , ე(8–68 

14. კი1–-ი5 ხ7–ხ5 

15. კე5: 16 87:16 

ასეთივე ბედი ეწია მეორე მე- 

ფესაც. 

16. ძ5:C6 

17. C6-–-იC7 

თეთრების მხრივ მეტად მწვავე 
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ხ5 : 24 

და ლამაზი კომბინაციაა, ეს შე- 

საძლებელი შეიქმნა იმიტომ, რომ 

შავებმა, იმის მაგივრად, რომ 

კიზ- ი7 სვლით ან აე7--826 

სვლით გაემაგრებინათ საკუთარი 

პოზიცია და ამრიგად მოემზადე- 

ბინათ ს7–--ხ5, სრულიად უსა-· 

ფუძვლოდ, მხოლოდ ერთი ფი- 

გურით დაიწყეს მეტევა მოყწინა- 

აღმდეგის მეფის ფრთაზე (11, . 

კლ8-–- 4). 

17... .. ლი8–-ძ7 

18. C7 :ხ8ლ ემ8:ხ5 

19. მი3–ძ5 მფუ8–18 
20. ლი2–03 მფ(8–97 

ახლა თეთრებს შეეძლოთ გა- 

ნეგრძოთ: 2. მფი1–-ს1 და პარ- 

ტიის ბედი გადაეწყვიტათ ყ ხაზ- 

ზე ოპერაციის საშუალებით. 

21. მძ5:677 ეხ8–05! 

ამის შემდეგ შავები კონტრ- 

შეტევას იღებენ, რადგან, ემუქ- 
რებთ ეხ5 --05. მართალია. 

თეთრებს შეუძლიათ მშვიდი თავ- 

დაცვა 22. 13-74, მფფ7--ჯ8; 23. 

(ი2––ც4)ე ხ5: ხ2? 24. 14-65 ·კი- 

დევ 23.ე ხ5 -–– L5, ლი3 -–– 13; 24. 

ეს5–ს3, ლწ3--ყ2, მაგრამ სტეი- 

ნიცის უკანასკნელი სვლა მათ 

მაინც აწუხებს. 

22. მგე7–-(5- 

ცუდი სელაა. 
22... ეხ5:15 

ახლა რომ თეთრებმა 08 ეტლი 

აიღონ, მაშინ გაგრძელება იქნება: 

ე5-ე5+“- და შემდეგ ლშ7–ს3



და თეთრები წააგებენ, სულ ცოტა, 

ლაზხზიერს ეტლში. 

23. ლძი3 -–– ძპ ეძ8 – 65 

24. მფი1–-ს1 ე(5 –- #4 
25. ე61-–-ყ1- ელ5 – ყ5 
26. ეთ1-ყ3 ლი7–15 
გაუგებარია, თუ რატომ თავა- 

'ხობენ შავები ლაზიერების გაც- 

ვლას, შეიძლება მხოლოდ იმი- 

ტომ, რომ გააკეთონ ფორსი- 

რებითი სვლა. უფრო ბუნებრივი 

იყო 26. , . ლძ7–-ილ6. 

27. ლძ3:15 

ახლა თეთრების მხარეზე გარ- 

კვეული უპირატესობაა, რადგან 

ყველა შავი პაიკი სუსტია. შემ- 

დგომი ენდშპილი თეთრებმა მო- 

იგეს. ამასთან, უნდა აღვნიშნოთ, 

რომ სტეინიცი არასაკმარისად 

იცავდა თავს და ვერ გამოიყენა 

ყეელა თავისი შანსი. 

ლონდონში სტეინიცი გაეცნო 

დახურულ დებიუტებს: ფრანგულ 
პარტიას, სიცილიურ პარტიას, 

სკანდინავურ პარტიას, ინგლი- 

სურ დასაწყისს. ლაზიერის პაიკი- 

დებიუტს და სხვებს. ის მოს- 

ცილდა გამბიტურ სკოლას, რო- 

მელიც ურჩევდა პარტიის განვი- 

თარებას დაახლოებით შემდეგ- 

ნაირად; 

სტეინიცი გრინი 

1. 62–– 64 ბ7-–->ი05 
2. (2-– (4 05:14 

3. მი1 –– #3 ფ7--85 

4. ს2– ხ4 წ5-––- ყ4 

58. მ(3-––05 მი8–– 16 

1 3. ჭადრაკი. 

6. კ(I1--–ი4 ი” – 
7. გ4:ძ5 კ(8 –– ძნ 

8. ძ2–-ძ4 ლძ8 –– 0? 
9. 0-0 მ/6 – 95 

10. ე(1--61 0-0 

11. მ865 - 6 ლი7 –– (6 
12. მყ6:(8 მფი8 : (8 
13. C2–03 ლ!6 II4 

მხოლოდ 13 სვლაა გაკეთებუ- 

ლი, ხოლო თეთრი მეფე, მხოლოდ 

ერთი პაიკით დაცული, უკვე მო- 

წინააღმდეგის არმიის პიოისპირ 

დგას. 

14. მხ1 – ძ2 64 ––- 3 
15. მძ2: (3 უ4. 3 

16. კლ1–-ხ6+- მს)5 – 7 
17. კI6:ფ7- მფ(8:თ7 
18. ლძ1:(3 კლ8 –- ქტ 

19. ლწპ––ტგვ კძ6--- ყვ 

ბრძოლის ქარცეცხლში შავებს 

ავიწყდებათ მხედრის გამოყვანა 

ძ7-ზე, თუმცა ეს უბრალო სვლა 

აძლევდა. 
თეთრი მეფე მეტად იპყრობს შა- 
ვების ყურადღებას. 

მზათ ადვილ მოგებას 

20. კი4– 62 ლს4-- ს2-- 

21. მფ1-–(1 ლხ2–ხ1-- 

22. ლლიპ–ყ1 ლს1 :ფ1-C 

23. მფ(1:ე1 ე... 

თეთრებმა დამშვიდებულად 
ამოისუნთქეს. 

23...... კეპ : 61 

24. კლი2: 4 კი1 –– ეპ 

25. კუტ–– 608 მხ8 –– 26 

ახლა შავები უხეშ შეცდომასაც 

ჩადიან. მათ უნდა გაეწიათ 8 პა– 

იკი, რომლის შემდეგ თეთრებს 
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მხედარში მხოლოდ ორი პაიკი ექ- 

ნებოდა. 

- 26. კი8: ს7 ემ8 –ხ8 
27. კს7: 86 ეხ8: ხ2 
28. კე6 –– 64 

შავებს ჯერ კიდევ ძლიერი პო- 

ზიცია აქვთ, მათ შეეძლოთ შე- 

ეცადათ ეთამაშათ 28. ., . 
ეხ2 –– (2, მაგრამ ალბათ იმიტომ, 

რომ თამაში „მოსაწყენი“ შეიქნა. 

ისინი ყაიმზე დათანხმდნენ, 

სტეინიცს რომ წესიერი დები- 

უტი აერჩია, ის ასეთ მოწინააღ- 

მდეგეებს ადვილად გაანადგუ- 
რებდა. შედარებისათვის მოგეყავს 

პარტია მონდგრედიენის წინააღ- 

მდეგ. 
სტეინიცი მონგრედიენი 

1. ბ62–6ც4 V7-ძ5 

2. ც4:ძ5 ლძ8:ძ5 

საბედნიეროდ, სტეინიცი გა- 

დარა თავისი მეფის საშიშ 

მდგომარეობაში ჩაგდების აუცი- 

ლებლობას. 

3, მს1--03 ლძ5 –- ძ8 
4. ძ2 –– ძტ 67 -–- 06 

5, მთ1 – (3 მე8 -- 16 

6. კI1 – ძ3 კI8 – 67 
70--0 0-0 

8. კი1 -– 03 ს7–ხ6 
9, მ(3–– 85 კიზ –– ხ7 

10. 12 – 14 “ მხზ-–= ძ7 

11. ლტე1–-02 მ16 –– ძ5 

12. მლ3:05 66:ძ5 

13. ე(1 –– #3 7-5 

14, ე(3--)3 C7 – 6 
15. ყ2 –-ყ4 - 
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ინიციატივიანი და ძლიერი თა- 

მაშია. 

15... , აია 
16. ეს3:ხ7 

ასეთ თამაშ შიც შესაძლებელია 

კომბინაციები. 

16... . . მძ7:05 
17. (4:05 მფი8: 97 

18. ლი2: ფ4 ე(ზ8 – 8 

19. ლყტ –– ს5 + მფს7 – 27 

20. ლს5–ხ6,- მფდლ7 –- 17 
21. ლსნ–ხ7-- მფ!7 -–-06 

22.ლს7 – ხვ! მფი6 –- (7 
2პ. ე1-– ე“ მფ7-ი8 

24. ლიპ––06 ი8 – 97 

25. კზპ –– 75 ლძ8 –– ძ7 

26. კძ3ვ:06-+L ეწ7–– ე6 

27. ლტი6:ე6- მფიზ ძ8 
28. ე1-–-18გ- ლძ7–ი8 

29. ლენ:68X 

გერმანულ კომბინაციურ სკო- 
ლაში აღზრდილ სტეინიცის სწო- 

რედ ეს მისწრაფება მოწონდათ 

ინგლისელ მოჭადრაკეთ, რადგან 

ამ უკანასკნელებს შეეძლოთ მის- 

გან ბევრი რამ შეესწავლა, თავის 

მხრივ სტეინიცსაც შეეძლო ბევრი 

რამ შეეძინა ინგლისელებისაგან. 

ამ ორი, არსებითად განსხვავე- 

ბული სისტემის – ანდერსენის ნა- 

თელი და მარჯვე კომბინაციური 

თამაშის და ინგლისელთა წინდა- 

ხედული გეგმაზომიერი პოზიცი- 

ური თამაშის -- გაერთიანების მე- 

ოხებით, სტეინიცმა ჩამოაყალიბა 

იდეები, როძლებმაცკც საჭადრაკო 

ხელოვნებაში ახალი სისტემა 

შექმნა.



მე წარმოდგენილი მაქვს, რომ 

ერთ მშკენიერ დღეს სტეინიცი 

ჩაუფიქრდა იმას, თუ როგორ 

მოხდა, რომ ჯადოქარმა მორფიმ 

დაამარცხა მატჩში მეორე ჯადო- 

ქარი ანდერსენი. ჩემის აზრით, 

სტეინიცმა თანდათან მიაღწია იმ 

დასკვნას, რომ ჭადრაკის თამაში 

საბოლოოდ მაინც უნდა ექვემდე- 

ბარებოდეს რაღაც ლოგიკურ კა- 

ზონებს. 

მაგრამ ლოგიკა არ შეიძლება 

იქნას დამოკიდებული უბრალო 

შემთხვევითობისაგან. თუ სტეინი- 

ცის გამუდმებითი ცდები კომბი- 

ნაციების ძიებისა ხშირად წარმა- 

ტებით მთავრდებოდა როგორც 

წარმატება, ისე წარუმატებლობა 

არ შეიძლება ყოფილიყო უბრალო 

შემთხვევის ბრალი. მაშასადამე, 

თითოეულ პოზიციას უნდა ჰქო- 

ნოდა განმასხვავებელი 

თვისება, ჰქონოდა რაიმე ნიშანი, 

რის საფუძველზედაც შესაძლე- 

ბელი იყო გვეგულისხმებინა კომ. 

თავისი 

„ბინაციის არსებობა ჯერ კიდევ “ 

მის პოვნამდე. ასეთ ნიშნად წზე- 

იძლება ყოფილიყო მხოლოდ ის, 
რომ მომგები მხარე რითიმე ას- 

წრებდა მოწინააღმდეგეს, თუნ- 

დაც ფიგურათა მეტი მოძრავ- 

„უნარიანობით, მთქმედების მეტი 
თავისუფლებით, სუსტი ადგილე- 

ბის უქონლობით პოზიციაში. მოკ- 
ლედ რომ ვთქვათ, ზომგებს უნდა 
ჰქონოდა რაიმე „უპირატესობაბ. 

ალბათ, სტეინიცს ძლიერ აუძ- 

გერჯა გული, როცა მას გაუელვა ' 
ახრმა, რომ არ შეიძლება ვეძიოთ 
მომგები კომბინაცია, თუ დარწმუ.· 

ნებული არ ვიქნებით, რომ არ- 

სებობს რაიმე პოზიციური უპი- 

რატესობა (მაგალითათ, პარტიის 

დასაწყისში). და ალბათ, ეს აზრი 

კვლავ ჩაიხშო, რადგან სტეინიცი 

იმ დროს ცხოვრობდა, როცა სა- 
სახელოდ ითვლებოდა პოზიცი- 

ისადმი კრიტიკული მიდგომის 

გარეშე უმალვე ეძიათ მომგები 
კომბინაცია. 

მაგრამ, როგორც ჩანს, ეს აზრი 

მტკიცედ ჩაიბეჭდა მის გონებაში. 
თავის სახელგანთქმულ წინამორ- 

ბედთა მომგებიანი კომბინაციების 

ანალიზით ის ხედავდა, რომ ყვე- 
ლა ეს კომბინაცია მუდამ ეყრდნო- 

ბოდა რაღაც უპირატესობას, რო- 
მელიც იმაში მაინც გამოიხატე- 

რომ ფიგურები მეტი 

მოძრავუნარიანობის ანუ აქტივო- 

ბის მქონენი იყვნენ. 

ამიტომ, მაგალითად, ბოდენის 
ლამაზი კომბინაცია მაკ-დონელ- 
თან პარტიაში, რომელიც ნათა.· 

მაშები იყო 1869 წელს, უკვე ვერ 
გააკვირვებდა სტეინიცს. 

ბოდა, 

  

  
      

მაკიდონელი 
სვლა შაეებისაა 
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1... . -ლძ5:13; 2. ყ2:13, 

კო5-)3+; პ. მფწ1 –– ი1, ელ8 – 

06; 4. ლე4-– 02, ეძ8:ძ4; 5. 

კლ5:(4, მი6:04, და შავები 

ჩქარა აშამათებენ მოწინააღმდე- 

გეს. ალბათ, სტეინიცმა ასე გან- 

საჯა: რადგან შავებს თამაშში 

ორივე ეტლი ყავთ შეყვანილი, 
თეთრებს კი მხოლოდ ერთი, რა- 
საკვირველია შეიძლება იმედი 
გვქონოდა იმისა, რომ თეთრები- 

სადმი მიზართული დარტყმა წარ- 

მატებით დაგვირგვინდებოდა, იმ 

დროს, როცა შავებს არაფერი 
ცუდი არ უნდა მოსვლოდათ. 

მაგრამ მიუხედავად იმისა, რომ 

სტეინიცს ბევრი მიღწევა პქონდა, 

თაზაშის ახალი მეთოდის პოვნა 

მან ჯერ კიდევ ვერ შეძლო. მან 

მხოლოდ ცნებები განსაზღვრა და 

ერთ-ერთი ცრუ აზრისაგან გან- 

თავისუფლდა. ამან ნაყოფი გა- 

მოიღო იმ მომენტში, როცა სტე- 
ინიცი შეეკითხა · თავს თავს, 

რაში უნდა მდგომარეობდეს უპი- 

რატესობა, მან უპასუხა: არა 

მარტო ერთ მთლიან, განუყოფელ 

უპირატესობაში, არამედ მთელ 

რიგ მცირე უპირატესობებში. თუ, 

მაგალითად, ჩემს კუს აქვს ოთხი 

უჯრედი და ჩემი მოწინააღმდე- 

გის კუს მხოლოდ სამი, მაშინ მე 
ი»0016II5 იგხსარ1 უპირატესობა 
მაქვს. რასაკვირველია, ასეთი უპი- 

რატესობა უმნიშვნელოა, მაგრამ 
ასეთ უმნიშვნელო უპირატესო- 

ბათა დაგროვება საერთო ჯამში 
დიდ პლიუსს წარმოადგენს. 

  

ეს თანდათან დაგროვილი მნიშ– 

ვნელოვანი პლიუსი გარდაიქმნე- 

ბა კოზბინაციაში. ამაში ჩვენ თა- 

მაშის პრაქეზიკა გვარწ?უნებს. 

ასეთი მოვლენის მიზეზს ვერ მი- 

ვაღწეთ წმენდა აზროვნების 

გზით, მაგრამ ასეთია ჭადრაკის 

თამაში: არ არის კომბინაცია 

მნიშვნელოვანი უპირატისობის გა- 

რეშე და არ არის მნიშვნელოვანი 

უპირატესობა კომბინაციის გარე- 

შე. მნიშვნელოვანი უპირატესობა 

მუდამ დაძაბულობას ქინის და 

დაძაბულობა კი ზუდამ კომბინა- 

ციათა შექმნის საშუალებას იძ- 

ლევა. · 
იმისდა მიუხედავად, თუ რამ- 

დენად მოულოდნელია ეს ფაქტი, 
ის დადგენილია ცდით და უნდა 

ყოფილიყო აღმოჩენილი, ხოლო 

როცა ის იპოვეს მან ნათელი 

მოჰფინა საჭადრაკო ხელოვნებას 

და მდიდარი ნაყოფი გამოიღო. 

თუ მნიშვნელოვანი უპირატე- 

სობა აუცილებელი წინაპირობაა 

იმისათვის რასაც ჩვენ ხშირად ვე- 

ძიებთ, მაგრამ იშვიათად ვპო- 

ულობთ, ე. ი. კომბინაციისათვის, 

მაშინ ამ ძიებაზი დახარჯულ 

ბეჯით ფრომაში შეიძლებოდა შეგ- 

ვეტანა მეთოდურობის ელემენტი 

დღა მნიშვნელოვნად შეგვემსუბუ- 

ქებინა იგი. ყოველივე ეს ჩვენ 
თითქოს ჯადოსნური საკვირველ- 

მოქმედების უნარს გვანიჭებს. 

გარკვევით ესმოდა ყოველივე ეს 
სტეინიცსაც. აქედან გასაგებია 

1 C616(1§ ი2IIხს5§- სხვა თანაბარ პირობებში (ა. ე.) 
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მისი მტკიცება: პირველ ხანებში 

უარი უნდა ვთქვათ კომბინაციის 

ძიებაზე და მასთან დაკავშირებულ 

ფორსირებითი სვლების გამოთ- 

ვლაზე. ჯერ უნდა შევეცადოთ 
მიკაღწიოთ უმნიშვნელო უპირა- 

ტესობებს, თანდათან დავაგრო- 

ვოთ ისინი და მხოლოდ შემდეგ 

დავიწყოთ კომბინაციის ძიება, 

მაშინ უნდა ვიხმაროთ მთელი 

ცოდნა და ძალა, რადგან კომბი- 

ნაცია უნდა არსებობდეს, როგორი 

ღრმა და შენიღბულიც არ უნდა 

იკოს იგი. 

წრე, რომელშიც სტეინიცი 

ცხოვრობდა, საშუალებას არ აძ- 

ლეედა მას ამ აღმობენათა შემ- 
დეგ მყისვე გაზოემუშავებინა თა- 

მაშის ჯანსაღი და ძლიერი სტილი. 

ამ წრეს წარმოდგენაც კი არ 
ქონდა ასეთი იდეების არსებო- 

ბაზე, მას არ ესმოდა ეს იდეები. 

ჩვენ» მიერ ზე?ომოყვანილ მტკი- 

ცებას სტეინიცზე ორგვარი გაე- 

ლენა უნდა მოეხდინა. ერთი მხრივ 

მან მოისურვა ამ დებულების 

პრაქტიკაში განხორციელება, ეს 

სავსებით გასაგებია. მეორე მხრივ 

მან გადაწყვიტა დაემარცხებინა 

ყეელა, ვინც არ იზიარებდა მის 

აზრს და გაემარჯვებინა სწორედ 
იმიტომ, რომ ისინი არ მიყვებოდ- 

ნენ მის მიერ დადგენილ დებუ- 

ლებას. სამწუხაროდ, ამის გამო 

სტეინიცის სტილმა მიიღო ცოტა 

გამომწვევი ელფერი, რასაც თვით 

სტეინიცკი ვერ ამჩნევდა. მას 

სურდა, რომ მის მოწინააღმდე- 

გეებს ეთამაშათ მოგებაზე და 

თავისი სვლებით მათ აძლევდა 

ამის მიზეზს, ან ყოველ შემთხვე- 

ვაში, ის აგულიანებდა მოწინა- 

აღმდეგეს ეთამაშა მოგებაზე იმით, 

რომ ხაზს უსვამდა თავის მის- 

წრაფებას უმალვე არ ეთამაშა 

მოგებაზე და ხმირად აკეთებდა 

ახირებულ სვლებს. ეს მოვლენა, 

რომელიც გამოწვეული არ იყო 

ლოგიკური აუცილებლობით, უნდა 

ვიფიქროთ, რომ ხდებოდა ქეე- 
შეგნებით. 

ეს ფსიქოლოგიური პროცესი 

სტეინიცში სწორედ ასეთი ფორ.· 
მით მჟღავნდებოდა. 

ლონდონში ყოფნისას მე გა- 

ვიგე, რომ სტეინიცზე დიდი გავ- 

ლენა ქონდა ლონდონელ ძლიერ 

მოჭადრაკე-მოყვარულს პოტერს, 

რომელსაც ახირებული სვლები 

უყვარდა. ჩემთვის ნათელია, რომ 

იმ პირობებში, ბუნებრივია, უნდა 

დაბადებულიყვნენ ასეთი ტიპები. 

პოტერმა, ალბათ, გაიგო იმდრო- 

ინდელი სტილის არარაობა და 

სასაცილობა და ამიტომ თავისი 

თამამის მანერით თითქოს ლაპა- 
რაკობდა: „თქვენი გენიალობით 

თქვენ გსურთ უმალეე გამარჯვე- 
ბის მიღწევა? უცქირეთ, მე ვაკე- 
თებ გიჟურ სვლებს და თქვენ ჯეო 
კიდევ არ ძალგიძთ ჩემი დამხარ- 

ცხება! გთხოვთ იყოთ უფრო თავ. 

მდაბალი და უფრო გონიერი4“. 

როცა 1866 წ. სტეინიცმა მო- 
უგო მატჩი ანდერსენს, მის თა- 
მამში ნაწილობრივ უკვე შესამ- 
ჩნევი იკო მისი თეორიის კვალი, 

ქვემოთ მოგეყავს ამ მატჩმი ნა- 

თამაშები პარტია. 
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ანდერსენი სტეინიცი 

1. 62-64 67-05 
2, მი1--/3 მს8 – 56 
3, კ(1--ს5 მყ8-- (6 
4. ძ2–ძ3 ძ7 – ძნ 

5. კხ5:06 + 

თეთრები ყოველი მიზეზის გა- 

ღეშე უარს ამბობენ მცირე უპი- 

რატესობაზე, რომელიც მდგომა- 

რეობდა იმაში, რომ მხედარი 06 

დაბმული იყო ხ5 კუთი. ამის შე- 

დეგად 08 კუ და 88 ეტლი იღე- 
ბენ დიდ მოძრავუნარიანობის სა- 

შუალებას კვლავ „მნიშვნელო 

უპირატესობა შავებისათვის. 

5.,.... ხ7:06 

6. ს2–ს3 

კბზ8 ·- ფ4 სვლის ასაცილებლად 

თეთრები კარგავენ ტემპს. ანდერ- 

სენი („ცხადია თვლის, რომ 

მხედარი კუზე ძლიერია–ეს უსა- 

ფუძვლო შეფასება. როგორც 

'ვენ შემდეგში დავინახავთ, პარ- 

ტიაში სვლით თეთრები ასუსტე- 

ბენ საკუთარ პაიკთა ფალანგას. 

შესაძლოა,„ რომ ამ პარტიამ 
სტეინიცს გზა გაუხსნა, შეექმნა 

თავისი თეორია პაიკთა ფალანგის 

შესახებ. 

6.. ფ71--ყწ6 

ფილიდორის ყაიდაზე პაიკთა 

იერიშის მომზადებაა. გარდა ამი- 

სა, შავებს სურთ კ18 – 7 სვლით 

#4 პუნქტზე დაწოლა, რომ ამით 

პარალიზებულ იქნას ცენტრი, ვიდ- 

რე იერიში იწარმოებს ფრთაზე. 

7, მს1–– იპ კნზ8 -ლ7 
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8. 0--0 0-0 

9. კი1–– „5 17-16 

10. კყ5 – გპ 66 –C5 

ამ სვლით შავები დროებით კე- 

ტავენ ცენტრს. 
11. ე81–-ს1 

თეთრებს არავითარი უპირატე- 

სობა არა აქვთ და მათ გადაწუვი- 

ტეს შეტევის წარმოება იმ ეპოქის 

სტილზე. შავები კი სარგებლობენ 

დოოით და ენერგიულ კონტრ- 

დარტყმას ამზადებენ. 

ანდერსენი რომ სტეინიცის შე- 

ხედულებისა ყოფილიყო, მაშინ 
თავდაცვაზე გადავიდოდა, მეძ- 

ლებდა საკუთარი პოზიციის გან- 

მტკიცებას და სისუსტის თავიდან 

აცილებას, წავიდოდა (3 მხედრით 

ს2-ზე და 11-ხე და შემოიფარ- 

გლებოდა იმ ზომების მიღებით, 

რომლებიც ხელს შეუშლიდა მო- 

წინააღმდეგის შეტევით ოპერა- 

ციებს. 

11... . მწი ტ8 

12. ხ2–-ხ4 25 :ხ4 

13. ეხ1:ხ4 07--05 

14. ე ს4-–- ვ4 კიზ8-ძ7 

15. ე ე4– 33 17-15 

პაიკთა ფალანგა იწყებს მოქ- 

მედებას. 

16. ლძ1–ს1 მფე8 – ხ8 

17. ლხ1–ხ7 27-25 
18. ე11-- ხ1 2მ25- ყ4 

თეთრები ვერ” პოულობენ შე- 

ტევის ობიექტს და თავისი «რე- 

სურსების ამოწურვის შემდეგ იძუ- 

ლებული ხდებიან უკან დაიხიონ.



19. ლი7–ძ5 

20. ეხ1–-–ს6 

შავები იმუქრებიან: 15:64 და 

შემდეგ კძ7 : ს3პ-ის თამაშით. ახლა 

იწყება სერიოზული შეტევა. 

ლძ8-–-:8 

ემგ8-- 87 

21. მფყ1 –– ს2 15 –– (4 
22. კლპ -– ძ2 ყნ–ყ5 

23. ლი5-–-იც4 ლი8 – ძ8 

24. ე ხ6-–-ხ1 მი8–-16 
25. მფს2-–ჟ1 მხ –)7 

ყ5 პაიკი დაცულია და შავებს 

საშუალება აქვთ ს პაიკის მოძ- 

რაობით კვლავ ააგონ ფალანგა 

და წინ გასწიონ. 

26. მფყ1 – (1 ს6–ხ5 

27. მწპ –– ფ1 ყ5 – ჟ4 

28. 1131: 94 15 : ყ4 

29. (2–(3 ლძ8–04 

პ0, მფ3-–-ძ1 მხ7––ი5 

პაიკთა ფალანგის უკან ფიგუ- 

რებს მრისხანე პოზიცია უკა- 

ვიათ. ჩქარა მძიმე ფიგურებისა- 

თვის გაიხსნება ხაზები და განთა- 

ვისუფლდება გზა მოწინააღმდეგის 

მეფისაკენ. 

31. კმ2-–– 01 ლს4 –-– ჩ2 
32. ძვ-–– ძ4 

სასოწარკვეთილება თუნდაც 

მნიშვნელოვან პაიკის საფასურით, 

თეთრებს სურთ თავისი ეტლის 

შეყვანა თამაშში, მაგრამ სტე- 

ინიცი უკვე არ კმაყოფილდება 

ასეთი მცირე ნადავლით. 

პ2.. ... უ4:L13 

3ვ. ფ2:13 მი5 –– M3 

34. კ%ბ1 ––- (2 მხპ: 01 

ლ!)!2 – 13+ 35. ძ4:ლ05 

36. მფ(1--01 მე1:(3-- 

37. ეევ:(13 ლი3:ჯ3 

შავებმა ადვილად მოიგეს. 
ეს პარტია მოწმობს სტეინიცის 

გადახრას. ის ნაკლებად წააგავს 
ლაბურდონეს სტილს. სტეინიცის 
თეორია მიუახლოვდა ფილიდო- 

რის მოძღვოებას, რადგანაც ის 
ეძებს წვრილმან, მაგრამ ხან- 
გრძლივ უპირატესობებს. 

მოწინააღმდეგის ფიგურის ცუდ 

პოზიციაში ყოფნის მცირე უპი- 
რატესობანი შეიძლება შენარჩუ- 

ნებული იქნას დიდი სიინელით; 
არახელსაყრელობა, რომელიც ფი- 
გურის არასაიმედო მდგომარე- 

ობაში ან მცირე ძვრადობაში გა- 
მოიხატება ხშირად შეიძლება 
ერთი სვლით იქნას გამოსწორე- 
ბული, მაგრამ პაიკთა განლაგე- 
ბით გამოწვეული სისუსტე მეტად 
ხანგრძლივია და მისი თავიდა 
მოშორება არაა ადვილი. 

ცხადია, რომ პაიკები, რომ- 
ლებიც ფიგურებით დაცვას მო- 
ითხოვს, უფრო სუსტია, ვიდრე 
პაიკებიი რომლებიც თავისთავს 
იცავენ. ცხადია ისიც, რომ მოძ- 
რავი პაიკები უფრო ძლიერია, 
ვიდრე ბლოკირებული. აქედან 
ჩანს, რომ ორი პაიკის შემთხვე- 
ვაში ყველაზე ხელსაყრელია მათი 
ასეთი განლაგება: 

_–. 

“8 აჯა
აბა

 / 
#-X 

გაორებული 

ა
ა
 ჯა 

7 

ყველახე სუსტია 
პაიკები: 
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ს %??7  77XXI 

რჩ, % რი 
იერ 2 22 | 

მათ შორის შუა ადგილი უჯი- 

რავს ჩამორჩენილ პაიკს: 

დ. 

იც
ი 

  
მარცხენა თეთრი პაიკი ჩამორ- 

ჩენილია, რადგან არ შეიძლება 
მისი წინ გაწევა ფიგურის დაუხ- 
მარებლად და შეუწირავად. 

საშუალო ფასი აქვს აგრეთვე 
იზოლირებულ პაიკს: 

  

-2227274 ჯ 

ორივე პაიკი განცალკევებუ- 

ლია და შეიძლება დაცულ იქნას 

ან წინ გაწევით, ან კიდევ ფიგუ- 
რის დახმარებით. 

განსაკუთრებით სუსტია ბლო- 

კირებული იზოლირებული პაიკი. 

  

#2:2# 72272 
#0 %2 4. 2 _ 

იზოლირებული პაიკის წინ იმყო- 
ფება მოწინააღმღდეგის ფიგურა, 
რომელმაც შეაჩერა მისი წინსვლა. 

სტეინიცმა ფილიდორის თე- 
ორია შემდეგნაირად შეავსო: არ 

იჯთა ზასა ის ა იქნას წი 
გაწეული, რომ მას. წის შეთ 
ლოს შეიქმნეს პაიკთა ფალანგად, 
და ასე სულ ბოლომდე, ე. ი. იმ 

მომენტამდე, ვიდრე მის მემდგომ 

წინსვლას უკვე დაეკარგება მნიშ- 

ვნელობა, 

ლაბურდონეს მოძღვრება წარ- 
მოდგენილია სტეინიცკის მიერ 

შემდეგ ფორმაში. 

ყველაზე ხელსაყრელ პოზიციას 

წარმოადგენს ჩამორჩენილი პა- 

იკის წინამდებარე უჯრედი 

(„ხერელი“ პაიკთა , „კედელში"), 
რადგან ფიგურა, რომელიც ი/ა- 
ვებს ასეთ უჯრედებს. აბრკოლებს 
მოწინააღმდეგის ძალთა §ზოძრა- 

ობას და იღებს დიდ აქტივობას, 
იმავე დროს არ განიცდის მოწი- 
ნააღმდეგის პაიკთა თავდასხნის 
საშიშროებას.



ჩიგორინი სტეინიცი 
  

  

   

22-24 #92IXI; 

# რ     

  

ჯა
 

     

      

         
  

ცუკერტორტი 
სვლა თეთრებისაა 

შავებს (5-ხე ჩამორჩენილი პა- 

იკი ყავთ, თეთრებს კი გამსვლელი 
პაიკი, რომელიც შავი მეფის ყუ- 
რადღებას იპყრობს (იხ. დიაგრა- 

მა. ეს „უპირატესობა სავსე- 
ბით საკმარისია მომგები კომბი- 
ნაციის შესაქმნელად. 

1. მხპ––ი1 კი3–– ს4 
2. მი1--ძვ კხ4 –– 63 
ვ. მძპ-–. 4!“  მფი6–07 
4, 9(4:ძ5+ 

და თეთრები იგებენ. : 

3. მფ66–-(7 სელის შემთხვევა- 

შიც თეთრები მოიგებდნენ; 4. 
65-06-L-, მფI7--67; 5.მწ4:05+, 

ა6:ძ5; 6. 65 –-– 06. ასეთივე შე- 
“დეგი იქნებოდა 4... „ მფი7 – 

ძვ სვლის შემდეგა ' რადგან 

თეთრები ითამაშებდნენ 5. მ(4-- 
გა2 და შემდეგ6ნ. მფი3-(4. და 
მოიგებდნენ ყ პაიკის მეოხებით. 

შემდეგ მდგომარეობაში თკით 
სტეინიცი სცოდავს მის მიერ 

დადგეჩილი პრინციპების მიმართ. 
მოყვახილი მდგომარეობა შეიქმნა 
რთ ერთ მის მიერ ნათამაშებ 

მსუბუქ პარტიაში 1866 წ. 

ბერდი 

სვლა შავებისაა 

შავებს შევიწროებული მდგო- 

მარეობა აქვთ; მათ უნდა გბეკე- 

თებინათ როქი, რაც შეიძლება 
ჩქარა, რომ 'მემდეგში ეთამაშათ 

ძშ7-ძ6 და გაეთავისუფლებიათ 
თავისი თამაში. 1... .. , ჯ 
2. ხ2 – ხ4, მი5– 06; 3, ლძ4 – ტ4 

სვლების” შემდეგ მათ შეეძ- 

ლოთ ეთამაშათ 3. , . წ7-–- (5. 
თავდაცვითი 0 – 0-ის მაგივრად 

სტეინიცმა ითამაშა 1. 

ს7–-ს6 შეტევის მიზნით. 
ამისათვის 'მავებს არ ქონდათ 
აუცილებელი პირობა – უპირა- 

ტესობა და ისინი ჯეროენად და- 
ისაჯენ. 

თეთრები ყურადღებას არ აქ- 

ცევენ შავების წზეტად სუსტ შე- 
ტევას: 2. (4-–15, მი5 -– სპ; 3. 
ლძ4რ4– 4 მხპ:ე1; 4. (5-- (6, 

კ67–-05+; 5. მფლ1 -– IM1, ეე8-– 
ს8; 6. ლ5 –-C6 და შავებს არა- 

ვითარი რესურსი არ გააჩნიათ, 
მაგალითად: 6... . 0 – 0; 7. 

06 –გ87, ლძ8 – C8; 8. კს5 –– ძჰ, 

ფ7 –– 6; 9. ლი4 –– M4 და ა. შ. 
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მაგრამ



იმ თავისი იდეების საფუძველზე, 

რომლებიც ზემოთ განვიხილეთ, 

სტეინიც- მცირე გარდამავალ 

უპირატესობათა დაგროვებით 

ცდილობდა მათ გარდაქმნას 

მტკიცე და ხანგრძლივ უპირატე- 
სობად. მოწინააღმდეგის იზოლი- 

რებული პაიკი, პაიკთა უპირატე“ 

სობა ლაზიერის ფრთაზე მოწინა- 

აღმდეგის მეფის სიშორის ზემ- 

თხვევაში, მოწინააღმდეგის მეფის 

ფრთაზე პაიკთა ფალანგის შე- 

სუსტება, წინ გაწეული და კარ- 
გად დაცული ფორპოსტი, ღია 

ხაზის ან პორიზონტალის დაუფ- 

ლება.-–-–აი მიზნები რომლებსაც 

ის ისახავდა. ამისათვის ის ფიგუ- 

რათა და პაიკთა თამაშს ცენტრში 

ატარებს. ამასთან მეფე, ყოველ 

შემთხვევში დასაწყისში, მისი 

ყურადღების გარეშე რჩებოდა, 

ამაში სტეინიცი რამდენადმე ლა- 

ბუღრდონეს მოგვაგონებდა, მაგრამ 

ის საოგებლობდა ლაზიერის 

ფრთაზე პაიკთა შეტევებითაც, 

რომ ახით სივრცე მოეგო და მო. 

წინააღმდეგე შეევიწროებინა ლა- 

ზიერის ფრთაზე; აქ ის განმ- 

გრძობი იყო ფილიდორის, რომე- 

ლიც ასეთ პაიკთა იერიშებისაკენ 

მიისწრაფოდა და ამ იერიშე- 

ბით (ცკდილობდა მოწინააღმდეგის 

მკუდრო თავშესაფარში მყოფი 

მეფის შეწუხებას. 

ამავე იდეების თანახმად, სტე- 

ინიცი დაბეჯითებით გაურბოდა 

საკუთარ ბანაკში ხანგრძლიე, 

თუნდაც უმნიშვნელო სისუსტეთა 

შექბნას, 
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სტეინიცი ელმანი 
(ბალტიმორა, 18835 წ.) 

1. 62-64 67--–-ლ6 

2. ძ2-–04 ძ7 -ძ5 

3. მხ1––ი3 მთ8--16 

4. ც4-05 მ(6–ძ7 

5. (2–L(4 07-05 

6. ძ4:05 კI8:05 

7. მო1--ჯ3 ე7--26 

8. კI1–-ძპ მხ8-–– 66 

9. ლძ1–02 მლ6-– ხ4 

10. კი1–ძ2 ს7 - ხ5. 

11. მლ3–-ძ1 მს4:03-+- 

12. (2:ძ3 ლძ8- ხ6 

ახლა სტეინიცი იწყებს შეტე-. 
ვას ლაზიერის ფრთაზე, რადგან 

მოწინააღმდეგეს იქ სუსტი პუნ- 

ქტი აქვს (0ლ5)) სტეინიცის ი4 

პუნქტი კი ძ3 პაიკით არის და- 

ცული. 
13. ხ2– ხ4 კ65–067 
14. ე2-–-ვვ3 17-15 

ეს უადვილებს თეთრებს ლა- 

ზიერის ფრთაზე შეტევას, რადგან 

ახლა აღარაა საშიში (L7 --16 

კონტრდარტკმა მეფის რთაზ 
ხაზების გახსნით. შ 8 მ 

15. ევ1 – 091 კი8 -- ხ7 

16. კძ2–423 ლხ6–-7ძ8 

17. მწვ3-– ძ4 მძ7-–-8 

18. 0-0 ხ7–ს5 

შავები არ უშვებენ 82 –- ფ4 

სვლას, მაგრამ თეთრებს საკმა- 

რისი გარანტია აქვთ მოიგონ 

ლაზიერის ფრთაზე. 

19. მძ1– 23 –_ 

მრავალსვლიანი მანევრის და- 

საწყისი რომლის მიზანია მო- 
წინააღმდეგის სუსტ პუნქტზ 
ფორპოსტის შექჩნა. უმეტ“ე



19... :., მფი8 –- (7 
20. მკვ – სხ1 დ7-ეყ6 

21. მხ1 – ძ2 მ(8-- ძ7 

22. მძ2–ხ3 ევ8–ი8 

23. მს3––ე5 

როგორც იქნა! 

231..... კხ7–გ8 

24. ელ1:08 ლძ8:ი08 
25. ეწ1–-01 ლი8 –ხ8 

26. ლლი2–C02 კ87--ძ8 
27. 85-06 ლწ8-- ხ7 

28. მი6:ძ8 ეIს8 :ძ8 

29. ლი2-–067 ე... 

ყველა შავი უჯრედის სისუსტე 
ლახიერის ფრთაზე საგრძნობი 
შეიქნა. 

29... . ლს7–-ხ8 
30. კიპ3-––12 

მეფის ფრთაზედაც სუსტია შა- 

ვი უჯრედები M4, §5 და ა. შ. 

პი... .. ლხ8–-ხ6 
31. მძ4––ჯ(3 ლხ6:07 
32. ე 01:07 მფ17 –– 08 

33. მწ3-- 25 მძ7–-(8 
34. კ(2-05 მჯ8–– ძ7 
35. კი5–ძ6 

შავებს არ შეუძლიათ არც ტ6 და 
არც 26 პუნქტების დაცვა; ისიხი 
უძლურნი არიან შექმნან რაიმე 
კონტრშეტევა და ამიტომ ნებ- 
დებიან. 

  

ცუკერტორტი სტეინიცი 
(მატჩის მე-13 პარტია)! 

1. 0ძ2–ძ4 (7-ძ5 
2. გ2–-24 07-66 

3. მხ1-–– 03 მე8-- 16 
4. კი1– (4 07-65 

5. .2– იპ 05 :ძ4 

6. 03:ძ4 ძ5:ლ04 

  

ლ ღუეად--. 

თეთრებს იზოლირებული პაიკი 

ყავთ. მაგრამ მათი თამაში უფრო 

თავისუფალია. 

7. კI1:04 მხ8-––ა6 
8, მყ1 –– #3 კ(8--L7 
9.0-––0 0-0 

10. ე(1-–01 კიც "7 
11. ლყძ1-––62 ლძ8 – 25 

12. მცპ–– ს5 გ7––ე6 

13. კი4–07 ხ7–ს6 
14. მს5. ლ3 ეგნ8 – 68 
15. კს7 –-14 ს6–-ხ5 

შავმა ლაზიერმა თავი დაიცვა 

თავდასხმისაგან, ახლა კი ლაზი- 

ერის ფრთის პაიკები წინ უნდა 

წავიდნენ საკუთარი მსუბუქი ფი- 

გურებისათვი სივრცის მოსა- 

პოვებლად. 

16. კი4– ხ3 ლა5-– 06 
17. ეტ1-–-V1 მკნ––ე5 

შავებს სურთ თეთრების სუსტ 

ც4 პუნქტზე მტკიცე ფორპოსტის 
შექმნა. 

18. კხპ-–ი02 მე5–-ი264 

19. კი2--ძ3 მილ4– ძ6 

გაუგებარია, თუ რისთევის ხსნი- 

ან შავები საკუთარ ფორპოსტს. 

თუმცა, ძნ უჯრედიდან მათ სა- 

შუალება აქვთ გადაიყვანონ თა– 

ვისი მხედარი მეორე ძლიერ 15 
პუნქტზე. 

20. მ(3 –– 85 კ07 –– 28 
21. კნ4–ი5 ლს6–-V8 

22. ლი2–-13 ეე8-- 87 

23.-.ლ(3-–– სვ ხ7–ხ6 

24. კე5–63 ეგ7–ი7 

1 ეს და ქვემოთ მოთავსებული პარტიები ნათამაზებია ამერიკაში 1886 წელს 
?სოფლიო პირეეღობის ნატჩში, რომელიც სტეინიცმა მოიგო ანგარიშით-IL-10,5,– 5. 
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შავები კარგად განვითარდნენ: 

ცენტრში ისინი უკეთ დგანან; 

ლაზიერის ფრთაზე შეტევაზე გა- 

დასვლით იმუქრებიან. 

25. ძ4 –ძ5 

ახლა. როცა შავები განვითარ- 

დნენ, თეთრები ცდილობენ თა- 

ვიდან მოიცილონ იზოლირებული 

პაიკი მაგრამ შავები # პაიკში 

აძლეეენ 8 პაიკსა და აძლიერებენ 

თავის უპირატეს პოზიციას „ცენ- 

ტრში. 

25... ს5--ხ4 

26. მი3-–62 მ(6:ძ5 

27. კძ3:236 ე68–ი8 

28. კე6-–-ძ3 კ87–16 
29. კიე–პ-–-44 მძ6-– ხ5 

პ0. მი5–#/3 მს5 :ძ4 

31. მწ3:ძ4 ემ8–25 

#2 პაიკი დაუცველია, ძ4 მხედარი 

დაბმული, შავების ფიგურები კი 

მეტ სივოცეს ეუფლებიან. ამრი- 

გად, ლაზიერის ფრთაზე პაიკთა 

შეტევა გამართლებულია. 

პ2. ლსპ––(3 კ88––ე4 
33, ე((1.- 601 ეძ5--67 
34. ლ!პ––ტ4 ფყ7–-ყ6 
35, ს2-– ხვ კი4--C8 
36. კ((პ -– 04 მტც7--#5 

თეთრებს არ შეუძლიათ ძ4 მხედ- 

რის დაცვა. 37. ე81–V1 სვლაზე 

პასუხი იქნება 37. . · ე67––ძ7. 

37. მძ4:06 .. 

სასოწარკვეთილებით გამოწეე- 

ული შეწირვა. 

37., ... 17:66 
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38. კი4:06-L 
39. ე 21--ძ1 

მფყ8--ყ7 

ლძ8 – ტ7 

ეს ტემპის დაკარგვაა, რასაც 

დაცეის შემთხვევაში მძიმე შე- 

დეგები მოსდევს. შავები უმალვე 
პ9.. . . ლძ8–28 სვლით უნდა 
დასცემოდნენ ლაზიერს, რასაც მო- 

პყვებოდა 40. ლტ4:ს4, მწ5-–I)4! 

და შეტევა შავების ხელში ჯადავი- 

დოდა; 8 პაიკი კი მათ ხელიდან არ- 

სად წავა. ასეთი უნდა ყოფილიყო 
ამ პარტიის დასასრული. მაგ- 

რამ სტეინიცმა ხელიდან გაუშვა 

ეს შესაძლებლობა, შემდეგშიაც 

კიდევ დაუშვა შეცდომა. იმის 

გამო, რომ 07-ზხე ლაზიერს არა- 

ხელსაყრელი პოზიცია ეკავა, 
ბოლოს და ბოლოს პარტია წა- 

აგო. პარტიის დანარჩენი ნაწილი, 

ლაზიერის ფრთაზე შეტევის იდეის 

ასახსნელად არავითარ ღირებუ- 

ლებას არ წარმოადგენს და ამი- 

ტომ ჩვენ ის არ მოგვყავს. 
  

სტეინიცი ცუკერტორტი 

(მატჩის მე-6 პარტია) 

1. 62-04 67-05 
2. მყ1-––ჯ3 მსზ-– 6 

3. კი1–– ს5 მი8--I6 

4.0-–0 მ16 : 64 

5. ეL1--01 მგ4--ძრნ 

6. მწ3 :05 მგ6 : 65 

7. ეც1:05+- კI8-–-ი07 
8, მხ1 –ი3 0- 0 

9. კხ5–-ძპ კ87-–-L(6 

აქ შესაძლებელია 9... . , . 

მი6--იზ სვლის თამაშიი რომ 

10. ლძ1–-–ს5 სვლას უპასუხონ;



10. .· . 7 ყ6; 11. ლხ5– 

06, მიზ-ი7 10. მლ3-–-ძ5-ხე 

შეიძლება კი7--ი5, ყველა შემ- 
თხვევამი შავები ასწრებენ გან- 

ვითარებას შეტევისათვის დროის 

მოგებით, ეტლხე დამუქრების 

მეოხებით. : 

10. ე65–-–03 თ7 -ყნ 

თეთრები იმუქრებოდნენ კძვ3ვ: 

ს7-+, მფეზ:ს7 ლძ1-)5-- 

და შემდეგ ე%3-სპ. შეიძლე- 
ბოდა კიდევ 10.. . .·. ე18--–ტ8 

სვლის თამაშიც. 

სტეინიცი თავის შენიშვნებში 

ამ სვლას „გამარჯვებას“ უწოდებს, 

რადგან მეფის ფრთაზე პაი.თა 

სოვ,ლ სვლას ის დასუსტებად 

თვლის. ამრიგად, აქ ხდება მისი 

თეორიის ჭეშმარიტების გამოცდა 

პრაქტიკაში. 

11. ს2––ხ3 ეჯ(8-–გ8 

12. ლძ1--–73 კ(6– 25 

შავები ტოვებენ მნიშვნელოვან 

21 -–-ხ8მ დიაგონალს ისეთი შე- 

'ტევისათვის, რომელსაც არავითა-. 

რი ძალა არა აქვს. 

რომ ეტლების გაცვლა მოხერხ- 

დეს (თუნდაც მისი იძულებით), 

შეიძლებოდა 12. . . . კე6-–-ძ4 

სვლის თამაში. 

13. ეტ3:68-- მძ6 : 68 

იყო თუ არა გაცვლა იძულე- 

ბითი? თეთრებს, რომ ეთამაშათ 

13. კი1-–ხ2, მაშინ 81–--ხ8 დი- 

აგონალზე დაწოლა ისეთ მუქარას 
შეუქმნიდა, რომ 13. , . . კე5:63 

სვლა მეტად საეჭვო იქნებოდა, 

რადგან 14. 12:03 სელის შემდეგ 

იქნებოდა მი3 – ძ5 მუქარა. მა- 

გალითად: 14. . C7 -- 6; 

15. ე 81 –– 1; (მე3-–-64 მუქარით) 

ლძ8–-67, 16. კხ2–ეპ. და 
იგებენ. 

ან 14. ., , (7-15; 15 03-– 

64, ან 14.. . . ეი88 – 06; 15. 

ე21--/1 კეპ-–-ი4 მუქარით. და- 

ვუშვათ, რომ ცუკერტორტი და 

სტეინიცი ხედავდნენ, რომ არსე- 

ბობდა დაცვა ამ საშიში შეტევი- 
საგან (თუნდაც ასეთ დაცეას ჩვენ 
ვერ ვამჩნევთ), მაგრამ მაინც გა- 

უგებარი რჩები ის, რომ შენიშ- 

ვნებში ეს შესაძლებლობა ნახსე- 

ნებიც არა ყოფილა. 

14. კლ1–ხ2 ი7--6! 

ამ მშვენიერ სელას შალოპი 

მატჩისათვის მიძღვნილ თავის კო- 

მენტარებში შემდეგ შენიშვნას 

უოკსეთებს (მოგეყავს ბახმანის მი- 

ხედვით); დატოვეს 
დაუცველად ძ3 პაიკი; შავებს რომ 

ის აეღოთ, ისინი უძლიერეს შე- 

ტევაში მოექცეოდნენ. მაგრამ სა- 

ბოლოო ჯამში მაინც გამოიყე- 

ნებდნენ თავის უპირატესობას. 

ამის დასადასტურებლად შემდეგი 

ვარიანტი მოჰყავთ: 14... ... 

კ895:ძ2; 15. მცპ––084, კძ2– 25; 

16. მგ4:0C5, ლძ8:985; 17. ე81-– 

გუ, მლზ-- 7, 18 ელ1 --07 

(ამითვე ეტლის დასმით), 07-– (06. 
როგორც ჩანს, ეს უნდა ნიშნავ- 

დეს 18. კხ2 – 16 შემდგომი ე01-– 
ლ7. მაგრამ ასეათუ ისე, ეს „ანა- 

ლიზი“, საშინელია. როგორ ითა- 
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მაშონ შავებმა 16. კძ3-–ი4 სვლის 

საპასუხოდ? თუ 16. .· .V7-–- 
ძ5; 17. მტ4:25, ლძ8: 95 და 18. 

კირ:0ძ5 შავებს შეუძლიათ და- 
ნებდნენ. გარდა ამისა, სტეინიცმა 

მიუთითა შეტევის მეორე შესაძ- 

ლებლობაზე, რომელიც 15. კძ3-– 

04 სვლით იწყება და რომელიც 

ისევე იგებს. 

ასე ზერელედ გააშუქა ანდერსე- 
ნის მოწაფემ შალოპმა მსოფლიო 
"პირველობაზე გათამაშებული მატ- 

ჩი, რომლის ისტორიკოსობასაც 

ის ჩემობდა და რთმელშიც მონა- 

წილეობას იღებდა ანდერსენის 

მეორე მოწაფეც. 

15. მტე3–064 კვ5--67 

შავები ,ვლავ გამაგრდნენ და 

მათი პოზიცია კვლავ შეიძლება 

იქნას დაცული. 

16. ლ(პ-–-ტგპ 

რომ გამოიწვიონ 1ჯ7--176 სვლა 

და მოამზადონ ს პაიკის წინსვლა 

და ”ამით კიდევ უფრო დაასუს- 

ტონ ისედაც დასუსტებული შა- 
ვების მეფის ფრთა. ჟ 

16.. ... I7-ძ5 

17. ლგ3-–-ძ4 (7-6 
18. მგ4 – 3 კი8-– 26 

19. ე 81-61 მც8 – 7 
20. ი2--I4. ლძ8-–-ძ7 

21. ხ4–იM5 კლ6 -–-I7 

22. ს5:96 , კ(7:596 

22. . . . ს7:ყ6ნსელის პასუხი 

იქნებოდა 23. ლი4-ს4. შავებმა 
კარგად ჩაატარეს დაცვა. 

23, ლძ4–-0ტპ3 
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მფი8--17 

24. ლტ3-–|4 

25. ე61-–ტ3 

ეე8 –-პ8 

მე-14 სვლიდან დაწყებული ამ 

მომენტამდე, როცა შავები თავს 

იცავდნენ ან ვითარდებოდნენ, 

მათ კარგად მიყავდათ პარტია. 

მაგრამ ახლა მათ უნდა გამოე- 

მუშავებინათ გეგმა, ეს კი მათ 

ვერ შეძლეს რადგან მხოლოდ 

სტეინიცმა რომელსაც (ცუკერ- 

ტორტი ებრძოდა, პირველად მი- 

უთითა გეგმის პრინციპებზე. შა- 

ვებს, პირველ ყოვლისა, უნდა ეზ- 

რუნათ თავისი სუსტი პუნქტე- 

ბის-Iა და Lს5 დაცვისათვის, 

აგრეთვე მხედველობიდან არ გა- 

ეშვათ 16 პაიკი და ყველა ძალით 

ებრძოლათ ყაიმისათვის 066-–-5 

სელით ცენტრის გამაგრებით, რას- 

თან დაკავშირებით მათ სათანადო 

შემთხვევაში შეეძლოთ ერთი კუს 

განთავისუფლება. ამოცანა, რა- 

საკვი”ველია, ადვილი არ არის. 

და ცუკერტორტი, რომელიც არ 

ემყარებოდა სტეინიცის თეორიას, 

შეფერხდა პი“ველ სვლისთანავე; 

ასედაც უნდა ყოფილიყო. 

25., .. მც7--66? 

(5 და ს5 პუნქტებს დაუცვე- 
ლად ტოვებს. 

26. ლI4–ყ4 მი6-– 18 

27. მყვ-–15 კმ7–-05 

28. მ5-სნL  მფ(7--ი7 
აქ სვლათა რამდენიმეჯერ გა- 

მეორების შემდეგ რომლითაც 

სტეინიცს დროს მოგება სურდა, 

გაგრძელება იყო: 

35. კი3:ყ6



ამ კომბინაციით სტეინიცი პა- 

<იკს იგებს. 

35...,... ლძ7 : 4 

36. მას)6: ყრ4 ე88 : 03 

37. (2:63 მფთ? :ყ6 

38. მფ4 :16 
ზედმეტი პაიკით სტეინიცმა 

ენდშპილი მოიგო. დაბოლოება 

არაფერ არსებითს არ შეიცავს 

ჩვენთვის და ამიტომ აქ ვამთავ- 

რებთ პარტიის გარჩევას. 
  

ცუკერტორტი სტეინიცი 

(მატჩის ნე-7 პარტია) 

1. ძ2–ძ4 ძ7-ძ5 

2. 2-4 67-06 

3. მხ1––იპ მყ8--I6 

4. 82-03 07–ძ05 

5. მყ1––-ჯ3 მს8–– 36 

6. ვ2–-ეპ ძ5:ლ04 

1. კწ1 :04 ი5 :(4 
8. 063:ძ4 კ”8-–-67 

9. 0-–-0 0-0 

10. კლ1–– 63 კ68--ძ7 

11. ლძ1–ძპ 

უკეთესი იყო ლაზიერის ტ ხაზზე 

დაყეხება, მაგრამ თეთრები 

რებენ ხ7 პუნქტზე დაწოლას. 

აპი- 

11... – ეგ8-–C8 

12. ე81–-01 ლ(იI8 –85 

13. კიტ– 232 ე(8–ძ8 

14. ე(1--61 
უკეთესი იყო ეტლით (1-ზე 

წასვლა, მაგრამ, ცუკერტორტის 
გაგებით, ამაში არ იყოარსებითი 
განსხვავება. 

14. კრ7 – 68 

15. კე2 –ხ1 ფ7--ყ6ნ 

ცუკერტორტმა გამოიწვია და- 

სუსტება, მაგრამ მისი შემდგომი 

თამაშიდან არ ჩანს, რომ მას შეგ- 

ნებული ჰქონდა ამ მდგომარე- 
ობის მთელი მნიშვნელობა. 

16. ლძპ – 62 კზ7–18 

17. ეგ1-–-ძ1 კწზ-–-თ7 

18. კხ1– 82 მ 06––76 
19. ლი2–ძ2 

აქ ეტლის ხაზზე ლაზიერი უარე- 

სად დგას, ვიდრე ადრე იდგა; 

ცუკერტორტი სცდება. ის ხედავს 

მა3-- ძე მუქარას, მაგრამ ეს 
მუქარა წარმავალია. 

19... ლე5-–-გ6 
20. კგ3–ყ5 მხხ7–5 

მძიმე მდგომარეობაა. თეთრებს 

ახლა უნდა ეთამაშათ ლძ2--01, 
რომ შემდეგ წინ წაეწიათ–--ძ4–-ძ5. 

მაგრამ ცუკერტორტი, რომელსაც 

არ ესმის მცირე უპირატესობათა 

მნიშვნელობა, მოთმინებას კარ- 

გავს და უხეშ საშუალებას მიმარ- 
თავს. 

21. თ2–ყ4 

თეთრებმა თავის ნებით დაასუს- 

ტეს 13 უჯრედი და მეფის მთელი 

პოზიცია; მავები დიდი ენერგიით 
ხსნიან ხაზებს. 

21... მ(5-· ძ4 

22. მ(3: ძ4 66 – 95 

23. მიწ3-–ძ5 ერ8: 01 

24. ლძ2:01 05:ძ04 
25. ეძ1 :(04 მ(6:05 
26. ეძ4:ძ5 ეძ8:ძ5 
27. კე2:(05 ლე6-–-62 
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შავები უტევენ ერთდროულად 
ფ4-ს და ს2 პუნქტებს. პაიკის წინ- 

სვლა დაყვანილია „ეძ აჯხასL- 
(III) “-მდე. 

28. )2–0)3 

აქ სტეინიცმაი კარგად ვერ 

ითამაშა. მაგრამ ენდშპილში 

სტეინიცი საერთოდ არ იყო ჯე- 

როვან სიმაღლეზე, პირველყოვ- 

ლისა იმიტომ, რომ მას არ სვირ- 

დებოდა ენდშპილასათვის საჭირო 

რამდენადმე შექანიკური და პე- 

დანტური ოსტატობა, რადგან ის 

უიმისოდაც იგებდა. 

იმიტომ, რომ მისი მდიდარი 

ფანტაზია სივიწროვეს გრძნობდა 

ანგარიშიანობის სფეროში. 

აქ სწორი იყო 28, .. 

კყ?:ს2; 29. ლლი1 -- 05, ლი2- 
ძ1+: 30. მფე1–-ს2, კხ2-–-65--, 

31. მფს2–– ე2, ლძ1:ძ54-; 32. 

ლი5:ძ5, კი–8-– ან შემდეგში მე- 
თოდური მოგებით, ზედმეტი პა- 

იკის მეოხებით. 

ს7-–ს6 

მეორეც” 

29. კძ5 – 04 

ცუკერტორტმა ვერ ი ისარგებლა 

თავისი ბედნიერებით, ის 29. 

95-63 სვლით უნდა დამუქრე- 
ბოდა ხ6-ს და გ7-ს და იმავე 

დროს დაეცვა საკუთარი მეფის 
ოხიცია. 

29... .. ლი2 –– 3 
30. ლი1 -–– 03 ლILვ –– ძ1-- 
31. მფთ1–V2 კბ8 –– C6 
32. კყ5-–გ7 კყ1–-025+ 

33. 12-–L(4 კლ5-I4+ 

უფრო ჩქარა იგებდა 33, . 
ფ6 -–ყ5. 
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პ4. ლგპ:I/4 ლძ1 – ს1-L 
35. მფ).2––თ3 ლხ1-–-ყ1-1- 

დანებდა. 

ცუკერტორტი სტეინიცი: 
(მატჩის მე-9 პარტია) 

1. ძ2 –ძ4 V(7–ძ5 

2. 22--C04 67 - 66 

3, მს1–-03 მე8 - 16 
4. მთ1- #3 ძ5:04 
5. 02-03 გ7 –05 
6. კI1 :04 -5:ძ4 

7. 63:04 კ!8-–ც7 
8. 0–-0 0 –0 

აქამდე თეთრები მხოლოდ ვი- 

თარდებოდნენრ. ამაში (ვაუკერ- 
ტორტი ოსტატი იყო. სტეინიცი 

კი ამ ადრეულ სტადიაში გეგმას 

ანხორციელებს – მან იზ ოლაცია 

უნდა უყოს მოწინააღმდეგის ლა- 

ზიერის პაიკს და ამით უპირატე- 

სობა მიიღოს; ამიტომ ის რამდე- 

ნადმე ჩამორჩა განვითარებას. 

9. ლძ1–-42 .. 

ცუკერტორტი კომბინაციებს 
აპირებს; ამის მაგიერ მას უნდა 

ეზრუნა თავისი პოზიციის გეგმი- 

ანად აგებაზე, მას თანდათან უნდა 

დაეგროვებინა მცირე უპირატე- 

სობანი. მაგრამ სწორედ ეს არ 

იცოდა მან. 

9... მხ8ზ–ძ7 

10. კვ4– ხ3 მძ7–სხ6 

11. კლ1–-(4 მს6--ძ5 
12. კ(4--ფ3 · 
კუს ამ სვლასთან დაკავშირე- 

ბული დროის დაკარგვა იმას



მოწმობს. რომ ცუკერტორტი სრუ- 

ლიად უგეგმოდ თამაშობს. ·მას 

გართულების იმედი აქვს, რომე- 

ლიც კომბინაციების ზესაძლებ- 

ლობას შექმნის, მანამდე კი თა- 

მაშობს ისე, როგორც მოხვდება. 

12... ... ლძ8–25 

13. ეე1 –ი01 კლ8-–-ძ7 

14. მ(3–-05 ე(ზ8--ძ8 

შავების ყოველი სვლა გეგმას- 

თანაა დაკავშირებული; მათ უკვე 

დაამთავრეს განყითარება და მო- 

იპოვეს გარკვეული პოზიციური 
უპიოატესობა. 

15. ლი2–წ3 კი7 – 68 

16. ეI1–-01 ე»8 – 08 

17. კყპ–ხ4 ,.. 

თეთრები ახლა იმუქრებიან 
კომბინაციით, რომელიც კს4 :I6 

სვლით იწყება და რაც ასუს- 

ტებს ძ5 მხედარს. 

17... .. 215:ლ03 

18. ხ2:03 ლა5–-07 

19. ლ(პ-–ძვ მI6 –ძ5 

ინიციატივა შავების ხელშია, 
თეთრები მხოლოდ ტაქტიკურ 

კონტოთამაშს ატარებენ. 

20. კI4 07 ლი7 067 

21, კხვპ:ძ5 

ეს საუცხოო კუ თეთრებს უნდა 

შეენარბუნებინათ, მაგრასი ფორ- 

სირებითი სელების ძიებასა და 

მათ თან დაკავშირებულ კო?მბინა- 

ციებში თეთრები თავის ძლიერ 

ფიგურასაც აძლევენ. 

– ეძ8:ძ5 

14. ჭადრაკი. 

22. ტფ3-––-გ4 

23. ებ1-– (63 

ეს შეტევა მოწინააღმდეგის მე- 

ფის მშეენივრად დაცულ პოზი- 

ციაზე უკმარი სამუალებებით 

ეძ5 – ძ8 

ხდება და, მაშასადამე უსაფუძ.- 

ვლოა. 

23. . ლი07–ძ6 

ამის საწინააღმდეგოა გეგმიანი 

დაწოლა თეთრების პაიკთა ფა- 

ლანგზე. 

24. ელ1 ძ1 I7-–LI6 

25. ეC3-– იპ · 

კომბინაციის ძიებაში. 

25..... ხ7–%6 

26. მC5--ფ4 ლძ6--(4 
27. მუ4–ძ63 ... 

შეტეეა დამთავრდა, ი3 ეტლი 
დეპლასირებულია. იწყება კონტრ- 

შეტევა. · 
27... კCი8--24 

რომ მოაცილონ ეტლი პირველ 

პორიზონტალს, რომელსაც ჩქარა 

შავები დაეუფლებიან. 

28. ეს3-–13 ლL4 – ძ6 
29. ეძ1–ძ2 კ94 – (6 

30. ე(პ ყ3პ 16– (5 

დეპლასირებული ფიგურები 

იძულებული 'მეიქნენ უკან და- 

იხიონ, ცუკერტორტი კვლავ კომ- 
ბინაციას ეიებს 

31. ეყპვ–26 

ვი, ლძ3- ხვ . 
კომბინაცია მდგომარეობს #6 

პაიკის 04-05 სვლის მუქარით 
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მოგებაში, ამიტომ შავებს არ შე- 
უძლიათ ითამაშონ (5 -–-14. 

82. .... მფი8 –-ს7 
33, 04-––05 ეც8:05 
პ4. ეჟყ6:06 ელ5–01-L 
35. მსპ ძ1 ლძ6 – (4 
36. ლხ3 – ხ2 ე61–– ხ1 
37. ლს2-–03 ეძ8--ი8 
38. ე06:064 ლL4 : 64 

დანებდა. 

როცა ცუკერტორტი გეგმის 
მიხედვით თამაშობს, მისი თამაში, 

ყოველ შზემთხეევაში, არ ჩამოუვარ- 

დება სტეინიცის თამაშს. შეადა- 

რეთ ქვემოთ მოყვანილი მატ”წის 

მე 4 პარტია წინანდელს.. ცუკერ- 

ტორტის ყოველი სელა მიზანშე- 

წობილია: ფიგურათა შეთანხმე- 

ბული თამაში, რომელნიც გაერ- 

თიანებული არიან მოწინააღმდე- 

გის მეფის ·შეტევაზი როგორც 

ზისი საწყისი პოზიციები, ისევე 

როქის შემდეგაც, საუცხოოა. მაგ- 

რამ სწორედ ფიგურათა ძლიერი 

კონცენტრაცია მეფის შესატევად 

იყო ძველი და „ცნობილი გეგმა, 

რომლის გამოგონება დცუკერ- 

ტორტს არ ესაჭიროებოდა, ხოლო 

ამ გეგმის ტექნიკურ შესრულე- 
ბაში ის ოსტატი იყო. 

სტეინიცი კი იგონებდა კარგს, 

წარმატების შემცველ გეგმებს 
დაფაზე. ' 

ცუკერტორტი სტეინიცი 
(მატჩის მე-4 პარტია) 

1. ძ2–ძ4 ი7--ძ5 
2, 22-04 27-06 
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3. მხ1––ლ3 მთ8 -–-16 

4. ი2– 03 კლი8–L(5 

5. უ4:ძ5 66:ძ5 

უმჯობესი იყო, როგორც თვით 

სტეინიცი ურჩევს 5. . . . მ/6 ძ5. 

6. ლძ1–-ხპ კლ – 08 

ამ სამწუხარო აუცილებელი 

სვლის თავიდან „ასაცილებლად 

ურჩევდნენ 6.. . .„ ლძ8 – 56 
და 7. მლ-ლ3 ძ5, მ(6:ძ5; 8. ლხ3:I5 

და შემდეგ ბ7--86 მნიშვნელო- 
ვანი ტეძკის მოგებით. 

7. მყ1--/3 მს8-–ი06 

8. მ/(3-–05 87-06 
9. კ(1–ხ5 ლი8--%ი7 

10. კლ1 –– ძ2 ა!ზ – ძ6 
11. |I2.-– 14 0-0 

12. ეე1–-01 

ლ6 პუნქტხსე დაწოლა მეტად 
ძლიერია, სხვათა შორის, მუქარაა 

კხ5:06 და “შემდეგ: მი3–ხ5, 
მა5:ძ6 და კძ2--ხ4. 

12. , „ კძრ:65 

მდგომარეობა მეტად მძიმეა 

და ტექსტში სვლით სტეინიცი სა- 

შუალებას აძლევს მოწინააღმდე- 

გეს გახსნას წ ხაზი. "შესაძლებე- 

ლია, რომ 12., . 218 –– ძ8 
სვლას კიდევ შეეძლო პარტიის 

გადარჩენა. 

13. (4:65 

14. 0–-=0 

05 პაიკის გაცვლის იმედი გა- 
ნუხორციელებელი რჩება ს7 პუნ- 

ქტის სისუსტის გამო. 

15. კხ5–ძ3 

მ16 –– 68 

#წ7-466



ეს არ უშვებს: 15... . . (6:05 

სვლას 16. კძ3:ხ7+პასუხის მე- 
ოხებით. 

156... .. ე(8--17 

16. ლხპ-–– 02 

თუ ეხლა 16. . წ7--ყ6, 

მამჭინ: 17. კი3:ყ6, და თუ 16... 

ს)7-ს6, მაშინ კი 17. კე3-ყ6 
ძლევამოსილი შეტევით. 

16.. . 16-–Lჯ5 

ახლა თეთრები ცდილობენ 15 

პაიკის გაცვლას. ძლიერი და 
სწორხაზოვანი თამაშია! 

17. მც3–ტ22 კლი8–-ძ7 

18. ეI1-–(2 ეჭ8 –ი08 

19. კ(ი2–ი3 ლი7-–ხ6 

20. ლი2–VI2 მი6–-ძ7 

21. ელც1–-II კი? -ხ5 

22. კ!!პ – ხ1 ლსხ6-–- 26 

23. 2-4 ფთ7–ყ6ნ 

24. ს2-–Vს3 ენ8–ი07 
25. ეI1–ი1 მხზ8-- 7 

26. მს2-–1(4 მას7–ლ08 

27. უ4:15 ყ6:15 

თუ 27... , მი7:15 მაშინ 

28. გპ – 04, ძი5:064; 29. კს1:04 

და ძ პაიკი წინ მიისწრაფვის. ამ 

მემთხვევაში პარტიის ბედი ცინ- 

ტრში გადაწყდება. ახლა კი ის 
თ ხაზზე წყდება. 

28. ე(2 – 2 მფუღ8–ხ8 
29. მფე1 – 012 ლი6–0ლ6 
30. ე 61 – 1 მი8--07 
31, ლძ2 – 12 ლი6-–--ი8 

ეს უხეში შეცდომაა, მაგრამ შა- 
ვების პარტია მაინც წაგებულია 

საკუთარ ბანაკში შავი უჯრედე- 

ბის სისუსტისა და თეთრების 
მიერ ყ ხახზე მეტად ძლიერი და- 

წოლის გამო, 

32. ეყ2წ-ყ7 დანებდა. 

ამრიგად, გონიერი გეგმა ყო- 

ველ ჩვენგანს გმირად ხდის, 

ხოლო გეგმის უქონლობა კი–- 

სულმოკლე ბრიყვებად. 
ასე: მცირე უპირატესობათა 

დაგროვება, მათი გარდაქმნა ხან- 

გრძლივ უპირატესობად.მოძღვრე- 

ბა სუსტი პაიკებისა და პუნქტების 

შესახებ, რჩევა-დარიგება თავ- 

დამცველთათვის და ყეელაფერი 
ის. რაც ამ რჩევასთან არის და- 

კავშირებული (როგორც ზემოთ 

იკო ნაჩვენები)--აი სტეინიცის 
პრაქტიკული მაქსიმები; ისინი სა- 
კმარისია იმისათვისაც, რომ ავ- 

ხსნათ სტეინიცის თამაში და იმი- 

სათვისაც, რომ ამ მაქსიმებმა 

პედაგოგიური როლი ითამაშოს 

იმ მოჭქადრაკისათვის, რომელსაც 

სურს ქადრაკის ოსტატად გახ- 

დომა. 

მაგრამ სტეინიცის, ამ ღრმა 

მოაზროვნის, ბუნებას არ ეხამე- 

ბოდა მაქსიმებზე შეჩერება, რო- 

მელთაც მხოლოდ უბრალო პრაქ- 

ტიკული მნიშვნელობა ქონდათ. 

ამიტომ მან თავის მოძღვრებას 

ისეთი ფორმა მისცა, რომელიც 

პრაქტიკული თამაშის მიხნებს 

შორს გასცდა. რისთვის? არავის 

მისი არ ესმოდა, ის უფრო ღრმა 

მოსაზრების იყო. ჯერ კიდევ 

სტეინიცკცს მიერ დადგენილი 

ცნება „ხი18006 0წ ი031LI0ს" სცილ- 
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დება ჭადრაკის თამაშის ჩარჩო- 

ებს მდგომარეობის წონასწო- 

რობა?.. ძველებურ 

ჭადრაკის თამაზს არც კი ესმოდა 

ეს. ასეთი რამ არსებობს მხოლოდ 

მშფოთვარე ცაოვრებაში და ფი- 

ლოსოფიაში. 

3:დრაკის თამაშის პრაქტიკაში 

საკმარისი 

ცნებაც. თუ ის უპირატესობანი, 

საბრალო 

იყო კომპენსაციის 

რომელიც აქვს ჩემს მოწინააღ- 

მდეგეს. 
უპიოატესობით, 

კომპენსირებულია იმ 

რომლებიც მე 

მაქვს. მაშინ მდგომარეობა „თა- 

ნასწორია“. 

ამ შემთხვევაში სტეინიცის 

პრინციპის თანახძად, არ შეიძ- 

ლება მეტევის წარმოება მოგების 

მიზნით; თანაბარი მდგონარეობანი 

სწორი თ.მაშის 

კვლავ თანაბარ მდგომარეობას 

შემთხვევაში 

იძლევა. მხოლოდ მაშინ, ' როცა 

წონასწორობა დარღვეულია. იმ 

მხარეს, რომელსაც უპირატესობა 

აქვს, შეუძლია იერიში მიიტანოს 
მოგების მიზნით. აქ სტეინიცი 

ჭეპმარიტი ფილოსოფოსის სი- 

მაღლეს აღწევს, როცა ამბობს, 

რომ მაშინ უპირატესობის მქონემ 

უნდა იერიმი მიიტანოს, რათა 

ეს უპირატესობა არ დაკარგოს. 

ეს „უნდა“ 

ეთიკური კანონი, რომლის შეს- 

რულება ძნელი და მძიმეა, მხო- 

ლოდ ის გახდება მხატვარი, ვინც 

მას მიყვება. ხოლო ის, ვინც 

არ მიყვება––არასოდეს არ იქნება 
მხატვარი, ის ვინც მას მიყეება, 

ხშირად შეცდება და წააგებს, 
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არის ერთგვარი 

ვინც არ მიყვება, ის მოწინააღ- 

მდეგის შეკდომების წყალობით 

აოა ერთხელ მოიგებს და არა- 

სოდეს სამიშროების ქვეშ არ 

იქნება. 

მაგრამ მხატვრად შეუძლია გახ- 

დეს მხოლოდ მას, ვინც ამ კა- 
ნონს მიყვება. მხატვრად გახდომა 
კი ნიშნავს იმას, რომ მთელი 

მსოფლიო ყურადღებით და სი- 

ხარულით შემოგაცქერდება. მხატ- 

ვარი ისაა, ვისაც „აქვს ინდივი- 

დუალობა, ვინც პოულობს ფორ- 

მათა მრავალფეროვნებას პლას- 

ტიკურისათვის და ქმნის რაღაც 

დიდმნიშვნელოვანს, ჭეშპარიტს, 

ბევრს სიხარულს 
აგრძნობინებს და ასწავლის კი- 

დეც: 

თუ გსურს ასეთი გახდე, უნდა 

დაემორჩილო ბრძოლის შინაგან 

ეთიკას, იმ ბრძოლისას, ჭადრაკის 

დაფაზე რომ წარმოებს. 

ჭადრაკში ეს „უნდა“ ნიწზნავს: 

ეძიე კომბინაცია, რომელიც გა- 

ანაღდებს შენს უპირატესობას. 

გწამდეს, რომ ასეთი კომბინაცია 
არსებობს და ეძიე ის. და თუ 

მრავალჯერადი ცდის შემდეგ ის 

მაინც ვერ იპოვე, –– განაგრძე 

ძიება. შესაძლოა, რომ შენ სრუ- 

ლიადად) არა გაქეს უპირატესობა 

და ეს მხოლოდ მცდარი წარმოდ- 

გენაა ა”ასწორ შეფასებაზე დამ- 

ყარებული. მაშინ შენ უნდა შე- 

ამოწმო ის და დააზუსტო. მაგ- 

რამ პირველ ყოვლისა. ეძიე მონ- 
დომებით, კეთილსინდისიერად და 

რომლითაც



დშრომე. რადგან ყოველი ეს შრო- 

მად ღირს. 

სტეინიცს სურს დაეხმაროს მა- 

ძიებელს. ის უბრძანებს იმას, ვი- 

საც უბირატე ობა “ აქვს- შეტუვა“ 
აწარპოოს. მაგრამ აშის გარდა, 

ის რჩევასაც აძლევს, თუ როგორ 

ადვილდება ამ ბოძანების შესრუ- 

ლება. ის ეკითხება: რა» მიმართუ- 

ლებით უნდა განვითარდეს შე- 

ტევა? და უპ.სუხებს: შეტევის 
ობიექტად უნდა. გახდეს. მოწინა- 

აღმდეგის. პოზიციაში _ არსებული _ 

სისუსტე. ის ამგვარად პოზიციას 

ადარებს ჯაქეს, რომელიც მრა- 

ვალრიცხოვანი რკოლებიდან შედ- 

გება. შე/ტევის მწარმოებელს კი– 

იმას, ვისაც სურს ამ ჯაჭვის გაგ- 

ლეჯა. და ურჩევს 
სხვმელს იპოვოს ყველაზე უსუს- 

ტესი პუნქტი, ჯაჭვის ყველაზე 
სუსტი რგოლი და იქ მიმართოს 

თავისი ძალა. თუ ჯაქვი ყველგან 

თანაბრად მაგარია, მაშინ არ შე- 

იძლება მისი სუსტი ადგილის 

ძიება. მაგრამ ჯაქვი არასოდეს 

თავ დამ · 

არ არის ყველგან თანაბრად მა- 

გარი; ოსტატი ყურადღებით და 

კეთილსინდისიერად ირჩევს მო- 

წინააღმდ „გის იმ. პუნქტს, სადაც 
წინააღმდეჯობა ყველახე სუსტია 

და იქ მიძართავს თავის შე ხევით 

ძალას. 

საჭირო არ არის ამ წესის მი- 

ყოლა განსაკუთრებული პედან- 

ტურობით, – პედანტური მიყო- 

ლებით დიდ შედეგებს ვერ მივი- 
ღებთ, მისგან ცოტა გადახვევით 

თქვენ დიდათ არ დაისჯებით. 

ეს წესი ჭადრაკის საზღვარს 

სცდება, ჭადრაკი მეტად მცირეა 

მისთვის, ის ეყრდნობა სახელ- 

განთქმულ ძველებურ წარმოდ- 
გენა, რომლის მნიშვნელობა 

უდავოა, ეს წარმოდგენაა „IIიპ8 

IიIი0”MI§ წცეI§(60!(მ8C“. ელვა, მა- 
ტარებელი ან დამარცხებული 

ჯარი სწორედ ამ ხაზს მიყვება. 

ჭადრაკის დაფაზე არ არსებ-ბს 

„უპცირეს წინაღობათა ხაზები“, 

არამედ არსებობს მხოლოდ „უმ- 

ცირეს წინაღობათა პუნქ #ები”, 
ხემომ ოყვანილი თეზისი სტეინი- 

ცისათვის სუსტი პუნქტების პრინ- 

ციპს წარმოადგენს. მსოფლიოს 

გამჭვრეტი ჭადრაკის 
დაფაზედაც გამოვლინდება, ამი- 

ტომ ყველაზე წარმატებითი და 

გადამწყვეტი კომბინაციები, ისევე, 

როგორც შორს გამოთვლილი და 

ღრმად მოფიქრებული შეტევითი 

გეგმები, თითქოს რაღაც საკვირ- 

ველებით დაკავშირებულია სუსტ 

პუნქტებთან. 

ჯერ კიდევ მრავალრიცხოვანი 

მოკლე პარტიები, რომლ,ბ:ც გა- 

თამა მებული იყო ჭადრაკის ისტო- 

გონება 

რიის მრავალი საუკუნის მანძილხე, 

წყდებოდა უშუალოდ L2 ან L7 

პუნქტებსე, რადგან ეს პუნქტები, 

რომლებიც პარტიის დასაწყისში 

დაცულია საკუთარი 

მეფით, ჩანს, წარმოადგენს ·პო- 

ზიციის „აქილესის ქუსლს". 

მოვიყვანოთ მხოლოდ ერთი 

მაგალითი: 
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ხები შეწირვა; შავებს იჭედი აქვთ, 

თუ. მაგალითად, თეთრებმა ითა- 

მაშეს ლსნ. გადაიყვანონ კუ 

ძთ3 იდან «6-ზე ხ7-ის დასაცავად. 

4. მ“3 : ხ51 26: ხ5 

5. ლI)4:14 ლი (8 

6. ლ(4–-)I6 მფი8 –ს8 

7. ეყპ:თ7 007:თ7 

რადგან ახლა ყველა ფიგურა 

დაბმულია, თეთრებს თამა მში 

შეყავთ თავისი რეხერვები. 

8. მფ>1–#წ2 მფს8 – ი8 

9. ლ)სნ:ყე7-+ ლ18;:ც7 

1 გაუგებრობაა, როგორ ითამაშონ თეთრებმა 4. ,.. ეფ7––ე1-- შემთხვევაში? ა, ე. 
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10. კI6:V7 მფუ8: 07 

და რამოდენიმე სვლის შემ- 

დეგ შავები დანებდნენ. 

დ-რი ბერნშტეინი 

ათ
“ 

2%–V 
#კა8 

2 62 

#%%-2 222 

ML
 

აა 
ჯჯ

აა
 

'ი
ი 

სა
ს 

ჭრ
ა»
 

ჯ
ა
ბ
ა
 ა 

ჯა
აჯ

ჯა
ა 

  

  

თეთრების გეგმა შემდეგში 
მდგომარეობს: მათ ხელში უნდა ჩა- 

იგდონ თავიანთი მხედრისა ან კუ- 

სათვის #6 უჯრედი, რომლის სი- 

სუსტე თვალსაჩინოა და შემდეგ 

კი შეუტიო5 მეფის. 

1. მიპ3-–ძ5 ეე8––ე7 

ლინ-კა სელის პასუხი იქ- 
ნებოდა კ(2-01 –- ი?, 

2. კ(2-– 4 კთ? – ძ4-- 

3. მფე1 –I1 გფლ8-ით7 

4. კს4–წ2 კძ4: #2 

კუს ეს გაცვლა იძულებითია. 

თეთრებმა ამით საშუ,»ლება მი- 

იღეს დაიკავონ ლასხიერით 81-- 

ი8 დიაგონალი, 

5. ეხ2:1L2 

6. ლ“(პ – 62 

ლგ6 -–85 

შავებს უკვე აღარ შეუძლიათ 

ხელი შეუშალონ თეთრების ლა- 

ზიერს დაიკავოს 81-–ხ8 დიაგო- 

ნალი. 

6..... 17-–(L( 
7. ლი2–ხ2 ე68 –I8 
8. ჟ2--ე4 

მუქარა მძ5ნ:() და შემდეგ 

ყ4ტ4–ყ5 

-"" ს7-I6 

შ. ხ2 – 4 ე6 – 5 
10. (3-–– (4 ყ5:ხ4 
11. მI5 :ჯ16 

პირველი მიზანი მიღწეულიაკ 

ახლა იწკება შეტევა დაუცველ 
მეფეზე. 

11.. ,.. ე|8-–- (7 
12. თ4-–-თ5 კყე4–იან 
13. ეხ1––თ1 ლე5 – გპ 
14. ყ5:ს6-+- მფყ7:ხ6 
15. ეI(2–ხ2 კი6:-4+ 
16. მI6:64 ლიაპ-––/3 I 
17. ლი2–ეყ2 ლ!პ:ი2+ 

18. ეI2 :§ყ2 ე!7: 14 
19. ეყ2–-ყ6-- მფI6–V7 

20. მ64 –16-L დანებჯა. 

რიგა 

  

  
  

ბერლინი 

სგლა შავებისაა 

2L7



შავებს ზედმეტი პაიკი ყავთ; 

მათი გამსკლელი პაიკი ძ2 აბამს 

თეთრ ეტლს, რობლის დაცვა 

კიდევ ერთ ფიგურას ტვირთავს; 
თეთრი მეფის განკა- გულება მი 

მხოლოდ ერთი მეტ:ნაკლებად 

უშიშარი პუნქტია (13), მართა- 
ლია. თეთრი 8 და ს პაიკებიც 

საშიშროებას წარმოადგენს, მაგ- 

რამ მათთვის ორი სვლაა საჭირო – 

ხს5 ს6- ს7- რომ·- ეს მუქარა 
აქტუალური შეიქნეს. 

შავები შეუტევენ 
მთავა< სუსტ ადგილს – მეფეს 

და იმავე დროს გააძლიერებენ 

ძ1 ეტლზე დაწოლას. ეტლისა- 

თვის 'მეჭრის პუნქტია 61 უჯრედი, 

ყველაზე სუსტი უჯრედი პირველ 
პჰორიზნონტალხე. 

1.. ეძ4–04 

თუ ახლა 2. ხ5-ს6, მაშინ 

2... . ე64- 01+; 3. მფე1-– 

ე2, ებ1 :ძ1: 4. ხ6–– ხ?7, ეძ1– 
81+; 5. მფყ2–-ხ3, ეგ8-- ენ; 

6. 26 -– 27, ძ2-–-ძ1ლ და შა- 
ვები იმუქრებიან სამ სვლაში შა- 
მათით ლს2–ყთ2-+ და ა. შ. 

თეთრების 

2. მფუ1–ყძ2 

პ. ეგ3-–ვ1 

ე64–-–01 

ახლა მთავარი სისუსტეა ძ1 

პუნქტი, შავებმა ის უნდა იერი- 

შით აიღონ და იმავე დროს ხელი 

შეუშალონ ხ პაიკის წინსვლას. 

ვ... . ლი2–-L%2 -· 

ახლა რომ, თეთრებმა ითამა- 

შონ 4. ლ13:06, მაშინ შავების 

მიერ დაიწყება გადანწყვეტი შე- 
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ტევა 4. ემ8ზ-ძზ (ლხ2 

:ე1 მუქარით); 5. ლი6–ხ6, ე08 – 
68 რის შემდეგ დაიწყება ნადი- 

რობა თეთრ მეფეხე. 

4. ლ(პ-–-12 ლხ2 : 81 

5. ეძ1 : 21 ე01 : 81 

6. ლ(2:ძ2 C6 :ხ5 

7. ლძ2-––ძ5 ემ1:96 

8. ლძ5:ხ5 ეგ6-–-ს2+ 

9, ზფყ2 –სხპ გე2-35 

ახლა შავებს ძალთა უპირატე- 

სობა აქვთ, ამიტომ ისინი მეთო- 

დურად იგებენ, შავები შეუქმნიან 

გამოსავლელს თავის მეფეს I)7 – 96. 

სვლით, შემდეგ გააორებენ 

ეტლებს და შეუქმნიან მუქარას 2 

პაიკს. (5 პაიკის დაცვა შესაძლე- 

ბელია. თეთრების სუსტი პაიკის 

შენარჩუნება კი დიდხანს არ შე- 

იქლება. ბერლინმა გააკეთა კი- 

დევ 7 სვლა და დანებდა. 
ე. კონი 

  

2 

  

  

  
  

დურასი 

სვლა თეთრებისაა 

შავი მეფე ლაზიერისა და ორი 

ეტლის შეტევას განიცდის, და-



ცულია მხედრითა და ორი პაიკით. 

თავდაცვა სუსტია და ამიტომ 

შეტევა მიმართული უჩნდა იქნას 

მეფის წინააღმდეგ. სუსტი გადა- 

ღობეა ისპობა შეწირვის მეოხე- 

ბით. 

1. ელ7:M7+ მფხ6:ს7 
2. ლიპ – ი7-+ მფს?7–ეყ6 
ვ. ელხ8 –_ ი§8+ მფყ6 – 15 

მეფე იმ დიაგონალზე დადგა' 

რომელზედაც ლაზიერი დგას, მაგ- 

რამ უკანასკნელს ზხედარი იცაეს. 

აქედან დასკვნა: უნდა მოისპოს 

დამცველი მხედარი. 

4. ე08:955+ დანებდა 

მფI5 : 0-5 სვლის შემდეგ ქეშების 

საშუალებით შავები ლაზიერს 

იგებენ. 

  

   
   

გი 2222 .' ხლ 
2 

     2 #- ხი= 254 => : C5 

ანდერსენი 

სვლა თეთრებისაა 

  

ანდე”სენი, რომელიც ყოველ- 
თვის კომბინაციების ძიებაში იყო, 

არ ერკვევა გეგმიანი მოწინააღ- 

მდეგის სისუსტეებში და ვერ პო- 

ულობს შეტევის უძლიერეს გაგ- 

რძელებას. თვალსაჩინოა,„დ რომ 

შავებს სუსტი აქვთ ხ ხაზი და 

აგრეთვე მე-6 და მე-7 ჰორიხონ- 

ტალები, მეორე მხრივ თეთრების 

სამი ფიგურა 04, 62 და I1 გან- 
ლაგებულია ერთ დიაგონალზე, 

თეთრების (4 და ძ5 სუსტია, აქე- 

დან გასაგებია, რომ თეთრებმა 

არ უნდა ითამაშონ 1. ეხ3 – ჩ3, 
რომელსაც ურჩევს მორფის შე- 

სახებ ერთი გავრცელებული წიგ- 

ნი, რადგან მაშინ პასუხი იქნე- 
ბოდა 1... ლი7 -ს5, არა- 

მედ ჯერ საჭიროა 04 მხედრის გა- 

მოყენება. 

1. კხ2–65 კძ6:-5 

2. (14:65 მI6:(15 

3. მა4--ძ6 ე68 – (8 

4. ესპ–ხპ ეყ8 ყ7 

4.. , . მფი7–-–ძ8 სვლის პა–- 
სუხი იქნებოდა ძ და C ხაზზე შე- 

ტევა, როძელიც უნდა დაწყებუ- 
ლიყო, 5. ლი2–ძ2 სელით. 

5. ეს3––ს5 

და თეთრებს უნდა მოეგოთ 

მოწინააღმდეგის სუსტ პუნქტხ; 

გეგმიანი შეტევის მეოხებით. ამი! 

მაგივრად, თეთრებმა აირჩ-ეს შე- 

ტევის გაცილებით უფრო სუსტი 

გეგმა, გააკეთეს კიჯევ რამდენიმე 
შეცდომა და წააგეს პარტია (იხ. 

დიაგრამა). 

თეთრებს სურდათ მეფის ფრთა- 

ზე თავის პაიკთა უპირატესობის 

გამოყენება ამისათვს სწორი 

გზა იყო 03-04. რომ შემდეგში 

დამუქრებოდნენ ხ4-–7V#5 ახ (4 – 

15, რითაც გამოიწვევდნენ §6 და 
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ს7 პუნქტების დასუსტებას. მაგ- 

რამ თეთ“ებმა გააკეთ,ეს 1. ყ3პ - 

ფ4 სვლა. ამის გამო, პირიქით, 

მათ მიიღეს სუსტი 4 პუნქტი და 

შავებს ამით მოულოდნელად შე- 

შლეზ.ზერი 

  

ზ 22. წუთ -- 72-22; 
2 /-ლჟ2, 7 რ“ #2 

    

  

  

დ-ოი ტარაში 

სვლა თეთრებისაა 

ექმნათ თავდაცვის საშუალება, 

მაგრამ შავებმა ის ვერ იპოვეს. 

«პათ ჯერ სწორად უპასუხეს 1 ... 

ენხზ –– 18: 4 –– 5, .16– თ7. და 
აპირებენ რა ახლა თეთრები L13--– 

სხ4-ის თამაშს, ჯერ წინდაწინ 

უნდა დაე/ჯკვათ თ4 უჯრედი, მათ 
ნაჩქარევად ითამაშეს მეფით 3. 

გფყ2 ფპ პ. ეი2 1L2 სელის მა- 

გივრად. რაც მათ კიდევ უნარჩუ- 

ნებდა უპირატესობას და აი აქ 

“სმავებმა მიიღეს კომბ“ნაციის ჩა- 
ტაოების საშუალება. რომელიც 

დასჯიდა თეთრებს მცდარი გეგ- 

მის»თვის და რომელიც ყაიმს იძ- 

ლეოდა. ეს კომბინაცია ადვილი 

დასანახი იყო, რადგან მასში უბ- 

რალო იდეა მდგომარეობდა -– 

ლახიერისა და კუსათვის წინა- 
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აღმდეგობის მოსპობა 

ნაირად: ე18:(4 (3. .· ე(8: 

:(4; 4. მფი3:(4. კლ7 -05L; 

§. მფ(4 –(პ. ლძ7:სხ3-+: 6. მფ(პ – 

(2, ლსპ – ს2+და ა. შ. მაგრამ 

შლესტერმა ვერ იპოვა ეს კომბი- 
ნაცია და წააგო. 

თავდასხმის ატრატეგიის საწი - 
ნააღიდეგოა სტეინიცის მიერ და- 

დგენილი თავდაცვითი სტურატე- 

გია. ვვსი მდგომარეობაც უარე- 

სია, მან უნდა ისურვოს თავდა/კ- 

შემდეგ- 

ვა, უნდა ისურვოს დათმობებხეც 

წასვლა, მაგრამ მან; ეკონომიის 

პრინციპის თანახმად, უნდა გა- 
აკეთოს მხოლოდ აუცილებელი, 
მხოლოდ იძულებითი დათმობები 

და არავითარ შემთხკევაში იოტის 

ოდენა მეტი. ამაში მდგომარეობს 

თავდაცვის 
პრინციპი. 

რაც შეიძლება მეტად რომ შე- 

აფერხოს მოწინააღმდეგის შე- 
ტევა, თავდამცველმა თავისი ნე- 

ბით, კრიტიკული მომენტის მო- 

ლოდინის გარეშე, უნდა მოიცი- 

ლოს მთავარი სისუსტე. საერთოდ 

ის უნდა ცდილობდეს, რომ ყო- 

ველ პუნქტში წინააღმდეგობის 
ისეთი ძალა გან-.ლაგოს, რომ 

1)ი0გ იM)1ი0)§ II0C515ჰ01 I თით- 

ქმის საგრძნობი არ იყოს. თუ 

სტეინიცის წესები წარმატებას 

აძლევს შემტევს, ლოგი,ურ. აუცი- 
ლებლობით წარმატება უნდა ჰქონ- 

დეს აგრეთეე მის თავდაცვის წე- 
სებსაც- 

ანდერსენმა ამ მდგომარეობაში 

ითამაშა (იხ. მე-2 გე.) 1#...... 

87-85, ამის პასუხი 

შინაგანი ეთიკური 

იყო 2.



ლს4 (07, რის შემდეგ I7 პაიკი 

დაიღუპა და ხ7 პუნქტი სუსტი 

შეიქნა; თეთრებმა ადვილად მო- 

იგკეს, უფრო გონივრული იყო 

ანდერსენი 
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თეთრ ფიგურათა მოქმედების შე- 

ჩერება ხ ხაზზე შებდეგნაირად: 

1.. „ „.ხ7-– ხ6, მაშინ 2. ეც1–– 
67 სვლაზე შავები უპასუხებდნენ 

ლი7-ძნ; თუ კი 2. კძ3--ი4, 

მაშინ 2.. ეძმ8-ძ7 პარ- 

ტის კიდევ გაგრძელდებოდა, 
შავები გააკეთებდნენ ყოველი- 
ვეს. რაც მათ ძალებს შესწევ- 

დათ. და თუ მათ მაინკ უჩდა 
წაეგოთ, ეს იქნებოდა ვაჟ აცური 

წაგება. 

1... 27-25 სვლა ეწი- 
ნააღმდეგება სტეინიცის მოძღვრე- 

ბას; ის აგრესიულია, მიუხედა- 

ვად იმისა რომ შავები უდავოდ 

ცუდ მდგომა”ეობაში იმყოფებიან. 

ისინი იქმნიან საკუთარ ბანაკში 

ჩამორჩენილ და თითქმის დაუც- 

ველ ხ პაიკს და დევნიან ლაზი. 

ერს იმ უ ჯრედისაკენ, სადაც მისი 

აქტიუოობა მხოლოდ იზრდება. 

ისინი ყლანგავენ თავდაცვის სა- 

შუალებებს. 

  

გოლმაიო 

»     
  

  212942 21%2 

სტეინიცი 

სვლა თეთრებისაა 

თეთრების მეფე ღია ხაზზე 

დგას მაგრამ მათ ზედმეტი პა- 

იკი ჰყავთ. როგორ უნდა გადა- 

არჩინონ თეთრებმა თავისი მდგო- 

მარეობაზ– უნდა გაამაგრონ თა- 

ვისი მთავარი სუსტი ადგილები. 

ასეთია 62 და ლ2. გარდა აზისა 

ძ3 მხედარი გზას უღობავს ძ2 პა- 

იკს რომლის ფუნქცია წინწაწეულ 
04 პაიკის დაცვაა. ამიტომ ამ 

მდგომარეობაში სტეინიცის გა- 

კეთებული სელა: 1. მ((3-– C11, 

უეჭველად სწორია. ძი პაიკის მოძ- 
რაობისათვის ხელის 'მეზლის მიზ- 

ნით შავებმა ითამაშეს 1... . . 

მ-6-–-–ხ4. რომ 2. ძ2–ძ3 სელის 

შემთხვევაში განეგრძოთ 2. . . . 

მხ4:02; თეთრებმა უპასუხეს 2. 

გ2-23 და 2... ეI)8 – 68. 
221



3. ე3:ხ4, მ(6::64; სელების შემ- 

დეგ მათ გადაარჩინეს მდგომარე- 

ობა. იმის გამო, რომ მათ გან- 

კარგულებაში აღმოჩნდა ლაზი- 

ეოით ქიში, 4. ლ(ეტ ––-15+ და 

ამით ლაზიერი ტემპით სცილდე- 

ბა საშიმროებას..· პარტია თეთ- 

რებძა მოიგეს. 

ჩიგორინი 

  

რ 2-2 
ა./ #21 #.   

  

სტეინიცი 

სვლა შავებისაა 

პირველი მატჩის მეორე პარ- 

ტი:.ში სტეინიცთანნდ მოყვანილ 

მდგომარეობაში ჩიგორინს ჰქონდა 

საშუალება ეთამაშნა: 24... . , 

მთი #4. ამის შემდეგ, მაყურე- 

ბელთა აზრით, ჩიგორინს უნდა 

მოეგო. მაგრამ ეს აზრი, რომე- 

ლიც სტეინიცის თეორიას ეწინა- 

აღმდეგება ზერელეა. მაყურე- 
ბელთ ეგონათ, რომ თეთრები 

უპასუხებდნენ 25. ძ6:67. რაზე- 
დაც პსესუხი იქნებოდა მი4--ყ2-+ 

და მაშინ მეფის C2ზე წასელა 

აგებდა ლძი?1-–ყე8ე- სელით, 
ხოლო მისი I1-ზე წასვლა კი უვარ- 
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მე2:03-+-. მაყურებლები 

ხედავდნენ აგრეთვე მI4 – (3 + 
მუქარასაკ. მაგრამ მათ ვერ შე- 

გისია 

ანჩნიეს, რომ 24. მეი6- 

სჭ სვლაზე სტეინიცს ჰქონდა 

კარგი თავდაცვითი სვლა 25. 

მფი1 –I1,, რომლის იდეა მდგო- 

მარეობს იმაში, რომ წაართვას 

შავ მხედარს ყ2-ზე წასვლის საშუ- 

ალება. მაშინ 25. . ლ(7 – 

ს5+ სცლაზე პასუხი იქნებოდა 

უბრალოდ ლ!1-–ი2. და 25.... 

მს4 - 63 კი უვარგისია 26. ძ6: 

:67 სვლის გამო. ყველა შემთხვე- 
ვაში თეთრების მლგებით. ამას 

ხედავდა ჩიგორინიც და ამიტომ 

მან სხვ სვლა აირჩია, თუძცა 

მას მაინც გვერ დაეხმარა. 

გავილანი და სტეინიცი 

  

      

პონსე და ჩიგორინი 

სვლა თეთრებისაა 

შავები იმუქრებიან ითამაშონ. 

5-0 კვი. შფ4-ც3; 

სხ2:თ3.ე(4:/2 ადვილი მოგებით. 
სწორი თავდაცვა იყო 1. მფ81 – 

81, რომლითაც თავიდან აცილე-



ბული იქნებოდა მთავარი სისუს- 

ტე. სტეინიცი ასეთ გაგრძელე- 
ბას იძლევა 1... . ფ5-ე4; 

2. კნ3-კ2, კხ6:Iწ2, და აქ თეთ- 
რებძა ზედმიწევნით მნიშვნელო. 

ვანი სვლა პ. ყ2–-ყ3პ უნდა გა- 

ა,.ეთონ თუმცა შავ ლახიერს 

შეუძლია შემოჯტევითი პ.. ... 

ლ!ნ – ს6 სვლა, მაგრამ ამ შემ- 

თხვევამი ის დაცვის გარეშე და- 

ტოვებს სუსტ 05 პუზქტს. მაშინ 

თეთრებმა არც კი უნდა იფიქ- 

რონ მათი: დამღუპველი 4. უ3:14 

სვლის გაკეთება (რაზეც პასუხი 

იქნება ფ4 --ყ3), მათ არ უნდა 
დაი ჯვან თავი 4. ლძ1-–-ძ3 სელი- 

თა ს). მათ შეუძლიათ უმალვე თა- 

მაშის განვითარება 4. ლი1--ძ5 
სვლით 05-ხე კონტრთამაშით. 

თეთრებმა ითამაშეს 1. ს2–-VI3; 

ეს იყო აშკარა გამოწვევა 95--თ4 

სვლისა. რომელიც უმალვე იქნა 

გაკეთებული. ახლა 2. კ!3:თ4? 

სვლის პასუხი არის ე«8: ყ4: 3. 

ხ3:ფ4, ეწ4:2 მთლიანი განად- 

გურღებით. ამიტომ თეთრებმა ითა- 

მაშეს 2. M3 :ყ4, რაზედაც შავებმა 

უპასუხეს 2. ს7 – 05! 

ცხადია, რომ თეთრებისათვის არ 

შეიძლება ყ ხაზის გახსნა ე14: (3 

სვლის გამო. გაგრძელება იყო; 

3. უ4 – 5, ეყ8: 25; 4. მფ91 – 2, 

ე(4 – ს4+; 5. მფს2-თ1, ლI!ნ-– 

(4; 6 -ე(1-–21, ეყ5:02+ და 

ორ სვლაში ·შამათი. 

Mხ2 – სპ სვლა გიაუი”,! უდიდეს 
ეჭვს იწვევს, რადგან I2 პაიკი 

იფარას ერთადერთ უჯრედს, 

რომელზედაც შეეძლება მეფეს 

უკან დახევა. (ხ1) ამიტომ პაიკით 

სვლა მეფისათვის საშიშროებას 

ქმნის, ამრიგად, სტეინიცის სა- 

ხელმძღვანელო წესი აქ თავის გა- 

მოყენებას პოულობს. ეს წესი, 

რასაკვირველია, 

საც უშვებს, რომლებიც განსა- 

კუთრებული პირობებით არის გა- 

მოწვეული. მაგრამ „00L015 ჩ8LI- 
ხ9ყყკ“-ის მოქმედია. 

გამონაკლისებ- 

სტეინიცი 

  

თა 62% 

    
  

  

ჩიგორინი 

სვლა შავებისაა 

ეს ·მდგომარეობა შეიქმნა პირ- 

ველი მატჩის მესამე პარტიაში 

თეთრების მე-14 სვლის შემდეგ. 

სტეინიცს შევიწროებული მდგო: 

მარეობა აქეს; ითამაშოს თუ 

არა მან 37-36? მაგრამ, მა- 

შინ პასუხი იქნება მს5:/6 და 

ხ6 პუნქტი დასუსტდება. ეს იქ- 

ნებოდა დათმობა, რომელიც არ 

იყო გამოწვეული აუცილებლო- 
ბით. არა, უმჯობესია დაშვებულ 

იქნას დამუქრებითი შეტევა. ბო- 

ლოს და ბოლოს ხ5 მხედარს თუმცა 
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მრისხანე პოზიცია უკავია, მაგ- 

«ამ მაინც ზედმეტად წინ გამო- 

წეული პოზიცია აქვს. 

1... მან –ძ8 

შავებს მხედარი 66-ზე გადაყავთ, 

სადაც ის მეტად სასარგებლო 

იქნება, თუმცა, იქ მისი პოზიცია 

შა ისე მტკიცეა. 

· 22-04 

=. კი შავებმა, რასაკვირვე- 
ლია, ალბათ უკვე უნდა ითამა- 
შონ 27-36? --არა, შმესაძლე- 

ბყლია კიდევ ამის თავიდან აცი- 
ლება. 

2. · მძ8– 66 

ვ. ი2-– ხპ 

კუ რომ მოაცილონ 66 მხედრის 

და,,ვას, უნდა მოხდეს თუ არა 

გაცვლა (3-ზე? მაგრამ ამ მდგო- 

მარეობაში კუ მეტად ძლიერია, 

მხედარმა კი თვით იხრუნოს თავის 

თავხე,–ფიქრობდა სტეინიცი. 

ვ...... კი4–ხ5 
4. 04-05 

ცხადია. რომ ამ პაიკის აღება 

არ შეიძლება, რადგან კუმ და 
მხედარმა უნდა დაიცვას 07 პუნქ- 

ტი. შეტევა არასასიამოვნო ხდება. 

4... კძ6--C7 

5. ლძ2-–ძ5 

ხ7 პაიკი და 66 მხედარი შეტევას 

განი დიან, 66 მხედა“მა კი (7 პა- 

იკი უნდა დაიცკვას. ვის არ დაებნე- 

ოდა ამით გონება 

5... ლგ8 -- 06 
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ეს ჯერ კიდევ წველის მდგო- 
მარეობას. 

6. კბ2–ლ4 

თეთრები 66 მხედრისადმი მე- 

ორე დარტყმას მიმართავენ, მით 
დახევა კი არ შეიძლება. ლაზი- 

ერების გაცვლა ხარისხის დაკარ- 

გვას იწვეეს, 6.. . . ლა6 05; 
7. C4:15, მი6:05: 8. მსხ5:07, 

ე18-ს8; 9. კი3:05, კი7:05 10. 

მლ7- 66. შეიძლებაა საკმარისი 

იყო 6. კი5 –– (7? მაგრამ, მ.შინ 

პასუხი იქნებოდა 7. ლი5:C06, 

ხ7:იხ6: 8. კბ4:C6. (6 ხ5;, 9. 

კ-ი6:17, ე(წ8:I7; 10. ეძ1-–მძ7, 
და თეთრები სულ ცოტა, პაიკს. 
იგებენ. 

როგორ მოვიქცე? ნუ თუ ჩემი 

პრინციპები სწორი არ არის? 

ფიქრობს სტეინიცი. ვნახოთ კა- 

დევ. საეჭვოა 66 და 06 პუნქტები, 
მაგრამ საეჭვოა ხ5-იც. აი, ხსნა! 
პოინციპები მაინც სწორია. 

6. · კხ5–-48 

მართლაც. ხ5 მხედრის პოზიცი- 

აც ისევე სოსტია, როგორც 66 

მხედრისა. შავების პაიკთა ფალან- 

გა ჯერ კიდევ არ არის დასუსტე- 
ბული და თეთრების შეტევის ძალა 

კი გადასცდა თავის კულმინაციურ 
პუნქტს. 

7”. ვ2––ვეგ4 

მოულოდნელი და ი მედგარი წი- 

ნააღმდეგობით დაქანცული თეთ- 

რები სცდებიან პოხიციის შეფა- 

სებაში. მათ უნდა ეფიქრათ პო- 
ზიციის გამაგრებაზე 7. ხ2- ხ4 
სვლით.



ი... მც6: 05? 

მაგრამ სტეინიციც მოიქანცა, 

ან შესაძლებელია ზედმეტად აღ- 

ტაცებულია ზეიმით. რადგან თეთ- 

რებმა შეტევისადმი მისწრაფები- 

სას დაუშვეს თავის ზონაში და- 

სუსტება, საჭირო იყო 7. – 

37-86 სვლის თამაში. რადგან 

მხედრით უკან დახევა 05 პაიკს კარ- 

გავს, მაშასადამე, საჭირო იქნე- 

ბოდა: 8. ლძ5:06, კლ8:06; 9. 

კლ4:66, 36:ხ5; 10. 34: ხ5, კი6: 

: ხ5, შავებისათვის კარგი განვი- 

თარებით. სტეინიცის შეცდომის 

შედეგად გაგრძელება იყო 8. 
ლძ5: 06 და 9. მხ5:(ლ7 ხარისხის 
მოგებით. სტეინიცი წაგებულ პო– 

ზიციაში კიდევ წინააღმდეგობას 

ეწეოდა 60 სვლამდე და შემდეგ 
კი იარაღი დაჰყარა. საპატიო 

დამარცხებაა, რადგან თავდაცვი- 
სათვის საჭიროა მორალური ვაჟ- 

კაცობა და დიდი მოთმინება. 

ზემომოყვანილი პრინციპების 

დასაბუთებისა და გამართლები- 

სათვის სტეინიცს იმდენი შრომა 
და დრო დაეხარჯა, რაც საკმა- 
რისი იყო მთელი სიცოცხლის შე- 

სავსებად. როცა პრინციპის შესა- 

ხებ ისტორიკოსი გვესაუბრება, 

ეს უბრალო რამ არის, მაგრამ 

მეტად დიდი საქმეა იპოვო პრინ- 

ციპი, გააფორმო ის და შემდეგ 

იმას მიაღწიო, რომ იგი გაიგოს 
და იგრძნოს გარემოცვამ, რომე- 
ლიც მას ყურადღებას არ აქცევს 

ან არ სცნობს. არ უნდა დაგა- 
ვიწყდეთ ის, რომ პირველი, რო- 

ლებით მეტად ემორჩილება მას, 

ვიდრე მისი შემდგომი გამომ- 

კვლევი. იდეის შემოქმედი მას 
მთელ თავის ძალღონეს სწირავს, 

მიმდევარი კი სწავლობს, რაც 

უკვე იყო ნათქვამი და დაწერილი. 

პირველი შემოქმედია, რომელიც 

ინტუიციას და გრძნობას მიყვება, 

მეორე კი აღწევს იდეას გონების 
მიერ წარმოდგენილ ფორმებში. 

ის ფაქტი, რომ სტეინიცი პრაქ- 

ტიკულ თამაშში დამარცხებულ 

იქნა ჩემს მიერ და შემდეგ ზო- 

გიერთ სხვა ოსტატის მიერაც, 

სრულიადაც არ ადასტურებს მისი 

თეორიის მცდარობას. ეს თეორია 

არის და იქნება გენიალური სა- 

ხელმძღვანელო. პრაქტიკულ თა- 

მაშში კი ვერც ერთი ადამიანი 

ვერ მოახერხებს მეტად ასცილდეს 

იმ გარემოცვას, რომელშიც მან 
გაატარა თავისი შემოქმედებითი 

წლები. სტეინიცის ნიჭი, როგორც 

პრაქტიკოსი მოქადრაკისა, ჯ ფრო 

ნაკლებია, ვიდრე ბლეკბერნისა 

და ცუკერტორტის, რომლებიც 

მან მაინც- დაამარცხა, რადგან 
სტეინიცი იყო უდიდესი მოაზ- 
როვნე, ისინი კი არა. მაგრამ 

როცა გამოჩნდენ ისეთი ოსტა- 

ტები, რომელთაც გამოიმუშავეს 

სისტემატური აზროვნების უნარი, 

და, ამრიგად, აითვისეს ყოველ 

შემთხვევაში სტეინიცის თეორიის 

ის ნაწილი, რომელიც შეიძლე- 
ბოდა გამოხატულიყო ცნებებში, 

და რომელნიც, გარდა ამისა, და- 

ჯილდოებული იყვნენ პრაქტი- 
მელიც დიად აზრს წააწყდა, გაციდ»„ კული თამაშის ბუნებრივი ტა- 
15. ჭადრაკი. 22



ლანტითაც,. სტეინიცის წინაშე 
წარმოიშვა ისეთი ამოცანა, რომ- 

ლის გადაწყვეტის ძალა თავის 

ასაკმი მას აღარ იალუძდა. 

ძნელი სათქმელია, თუ როგორი 

წარმატება ექნებოდა სტეინიცს 

ჩვენს დროში. ის მებრძოლი იყო 

და ამიტომ ახლაც საპატ..ო შე- 

დეგით გამოვიდოდა ბრძოლიდან, 

თუნდაც რომ პირველობა ვერ 

აეღო. 

მე ახლა გადავდივარ იმ პრობ- 

ლემათა გარჩევაზე რომელნიც 

სტეინიცის თეორიაში გაურჩევე- 

ლი დ რჩა, იმის გამო, რომ ესა 

თუ ის გადასაწყვეტი პრობლემა 

არ წარმომდგარა მეს წინაშე და 

ან კიდევ მეტად გვიან წაომო- 

იშვა. 

სტეინიცი არაფერს არ ამბობს იმ 

მოთამაზის სტრადCეგიის შესახებ, 

რომელსაც არა აქვს საფუძველი 

ჩათვალოს თავი არც შემტევ და 

არც თავდამცვალლ მხარედ. რა 

უნდა 

მდგომარეობაში, რომელშიც არც 

ერთი პუნქტი არ სახავს ნათელ 

გზას არც შეტევისა და არც თავ- 

დაი/ვისათვის? ეს საკითხი დაკავში- 

რებულია ერთ აზრთან, რომელ- 

საც სტეიხიცი გამოთქკამს თავის 

პრაქტიკულ რჩევებში. მაგრამ ეს 

აზრი არ წარმოადგენს სა+ოველ- 

თაოდ სავალდებულო წესს ყოველ 
ბრძოლამი და ჭადრაკშიც კი 

მხოლოდ შედარებითი მნიშვნე- 

ლობა აქეს. ამ საკით ხზე შეჩერება 

ღირს, რადგან ის არსებითია პო. 

ზიციური თამაშისათვის, რომელ- 
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მოვიმოქმედოთ თანაბარ 

მაც უნდა მოამზადოს შეტევა ან 

თავდაცვა ჯერ კიდევ მანამ, სა- 

ნამ ისინი აქტუალურ მნიშვნელო- 

ბას მიიღებდნენ. 

როგორც ზემოთ იყო ნათქვამი, 

სტეინიცისათვის დიდი მნიშვნე- 

ლობის მქონეა მცირე უპირატე- 

სობათა დაგროვების პრინციპი. 

ეს პრინციპი იმ წარმოდგინას ეყრ- 

დნობა, თითქოს უპირატესობა 

საწონი ქვებია, ასე, მაგალითად, 

ორი თპირატესობა უდრის ორი 

საწონი ქვის წონას. ჭადრაკში ეს 
დაახლოებით ჭეშმარიტებას შე- 

იცავს, მაგრამ სავსებით სწორი 

არ არის, რადგან უ ვე პაიკთა 

ჯაჭვის მაგალითში. თვით სტე- 

ინიცის მოძღვრებით, ორი პაიკის 

ფასი მკვეთრად იცვლება 

მდება4ეობის მიხედვით. 

საქმე ისაა, რომ გარდა ცალკე 

ფიგურის ღირებულებისა, არსე- 

ბობს კიდევ მათი კოორდინირე- 

ბული მოქმედების ღი“ებულებაც, 
და ჭადრაკში ეს მეტად შესამანე- 

ვია. როგორც, მაგალითად, თავ- 

დაცვაში, წინააღბპდეგობის გაწე- 

ვ'ში ფლანგა წარმოადგენს პა- 

იკთა მწკრივის ყველაზე ძლიერ 

ფორმას, რადგანაც ის განირჩევა 

უდიდესი მოქნილობით, ფიგურა-, 

თა მოქმედების კოორდინირებაში 

ძალა მდგომარეობს ფიგურათა 

მოქაედების ურთიერთ შევსებაში 

მათი 

და არა დუბლირებაში. ორი კუ 

ყოველთვის ავსებს ერ „მანეთს, 

მათ მოქმედება მი ყოველთვის 

იგრძნობა კოორდინაციის ფასი. 

ორი ურთიერთ მეზობლად მდგარი



მხედარი,რომელთა მოქმედება თა- 

ნაბრად ნაწილდება მნიშვნელოვან 

პუნქტთა კომპლექსებზე, უფრო 

მეტი ძლიერებით გაწევენ წინა- 
აღმდეგობას, ვიდრე ორი ურთი- 

ერთდამცველი მხედარი. მოკლედ 

რომ ვთქვათ, „ფალანგის. იდეა 

ფიგუ“ებსაც ეხება. ჭადრაკის 

ოსტატთა პრაქტიკაში ხშირია 

შემთხვევები კუსი და პაიკის კო- 

ორდინი –ებული მოქმედებისა. 

ცხადია, რომ ასეთ შემთავევაში 

თავდაცვის მოქნილად, ძლიერად 

და არაპასიურად წარმართვისა- 

თვის ზემოხსენებულის თანახმად 

პაიკები არ უნდა განვალაგოთ კუს 

ფერის თანამოსახელე ფერის უჯ- 

რედებზე, მხოლოდ მაშინ ავსებენ 

ისინი ერთმანეთს. 

“ რასაკვირველია, არსებობს შემ- 

თხვევები, როცა ჩეენ გვიხდება 

ფიგურათა უძლიერესი გ ნლაგე- 
ბის –– ფალანგის დცშლა. ეს ხდება 

ან მოწინააღმდეგის შეტევის შე- 

დეგად. ან ჩვენი საკუთარი შე- 

ტევის შედეგად. რადგან ზოგჯერ 
საჭიროა ფიგურათა დუბლიდე- 

ბული მოქმედება. მაგრამ სტეინი- 

ცის წესებთან 

არასოდეს არ უნდა დაასუსტოთ 

პოზიცია თუ იძულებული არ 

ხართ, და ყოველთვის უნდა ეცა- 

დოთ ამის თავიდან აცილებას. 

დასუსტებულ განლაგებისას ფი- 

გურები კარგავენ მოძრავუნა- 

რიანობას, მათი ძალები თითქოს 

იბორკებიან, მაგრამ ისინი კელავ 

ცოცხლდებიან, როგორც კი კვლავ 

აღდგება „ფალანგა4. 

დაკავშირებით, 

ეს წესი რამდენიმე მაგალითით 
უნდა გაშუქდეს. მაგალითები არ- 

სებით,.დ იმ მასალით განისა+ზ- 

ღვრება, რომელზედაც ეს წესი 
ვრცელდება, პოაქტიკა კი არა“ 
ჩვეულებრივად მოავალფეროვა- 

ნია, მაგრამ რთული წესი უბოა- 

ლო მაგალითზე უნდა გამოირკვეს, 
.= 

  

სვლა შავებისაა 

მხედარი და კუ ერთმანეთს არ ავ– 

სებენ. ჯუსთან ე“თად მხედარმა 
რომ ისეთი ფალანგა შეადგინოს, 

-რომელიც არ დაუშეებს შავი მეფის 

მიახლოებას. მხედარი მაშინ უნდა 
იდგეს ლთ3.ზე. ამიტომ აქ არსე- 
ბობს წაგების საშიშროება. მა- 

გალითად. 1. . ლი? – ს7; 

2 მფნ3--03, ლხ7 06; 3. მი4 – 
თპ3, ლი6-–-ი92 და თეთრები მძიმე 

მდგომარეობაში იმყოთებიან,რად- 

გან პარტიის დასაწყისში მხედ- 

რის ა+-ასაიმედო პოზიციის გამო 

მეფეს მოუხდა რამდენადმე მოცი- 

ლებულიყო თავისი ფიჯუ” ებიდან 
(იხ. დიაგრამა, გვ. 228). 

აქ მოგება არ არის, 

შავებს არ შეუძლიათ თავიანთი 
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რადგან



პაიკების წინ გაწევა. 1. . . . 

მფ04 – ძ4: 2. მფი1--ს2, მფ4--03; 

3. მფხ2–-ი01, მფლ3-–64; 4. კგი1-– 

35. შავებს, რომ კიდევ ერთი პა- 

ქ7: !“ 
2, 

  

74222 
   

#4 ... 
1. !”. 
–- –. 

%X2X 72 „>   

  

სვლა შავებისაა 

იკი ჰქონდეთ ხ5-ზე, მაშინ ისინი: 

შოიგებდნენ ძ3 პაიკის შეწირვით 

1....მფხ4-0პ; 2. კლ1--ძ2-+ 
მფ03–C62; 3. კძ2–03, ძვ – ძ2-L; 
4. კლპ:ძ2, მფC2 – ძპ და შავები 

"სწევენ 4 პაიკს (C3-ხე და შემ- 
დეგ ხ5-ს-- ხ4ზე და იგებენ. 

დია რამაზე ასახულ მდგომარე- 
ობაში ს5 კუ სავსებით უმოქძე- 
დოა; პაიკებძა მას მუშაობის სა- 

შუალება წაართვეს. კუ მკვდარია 
დღა მდგომარეობა გაყინულია. 
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შავები ადვილად იგებენ შემ- 
დეგნაირად: 

1. · · · შ4–-ძ3 

2. მფე1- შს კო ყ4+ 
3. მფძ1––01 კნ4-ხ5 

რადგან ახლა თეთრებმა უნდა 
გააკეთონ სვლა, ისინი ვერ შე- 

ინარჩუნებენ ძ2 პუნქტს. ასეთი 
განლაგება კუსა და პაიკებს სი- 

ცოცხლით აღავსებს. 

MM 

  

სვლა ,შავებისაა 

თეთრებს შეუძლიათ შავი მეფის 
მიახლოებისათვის ხელის შეშლა 

და ამიტომ პარტია ყაიმაა. 

ი... #7. 
# %# #7 

1 ა“ “. 
რეე 

     
რ-2 

7. C. 

  
სგლა შაეებისაა



მხედართა მდგომარეობა საძნე- 
ლოა. შავები თეთრ მეფეს გამო- 

უდგებიან, მას ფათში ჩააგდებენ, 

მაშინ ერთ-ერთი მხედარი იძულე- 
ბული შეიქნება სვლა გააკეთოს, 

რის შემდეგ ისინი ორივენი იღუპე- 

ბიან. მაგალითად:1. ... . ლძ7 – 
(7+; 2. მფხპ-ხ2, ლ!7–ი04; 
3. მფხ2-–- ვ3, მფძ2-–03; 4, 

მფმპ3-–-24, ლი4–--05, და კატა- 
სტროფა აუცილებელია: 

ამით დავამთავროთ მაგალი“ 

თების მოყვანა, ახლა გადავი- 

დეთ ფიგურათა კოორდინაციის 

პრინციპი“ სიტყვიერ ახსნაზე. 

სიტყვიერი ახსნა–ძნელი 

ცანაა, რადგან სიტყვა ჭადრაკის 

დაფას კი არ შეუქმნია, არამედ 

ცხოვრებამ შექმნა. მისი დანიშ- 

ნულებაა დაგვისურათოს ცხოვ- 

რება და როგორ შეუძლია ჭად- 

რაკის პაწია თამაშს უსასრულო 

ცხოვრებას შეედაროს. 

მაგრამ აჭოცანა მაინც უნდა იქ- 

ნეს გადაწყვე ტილი, რადგან არა- 

ვითარი ხელოვნების შესწავლა არ 

შეიძლება, თუ მშიშრულად გან- 

ვისაზღვრებით მხოლოდ იმ დარ- 

გით, საჭიროა მისი შეცნობა 

ცხოვრებასთან და სხვა მოვლე- 

ნებთან მისი ლოგიკური შედარე- 

ბის გზით. 

როცა ლაპარაკია ფიგურათა 
კოორდინირებულ მოქმედებაზე, 

ბუნებრივად იბადება აზრი სხვა 

სვეროში არსებულ ურთიერთო- 

ბაზე: მეგობრობა, მტრობა და 

სხვ ერთ ფიგურას იცავს სხვა 

ფიგურები ან პირიქით, სხვები 

ამო- 

მას თავს ესხმიან. ასეთი დამოკი. 

დებულების გამო ფიგურას გარ- 
კვეული ამოცანები აქვს დაკის- 

რებული, მას გარკვეული ფუნ- 
ქციები ეძლევა. როგორ უ5და 

გამოიყენოს ჭადრაკის ოსტატმა 

თავისი ფიგურები? ან უფრო ზუს- 

ტად რომ ვთქვათ, რა 

უნდა დაიცვას მან ისინი და რა 

ფუნქციები დააკისროს მათ? 

პრაქ ზიკოს ოსტატას პასუხია, 

რომ ის იცავს თავის ფიგირებს 

და სარგებლობს ამ ფიგურებით 

რიგად 

მათი ღირებულების შესაბამისად , 

მაგრამ საქძე ისაა, რიმ ფიგუ- 

რის ღირებულება არაა მუ ჯჰივი, 

ის იცვლება იძის მი3ე დკე»თ. მოI1- 

მედია ფიგურა, თუ უმოქმედო. 

თუ ფიგურამ აიძულა მოწინააღ- 

მდეგე იმოქმედოს ამ ფიგურის 

წინააღმდეგ, ამით ფიგურის ღი- 

რებულება გაიზარდა და იკი დახ- 

მარებას ღირსია. თუ ფიგურა 

ნაკლებად მოქმედია, მას უ5ღა 

სამუშაო მიე, ეს, რომ სხკებთან 

ერთად მონაწილეობა მიიღოს 

უკეე დასმული პრობლემების გა- 

დაწყვეტაში და ახლების შ)კქმნაშ “. 

მაგრაძ უნდა შეკე კდო», რომ 

მას არ დავა ჯისროთ სხკების მიერ 

უკე ერთხელ "შესრულებული 
შროძა: მან უნდა შეავსო) და არა 

დუბლირება გაუკეთოს სხვა ფი- 

გურათა შრომას. აძიტომ ის სარ- 

გებლობს დაცვით და ამასთან 
უფრო ძვირფას: ფაგუნას უფოზო 

დიდ ამო კანას იღებს და სარგებ- 

ლობს უურო დიდი დაცკით. 
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' რადგან უფრო ძლიერი ფიგურა 

უფრო უშიშად უნდა იყოს, ამი- 

ტომ ნაკლებად ღირებული ფიგუ- 
რები უნდა გაწეულ იქნას წინ, 

რათა თაკი შეაგებონ მოწინააღ- 

მდეგის შეტევას. წინ გაწეულნი 
ისინი, რასაკვირველია, უმოქმე- 
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დოდ არ უნდა დარჩნენ. კარგ მა- 

გალითს წარმოადგენს ეტლი გამ- 
სვლელი პაიკით. გამსვლელი პა- 
იკი წინ, მისი დამცველი ეტლი 

კი ღკან, –– ამრიგად გამსვლელი 
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#27 

თეთრები. > ჯდა იგეყენ 

პაიკი აიძულებს ანგარიში გა- 
უწიონ მას. სუსტი პაიკი .კი პი- 

რიქით. ეტლით უნდა იყოს და- 

ცული შეძლებისდაგვარად გვერ- 
დიდან. ან მისი სისუსტე კომპენ- 

სირებული უნდა იყოს კონტრ- 

შეტევით, რადგან ეტლის ძლიერი 
ძალა ·მიილტვის კონტრშეტევი- 

საკენ, იმდენად, რომ ეტლი უფრო 
უარს იტყვის პაიკის დაცვაზე, 
ვინემ მშიშრულად მის ახლოს გა- 

ჩერდეს. 
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თეთრების მთავარი ძალა 8 პა- 

იკში მდგომარეობს, რადგან მო-: 

წინააღმდეგის მეფე მისგან შორს 

არის. ამიტომ 1. 82 – 24. ელ8– 

28; 2. ელ1–81 და ამის შემდეგ. 

მეფე მოიჩქარის 8 პაიკის დასა- 

ხმარებლად; მაგალითად, 2... . 
ემ8 - 25; 3. მფფ1 – II, მფა8 – (7; 

4.მფI1 – 62. მფ(7--06; 5. მფ0L-ძა, 
მფ+L60ძ5; 6. მფ03 – (3, მფძ5 – 05;. 
ახლა თეთრებს არ შეუძლიათ თა- 
ვისი მდგომარეობის არსებითად 
გაუმჯობესება, თუკი თამაშში არ 

შევიდა Lჯ-პაიკი. 7. (2-4. მფს5 – 

– ს6; 8. მფი3 –– ძ4. ე05 – 15; 
9. მფძ4--64. ე/5- (8; 10. 84-25 
“+, მფხ6 – 26: 11. (4 -––- 15, ამ 

მდგომარეობაში მეფისა და პაიკის 

კოორდინირებული მუშაობა მკა- 

ფიოდ ჩანს. მეფე იცავს პაიკს. 

ქიშებისაგან, პაიკი კი მეფეს. თე- 
თრები ადვილად იგებენ. 

მხედრის მდგომარეობა პაიკის 

წინ არახელსაკრელია, რადგან ის 
ხელს უშლის პაიკის მოძრაობას 

და არ იღებს მისგან არავითარ 
სარგებლობას, მხედარი პაიკით' 

„ფალანგს"“ ქმნის მაშინ; როცა 

ის იმკოფება თავის პაიკის უკან. 

ირიბულად!), რადგან მაშინ ისინი. 

ერთად ეუფლებიან ოთხ მეზობელ 

უჯრედს იმ პორიზონტალზე, რო- 

მელიც პაიკის წინ იმყოფება. მხე- 

დარს ასე ძლიერი პოზიცია არ უკა- 
ვია, მაგრამ მაინც კარგი პოზიცია 

აქვს, როცა. ის დგას პაიკის გვერ- 

დით მეორე უჯრედზე მისგან 3- 

“ა; % მაგალითად, პაიკი (15, მხედარი 64 ან ფდ4.· 

მ?.პაიკი 15, მხედარი .ძ5 ან 15. · »



-ამ შემთხვევაში პაიკი მას ი/ჯავს 

მოსისხლე მტრისაგან – მოწინა- 
აღმდეგის პაიკისაგან!, ერთად კი 
ისინი იცავენ სამ მეზობელ უჯ- 

რედს, რომლებიც ჰორიზონტალის 

წინ დევს. თუ მხედარი იცავს პაიკს, 

მაშინ პოზიცია თავდაცვითი ხა- 

სიათს ატარებს, მას პასიური ხა- 

სიათი აქვს. იგივეა, თუ პაიკი ამაგ- 

რებს მხედარს. რამდენადაც 'და–- 

შორებულია პაიკი მხედრისაგან, 
იმდენად ნაკლებად კოორდინირე- 

ბულია მათი თამაში საერთოდ. 

აქედან ჩანს, რომ მხედრის ღირე- 

ბულება იზრდება, თუ უჯრედები, 

რომელზედაკცკ მიზანშეწონილია 

გ'გრძელდეს მხედრის და პაიკის 

მოქმედება, ერთმანეთთან ახლოა. 

შედარებით იზრდება მხედრის ღი- 
რებულება, როკა დაფაზე ბევრი 

წ..ნააღმდეგობაა, რადგან მ.შინ 

კუთა, ეტლების და ლაზიერის 

მოძრავუნარიანობა განსაზღვრუ- 

ლია, მხედრის კი–-არა. 

მეფის პაიკით კოორდინირებუ- 

ლი მოქმედება მეტად მნიშვნე- 

"ლოვანია, რადგან ეს ხშირია ენდ- 

შპილმი თავდაცვისას მეფისა- 

თვის უმჯობესია პაიკი უკან იმყო- 

ფებოდე"; მაშინ ის წინიდან და- 

ფარულია და დაცულია აგრეთვე 
მხედრის დამუქრებისაგან.შეტევი– 

სას თუ ის თანამგზავრია გამ- 
სვლელი პაიკისა, მაშინ უმჯო- 
ბესია იმყოფებოდეს პაიკის წინ, 

ირიბულად მისგან. ცუდია მეფის 

ბოზიცია როგორც შეტევისა- 

% ტ7-ზხე ან ფ7-ზე. 

თვის ისე თავდა/ვისათვის, როცა 

ის დგას ირიბულად პაიკის უკან, 
მხოლოდ იმ შემთხეევების გამო- 

ნაკლისით, როცა მას საშიშრო- 

ება ემუქრება პაიკის ერთ მხა+ეს, 
მაშინ, რასაკვირველია, მეფისა- 

თვის ბუნებრივია მეორე დაცულ 

მხარეზე გადასვლა. 

მაგრამ ყოველ ამ მსჯელობას 

მხოლოდ ცC6I6II= ივ ხსა“ აქვს 
მნიშკნელობა. ისინი მხოლოდ წი- 

ნასწარ რჩევად, გზის მაჩვენებელ 

ნიშნებად უნდა მივიღოთ პოზი- 

ციის შეფასებისათვის და უფრო 

მეთოდს გეასწავლის, ვიდ“ე წი- 

ნასწარ წ-ვეტს მის შედეგებს. 

ამიტომ შემდგომ დამუშავებას მე 

ვანდობ მკითხველს. 

მე მსურდა აღჰეზარდა მოსწავ- 

ლენი, რომელ»თაც შეეძლოთ და- 

მოუკიდებელი აზროვნება და მა- 

სალის კრიტიკა. მე მსურს გადავ- 

ცე მათ არა აბსტრაქტული ლცნე- 
ბები, არა ზოგადი ადგილები, 

არამედ ცოცხალი (ოდნა. რო- 

მელსაც შესწევს ძალა იზხარდოს 
და იბრძოლოს, აყვავდეს და ის 
წრაფოდეს, ისეთი ცოდნა, რო- 

მელსაც ცხოველმყოფელი ძალა 
აქვს. ეს მოსწავლენი ნზად «ნდა 
იყვნენ შეამოწძონ თავისი ცოდნა 

არა ერთხელ, არამედ მრავალჯერ, 

გულმოდგინედ, სიყვარულით, მათ 

უმდა ამოქმედებდეთ როგორც 
ჭადრაკის მმვენიერ კანონთა სიყ- 

ვარული, ისე სინამდვილის პატი- 

ვისცემ.ა კანონი „მიისწრაფვის 
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სრულყოფისაკენ, ის უნდა მიილ- 
ტვოდეს მისკენ, თუმცა ვერასო- 

დეს ვერ აღწევს სრულყოფას. 
ასე ხდება სინამდვილეში და თით- 

ქმის ასეა ჭადრაკის დაფაზედაც. 

ამრიგად, რამდენადაც სწორია 

ის დებულება რომ რამდენიმე 

ფიგურის ღირებულება არ წარ- 

მოადგენს ცალკეულ ფიგურათა 
ღირებულებათა ჯამს, რადგან ამ 

შემთხვევაში მხედველობაში უნდა 

იქნას მიღებული მათი კოორდი- 

ნირებული თამაშის მომენტი, იმ- 

დენადვე ჭეშმარიტია მეორე დე- 
ბულებაც, სახელდობრ: არ შეიძ- 

ლება ჩაითვალოს, რომ რომელიმე 

ფიგურა აწონასწორებდეს მოწი- 

ნააღმდეგის თანაზარფასოვან ფი- 

გურას, თუ ამასთან ერთად მხედ- 

გელობაში არ მივიღებთ მოწინა- 

აღმდეგის კონტრთამაშის ზოგი- 

ურთ მომენტს. ამ მომენტს ყუ- 

რადღება უნდა მიექცეს იმ შემ- 

თხვევაშიც, თუ მოწინააღმდეგის 

ფიგურათა ღირებულება ძირი- 

თადად განსხვავდება ჩვენი ფი- 

გურების ღირებულებიდან. რო- 

გორია ძირითადი პრინციპი, რის 

საფუძველზედაც ოსტატს შეუძ- 
ლია მოწინააღმდეგის კონტრ- 

თამაშზე მსჯელობა? ზემომოყვა- 
ნილ მოსაზრებების თანახმად, ის 

უნდა ეყრდნობოდეს ორ ლოგი- 

კურ სა ჟუძველს. პირველი სა.ვუძ- 

ველია: „სამართლიანობა“ –– რომ- 
ლის თანახმად უფრო ძლიერმა 

232 

ფიგურამ უნდა გაშალოს უფრო 

დიდი ქმედობა, მეორე საფუძველი 

კი არის „ლ06(0I15 უყმIხსა“. 
მაგალითისათვის განვიხილოთ 

პრაქტიკაში ხშირი ბრძოლა კუს 

პაიკთა წინააღმდეგ. თავისთავად 

ცხადია, რომ კუ, რომელსაც მეტი 

ძალა აქვს, უნდა შეეცადოს მო- 

იგოს პაიკები ან ყოველ შემთხვე- 

ვაში, შეუქმნას მათ ბლოკადა 

როცა ბლოკადა მიღწეულია,დგება 

ერთგვარი სალოდინო მომენტი, 

როპელიც მანამდე გრძელდება, 

ვიდრე ბრძოლაში არ გამოჩნდება 

ახალი ძალა (ამის შესახებ" იხი- 

ლეთ ნიზცოვიჩის წიგნი „ჭადრაკის 
ბლოკადა"). თუ სალოდინო მდგო- 

მარეობა არ შეიქმნება, ამის მი- 

ზეზი უნდა არსებობდეს, მაგალი- 

თად, ის უნდა იყოს ძალა, რომე- 

ლიც პაიკების დასახმარებლად 

მოდის. ' 

მეორე მაგალითია კუს ბრძოლა 

კუს წინააღმდეგ, ეტლისა--ეტ- 
ლის წინააღმდეგ. ლაზიერისა-––ლა- 

ზიერის წინააღმდეგ. ეს ფიგურები 

მიისწრაფიან მნიშვნელოვან ამო- 
ცანათა შესრულებისაკენ. ამიტომ 
უხდებათ ერთმანეთთან შეხლა, 

რომ შეიძლებოდეს კუს, ეტლის 

ან ლაზიერის იმ რიგად დაყენება: 

რომ მათ აწარმოონ ძლიერი და- 

წოლა იმ დროს, როცა მოწინააღმ- 

დეგეს არა აქვს საშუალება მათი 

გაცელა შემოგვთავაზოს, ამით 
მიღწეული იქნებოდა უპირატე- 
სობა.
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თეთრები იწყებენ და იგებენ 

1. კძ2–-03. კი7-–ძ6; 2. მფ82– 
<3, მფ28 – (7; 3. მფ63––64, მფ(7– 
86: 4: ხ2--ხ4, კძნ – 07 შავებს 

არ სურთ პაიკის ხ6-ზე დაშვება. 

5. ხჭ-– ხა და შავებს უკვე არ 

ყოფნით სელები. 5... , . მფ26– 

(6; 6. 82-84, მფ(6--66; 7. 
წრ ლ5, 7-6; 8. კი3 – ხ2 

და შავები ცუგცვანგში იმყოფე- 
ბიან. 

ამ მაგალითიდან ჩანს, რომ 

%%2 #%M% 22 
” 2. #2 „ > 

წე ს .. 1. 
2. ზ 27242 
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თეთრები იწყებენ და იგებენ 

თეთრების კუ უფრო ძლიერია, 
ვიდრე შავების, რომელსაც არ 

"ძალუძს მისი მეტოქეობის გაწევა. 

თუმცა თეთრებს კიდევ ის უპი- 
რატესობა აქვთ, რომ მათ შეუძ- 
ლიათ (5 პ.იკის ბლოკირებაც. ეს 

ორი უპირატესობა საკმარისია 

მოსაგებად (იხ. დიაგრამა წინა 

სვეტში). 

აქ თავისთავად ცხადია. საკითხი 

მდგომარეობს C7 და ყ§8 პუნქტე- 

ბის დაუფლებაში, ამიტომ აუცი- 
ლებელია ჩქარა იქნას ნათამაშები: 

1... . მფხ6– #7 

ახლა კიდევ საჭიროა დთ7 ბუნქ- 

ტის დაპყრობაც. შავები ჯერ სა–- 

ლოდინო სვლას აკეთებენ. 

1. · · .· კხ2 –_ ფთ4 

2. კმ2– ხნL მფ(8-68 
3. კი6– წ7 – 
რადგან ახლა თეთრებს ც(7-ზე 

უპირატესობა აქვთ, ამიტომ ისინი 

შავებს შემდეგ საკითხს უყენებენ: 
ან გაცვალონ კუ, ან დათგონ 

დიდი დიაგონალი. პირველი უმალ- 
ვე დანებების თანაბარფასოვანია, 
ამიტომ: 

ვ... კძ4-–05 
4. კე7–ხ2 კ05–-(8 

ახლა რომ შავებს (8--#ხ6 დია- 

გონალი წაერთვას, ამისათვის დი- 

დი შრომა არ არის საჭირო, რა- 

დგან «7 და M6 პუნქტები უკეე 
თეთრების ხელშია. კელავ შემდეგი 

ტიპობრივი მანევრი: 

5. კხ2– 33 

და თეთრები იგებენ. 
ფიგურათა არასაკმარისი · კო–- 

233



„ორდინირებული მოქმედება ხში- 

„რად განისახღვრება მათი გან- 

„ლაგების სიშორით; ხშირად, მაგ- 

„რამ არა ყოველთვის, საბოლოო 

ჯამში განმსაზღვრელია არსი და 
არა გარეგანი სტრუქტურა. მაგ- 

რამ ჭადრაკის დაფის და ფიგუ- 

„რათა სვლების უბრალო გეომეტ- 

„რრიულობის გამო ფიგურათა შო- 

რის მანძილი, თუმცა ხანდახან 

არა სავსებით ზუსტი, მაგრამ მა- 

ინც მნიშვნელოვანი მაჩვენებელია 
მათი კოორდინირებული მოქმე- 

დების ხარისხისა. ერთმანეთთან 

ახლო მდებარე ერთი მხრის ფი- 

გურები-ი ბუნებრივია, ავსებენ 

ერთმანეთს და აძლიერებენ ერ- 

თობლივ მოქმედებას. სხვადასხვა 

მხრის ორი ახლო მდებარე ფი- 

გურა. თითქმის ყოველთვის მკვეთრ 

კონფლიქტში იმყოფება. თუ მან- 

ძილი ერთი ბანაკის ორ ფიგურათა 

შორის მეტად დღიღია, ვთქვათ 
ორ მხედარს შორის, მაშინ მათ 

შორის კოორდინირებული მოქმე- 

დება მხოლოდ მომავალშია შე- 

საძლებელი, ან კიდევ შეიძლება 

ის მდგომარეობდეს მხოლოდ სა- 

ერთო მისწრაფებაში შეუქმნან 

დაბრკოლება მოწინააღმდეგეს. 

მაგალითად. ერთ-ერთი მხედარი 

მზად არის შესწიროს თავი, რომ 
გაძლიერდეს მეორე. 

რამდენიმე მაგალითი გაგვიშუ- 

ქებს ზემოთქმულს. კხ2 და ეტლი 

ფ ხაზზე კოორდინირებულად მოქ- 

მედებენ რამდენადაც შეტევის 
ობიექტი ყწ§7-ია. ამრიგად, .მათ 

შორის მანძილი არ არის აუცი- 
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ლებელი ნიშანი მათი შეუთანხმე– 

ბელი მუშაობისა. მაგრამ 
ფიგურების კოორდინირებული 

მოქმედება იმდეჩად მეტი იქნება, 

რამდენად ახლო იქნებიან ისინი 

ერთმანეთთან. თუ. მაგალითად, 

კუ იდგომება 16-ხე და ეტლი 
ყ5-ზე, აქ ორავე ფიგურა მოწი- 

ნააღმდეგესთან ახლოს დგას, 

უფრო ავიწროებს მას, გარდა 

ამისა, კუ უტევს კიდევ 67 და ძ8 
უჯრედებს და იცავს ეტლს. 

მხედართა ხ2-ზე და #3-ზე მდება- 

რეობის შემთხვევაში მოქ ედების 
კოორდინაცია შესაძლებელია 

მხოლოდ ცენტრში, მაგალითად, 

ძ3 და 64 უჯრედებზე, მაგრამ 

ისიც მხოლოდ სუსტი; თავისი 

მოქმედების კოორდინაციის სის- 

ტემატური მოქმედებისათვის ისი- 

ნი ერთმანეთს უნდა მიუახლოვ- 

დნენ. 

82 და ს პაიკის კოორდინირე– 

ბული მოქმედება თითქმის შეუძ- 
ლებელია; ეს შესაძლებელია მხო- 
ლოდ მაშინ, როცა ერთი პაიკი 

შექმნის მუქარას იმ მომენტში, 

როცა მოწინააღმდეგე უტევს და. 
ავიწროებს მეორე პაიკს; ეს შე– 

საძლებელია, მაგალითად. იმ შემ- 

თხვევაში, როცა ორივე პაიკი გა- 

მსვლელია (იხ. დიაგრამა. გვ. 235). 

31 და თ პაიკებისა და მეფის 
კოორდინირებული თამაშის საკ- 

ვირველ მაგალითს იძლევა შემ- 

დეგი ლამაზი დამთავრება. 

თეთრები წინ სწევენ §5 პაიკს; 
მათთვის საჭიროა მხოლოდ მშვი– 

ასეთ
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თეთრები იწყებენ და იგებენ - 

დობიანად გასცდნენ 87 უჯრედს, 
რომ გააცოცხლონ ლაზიერი. შა- 

ვები „ამიტომ (ედილობენ 387 უჯ- 

რედის ხელში ჩაგდებას. 

1. 34--85 კწ8-–ს6 

“ თუ ახლა 2. მფძი5-–064, მაშინ 
შავები დაბრუნდებიან კუთი(8-ზე, 

რომ შემდეგ ხელში ჩაიგდონ 81-– 

87 დიაგონალი. აქ კი ფ · პაიკი- 

სათვის. უეცარი შესაძლებლობა 
იწყება გავლენა მოახდინოს თა- 

მაშის შემდგომ ნსველელობაზე. 

2. ე4-–ე5-L 

მეფეს არ შეუძლია პაიკის აღე- 

ბა, სივანაირად ის გადაუღობავს 

გზას კუს. 

3. მფძ5–0ტ4 
4. მფგ4– (3 

კხ6:ყ5 

485 –- ხ4 

ამრიგად, მეფე ხელს უშლის 
კუს თავის დროზე · დაიკავოს სა- 

უარო დიაგონალი და 8 პაიკი შე. 

უჩერებლივ გადის ლაზიერად. 

ეს მაგალითი ჩვენ გვანცვიფ: 

რებს იმიტომ, როძ ფიგურათა 

ასეთი კოორდინირებული მოქმე- 

დება იშვიათ გამონაკლისს შე- 

ადგენს. 

ჩვეულებრივ გვიხდება 
ფრთაზე დაცვა, თუ მეორეზე შე- 

ტევა წარმოებს. 

შეადარეთ წინანდელ მაგალითს 
შეზ?დეგი დასასრული. თუ რაში 

მდგომარეობს პაიკთა კოორდინი- 

ერთ 

“რებული მოქმედება, აქ „ადვილი: 
გასაგებია. 

7“ “+ 7 თოთო      577 

ხ>
ი 

  

  

    

ვისი სვლაც არ უნდა იყოს, 

თეთრები იგებენ, რადგან “შავები 

ვერ მოახერხებენ ეტლის შეწირ- 
ვას ორ პაიკში. კოორდინირებული 

მოქმედება მოითხოვს, რომ "მეფე 

და “ერთ-ერთი პაიკი იცავდეს მე- 
ორე პაიკის წინსვლას თეთრ უჯ- 

რედზე, კუ კი––შავ უჯრედზე. მა- 
გალითად: –_ 
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1. 65––-06-+, მფძ7?--08; 2. 

(5 –– (6, ეძ1 –– 11; პ. მფძ5 -– ტ4 

(მეფე მიისწრაფის ყ6-ზე), 3. „.. 

მფი8 –L(8; 4. კძ4–05, მფ(8-–08; 

5. კ05– 14, მფი8 – (8; 6. მფ04-–15, 

მფ(8–-08, 7. მფ(5 –“ძ5, ე1 – 

ე1-L; 8. მფ05 –– ხ6, ეყ1 – წ; 

9. კ(4-- 05, ე(1--01; 10. მფხ6–– 
87 და თეთრები იგებენ. 

საერთოდ, წონასწორობის პო- 

ზიციაში თამაში ძლიერ და სუსტ 

პუნქტებს ეყრდნობა. ეს პუნ1ტები 

პირველ პლანზე ჩანს და განსა- 
კუთღებულ მნიშვნელობას იღებს; 

ამ პუნქტებზე წარმოებულ ოპერა- 

ციებს პირველზარისხოვანი მნიშ- 
ვნელობა აქვს. 

რუბინშტეინი სალვე 
(ლოძი, 1908 წ.) 

1. ძ2--– ძ4 შ7-ძ5 

2. (2 –04 61-––-ტ6 

3. მხ1––იპ 07-05 
4. C4:ძ5 66:ძ5 

5. მყ1 ––(3 მი8 – 16 

6. -2-ყ3 მხ8–-ი6 

7. კI1– 2 

კუს ეს განვითარება უკვე იმის 
მაჩვენებელია, რომ თეთრები აპი- 

რებენ ძ5 ბუნქტზე გავლენა მო- 
ახდინონ. 

7..... 05: ძ4 

8. მ/3:ძ4 ლძ8-–-ხნ 

9. მძ4:06 ხ7:06 

10. 0–-0 კ(ნ8--4ტ7 

11. მლპ––ვ4 

„ შავებს ახლა დაუსუსტდათ ლფ6 
პუნქტი. 05 პუნქტი კი თეთრების 
ძლიერ პუნქტს წარმოადგენს. 

თეთრები თავის ყურადღების კონ- 
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ენტრაციას ლ05-სა და 46 პუნ- 

ტებზე ახდენენ. 
– ლხ6–-–ხ5 

12. კი1-–– 063 0-0 

13. ეგ1–-1' კი8 – ც4 

შავებისათვის უკეთესი იყო ამ 

კუს ძ7.ზე განვითარება. რომ აქე- 

დან ან 68-დან დაეცვათ 06 აუნქტი. 

14, (2-–13 კე4– 66 

15. კიპ-––ი5 ე(8-–ტ08 

16. ე(1–წ2 მ(6–ძ7 

17. კილ5:67 ე68 : 67 

18. ლძ1--:ძ4 ენ7 – 68 

19. კლ2–IV1 ეპბ8 –ი8 

20. ი2–0ტ03 ლხ5 – ხ7 

21. მვ5-–-05 მძ7:05 

22. ელ1–05 .. 

ახლა თეთრები დაეუფლა მნიშ- 

ვნელოვან 65 პუნქტს და ამით 

ფიქსირებულია 06 პუნქტიც. ეს 

პირეელი პირობაა 06 წინააღმდეგ 
ძალთა კონცენტრაციისა. 

" ელ8-–-07 

23. ე(2--02 ლხ7-––ხ6 
24. ხ2-–ხ4 

25. ხ1-ხ5 მუქარით. შავებს 

უკვე აღ აღარ აქვთ დრო, რომ ითა- 
.·. . კბ6- ძ7. ამის 

პასუხი იქნებ: 25. ზ4- ხ5 და თუ 

25... . ემ88-–– გ88, მაშინ 26. 
ლძ4–ი3 და შავებს უკეე არ შე- 
უძლიათ განთავისუფლება. თუკი 

25.... ელ7–-ი8, მაშინ 26. 
ხ5:06, კშ7:06; 27. 'ლძ4:ძ5 ან 
ლძ4 – 63. 

" 87 –– 36 

25. ეი5–-35 ევზ––ხ8 

26. ვ2--83 ელ1–--87



შავებს არ შეუძლიათ დაიცვან 

ყველა თავისი სუსტი პუნქტი. 

27. ელ2:06 ლხ6:06 
28. ლძ4:27 ეხ8 –გ8 
29. ლა? – 05 ლი6-ხ7 

30. მფე1–1ჯ2 

თეთრები ამით იცავენ თავის 

სუსტ პუნქტებს, განსაკუთრებით 
მეორე და მესამე პორიზონტალს. 

პი... .. ხ7–ხ5 

31. კ(/1–-62 ყ7--ყ6ნ 

32. ლა5–ძ6 

ლ--ხაზსს დიდი მნიშვნელობა 

აქვს, რადგან ის გახსნილია. 

32... . ლს7--ი8 

33. ე25–05 ლი8–ხ7 
34. ხ2–%ხ4 26–ვ25 

35. ელ5–07 ლხ7– ხ8 

36. ხ4–Vხ5 ვ5–84 

37. ხ5––-ხ6 ევ8–25 

38. ხნ–ს7 დანებდა 

ამ პარტიიდან ჩანს, რომ რამ- 

დენად უფრო დიდმნიშვნელოვა- 
ნია ფიგურათა მოქმედება სუსტი 

პუნქტების წინააღ?დეგ. ვიდრე 
სხვა რომელიმე პუნქტების წინა- 

აღმდეგ. 

დურასი რუბინშტეინი 

(ლენინგრადი, 1909 წ.) 

1. 62-04 ბ7-05 

2. მყ1 – 13 მხზ–-ლ0-6 

პ. კ/1–ხ5 17-–-გ6 
4. კხ5-––-ვგ4 მ98 – I6 

5. ძ2–-ძპ ძ7-–-ძ6 

6. C2–იც4 

ეს გაგრძელება არის თეთრების 
პოზიციის გადაფასების შედეგი. 

თუმცა ეს სვლა არ უშვებს ძ6 -– 

ძ5 სვლას, მაგრამ ის ასუსტებს 

შ4-სა და ძ3 პუნქტებს, გარდა 

ამისა, დებიუტში სვლის დაკარ- 

გვა განვითარებაზე გავლენას ახ- 

დენს. 

– ყ7--ყ6 

7. ძვ:ძ4 65:ძ4 

8, მ(3:ძ4 კლი8-–ძ? 
9. მძ4:06 კძ7:0ი6 

10. 0–0 კ(8--ი7 
11. მხ1 –––ი3 0-0 

12. 12 – (3 მჯ6 – ძ?7 
13. კი1––გპ მი7 - 05 
14, კგვ4-–ხ3 ხ7–ხ6 

ეს არ უშეებს 04-65 სვლას, 

საზღვრავს ხ3 კუს მოძრავუნარი- 

ანობას და 04 პაიკი ფიქსირებუ- 

ლი ხდება შავებისათვის. 

15. (3--–I4 მი5–ძ7 

ახლა 04 პაიკს არ ემუქრება 
არავითარი უშუალო საშიშროება, 

მაგრამ სუსტდება 04 პაიკი. 

16. კი3–ძ4 მძ7-– 5 

17. კძ4:67 მე8: Cთ1 

18. კხპ – 02 86-35 

05 მხედრის ძლიერი პოზიციის 

განმტკიცებით. 

19. ლძ1-–ე4. 

ალბათ იმიტომ, რომ დაემუქ- 
რონ (4-15 სელით, მაგრამ აქ 

თეთრები ანგარიშს არ უწეეენ 
ძლიერ და სუსტ პუნქტებს, მათ 

უნდა ეთამაშათ 19. ლძ1-ძ4+, 
ამით დაეცვათ 64 და სუსტი შავი 
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უჯრედები, თეთრებს თუ ლაზი- 

ერის გაცვლა არ სურდათ, მათ 
უმალვე უნდა ეთამაშათ 19. (4- 

#5 და შერიგებოდნენ იმას, რომ 

ამის შემდეგ შავი მხედარი გამაგრ- 

დებოდა C5 პუნქტზე. ამის კომ- 

პენს.კია მათთვის იქნებოდა ღია 

წ ხაზი, 

19... . მი5:64 

შავებს სურთ 1 ხაზის დაუფ- 

ლება და ისინი იმაზედაც კი არ 

ჩერდებიან, რომ გაათავისუფლონ 

თეთრები სუსტი 64 პაიკისაგან. 

20. მი3:64 17 – 15 

21. ლყრტ – (ვ 15 :C4 

22- კლ2: 64 კ66 :64 

23. ლ(ვ:064 ... 

ახლა თეთრებს სუსტი (4 პაიკი 

ყბვთ და სუსტი ძ4 და 064 პუნ- 

ქტები. 

23...... ლძ8–-16 

რუბინშტეინი თამაშში ყო- 

ეელთვის ჩანს სუსტი პუ ნქCები- 

სადმი ანგარიშის გაწევა. მათი 
შე,-ვლით იცვლება მისი მიმარ- 

თულებაც. 

24.“ 21 – 2 

25, ლა4–V5 
ე?მ8 – 98 

ლი 15 

შავები დიდი ხნით დაეუფლენ 

ღია, ხ.ზს. · 

26. ეე1 ძ1 ეი8–ი4 
27. თ2 – იპ 2(18-–ი8 
28. ზმფყ1 – 92 ს7-–ს5 

ამით “შავები ამზაჯებენ 5 – %4 
სვლას; ც4 და 14 პაიკები შეტევის 
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ობიექტს წარმოადგეჩენ;: 64 და 
ძ4 პუნქტები კი სუსტია. 

29. ხ2–ხპ 

ვ5–24 სვლის მომზადებაა 

თეთრების პაიკთა ჯაჭვის დან- 

გრევით. 

30. ე01-–-ძ4 მფე7-–-16 

რომ 15 ხ4 გამარტივების 

შემდეგ საშუალება მიეცეს მეფეს 
საჭიროებისამებრ 15 და ·ყც4-ზე წა- 

ვიდეს. 

31. ხ2-–სM3 ი“ « 

ეზბ4–-ტ63პ 

თეთრები აადვილებენ მოწინა- . 
აღმდეგის ამოცანას. იმიტომ რომ 

ახლა ყპ პაიკს, რომელმაც უნდა 

გაამაგროს (4. თავდაცვა ეცლება 

და Lსუსტი ხდება. ამის მაგივ“–ად 

თეთრებს უიძდა გაემაგრებიათ მე- 

ორე პორიზონტალი, რომელზე- 

დაც მათი საყრდენი პუნქტები 

იმყოდ.ება. მათ უნდა ეთანაშათ. 

31. ეძ4--ძ2. მაშინ მათ არ უნდა 

შეშინებოდათ 31. . . . ლ – 

ყთ4 სვლისა. რადგან ამ შემთხვე- 

ვაში მათ შეეძლოთ ეთამა”მათ 23. 

ეწ2–-–(3. 

3... , ს5-–ხ4 
32. ლძ5 :(5-L 6:15 
33. თV3 ; II4 ებ8 – ც8-- 
34. მფეუ2–-/1 

ს3 პაიკის გადარჩენა არ შე- 

იძლება. 

34...... ეიპ:სხM3 
35. მფ(1 –ი2 ენწ8 – C8-- 

36, მფხ2–ძ2 ესპ :ს4



და შავებმა მოიგეს მატერი- 

ალური უპირატესობის გამო. 

ეს პარტია იმის მაჩეენებელია, 

თუ რა ძლიერი ხდება რუბინ- 

შტეინის თამაში, როცა მას ორი- 

ენტაცია აქვს მოწინააღმდეგის 

დროებით სისუსტეებზე. 

„წონასწორობის პოზიცია“ არ 

შეიძლება წარმოვიდგინოთ, რო- 

გორც ისეთი პოზიცია, სადაც არ 

არსებობს შეტევა და თაკჰდაცვა. 
პირიქით, მასმი ერთიც არის და 

მეორეც, მხოლოდ შეტივა გაწო- 

ნასწორებულია კონტრმეტევით. 
წონასწორობის პოზიციაშიაც შე- 

ტევისა და თავდაცვის გზები სტე- 
ინიცის პრინციპაკბით განასახ- 

ღვრება. აქ ოპერაციები არც ისე 

დაძაბულია და მოელენების გან- 

ვითარება ისეთი ენერგიული არ 

არის, როგორც ეს ხდება 

პოზიციებში, რომლებიც უპირა- 

ტესობით ხასიათდება. ამასდა მი. 

უხედავად. მცოდნისათვის ასეთი 

პოზიციების მნიშვნელობა მეტად 

დიდია. ამ პოზიციებში შეიძლება 
იმის გარკვევა, თუ რამდენად შე 

უძლია ოსტატს დაიცვას წონას. 

წორობა. ვისაც არ ესმის ამ პო- 

ზიციათა ენა, ის ვერ შეძლებს 

ისეთ 

შეამჩნიოს დიად მოელენათა წი-, 
ნამორბედი ნიშნები. მაგრამ ვინც 

მასში გაერჯეევა. მას ოსტატის 

ყოველი ლოგიკურად განვითარე- 

ბული პარტია უდიდეს სიამოვ- 

“ნებას მიანიჭებს. 

წონასწორობის პოზიციაში. ზე- 

მომოყვანილი პრინციპების ზეს- 

რულება ხმირად იწვევს საკუთარ 

პოზიციაში ზოგიერთი სისუსტის 
დაშვებასაც, რადგან ასეთ პოზი- 

ციებში რაიმე მიღწეული უპირა- 

ტესობა კომპენსირებას მოითხოვს, 

ამიტომ ოს ბ.ტის შინაგანი ეთი- 

კური პრინციპები აქ უნდა 'იყოს 

დაკავშირებული რაიმე გადამ- 

წყეეტ მოქმედებასთან საბოლოო 
წარიატების «წმენით; მან უნდა 

გაბედოს მარჯვე მანევრი, თუ 

ფიქრობს, რომ მიიღებს საკმაო 

კომპენსაციას და უნდა გაურბო- 
დეს ხაფანგს თუ მასში გაერკვა 

და იპოვა მისი სუსტი მხარე. %ზე- 

საძლებელია შეცდომა, მაგრამ არ 

უნდა ვეცადოთ მოვატყუოთ "სა- 
კუთარი თავი. ვინც გაბედულად 

ატარებს ცხოვრებაში თავის შე- 

ხედულებებს, მას შეუძლია, რასა- 
კვირველია. წააგოს კიდეც, მაგრამ 

რამდენადაც ის (ცდილობს გაერ- 

გიეს თავისი დამარცხების მიზე- 

ებში, ეს გარკვევა დიდად და- 
ეხმარება. ის თანდათან ოსტატად, 

მცოდნედ, მხატვრად შეიქჩება. 

მაგრამ ვისაც არ ყოფნის გაბე- 

დელ,იბ6ა თავისს შეხედულებათა 
განსახორციელებლად. ის კარგავს 
მებრძოლის თვისებებს 

ლაჭბურდოგზე მაკ-დონელი 

1. ძ2-–ძ4 ძ7–-ძ5 

2. 22-04 ძ5 :04 
ვ. -2-–04 67-05 

4. ძ4–ძ5 (7- 15 

5. მხ1 – 03 მ.8--16 

6. ,(1:04 ა(8-–05 

7. მყ1 – 13 ლძ8–-იც7 

და არა 15:64; 8. ას- გე 
სვლის გამო. 
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„8. კც1––ყ5 

აქ თეთრებს როქი უნდა გა- 

ეკეთებიათ. 

– კ65:12-L 

თუ ახლა 9. მფ01 : 12 მაშინ 9.... 

ლი7–05-- 
9. მფც1-–-I(1 

უკეთესი იყო კუს აღება. 9. ... 

ლი7–05+; 10. მფ(2--81, ლი5: 
ლ4. ამ სვლების შემთხვევაში თე- 

თრებსს უნდა გაეგრძელებიათ 
11. 8(3:05. 

90... . კI2 – ხ6 

10. ლძ1-–-–62 (5 – (4 

11. ე21–-–ძ1 კლი8-ფ4 

12. ძ0#5-–ძ6 იი 

ეს თავდასხხა (6 პუნქტზე, 

თუმცა უკანასკნელი არც ისე 

სუსტია. 

12... 67:06 

13. მგ3-–ძ5 

ამ მდგომარეობაში შავების წი- 
ნაშე ისმის დილემა: ნება დარ- 
თონ თუ არა მოწინააღმდეგეს 
განაგრძოს შეტევა და შეეცადონ 

წინააღმდეგობა გაუწიონ მას, თუ 
მოსპონ მათზე თავდამსხმელი ფი- 

გურა ლაზიერის შეწირვის საფა- 

სურით. 13. ლი7 – ძ8 

სვლის შემთხვევაში შესაძლებე- 

ლია 14. მძ5:14, 05:14; 15. 

64-65, რაც შავებისათვის მე- 

ტად საშიში იყო. 13. ..... 

ლი7-I(8 სვლის შემდეგ კი შა- 

ვები როქს, ვერ გააკეთებენ. ამის 

გამო მაკ-დონელმა აწონ-დაწონა, 
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ღირს თუ არა ლაზიერის შეწირვა 

ორ ფიგურაში და ორ პაიკში, 

ამასთან ერთად ც3-ზე ფორპოს- 

ტის შექძაით. ექვს გარეშეა, რომ 

გადაწყვეტილება უყოყმანოდ არ 
იქნა მიღებული. ეს გადაწყვეტი- 
ლება ემკარება არა ამა თუ იმ 

ვარიანტის გამოთვლას, რადგან 

აქ არსებობს ათასობით ვარიან- 

ტები, არამედ როგორც საკუთარი, 

ისე მოწინააღმდეგის ძალების შე- 

ფასებას. მას ეყო ვაჟკაცობა თა- 

ვისი მონაფიქრი განეხორციელე- 

ბინა, თუმცა ეს უკანასკნელი პა- 

რადოქსალურადაც კი გამოიყლ- 
რება, 

13... .. 

14. კლ5:67 
მ16 : ძ5 

მძ5 –23+ 

აქ თეთრებსაც შეეძლოთ თავის 

მხრივ ლაზიერის შეწირვა, რომ 

შემდეგ ყაიმზე ეთამაშათ, ლი2:63 
და ზემდეგ კC7:ძ6. მაგრამ მა- 
თაც თავისებურად შეაფასეს. 

მდგომარეობა და ამიტომ არ- 

ჩიეს ბრძოლის გაგრძელება. 

15. მფწ1–01 მფ-8:067 

16. ლლ2-–ძ3 ეს8–V8 

17. ე(1–ძ2 მხ8 – -6 

18. ხ2–ხ3 ... 

მაგრამ აქ თეთ“ებს ჩქარი გან-- 

ვითარების მიზნით უნდა შეწირვა 

აერჩიათ 18. ეხ1--/1 და შესაძ- 

ლოა, რომ ისინი კიდევ შესძლებ–- 

დნენ მდგომარეობის გადარჩენას, 

18.. . . ექ8--068 სვლას ისინი 
19. კიტ – ხ3 უპასუხებდნენ. და. 

18. „, . . კსრნ-ვ5-ხე ითამა-



შებდნენ ეწ1-I2. პაიკის · გაწე- 

ვით ისინი მხოლოდ ასუსტებენ 

ი3 პუნქტს და კუს საშუალება წა- 

ართვეს ძ1 უჯრედი დაიკავოს. 

მაგრამ ასეთი მოსაზრება უცხო 

იყო ლაბუოდონესათვის, რადგან 

ამ პარტიას სტეინიცის თეორი- 

იდან აშორებს დაახლოებით ორ- 

მოცდაათწლიანი პერიოდი. 

18... , კხ6--285 
19. მ2–გ3 ემ8– 68 

ხელმძღვანელობს რა სწორი 

ალღოთი, მაკ-დონელი ორი უკა- 

ნასკნელი სვლით ატარებს დარ- 

ტყმას მოწინააღმდეგის უსუსტეს 

პუნქტებ!ე. ახლა რომ თეთ“ებმა 

ითამაშონ 20. ხ3-–ხ4, მაშინ შა- 

ვები დაეუფლებიან დ ხაზს, ისინი 

ითამამებენ 20... . მც6 : ს4; 

21. 83: ხ4, კმ5: ს4; 64 კუს მო- 
გებით. თუ კი კუ დაიხევს მ2-ზე 

ხპ პუნქტი, რომ ლაზიერს და- 

უთ.მოს (ლძვ3ვ – ხ3), მაშინ შავები 
ითამამებენ კყ4:13 (რის შემდეგ 
შეუძლებელია ლძვ – ხ3 კს4 :ძ2-- 

„სვლის გამო) და ითამაშებდნენ რა 

ელ8-ია2 მოიგებდნენ აქტიურ 
ძ2 ეტლს. 

20. ეს1– 1 , 

თავისი მძიმე მდგომარეობის 

მიუხედავად თეთრები მოჩვენე- 

ბით შეტევას აპირებენ # ხაზზე. 

20... . .. ს7 – ხ5 

ც ხაზი უნდა გაიხსნას. 

21. ალ4:ხ5 კღტ:I3 

22. 92:13 მსხ–ძ4 

232 კს5-–-ტც4. 

16. ჭადრაკი, 

სხვანაირად, 68 ეტლი თამაშში 

შედის. 

23... .... მძ4 : (3-L- 

24. მფი1 – 12 მ:3:4ძ2 

25. ე-1:07+ მფ07 – (6 
26. ეი7 –(7+ მფI,6–ე6 
27. ეწ7-–-ხ7 მი2: 64 
28. ხ3 : 04 ელ8:ი4 

და შავებმა მოიგეს მატერი- 
ალური უპირატესობის გამო. 

დრო იცვლება და მათთან ერ- 
თად იცელებიან ამოცანებიც მაგ- 

რამ ისეთ მდგომარეობაში, რო- 

მელშიც მაკ დონელი იმყოფე- 

ბოდა ზემომოყვანილ პარტიაში, 

ხზირად ვარდება უოველი ოსტატი, 

რომელიც სერიოზულად და კე- 
თილსინდისიერად ცდილოის გა- 

დაწყვიტოს თავის წინაშე მდგარი 
ამოცანა. 

ჩვენს დროში, ისეთ შეწი+ვეებს, 
რომლებიც პოზიციის შეფასებას 

ემყარება, შეწირ- 

ვები“ ეწოდება. მაგალითად. პა- 

იკები იწირება ჩქარი განვითარე–- 

ბის მიზნით, ფიგურა იწირება ორ 

პაიკში და შეტევაში, ლაზიერი 

კი-–ეტლებისა და ისუბუქ ფიგუ- 
რებში, ყეელაფერი ეს ხდება „პბო- 

ზიციისათვის“. ასეთი ხასიათის 

შეწირვები არ წარმოადგენს კომ- 

ბინაციებს, რადგან ამ შემთხვე- 

ვაში ვარიანტთა ქსელი მეტად 

დიდია, მაგრამ ეს შეწირეები უეჭვ- 

ველად არიან კომბინაციების მო- 

მასწავებელი. ისინი ყოველთვის 

წარმოადგენენ მოთამაშის მამა- 

ცობისა და მისი დამოუკ დებელი 
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მსჯელობის უნარის დადასტუ- 
რებას. 

პილსბერი ემ. ლასკერი 

(ნიურნბერგი, 1896 წ.) 

1. 62-04 67-66 
2. ძ2–ძ4 შ7-ძ5 

3. მს1–-ც3 მი8--16 

4. 64-05 მ(6-–ძ7 

5. (2–-14 07-05 
6. ძ4:05 მს8-–626 

7. 22-33 მძ7 :05 

8. ს2-– ს4 მა5-–-ძ7 

ეს უკან დახევა ჩემთვის ახლა 

გაუგებარია ბუნებრივი სვლა 

იყო, რასაკვირველია, 8. 

ძ5-ძ4 და 'თუ მაშინ 9. მი3 

62, მაშინ 9. 04-–-ძ3. 10. 

მი2- 3, ლძ8-ძ4; 11. 
მ2. და შავები ინიციატივას იღებ- 
დნენ. 

9. კნ1-–ძვ 27-25 

აქ ჩანს ნერვული მოუთმენლობა, 

შავებს მშვიდად უნდა განევითა- 

რებინათ თავისი ფრთა და ამი- 

სათვის საჭირო იყო ჯერ მძ7-– 

ხ6 და შემდეგ კი8-–ძ7 და ე88-–-68. 

19. ხ4-–- ს5 მი6–ს)8 

11. მფ1-–ჯ3 მძ7–0ლ05 

12. კი1–063 მხ8--ძ7 

13. 0-9 ყ!-– 76 

ამ სვლით შავები სამუდამოდ 
ასუსტებენ თავიანთ მეფის ფრთას, 
მაგრამ მათ უკვე იმდენი დრო 
დაკარგეს, რომ მათი მდგომარე- 

ობა უამისოდაც დამაკმაყოფილე- 

ბელი არ არის. 

14. მც3– 62 
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კ8-- გ7 

ევ21–. 

"პოზიციას კგმ3–-ხ4 სვლით. 

აქ ყველაზე მეტ შანსებს იძ- 

ლეოდა 14. კნ8-ჟყ7. 

15. ლძ1–ი01 მძ7–სხ6 

16. მ(3–-ძ4 კი8-ძ7 

17. ლტე1 –ჯ2 მს6-––34 

შავები აპირებენ ს5 პაიკის შე- 

ტევას და ამიტომ არ უშვებენ 

83--გ4 სვლას. მაგრამ მათ უფრო 

ნაკლებად პატივმოყვარე გეგმები 

უნდა აერჩიათ. სწორი სვლა იყო 

17. ლძ8-–-ლ7. 

18. ე81–ს1 ხ7-–15 
სხვანაირად, თეთრები გახსნიდ- 

ნენ # ხაზს «2-4 და (#4-15 
სვლებით. 

19. ხ5–ს6! 

ეს პაიკი ნამდვილი „სოლია4“. 

მას საკმარისად ძლიერი პოხიცია 

უკავია ხ6-ხე და მან გაანთავი- 

სუფლა ხ5 უჯრედი თეთრი ფი- 
გურებისათვის. 

წ”/“წ“ჰ·„·„„–_ მი5 :ძ3 

20. 22:ძ3 კგ7: 23 

შავებს სურთ მოწინააღმდეგის 

წინაშე უფრო მძიმე ამოცანის 

დაყენება. განვიხილოთ შექმნილი 

მდგომარეობა. შავებს ზედმეტი 

პაიკი ჰყავთ და არავითარი უშუ- 

ალო საფრთხე არ ემუქრებათ. 

თეთრებმა რომ თამაში შეანე- 

ლონ, შავები გაამაგრებენ თავის 

ამი- 

ტომ თეთრებმა უნდა იმოქმედონ 

რაც შეიძლება ჩქარა. მაგრამ სად 

არის შავების პოზიციის ყველაზე 
სუსტი ადგილი? მეფის ფრთაზე. 

მაგრამ იქით მიმავალი გხა ხომ



დაბრკოლებით სავსეა, დაე, ასე 

იყოს! ამ დაბრკოლებათა გადა- 

ლახვა ძვირად დაჯდება, მაგრამ 

პილსბერიმ გადაწყვიტა, რომ ფასი 

არც ისე დიდია. ამიტომ იწყება 

შეწირვები პოზიციის გულისა- 

თვის, რაც შავების სტრატეგიის 
ფარულ სისუსტეს ააშკარავებს. 

21. (4-–- 15 ყ6:15 

22. მგ2-– 14 

ახლა შავებს ემუქრება ლწ2– 
§3 -–ყ?. 

2. .... 65 –ხ4 
23. ეხ1 – გ1 კეპ–გ7 
24. ეგ1 :84 კძ7 : გ4 

თეთრები აცილებენ კუს 66 და 

15 პუნქტებიდან. 

25. მძ4:66 

26: მ(4:66 · · 

თეთრები ემუქრებიან ლაზიერს 

და გარდა ამისა,„ იმუქრებიან 

ლ: სვლითაც. მაგალითად, 

26. . . . ლძ8–ი8; 27.'ლL2:15, 

ლი8–ტ6. ამ შემთხვევაში 

ისინი მოიგებდნენ 28. ე(1-–ი1 

სვლით. მაგრამ მოგების პირდა- 

პირი გზა არის მხოლოდ შაეი მე- 

ფის ერთადერთი საფარის 67 

კუს შეტევა კიპ-ყა სვლით. 
შავებმა შესწირეს ლაზიერი, ითა- 

მაშეს 26. კე4– 07 და 
წააგეს პარტია, რაც ასეთ მდგო- 

მარეობაში სავსებით მოსალოდ- 

ნელი იყო. 

შეტევის, თავდაცვის და წონა- 

„სწორობის შენარჩუნების პრინ- 

(7:06 

1 ნაგულისხმევია პირველი მსოფლიო ომი. 

ციპები სახელმძღვანელო, გზებია 
ბეგმის შედგენისას, როცა ჩვენ 

ვცდილობთ რაიმე დადებითის 

მიღწევას ან ხელს ვუშლით მდგო- 

მარეობის შეცვლას, პრინციპები 

გვიჩვენებენ, თუ რა ზომები უნდა 

მივიღოთ მომავალი კრიზისის თა- 

ვიდან ასაცილებლად. შეიძლება 

ითქვას, რომ ის მოთამაშე, ვინც 

არ არის გამსქვალული სტეინი- 

ცის თეორიით, ვერ ააგებს ჯან- 

საღ გეგმებს ჭადრაკის დაფაზე. 

რასაკვირველია, ასეთი გეგმა შე- 

იძლება იქნას ნაპოვნი სტეინიცის 

თეორიის გარეშეც, მაგრამ გან- 

სხვავება ისეთივე იქნება, როგორი 

განსხვავებაც არსებობს. მაგალი- 

თად, იმ მერცხალსა და ძაღლს 

შორის, რომლებიც მწერის დაჭქე- 

რას ცდილობენ: მერცხალი ფრე- 

ნისას ადვილად იჰჭერს მას, ძაღ- 

ლი კი კბილთა ღრჭენით უშე- 

დეგოდ უკან მისდევს. 
თეორია იმ მოცულობით, რო- 

გორითაც ზემოთ იყო გადმოცე- 

მული, არ მოიცავს ბრძოლის 

ყველა ძირითად პრინციპს. ეს 

პრინციპები მე შევეცადე გადმო- 

მეცა ჩემს ფილოსოფიაში. ოდესმე 

ჩემი ფილოსოფია,-–– მკითხველი არ 

ჩამომართმევს პატივმოყვარეობა- 

ში,--იქნება შეფასებული და მი- 

ღებული მთელი მსოფლიოს მიერ; 

ამის ნათელი ნიშნები ახლაც არ- 

სებობს. მაგრამ ჩემი ფილოსოფია 

ახალგაზრდაა, ის მხოლოდ 14 წლი- 
საა. შეორე ჩემი ნაწარმოები მე 

დავწერე მსოფლიო ომის დროს), 
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რომელიც მე, რაღაც სასწაულით, 

სიმშვი ჯეში გავატარე, თუზცა ნა- 

ხევრად მშიერი ვიყავი. ამრიგად, 

ის მხოლოდ შვიდი წლისაა. 

ის ფილოსოფიური სისტემები, 

რომელთაც შეუძლიათ ათასი 

წლობით საცოცხლე, თავისი არსე- 

ბობის პირველ ასეულ წლებში 

ჩვილ ბავშვებს ემსგავსებიან. ამი- 

ტომ საკვირველი არ არის, რომ 

აქამდე კაცობრიობა ნაკლებად 

იცნობს ბრძოლის თეორიას და 

სრულიადაც არ შეიძლება აქედან 

ისე იი დასკენა გავაკეთოთ, თით- 

ქოს ასეთი თეორია ფართოდ არ 

გავრცელდება. 
სწორედ კარგი რამ მხოლოდ 

თანდათანობით აღწევს საყოველ- 

თაო აღიარებას, ჩქარა მომწიფე-. 

ბული მალე იღუპება. ბოძოლის 

თეორია, რომელსაც წინასწაო 

პევრეტდნენ ისეთი 
როგორიც იყენენ, მაკიაველი, ნა- 

პოლეონი, კლაუზევიცი, რომელიც 

სტეინიცი“ მიერ ზუსტად ი„+ო 

განსაზღვრული ჭადრაკის დაფაზე, 

რომელსაც ეძიებდნენ ზოგიერთი 

ადამიაჭჟები, 

ფილოსოფოსნი.- ჩემს მიერ გად- 

მოცემულია ფილოსოფიურად და 

ამოიგად მთელი მსოფლიოს”კუთ-· 

ვნილება გახდა, ის მეტად ღრმად 

იქნება კაცობრიობის ცხოვრ; ბა- 

ში. ეს ერთადერთი თეორიაა, 

რომელიც · პრაქტიკის თეორიას 

წარმოადგენს და შეიცავს თე- 

ორიის თავისებურებას – გარკვე- 

ულობას და სრულობას, – შეერ- 
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თებულს ისტორიის სფეროსთან-– 

ყოფასა და უსასრულ.-.ბასთან. 

ბრძოლის პრინციპი. რომელიც 

შეცნობილი პქონდა სტეინიცს, 

მაგრამ მის მიერ ფორმულირებუ- 

ლი არ იყო, გვეუ?ნება: შეტევის 

ან თავდაცვის გეგმის შედგენისას 

აუცილებელია მხედველობაში ვი- 

ქონიოთ ის უპირატესობა, რომ- 

ლის გამოყენებასაც ცდილობს 

თავდამსხმელი. 

დასაული მიზანი–-ი რომლის 

არსი იმაში მდგომარეობს, რომ 

მივცეთ მყარი ფორმა ჯერ არა- 

მტკიცე ცვალებად და წარმავალ 
უპირატესობას, პროპორციულ შე- 

ფასებაში უნდა იკოს ამ უპირა- 

ტესობასთან. ასევე ითქმის იმ 

დათმობებზე, რომლებზედაც მზად 

არის წავიდეს თავდამტცველი. ჭად- 
რაკის თამაში ამ პრინციპს არასაკ- 

მარისი მკაფიოობით გამოხატავს, 

რადგან პარტიის ბოლო მხოლოდ 
სამგვარია: მოგება, წაგება და 
ყავმი. სხვა თამაშობებში. რომ- 

ლებშიაც მეტი შესაძლებლობები 
არსებობს, მაგალითად ვისტში და 

განსაკუთრებით გოში, ჩეენს მიერ 

გამოთჟმული აზრი უფრო სრულ 

გამოსახვას პოულობს. გაცილებით 

უფრო ნატიფად და ღრმად ეს 

გამოვლინდება ცხოვრებაში მისი 

უსასრულო ნიუანსებით. ამისდა 
მიუხედავად, ბეკრი 

მოყვანა შეიძლება ჭადრაკიდანაც-. 

კლასიკურ მაგალითს წარმოად- 

გენს „მოგებაზე თამაში“, რომელ- 

საც ტარაშმა მოხდენილად და–- 
არქვა „წაგებასე თამაში“. 

მაგალითის



ასე ხდება მუდამ. როცა მოთა- 

მაშე თავის მდგომარეობას გადა- 

აფასებს და რაიმე უმნიშკნელო 

უპირატესობაზე დამყარებით, რო- 

მელსაც ის ზედმეტად აფასებს, 

ცდილობს მოგებას მიაღწიოს, 

ამასთან მთელ ძალღონეს სკიმავს, 

რომ თავიდან აიცილოს საყაიმო 

ვარიანტები მაგალითისათვის კან- 
ვიხილოთ შემდეგი პარტია. 

კოლსტე ტორე 
(ბადენ-ბადენი, 1925 წ.) 

1. 62-04 67-06 
2. ძ2 –ძ4 ძ7-–ძ5 

3 მI1--03 მ-8 – 16 
4. კ:L--V5 კ(8–ხ4 

5. მყ”1-–-C2 (5:84 

6. 22-23 კს4 – 07 

7. კი5:I6 C7:I(6 

8. მა3 :064 ხ7 – ხ6 

9. მი2–03 კიზ – ს7 
10. ლ!!1 -–13 

ეს შეტევა კი არ აის, არამედ 

თ პაიკის დაცვაა. მ'4 – –-16-+მუ- 

ქალით თეარები დროს იგებებ 

(6 -Iა5 სულის შესაჩერებლად, 
რადგან 10... . ლი|8 –ი8 
სვლის შემთხევევაში ისინი ასწრე- 

ბენ 11). ლ(პ – ყპის თამაშს, 
რომ შემდეგ განავითარონ ფიგუ- 
რა კI1 –გ2 სელით. 

130... . 67 – 26 

11. 0-0–0 16 – (5 

12. მ-4 – ღვ მხ8 – ძ7 

13. კI1 – ი4 

მაგრამ თეთრები უკეე ახლავე 

იწყებკნ შეტევაზე თამაშს, რომ- 
ლის საფუძველი მათ არა აქ>ვთ, 

რადგან მიზანი, რომელსაც ისინი 

ისახავენ არ არის პროპორცი- 

ული მათი უპირატესობისა. სწო- 

რი იყო #2 პაიკის დაცვა (მ.3-–- 

#5 სვლის შემდეგ, სადაც მხედარს 

მტკიცე პოზიცია ექნებოდა) წ I)1 – 

თ სვლით; და ამის შემდეგ მათ 
შეეძლოთ ეფიქრა» შეტევის შე- 

სახებ. თუნდაც ს2-–-სხ3 და „2–- 

ჟ4 სელების მეოხებით. მათ მიერ 
არჩეულ გაგრძელებით კი ჯერ 

ნელა და შემდეგ უფრო „ დაზქა- 
რებით სცდებიან სწორ გზას. 

131...... ლი8 – 07 

14. ესნ1-–461 მძ7 – 6 

15. ლ!პ – 2 0-0–-0 

შავებმა კეთილსინდისიერად 

დაიცეეს საკუთარი პოზიც-ა. გაგ- 

რძელება: 16. მყპ:წ5, ლი7-– 

(41: 17. მუა -03, ეიძ8:04; 

მხოლოდ გაცვლას იძლეოდა, რო. 

მელიმე მშვიდ სვლაზე გაგრძე- 

ლება იქნება 16. ე48 – 

ძ7. შაკებს არა აქვთ ცუდი პო- 

ზიცია. მაგრამ. თე «რები ახლავე 

რომ თავდაცვაზე გადასულიყვნენ, 
მათ შეეძლოთ პარტიის გადარ- 

ჩენა; მაგალითად, მათ შეეძლოთ 

ეთამაშათ ზემომოყვანილი ვარი- 
ანტი და შემდეგ 19. კი4 – 6. 

16. კლ4 66-- 

ამის მაგივრად თეთრები მო- 

გებაზე თამაშობენ; ისინი უმალვე 
ისჯებიან. 

16. ... (7:06 

17. ლი2:06+ ეძ8 –ი7 
18. მV3 : (5 კის7–-იძ8 

19. მასპ-– 64 მI6 : 04 

20. ეტ1 : 64 მფა8 – ხ8 
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21. -2–ყ3 კს7–68 
22. ლი6–-I6 ეძ7-L(7 
23. მწ5–683 ე1ჯ7:L2 

და ოთხი სვლის შემდეგ თეთ- 

რები დანებდნენ. 

შემდეგ პოზიციაში ორივე მხარე 

გადააფასებს საკუთარი პოზიციის 

ძალას, რის შედეგად რეტი უხეშ 

შეცდომას უშვებს. 

რეტი , კოლე 
(ბადენ-ბადენი, 1925 წ.) 

1. თ2-ფ3 ძ7–-ძ5 

2. კნ1--თ2 ც07-ილ6 

3. 02-04 95:04 

4. მხ1–ვ3 კ08 – გ6 

5. ლძ1 –ი2 ლ7-ყ6 

6. მე3:ც4 კნზ-ყ?7 

7. მყ1– 13 მხზ – ძ7 

8. 0-0 მძ7–-ს6 

9. მი4:ს6 87 :ხ6 

10. ძ2–ძ3 ხ7-ჯხნ 

11. კი1–ძ2 ლძ8-–08 
12. კშმ2–03 მი8 – 16 

თეთრებს სავსებით დამაკმაყო- 

ფილებელი პოზიცია აქვთ; მათ 

შეეძლოთ, მაგალითად, 13. ე(1-–- 

61 სვლის გაკეთება, შემდეგ 22-– 

23 სვლით გაემაგრებიათ თავისი 

პოზიცია და დაეწყოთ ბრძოლა 

ცენტრალური პუნქტების დაუფ- 
ლებისათვის, მაგალითად, ძ4-სა- 
თვის, მოკლედ რომ ვთქვათ, მათ 

უნდა დაიწყონ მცირე ამოცანათა 
გადაწყვეტა. მაგრამ მათ პატივ- 

მოყვარე გეგმა დაისახეს: დაეუფ- 

ლონ ს6 უჯრედს. ამის სამარ- 

თლიანი შედეგი ის არის, რომ 
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მოწინააღმდეგე იღებს ინიციატი- 

ვას მეორე ფრთაზე. 

13, მ/3- 42 კ66-- ხვ 

მართალია, თავის მხრივ შავე- 

ბიც სცოდავენ” მათ რისთვის 

არ უნდა ეთამაშათ ს6-–-057 

14. მძ2– 64 ეგ8-–2გ6 

15. გ2-–გ4 X»ხ#6-–ს5 

16. ლი2–ძ2 ხ5-ს4 

შავებს სურთ მოწინააღმდეგის 

უმალვე განადგურება. 16. . 

კხ3პ : 2; 17. მფფ1 :ყ2, 05 – M4; 

18 ლძ2-06პ, ლი8-ძვზ სვლე- 
ბის შემდეგ ისინი ზედმიწევნით 

კარგად იდგომებოდნენ. ამრიგად, 

ორივე მხარის ცოდვები ურთიერთ 

აწონასწორებს ერთმანეთს. 

17. ლძ2–03 მფი8–18 

18. მც4:ს6 ეგ6:ხ6 

19. ლი3 :ხ6 ხ4:7ყ3 

20. (2:ფ3 კხ3 :=2 

21, მფყ1 :თ2 ლი8–%3-- 

22. მფე2-–-12 მ(6–-ი4-+- 

23. მფ12 – 61 თ7:03-L 
24. ხ2:03 მი4 :ყ9ხ2 
25. ე(1–ყ1 ლხ3 – გ6 

თეთრები ვერ პოულობენ თა- 

ვიანთ მეფისათვის საიმედო თავ- 

შესაფარს და ეს მოწინააღმდეგეს 

აძლევს შანსს. ნორმალური გა- 

გრძელება იქნებოდა 26. ეც1–ე2 

და შემდეგ, თუ 26. – 

მს2-–-13-L; მაშინ: 27. მფი1--(2, 

მწ3--– 65; 28. ლა6–ძ4, ეხ8–-#M3; 

ორივე მხარისათვის ძნელი თამა– 

შით. მაგრამ თეთრები დარწმუ-



ნებული არიან რა თავისი პოზი- 

ციის დიდ უპირატესობაში, ეძი- 

ებენ მოსაგებ გაგრძელებას და 

ჰგონიათ, რომ უკვე იპოვეს იგი. 

26. ლხნ–- ძმ) მფ/8- ი7 
27. ლძზ-ძტ“ს მფე7?-ე8 

28. მფ861 ––-ძ2: 

თეთრებს ყოველ შემთხვევაში 

ახლა მაინც უნდა ეთამაშათ 

28. ლი4--04, თუმცა ამის პასუხი 

იქნებოდა მათთვის არასასიამოვ- 

ნო: 28, ლი6-– სპ. მაგ- 

რამ თეთრები ჯერ კიდევ გამ- 

სჭვალული არიან იმ მოსაზრებით, 

რომ გამარჯვება მოახლოებულია 

და ეს აბრმავებს მათ. 

28. მხ2--(3-L 

18 ეტლი მეორე პორიზონტალს 

ეუფლება. თეთრები დანებდნენ. 

დასასრულ მე მინდოდა მეთქვა 

რამდენიმე სიტყვა მეთოდზე, 

რომლის თანახმად მოქადრაკემ 

უნდა შექმნას საერთო წესები და 

კრიტიკულად შეაფასოს ისინი. 

ჭადრაკში ყოველი წესი ციდან 

ჩამოვარდნილი კი არ არის, არა- 

მედ ეს წესი ცხოვრებაშიც გა- 
მოვლინდება გონივრული სახით. 

ამიტომ ის უნდა იყოს ბუნებრივი. 

ამ თვისების გამო არაა სავალ- 

დებულო, რომ მას ჰქონდეს მხო- 

ლოდ და მხოლოდ პადრაკის თა- 

მაშისათვის გამოსადეგი ფორმა; 
ის ჯერ მჭიდროდ უნდა იქნას და- 

კავშირებული ჭადრაკთან, ნამ- 

დვილ პრაქტიკულ თამაშთან და 

არა ეშმაკურად მოფიქრებულ ხე- 

ლოვნურ პოზიციებთან. ამიტომ 

წესი უნდა გამოიცადოს, უნდა 

შევეცადოთ ჯერ ცოტათი ზევ- 
ცვალოთ ის, რომ ვნახოთ მოიცავს 

თუ არა ის საქმის არსს მხოლოდ 

თავის ამ ფორმაში, რაც სასურ- 

ველიცაა, ან შეიძლება მისი სხვა- 

ნაირად ფორმულირებაც. რაც 

ცუდი ნიშანი იქნებოდა. 

: საზწუხაროდ, ჩვენს დროში ამ 

მეთოდს არ მიყვებიან. ეგრეთ წო- 

დებული ჰიპერმოდერნიზმი უმ- 

თავრესსდ იმიტომ არსებობს, 

რომ ამ მეთოდს არ მისდევენ. მე 

ამით სრულიადაც არ მინდა გთქვა, 

რომ აღნიშნულ მიმართულებას 

თავისი დამსახურება არ ქონდეს; 

მან, მაგალითად, ხაზი გაუსვა ცენ- 

ტრალურ პაიკთა მაღალ ღირებუ- 

ლებას და მიგვითითა, არ გავცვა- 

ლოთ ისინი ნაკლები ღირებულე- 

ბის პაიკებში, თუნდაც ამისათვის 

საჭირო შეიქნეს მათი წინსელის 

ხანგრძლივი შეჩერება; ამ მიმარ- 

თულებამ საეჭვოდ გახადა ყოველი 
შაბლონი და ფრთები შეასხა ფან- 

ტაზიას. ყველაფერი ეს დიდი მიღ- 

წევაა, მაგრაზ იმავე დროს, ამ 

მიმართულებას დიდი უარყოფითი 

მხარეებიც აქვს, და პირველყოვ- 

ლისა-–წარმოუდგენელი ზერელე 
აზროვნება, არასაკმაოდ ნაცადი 

და სუსტად დასაბუთებული გან- 

ზოგადოებანი. 

ბადენ-ბადენის ტურნირში გა- 

თამაშებული კოლსტე-რეტის პარ- 

ტია შემდეგნაირად ვითარდებოდა: 

1. 62-64, მე8- 16; 2. 64-05, 

მ(6- ძ5; ვ. მხ1–ტვ, მძ5:C3; 
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4. ძ2:03 (ჟქურნალ ა„Lილი)5 M-6 
965L6 აცსგტხიმ§50110(6ი“-ში 

(# 3, 1925 წ) რეტი ამ სვლას 
პოზიციურ შეცდომას უწოდებს. 

მისი ახრით, პარტია „იმის (აჩ 

ვენებელია, თუ თანამედროვე მა- 

ღალი ტექნიკის დროს დებიუტში 
მიღებული მცირე, მაგრამ ამკ.რა 

უპირატესობა რო- 
გორ გაჰოიყენესას თანმიმდევრუ- 

ლი დ. არანაძალადევი· მოგები- 

სათვის“. მოგებისათვის?..ეს პრო- 

არაა სწორი. საჭირო 

ინიციატივის ხელში 

ჩასაგდებად, შანსების მისაღებად. 

რეტის სურს მეფის ფრთაზე მი. 

იღოს ოთხი პაიკი თეთრების საზის 

პოზიციური 

პორცია 

იყო თქმა 

წინააღმდეგ, და ამას ახერხებს, 

ზაგრამ ამ გზით ის კიდევ ვერ 
აღწევს ზოსაგებ მდგომარეობას. 

ამ დიაგრამაზე გაზოხატულია 

პარტიაში შავების მე-28 სელის 

შემდეგ შექმნილი მდგომარეობა. 

ქ კოლსტემ ითამაშა 29. ეძპ – 63, 

საც უხეში შეცდომაა, რადგან 
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თეთრებს არა თუ წინადადება 
უნჯა მიეცათ ეტლის გაცელისა, 

არამედ. პირიქით, უნდა შესდი- 

ლიყვნენ თავიდან აეცილებიათ 

ეს. აქ სწორი გაგრძელება იყო: 
29. 12-23, ხ4:83; 30. ს3.- L4, 

ვპ – გ2 3), ეძპ– გვ. რეტის 

მოყავს ეს გაგრძელება, მაგრამ 

შენდეგ გვიჩვენებს ვარიანტს. რო- 

მელიც მისი აზრით შავებს მოგე- 

ბას აძლევს: 3. ი6-იძ5; 

32. 64:05-L; ამასთ ნ, ის ცდება, 
როცა ერ ხედავს იმას, რომ თეთ- 

რებს ადვილად შეუძლიათ ყაიმის 

მიღწ.ვა არა 32. 04:ძი5 - გაგ- 

რძელებით, არამედ 32. ე#»3 – 26-+, 
მფოსა;: პპ ეპნ:ემ2. ძ5:04, 
პტ. ევგ2-ძ2. ღკეთესი იყო 

29. „ მფ06-–ი-5; პ0. 83 –გ4 

შავებისათვის მცირე უპირატე- 

სობით. 

ასეთ მერყევ საფუძველზე არ 
შეიძლება ფართე სტრატეგიული 

გეგმის შედგენა; ამისათვის ასეთი 

მოტივი ?ეტად ღარიბია. რეტის 

მოსაზრებები სწორია და ძვირ- 

ფასი, როცა ისინი ანალიზს ემ- 

ყარებიან, მაგრამ, როცა რეტი 

ტოვეს ანალიზის საფუძველს, 

რათა გააკეთოს მეტად გამბედავი 

და მეტად ზოგადი დასკვნები, 

მაშინ მისი მსჯელობა მცდარია. 

მოყვანილი მაგალითები და 

მტკიცებანი იმის საჩვენებელია, 

რომ ოსტატის პარტიები სტეინი- 

ცის წესებს ექვემდებარება. კითხვა 

ისმის ეს წესები ამოღებულია 

ოსტ „ტთა პრაქტიკიდან თუ ჯერ 

სტეინიცმა შექმნა ეს წესებ», რო?



შემდეგ მისი დადასტურება იპო- 

ვოს პრაქტიკაში? ამაში საჭიროა 

გარკვევა. 
საკითხის გადასაწყვეტად საკმა- 

რისია განვიხილოთ ს ხეინიცის 

რომელიძე პრინციპთაგანი. ავი 

მჯგალითად, სჯჭეა-ჩი/ცის 

შემდეგი დებულება: უშეცდომოდ 
მიმდინა–ე პარტიაში გამარჯვება 

იმ მოთამაშის მხარეზე იქნება, 

რომელსაც „უპირატესობა აქვს. 

“ან კიდევ, რომ ვთქვათ პირდაპირ 

და უბეშად. მაგრაძ მოკლედ და 

მკაფიოდ – მეტი ძალ» ყოველთვის 
რგებს. შეიძლება თუ არა ასეთი 

მტკიცება პარტიის შესწავლის წმე- 

დეგი იკოს? 

უჭვს გა“ეშეა. მოჭადრაკის ყო- 

უელდ ჟიური გამოცდილებიდან არ 

შეიძლება მისი აღება, რადგან ის, 

ვინც უარეს მდგომარეობაში იმ- 

ყოფება, უფრო მახვილგი ნიერად, 
მოხერხებულად, ყურადღებით და 
გაბედულად თამაშობს, ვიდრე 

თავისი მიღწევებით კმაყოფილი 

მოწინააღმდეგე და ფიგურათა 

ძალა ამრიგად თავისთაკს ევერ 

ამა–ღთლებს მზარდი მოქადრაკე 

ვერ მივა ამ დებულებასთან ჭად· 

რაკის დაფ.ზე მიღებული გამო- 

ცდილებიდან. ის უფრო მეიძლება 

იყოს სხვა დარგებში დაკვირვე. 

ბათა შეჯეგი: ასე, მაგალითად, 

ჭიდაობა ნი. კრივში, ბიჭუნების 

ჩხუბმიაც მეტი ძალის მნიშვნე- 
ლობა მრავალჯერ არის დადა- 

სტურებული. 

ზოგადი დებულება – მეტმა ძა- 

ლაზ გამარჯვება უნდა მოიპო- 

ღოთ. 

ვოს – უდიდეს მოთხოვნას“ აყე- 

ნებს, რაც თითქმის არასოდეს არ 

განხორციელებულა ცხოერებამი, 

და აგრეთვე თუ ყურადღებით და- 
ვუკვირდებით, არც ჭადრაკის თა- 

მაშმი. 

რასაკვირველია, არ შეიძლება 

ითქვას, რომ ასეთი მოთხოვნა 

პირველად სტეინიცის მიერ იყოს 

წამოყენებული. მთელი კა/კობოი- 

ობა დარწმუნებულია ამ დებუ- 

ლების პეშმარიტებაში. 

თუნდაც ისტორიამ მოგვცეს 

ჩვენ ათასობით მაგალითი იმისა, 

როქ გამარჯვებას აღწევს «–იცხ- 

ობრივად სუსტი მხა+Cე, მაგ:ლი- 

თად. ერთი ზუჭა ბერძნები ამარ- 

ცხებენ სპარსეთის დიდ ჯარ”რს, 

მაგრამ ჩვენ მზამზარეული ახსნა 
გვაქვს: უფრო გონიერმა სტრა- 

ტეგიამ, ან უფრო ძლიერმა სუ- 

ლიერმა ღირსებამ მცირერიცხო- 

ვან მაარეს მეტი ძალა მისცა. 

სტეინიცი ეძებდა არა თეით კა. 

ნონს, რომლის არსებობა მისთვის 

ეჭეს გარეშე იყო, არამედ მის 

ისეთ გაგებასა და გამოყენებას, 

რომელიც შეარიგებდა თეორიას 

პრაქტიკასთან. და სტეინიცის ეს 

მისწრაფება წარმატებით დაძპ- 

თავრდა. 

მისი შემოქმედება გენიალურია: 

ეს ძეგლია აღა მარტო მვდევა- 

რისათვის, არამედ ჭადრაკისათ- 

ვასაც, რადგან ჭადრაკის დარგმი 

ამ მეთოდმა პირკელად გამოიღო 

ნაყოფი. საერთოდ მიღებული აზ- 

რი, რომ უფრო სრულყოფილი 
სტრატეგია და უფრო სრულკო- 
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ფილი სულიერი ღირსებანი აწო- 

ნასწორებენ მატერიალურ უპირა- 

ტესობას, მანამდე არ შეიძლებო- 

და ნაყოფიერად გამოყენებულიყო: 

მას შეეძლო დახმარებოდა ისტო. 

რიკოსს წარსულის გაგებაში. მაგ- 

რამ არ შეიძლებოდა სასარგებლო 

ყოფილიყო მებრძოლ მხარეთა- 

თვის მომავლის წინასწარ განსა- 

პვრეტად. უფრო სრულყოფილი 
სტრატეგიის ან უფრო მაღალი 

სულიერი ღირსების მნიშვნელობა 

შეგვიძლია მხოლოდ მოვლენის 

დასრულებისას და არა მის და- 

საწყისში. ჭადრაკში კი სტეინი- 

ცის მოძღვრება მოითხოვს ზუსტ 

წინასწარ შეფასებას, ამ მეთოდის 

მკაცრ შესრულებას და თავის ბე- 

დის ანაბარად ტოვებს იმ ოსტა- 

ტებს, რომელნიც არ იზიარებენ 

მის მოთხოვნებს. თანამედროვე 

ცხოვრებაში არ არსებობს ობი- 

ექტური კრიტერიუმი, რომ ვიმ- 

სჯელოთ ცალკე ინდივიდის ნივზე, 

იმ დროს, როცა ჭადრაკში ცდი- 

ლობენ შექმნან ასეთი კრიტერი- 

უმი მოთამაშის მიერ მოგებული 

და წაგებული პარტიების დათ- 

ვლით, და არკვევენ მოთამაშის 

კვალიფიკაციას ტურნირებისა და 

მატჩების მეოხებით. 

სტეინიცის მიერ დადგენილი 

წესები მართებულია მხოლოდ 

უშეცდომოდ ჩატარებული“ პარ. 

ტიებისადმი; ცხოვრებაში კი ჩეენ 

ყოველ ნაბიჯზე უნდა ანგარიში 

გავუწიოთ შეცდომის ან გზის აბ- 

ნევის შესაძლებლობას. ამრიგად, 

ჭადრაკის თამაში შეიძლება გამო- 
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ყენებულ იქნას სტეინიცის თე–- 

ორიის სისწორის შესამოწმებ- 

ლად, რადგან ჭადრაკის დარგ- 

ში მისი თეორიის გამოყენებას 

სიზუსტის პრეტენზიები აქვს და 

აღწევს კიდევაც მას. 
ავხსნათ ნათქვამი კონკრეტულ 

მაგალითზე. ხშირია, როცა ოს- 

ტატი იწყებს შეწირვებს და შემ- 

დეგ იგებს პარტიას. როგორ 

მოხდა, რომ ნაკლებმა ძალამ რა- 

ღაც ჯადოქრობით დაამარცხა 

უფრო დიდი ძალა? ასე ფიქრობს 

ბევრი. ისინი ფიქრობენ, რომ 
ასეთი ჯადოქარი ძალა არის ოს- 

ტატის გენიალობა. ობიექტური 

მკვლევარი კი იტყვის, რომ ამ 

შემთხვევაში გაიმარჯვა მეტმა ძა- 

ლამ. აქ გამოდის კრიტიკოსი და 

ამის მტკიცებას მოითხოვს. „დე- 

ბიუტში შეწირული იყო პაიკი,–- 

ერყვის კრიტიკოსი მკვლევარს,–– 
რის შემდეგ შემწირველმა მოიგო 

პარტია. შენის აზრით პაიკის შე- 

წირვა რითიმე იყო კომპენსირე- 

ბული, შემწირველმა მიიღო რა- 

ღაც საკმარისი ეკვივალენტი. მაშ 

დაამტკიცე ეს, რადგან ჭადრაკში 

სიტყვები კი არ კმარა, აქ საჭი- 

როა ნამდვილი ანალიზი, შამათამ- 

დე ან ყაიმამდე დაყვანილი“. 

მკვლევარი მიმართავს საკუთარ 

საჭადრაკო გამოცდილებას და 

უპასუხებს: „კარგი, მე შენ გაჩ- 

ვენებ, რაში მდგომარეობს კომ- 

პენსაცი. სამი-ოთხი ზედმეტი 

სვლა განვითარებისათვის სავსე- 

ბით საკმარისი კომპენსაციაა მნიშ- 

ვნელოვან პაიკში“.



ეს წესი ნაცადია: მისი შემოწ- 
მება შეიძლება ოსტატთა მიერ 

ნათამაშებ ასეულ პარტიაზე. და, 

როგორც განხილულ შემთხვევაში, 

მუდამ ასე ხდება. თუ გაიმარჯვა 

ნაკლებმა ძალამ, ყოველთვის შე- 
იძლება ნაპოვნი იქნას კომპენსა- 

ცია, რომელიც საფუძველს გვაძ- 

ლევს დავადგინოთ ზოგადი წე- 
სები ადამიანთს საქმიანობის 

სხვა დარგებში საქმე ასე არ არის, 

ან კიდევ, ჯერჯერობით ასე არაა, 

შესაძლებელია, რომ მომავალმა 

სხვა დარგებშიც შეიტანოს 

ცვლილებები. 
ზემოთ გადმოცემული მოსაზ- 

რებები შეეხება ოსტატთა ბრძო- 

ლას, მაგრამ არ გამოდგება ხე- 
ლოვნურად შედგენილ პოზიცი- 

ებში. ეს განსხვავება მხედველო- 

ბაში უნდა ვიქონიოთ; წინააღმდეგ 

შემთხვევაში, არ შეიძლება ნათე- 

ლი წარმოდგენა ვიქონიოთ სტე- 
ინიცის თეორიის შესახებ. აქ 

ისეთივე განსხვავებაა, როგორც 

თეორიასა და პრაქტიკას შორის, 

როგორც ლოგიკასა და მეტაფი- 

ზიკის, როგორც აზროვნებასა და 

ცხოვრების, როგორც ადამიანის 

მახვილგონიერებასა და ბუნებას 

შორის. ოსტატთა ბრძოლა და- 

ფაზე სულ სხვა მდგომარეობას 

ქმნის, ვიდრე პრობლემისტის შე- 

მოქმედებით შექმნილი მდგომა- 
რეობა. პრობლემისტი თავის შე- 

მოქმედებაში ცდილობს კომბინა- 
ციათა ფორმაში გადმოგვცეს თა- 

ვისი აზხრი. იქ, სადაც ადგილი 

არა აქვს ორი შეუბრალებელი 

მოწინააღმდეგის ურთიერთ ბრძო- 

ლას, სტეინიცის თეორია გამო- 

უყენებელია. 
სტეინიცის თეორია გამოდგება 

მხოლოდ ოსტატთა მიერ ნათამა- 

შებ პარტიებში მიღებულ მდგო- 

მარეობაში და არავითარ შემ- 

თხვევამი ხელოვნურად შექმნილ 

არაბუნებრივ მდგომარეობებში. 

ყურადღებით რომ დავათვალი- 

ეროთ ასეთი არაბუნებრივი პო- 

ზიცია, ადვილი გამოსარკვევია, 

რომ ის შეუძლებელია მიღე- 

ბული ყოფილიყო გონიერი თა- 

მაშის შედეგად. და თუ ეს ასეა, 

მაშ ასეთი პოზიცია არ გამოდ- 

გება არგუმენტად სტეინიცის თე- 

ორიის წინააღმდეგ, რადგან მის 

თეორიას მნიშვნელობა აქვს მხო- 

ლოდ ნამდვილ ბრძოლამი, ოს. 

ტატების ბრძოლაში. 

იმ მდგომარეობის მიმართ, რო- 

მელსაც ისტორია აქვს, ე. ი. რო- 

მელიც აღებულია ოსტატის პრაქ- 

ტიკიდან, მოყვანილი მეთოდი მუ- 

დამ გამოსადეგია; აქ ყოველთვის 

იმარჯვებს მეტი ძალა. 

აქ იძულებული ვხდები, ცოტა 
შევჩერდე იმიტომ, რომ მე ახლა 

ცოტა გადავაჭარბე. სტეინიცის 

თეორია მუდამ სამართლიანია, 

თუ მას თეორიის შინაარსის შე- 

საბამისად იყენებენ სინამდვილეში. 

აქ მე სიტყვა „მუდამს“ ვხმარობ, 

რასაკვირველია, ფილოსოფიური 

მნიშვნელობით. 

არსებობს მრავალი თამაში, მა– 

გალითად, მათემატიკური თამა- 

შები, რომლებიც არ არის აღე- 
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ბული ცხოვრებაში წარმოებული 

ბოძოლიდან, ეს თამაშობები რო- 

მელთადმი მაძღვნილია მრავალ- 

რიცხოვანი ლიტერატურა, ემყა- 

რება სულ «ხვა თეორიება. სამ- 

წუხაროდ, პჭედრაკის თამაშმაც 

თ ვის განვითარების ისტორიულ 

პროცესში მიიღო რამდეჩიმე და- 

მატება, რომლებიც არ გამოხა- 

ტავს ცხოვრებას, 

უფრო მათემატიკური, ფორმა- 

ლური. ლოგიკური ხასიათი აქვთ. 
აი რატომ არის, რომ ჭადრაკში 
სტეინიკის თეორია არა ყველა 

შემთხვევაში და არა ყოველთვის 
არის სყორი. 

არამედ მათ 

ამით ჩვენ საბოლოოდ დავამ- 

ტკიცეთ, რომ სტეინიცის თეორია 
წარმოიშვა არა ჭადრაკის თამა· 

შის გამოცდილებიდან, არამედ 

წარმოადგენს მისიშემო;მედებითი 

ცდილობდა გამოცდილება პრინ- 
ციპთან ჯაეერთიანებია!. 

მე წარმოდგენილი მაქვს თუ 
რა ბრძოლა მოუხდა სტეინიცს, 

ვიდრე მან შეძლო თავისი მოძ- 
ღვრების გამოყენება პრაქტიკაში 

(ტურნირებში და მატჩებში). სტე- 

ინიცისათვისს ბრძოლა მეტად 

მკაცრი იყო: ბოლოსდაბოლოს 

ორგანიზმმა ის ვერ აიტანა, ინტე- 

ლექტმა –ბრძოლის მთავარმა ია- 
რაღმა – უარი სთქვა მაიმე სამსა- 

ხურზე და სტეინიცი მოტყდა. 

მაგრამ მისმა საქმემ რ–მელსაც 
ის ემსახურებოდა. გაიმარჯვა. 

თუ ჭადრაკის თამაში არასრუ- 

ლად და არა ყველა შემთხეევაში 

ემორჩილება სტეინიცის მოიძღვრე- 

ბას, ეს არ შეიძლება მას ვთსაყ- 

ვედუროთ. მიზეზი ისაა. რომ ქად- 

რაკი ადამიანის შექმნილია. ჭად- 

აზორის პროდუქტს, რომელიც 

" ლასკერი აჭ ცდილობს, ისე როგორც ზოგიერთ სხვა ადგილას, გაატაროს კანტის 

თვალსაზრისი ყოკელგვარი არსებითი შემეცნების ძირითადი დებულებ ბის წარიო- 

შობის წესაბებ. ამიტომ სტეინიცის ძარათადი დებულებები მას წარპოუდგება რო- 

გორც აპოიორული შემოქ ედებითი აზრის პროდუქტი, რომელიც მხოლო ს შემდეგში 
"მეღთანხმ ია (ს) დას. 

სინამდვილეში კი არ არ,ებობს ასეთი მკვეთრი ზღვარი ადამიანის აზროვ“ებას» და 
ადამიან ს ცდას შორის, ო=«ადგანაც ახროვნება ასახავს ობიექტურ სინამდკილეს და 
თვით ა=”ის ძისი ნაწილი. 

მაგრა! ერთ რამეში ლასკერი უდავოდ მართალია: ყოეელგვარი მოძღვრების ძი- 

რიყადი დებულებები სრულიადაც არ უნდა იყოს ცდების ცოტა თუ ბევრი რ ოდე- 

ნობის უშუალო ინდუქტიური განზოჯადოება. ისინი მტკიცდებიან არა ცXლ.ეული 

ცდების ჯამით შეამეცნების ამა თუ იმ სპეციალურ დარგში, არამედ ადამიანის მთელი 

პრაქტიკით. ამ სიტავის ფართო გაგებით. დებულება იმის შესახ ბ, როი „ჭა”ბმა ძა- 

ლ მ გამარჯვება უნდ: მოგვცეს სოულიადაც არ არის აპრიორული, ცდახე დამოუ- 

კიდებელი. თუ«ცა, მაგალითად. ჭადრაკის თამაშისა»ვის არ „რის არავითარი საჭი- 

როება გათამაშდის თავდაპი · ველად ასეული და ათასეული პარტია, რომ დ. ვოწიუნდეთ 
ასეთი დებუ “ების კახ ნიერებაში. 

ამ საკ თხსს უფრო დაწვრილებით განხილვა ჩვენი თემის ძირითადი საკი>ხები- 

საგან ძალზე შორს წაგვიყვანდა, ამიტომ რედაქცია იძულებულია ამ შ)ნიშკნით და- 
კმაყოფილდეს, რამდენადმე ამცირებს რა ავტორის თხრობას. (რუსული გამოცემის 
რედაქტორი). 
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რაკის თამაში ცდილობს გად-



მოსცეს იმ ეპოქის ომი, რომელიც 

ათასი წლებით არის ჩამორჩენი. 
ლი ჩვენგან, მაგრამ ამ მიზანს ის 

სრულყოფილად აღწევს. მასში არ 
არის ისეთი თავისებური წესებიც, 

როგორიც, ?აგალითად, როქი ან 

პარტიის ყაიმად ცნობა ფათის 

შემთხვევაში. ეს წესები მხოლოდ 

მაშინ მეიქძნა, როცა დავიწყებუ- 

ლი იქნა ჭადრაკის იდეა; და რამ- 

დენადაც ისინი შექმნილია არა 

ცხოვრებით, არა ისტორიით, არა- 

მედ უფრო გონების მიერ, რამ- 

დაენადმე არ ამართლებს სტეინი– 
ცის მოიღვრებას, ეწიხააღმდეგება 

მას, მაგალითად, ყოველი ფათი. 

სტეინიცის მოძღვრება ქეზმ.რი- 

ტია და ნამდვილი, სინამდყილეში, 

მ.გრამ ის გამოუსადეგარია მა- 

თემატიკურ თამაში, წმინდა ინ- 

ტელექტუალურ თამაშმი, რომ- 

ლებიც შიშეელი აბსტრაქციიდან 
გამომდინარეობს ეს განსაზ- 
ღვრავს ამ მოძღვრების ფარ- 

გლებს, მაგრამ ამამია მისი სი- 

დიადეც.



თავი მეხუთე 

პადრაკის თამაშის ესთეტიკა 

მას შემდეგ, რაც გავარკვიეთ მი- 

ზანშეწონილობა, დაგვრჩენია კი- 

დევ გავარკვიოთ ესთეტიკის ელე- 
მენტები და მათი გამოვლინების 

ფორმები ჭადრაკში. 

ესთეტიკური გამოელინება ჭად- 

რაკში სჩანს მაყურებელზე ზეგავ- 

ლენით. მაყურებლად კი ჩვენ ვგუ- 
ლისხმობთ ისეთ „ადამიანს, რო- 

მელიც ინტერესითა და (კოდნით 

ადევნებს თვალყურს ჭადრაკის 

პარტიის განვითარებას. ამ შემ- 

თხვევაში საინტერესო არ არის, 

უყურებს ის უშუალოდ ჭადრაკის 

დაფაზე გაშლილ ბრძოლას, თუ 

მას წარმოდგენა ექმნება მის შე- 

სახებ სხვისი მონათხრობის სა- 

ფუძველზე, ხედავს ის მებრძოლ 

მოწინააღმდეგეთ ან კიდევ შეიძ- 

ლება იცნობს კიდევაც მათ, ან 

ისინი მისთვის სრულიად უცხონი 

არიან. მაგრამ თუ ის დაინტე- 

რესებულია დაფაზე წარმოებული 

ბრძოლით, და მას ესმის ის, მასში 

იქმნება პარტიის ესთეტიკური შე- 

ფასებ,ია რაც ან კმაყოფილე- 

ბას აგრძნობინებს, რომელიც შე- 

იძლება აღტაცებადაც გადაიქ- 
ცეს, ან კიდევ უკმაყოფილე- 
ბას, რომელმაც შეიძლება ზიზღიც 

254 

კი გამოიწვიოს. რომ ეს ასეა, 

უდავოა. ეს დადასტურებულია 
მოჭადრაკის ყოველდღიური პრაქ- 

ტიკიდან. ჩვენს ამოცანას შეად- 

გენს გავარკვიოთ ამ მოვლენათა 

მიზეზები რამდენადაც ამის სა- 

შუალებას გვაძლევს ჭადრაკის ის- 

ტორია, და, ამრიგად, შევისწავ- 

ლოთ საჭადრაკო პარტიის ესთე- 

ტიკური მხარის შეფასება. 

ამასთან, ყველაზე მეტი შმნიშ- 

ვნელობა აქვს იმას, რომ ესთეტი- 

კური ელემენტი მუდამ დაკავში- 

რებულია მოქმედებასთან. ესთე- 

ტიკური შეფასება ხდება მხოლოდ 

მაშინ, როცა ფიგურები რაღაცას 

აკეთებენ, როცა მაყურებელი ხე- 

დავს საქმიანობას, ეს მოღვაწე– 

ობა მდგომარეობს შამათის იძუ- 

ლებაში ან მისგან თავდაცვაში სხვა 

რაიმე ფორმით, ან კიდევ წარ- 

მოადგენს უჭარბეს ძალებისადმი 

თავგანწირულ წინააღმდეგობას, 

რაც პირობაა იმ გრძნობის გამო- 

წვევისა, რომელიც ესთეტიკური 
შეფასებისათვის აუცილებელია. 

ეს მოქმედება მაყურებელში ინტე- 

რეს იწვევს და იპყრობს მის . 

ყურადღებას გარკვეულ მოვლენე– 
ბის ადმ ი.



დაფაზე წარმოებული მოქმე-· 

დება მაყურებელს თავისებური 

ენით ესაუბრება. მოთამაშეს არ 

ჭქირდება სიტყვების ხარჯვა. 

სვლები მის განზრახვათა მოწა- 
მენი არიან. რასაკვირველია, მა- 

ყურებელი არ უნდა იყოს ბრმა, 

ყრუ და შეუგნებელი, თორემ ის 

ვერას შეამჩნევს ან უსწოროდ გა- 

იგებს სვლათა უენას; მაგრამ სრუ- 

ლიადაც არ არის საჭირო, რომ 
მაყურებელი ოსტატი იყოს; მას 

მხოლოდ იმდენი ფანტაზია უნდა 

ჰქონდეს, რომ ცოცხლად გრძნობ- 

დეს პარტიის დრამას, უნდა იყოს 

იმდენად მომზადებული, რომ ეს- 

მოდეს, რა მიზნით კეთდება ესა. 

თუ ის სვლა და თუ რა მიიღწევა 

ამით ოსტატს შეუძლია სვლის 

პოგნა; ეს ძნელია, რადგან ეს შე- 

მოქმედებითი აქტია. პარტიისად- 

მი ყურადღებით მეთვალყურე თა- 

ვისუფალია ამ სიძნელისაგან; მან 

მხოლოდ უნდა 

“რაც უკვე ნაპოვნია და განხორ- 

ციელებული. 
ამრიგად, ესთეტიკური ზეგავ- 

ლენისათვის გადამწყვეტი არის 

სვლათა ენა. ის რასაც ამბობს, 

გამოხატავს, გვპირდება სელა, 

მოქმედებს მაყურებელზე, აღაგ- 
ზნებს მას. ამასთან, სიტყვა სულ 

უკანა პლანზე გადადის. მაყურე- 

ბელი ტკბება არა მარტო საჭად- 

რაკო პარტიის გარეგანი მხარით, 

არამედ მისი ისტორიით, მისი 
დრამით. არაფერს არ ნიშნავს, 

რომ სცენას წარმოადგენს ჭად- 

რაკის დაფა და აქტიორებს-- 

განიხილოს ის, 

ჭადრაკის ფიგურები. ჭადრაკის 

მოთამაშეთა დრამა რომ თეატ- 
რის სცენაზე წარმოებდეს, ის ვერ 

გამოიწვევდა უფრო ღრმა შთა- 

ბეჭდილებას, –– მაგრამ ეს ყოვე- 

ლივე აუცილებელი პირობით, სა- 

ხელდობრ,–-თუ მაყურებელი და- 

ფაზე გაშლილი ბრძოლისადმი 

გრძნობს ინტერესს და ესმის იგი. 

შეიძლება ჩვენ გვითხრან, რომ 

სცენაზე აქტიორები ცოცხალ 

ხალხს წარმოადგენენ და ჭადრა- 

კის ფიგურები კი მხოლოდ პი- 

რობითი ცნებებია, რომ ხალხი 

სისხლი .· და ხორცით ათასჯერ 
უფრო ახლოა ჩვენთან, ვიდრე 

მოგონილი ცნებანი. ეს სწორია 

საერთოდ და მოჭადრაკის მიმარ- 

თაც. მაგრამ ჩეენ ვიკვლევთ იმ 

ესთეტიკურ გრძნობას, რომელსაც 

იწვევს ჩვენში დრამა და არა მის 
შემთხვევით თანამგზავრ გრძნო- 

ბებს. თუ მსახიობი ლამახი და 

გრაციოზულია, როცა როლში ის 

მხოლოდ საინტერესო უნდა იყოს,, 

მაშინ მისი სილამაზე და გრაცია 

არაფერს მატებს დრამის განვი- 

თარება. დრამის ესთეტიკურ 

ზეგავლენისათვის მნიშვნელობა 

აქვს მის განვითარებას იმ გაგე- 

ბით, როგორც ეს ჩვენ გვესმის. 

მეორეხარისხოვანი რამ, როგორც. 

მაგალითად, აქტიორის თმის ფე- 

რი, თუმცა აუცილებელია, მაგ- 

რამ მაინც არავითარ გავლენას 
არ ახდენს დრამატულ ზეგავლე- 
ნაზე. 

რადგან ეს ასეა, ესთეტიკური 

ელემენტის ზეგავლენის გამოკ- 
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ვლევისათვის შეიძლება მივმარ- 
თოთ ანალოგიას. 

ავიღოთ უბრალო მაგალითი. 

ჩვენ მოგვითხრობენ, რომ და- 

ვითმა. რომელიც ტანად არც ერთ 

ჩკენგანზე მეტი არ იყო, დაამარ- 

ცხა ორთაბრძოლაში გოლიათი. 

მან დაამარცხა ის შურდულის 
ქვით. ჩვენ ვიცით, თუ დავითი 

მიუახლოვდებოდა გოლიათს, მა- 

შინ უხეში ძალა მოსპობდა მოწინა- 

აღმდეგეს როგორც გველეშა- 
პი – ციკანს. მაგრამ ხდება რა- 

ღაც მიუწვდომელი, უხეში ძალა 

პარალიზებულია დამარცხებუ- 

ლია გონების ძალით. ეს ჩვენ ძა- 

ლიან მოგვწონს. 
ჭადრაკრ0ი უხეში ძალა მდგო- 

მარეობს მასაში, ენერგიაში, ფი- 

გურათა ძლიერ პოზიციაში, ამო- 

ცანის სიძნელეში. 

თუ ამ უხეშ ძალას ამარცხებს 

სუ'ტი მხარე ისეთი სვლებით, 

რომელნიც უფრო სისუსტეზე ლა- 

პარაკობენ, ვიდრე ძალაზე. რო- 

მელთაგანაც უფრო დამარცხებას 

უნდა ველოდეთ. ვიდრე გიმარჯეე- 
ბას. მ. გრამ მაინ:) გამა–ჯვება მიღ- 
წეულია. სწორედ ასეთ სელებში, 

რობლებშიც მოულოდნელი იდე· 

ებია'და რომელნიც თითქოს ეწი- 
ნააღმდეგებაი ჯანსაღ აზრს,-- 

ყოველივე ამას ჩვენ აღტაცებაში 

მოვყავართ. 

ჩვენს წინაშე მძიმე ამოცანაა. 

ჯეოღ თვით მოგებაც არც იLე ად- 

ვილია; ის თითქოს შესაძლებე 

ლია ყ§7 პუნქტზე მეთოდური და- 

წოლის მეოხებით, მაგრამ ამო- 
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ცანს მდგომარეობს მოწინააღ- 
მდეგის ორ სვლამ. დაშამათება'მთ 

და ამიტომ ის თითქოს ვასგაე- 

სება უხეშ მოწინააღმდეგეს. რო- 

მელსაც უნდა დავეუფლოთ, აი 
ჰ. მორფი 
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თეთოები იწჯებენ და აშამათებენ 

ორ სვლაში 

გადაწყვეტაც –– არა ძალის დე-- 
მონსტოაცია, მაგალითად, აღება. 

ან ქიში, არამედ უძლი; რესი ფი– 

გურის შეწირვა: ეხ1-–სნ. და 
სწორედ ეს, თითქოს არაგონიერი 

სვლა, სწყვეტს ამოცანას. 

ჩვენი საჭადრაკო წინაპრების 

იდეალს წარმოადგენლა შემდეგი 

პარტია, რომელსაც მათ „უკვდავი. 

პარტია“ უწოდეს. 

ანდერსენი კიზერიცკი. 
(ნათამაშებია 1851 წ.) 

1. 02-04 07 –-905. 
2. 12–I4 65:14 
3. კჩ1–ც4 ხ7–ხ5 

4. კლ4: ს5 ლი8--I4-C 
5. მფი1 ––11 მ.8--I6. 

6. მ/1 ––13 ლს4-–6.



7. მხ1-–ი3 მ(6-–Mხ5 

8. მ)3–– ხ4 07-ილ6 

9. მს4--(5 ლს6-- 5 

10. ეს1-–91 66: ხ5 
11. დ2–-ყ4 მს5-–16 

12. ს2-–– ს4 ლი5-–6 

13. ს4-–ს5 ლყნ–ყ5 
14. ძ2–ძვ3ვ კI8–05 

15. ლი! –-13 მ/(6–-იხ8 

16. კი1: 4 ლყ5 -–-6 

'17. მხ3--05 ლ6:L2 

შავების მდგომარეობა მე-17 სვლის 

ს შემდეგ. 

  

22 
> 

  

  

  

18. კ(4–ძი6! ლს2:21+ 
19, მფ(1 – 62 კი5: 01 
20. 04--65!! მსმ-– 35 
2. მ5:277- მფი8- ძ8 
22. ლ(პა-I6-- მყ8 :16 
23, კ06--07-L 

დიაგრამაზე მოთავსებული მდგო- 

მარეობიდან დაწყებული, პარ- 

ტიის დაბოლოება თეთრების მიერ 

უდავოდ მეტად ლამაზად და ნა- 

ტიფად არის, ჩატარებული. შა- 
მათი უკიდურესი მიღწევაა: მო- 
წინააღმდეგის მთელი არმიის პი- 

17. ჭადრაკი. 

რისპირ სამი მსუბუქი ფიგურ> 

დაუჯერებელ გამარჯვებას აღ- 
წევს. სანწუხაროდ, პარტიის და- 

საწკისი ჩვენს გრინობებს შეუ- 

რაცხყოფს თავისი შეცდომებით, 

თუმცა ჩვენი წინაპრებისათვის ეს 

შეცდომები შეუზჩნეველი დარჩა. 

ახლა კი დავუბრუნდეთ ჩვენს 

მოთხრობას დავითისა და გოლი- 

ათის შესახებ. ჩვენ, რომ თხრობის 

დასასრულში დაგვემატებინა, რომ 
გოლიათი სრულიადაც არ იქნა 

მოკლული, რომ ყოველი ეს იყო 
მხოლოდ წინდაწინ გაპირობებუ- 
ლი თამაში ჯარის გასამხნევებ- 

ლად, 2აშინ მსმენელთა სიმპათია 

მოტყუებული ჯარის მხარეზე იქ- 

ნებოდა და ისინი შემდეგ ' უკვე 

აღარ დაუჯერებდნენ დავითს. 

ასევეა იმ გრძნობათა მიმართ, 

რომელთაც იწეევს ჭადრაკის და- 

ფაზე არსებული მდგომარეობა: 
ჩვენ უნდა ვიყოთ იმ შთაბექდი- 

ლებ+ს ჟვეშ, რომ ამ მდგომარე- 

ობის შესაქმნელად დახარ:ღლ 
იქნა ძალა და პარტიის შემ- 

დგომმა განვითარება?აც უნდა გა- 

აძლიეროს ეს შთაბეჭდილება, 

სხვანაირად პარტია ჩვენ ეერ 

დაგვაინტე#Cესებს ან მას სასაცი- 

ლოდ ჩავთვლით. 

იმის შთაბეჭდილება, რომ არ- 

სებული მდგომარეობის მისალუ- 

ბად დახარჯული ძალა არ შეიძ- 
ლება შეიქმნას ხელოენურად, ან 
ეშმაკობით: დაინტერესებულ მა- 

ყურებელს ამ შემთხვევაში მეტად 

ფაქიზი ყნოსვა აქვს. მისი სიმპა- 

მებრძოლის წინააღმდე- 
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გობის გაწევის მხარეზეა, მისი 

სიმპათიები სუსტის მხარეზეა, 

რომლის წინაშეც მძიმე ამოცანა 

დგას, და მას არავითარ შემთხვე- 

ვაში არ სურს გულგატეხილის 

და შეცდომაში შეყვანილის მდგო- · 

მარეობაში აღმოჩნდეს, მოჭად- 

რაკეს რომ ისეთი სვლა აჩვენოთ, 

რომელიც თითქოს გმირულად გა- 

მოიყურება, მაგრამ სინამდვილეში 

მხოლოდ „ბლეფს“ წარმოადგენს, 
მაგრამ პირველი შთაბეჭდილების 

გავლენით მან დაიჯერა ამ სვლის 

სიძლიერე, მას შემდეგ რაც „ბლე- 

ფიბი გამოირკვევა, ის 

უაღრეად შეურაცხყოფილად 
გრძნობს და საჭირო იქნება დიდი 

დრო იმისათვის, რომ ეს გრძნობა 

გაქარწყლდეს, რომ ის კიდევ და- 
ინტერესდეს ჭადრაკის დაფახე 

არსებული მდგომარეობით. 

ეს მსჯელობა მართებულია იმ 

შეზთხვევისათვის, როცა ძალვა, 
ბრძოლა ან ამოცანის გადაწყვი- 

ტა საინტერესოა. ორ სელაში შა- 

მათის კეთილსინდისიერი შედგე- 

ნისათვი“ საჭიროა დაიხარჯოს 

ისეთივე სერიოზული ძალა, რო- 

გორც მოწინააღმდეგის 

ბოძოლაში. თუ ამოცანის გადა- 

წყვეტისას, გადამწყვეტი ამჩნევს 
ჯემდგენის სერიოხულ ნაშრომს, 

და თუ შემდეგ, გადაწყვეტის 
პროცესში ეს შთაბეჭდილება მას 

უძლიერდება, მაშინ ასეთი ამო- 

ანა მას მოეწონება. თუ კი ამო- 

ცანა უხეიროდ არის შედგენილი 

(მაგალითად, ოთხი პაიკი ერთ 

ვერტიკალზე), მაშინ შესაძლებე- 
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თავს 

ორი 

ლია, რომ მას დარჩეს ოხუნჯობის 

შთაბექდილება და ამ თვალსაზ- 

რისით ამოცანა სასაცილოდ მო- 

ეჩვენება. 

არ შეიძლება მოვითხოვოთ სე- 

რიოზული ძალვა იქ, სადაც ეს 

საჭირო არ არის. თუ რომელიმე 

ორსელიანი ამოცანის გადაწყეეტა 

მოხერხდა შაბლონური მეთოდით, 

მაშინ სხვა შამათის ძიებას აღარ 

შეუდგებიან. ამრიგად, მოკჟმედება, 

რომელიც გამოწვეულია სვლით, 

მიიღწევა მხოლოდ ამ სვლით; 

საერთოდ, მოქმედების ეფექტი 

უნდა იყოს ერთიანი, ერთადერთი 

და არ უნდა ყავდეს კონკურენ- 
ტები. გადაწყვეტა ისეთი უნდა 
იყოს, რომ აზრადაც არ მოგვდი- 

ოდეს სხვა გადაწყვეტის შესაძ- 

ლებლობა. 

არსებულმა შესაძლებლობამ 

უმალვე უნდა გამოიწვიოს. ზღვრუ- 

ლი მიღწევის შთაბეჭდილება. თუ 

ეს პირობა სრულად არ ხორცი- 

ელდება, ასევე არასრული იქნება. 

მისი ესთეტიკური შთაბეჭდილე- 

ბაც–-ზოგჯერ ეს ხდება კომი- 

კური შთაბეჭდილების გამოსაწ- 

ვევად. | 
ბრძოლის სერიოზულობა, .ყო- 

ველ შემთხვევაში არაზედმეტად 
კრიტიკულად განწყობილი ადა- 
მიანისათვის ნათელი და დამაჯე- 

რებელია. თითოეული მხარეუტევს 

მოწინააღმდეგის მეფეს. თეთრები 

რიცხობრიეად სუსტნი არიან, მაგ- 

რამ სვლის ჯერი მათია, რაც მათ“ 

მაქსიმალურად უნდა გამოიყენონ. 

მაგრამ ვერავითარი ჩვეულებრივი,



ბანალური გაგრძელება მიზანს 
ვერ აღწევს. თითქოს შავებს მა- 
გარი პოზიცია აქვთ, და თეთრები 

· უძველესი სპარსული მდგომარეობა 
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თეთრები იწყებე5 და იგებენ 

თითქოს იღუპებიან; მაგრამ აი 

იდეა! 1. ეც7-–ს7+, მფხ8–- ი8; 

2. მძ5--(6-L, მფ-8--18; 

3. 66-67–+, მი6:67; 

4. ეს7-+-I7+-, მძ8:1X17,; 

5     
  

    
  

შამათი სამ სვლაში 

აქ თეთრები კოლოსალურ მე-' 

შაობას ავითარებენ. მათი ლაზი- 

/ 

ერი იჭერს კუს, თუმცა ამ უკა-:. 

ნასკნელის განკარგულებაში არის , 
არა ნაკლებ ექვსი სვლა. ამოცანას 

მხოლოდ ერთი გადაწყვეტა აქევს., 
1. ლი4–# · 

თეთრები აპირებენ 2. ლ”! -–ს1- 

ის თამაზს 1)7-ზე შამათის მუქარით. 

თუ შავები უპასუხებენ ლC7-ე6, 

მაშინ ლხ! :31X. ამ ვარიანტის 

გარდა, რომელიც ხორციელდება, 

მაგალითად, 1. ს7–ხ6 

სვლის შემთხვევაში, შავებს შე- 

უძლიათ აირჩიონ ერთ-ერთი სვლა, 

შემდეგი ექვსი სვლიდან: წავიდენ 
კუთი M2, C3, ძ4, 065, 16, ან კი- 

დივ ითამაშონ ი„4-ყ3, ამ სელა- 

თა შესაბამისად, თეთრები თამა- 

შობენ ლL1) -– ხ1, ლL1 –-ძვ, 

ლსა,  მI”8--ყ6--. სხვა 
სვლებით ამოცანის გადაწყვეტის 

შემთხვევაში, მაგალითად, მ(8-–66 

სვლით, ჩვენ ვრწმუნდებით, რომ 

საჭირო იქნება სამ სვლაზე მეტი. 

ლოიდის . ამოცანა სერიოხული 

მიზნით არის გამსქვალული და 

ამიტომ მასში შენარჩუნებულია. 

“ბუნებრივი მდგომარეობა. 

პირიქით, შემდეგ მდგომარე- 

ობაში ავტორი შეგნებულად ცდი- 

ლობს გამოიწვიოს | კომიკური 

ეფექ,ი. 
რამდენი ხნის შემდეგ იღებენ 

ისინი, შამათს? 

ჯერ თვით საკითხის დასმაც კი 

არასერიოხულია. შავებს გამარ- 

ჯვებისათვის მეტად ცხადი, უდი- 

დესი მატერიალური უპირატესო- 

ბა აქვთ. გარდა ამისა. თეთრი 
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შეფე დგას მოწინააღმდეგის ძალ- 
თა ციკლონის (ცენტრში. ბრძო- 

ლისათვის თეთოებს მხოლოდ 

ორი მხედარი-ღა გააჩნიათ (გასაგე- 

უცნობი ავტორის ამოცანა 

  

4722". ” აუ //#“, 2 

    

  

თეთრები იწყებენ. 

რამდენი სელის შემჯე, ღებულობენ 

თეთოები შამათს? 

ბია, რო3 ეტლი და კუ თამაშში 

მონაწილეობას არ იღებენ). მხო- / 
ლოდ მავ მეფეს უკავია არახელ- 

საყრელი პ.ზიცია მან «ნდა 

იპოვოს სადმე თავშესაფარი. რა- 
საც. როგორც ის ფიქრობს, ჩქარა 

მიაღწევს. რამდენ ხანს გასტანს 

ამ სულელ მხედრებთან საქმის და- 

ჭერა? – ეკითხება ის თავის თავს. 

და აი შეფე გაემართება 0ნზვიდი 

თავშესაფარის საძიებლად. 

1. მც5--ც4-L მფI(6--67 

ენ-ზე წასვლა უსარგებლოა 

მეტ ლ5-+ ქიშის გამო; #8 ეტ- 

ლისა და 01 კუს მეზობლობა არ 
ისე სასიამოვნოა. ც 

2. მყ3--15-I- 

პ. მუჭ–-–-85+ 
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მფბ7–ძ” 

მფძ7-–ი8 

ოპ. როგორც 

ლია უშიშროება! 

4. მა5–87+ 

წყეული ეტლი! 
44ი4ი... 

5. მა5 ––ძ7- 

ეს ვიწრო ბილიკი საშინელია, -–– 

ფიქრობს მეფე. მაგრამ ზოგი 

ჭირი მარგებელია, აქ ვერავითა- 
რი მხედარი ვერ გაივლის! 

§. მფხ8- გ7 
(პჰაღუს) 

თეთრი მხედრები ჩაფიქრდნენ: ის 

ხომ ჩეენ გაგვექცევა: ასეთ ბი- 

ლიკზე მხედარი ვერ გაივლის. რა 

ნოვიმოქმედოთ?: საჭიროა კელავ 

განვაგრქოთ დეევნა! 

6. მც7--C8-L 
7, მ44- ს8-L- 

(მიმართავს წეორე მხედარს) მეც 
მიჭირს ძმობილო ამ სივიწროოეში. 

საქმე სახუმარო როდია! 

იქნა მიღწეუ- 

მფი8-– ს8 

ეფე? –ენ 

7. მფე6-–– ს5 

(უუპ!) 
8, მი8- გ7+ . 
მგონი მე რაღაც ვიღრძე! 

8 მფხ5– ს4 

9. მს8-–-გ6+- + მფხ4-––იპ 

როგორც იქნა შინ მშვიდობით 
მივედი. 

10. მი7-–-სწ+  მფი3--ძ3 
11. მს6--–ს4“  მფძ3--ი2 
12. მს5–ი3L+  მფი2--(2 

ჩქარა უნდა მოვცილდე ამ სა- 
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13. მს4–--V3-L მფწ2– უპ 

14. მს3-- ი“,  მფი3--ი4 
15. მძ3––05+- მფი4-–- 15 

16. მიი -ი3L მფ(5--(6 
17. მ65--04-L 
და შავმა მეფემ იფიქრა: კვლავ 

თავიდან უნდა დავიწყო!.. 

ჭადრაკის ფიგურის ლექსიკონი 

არც ისე ღარიბია, როგორც ფი- 

ქრობენ: მუშაობის შესრულები- 

სას პატივმოყვარეობა, გაცხარე- 

ბათუ მას ხელს უშლიან, სასო- 

წარკვეთილება -– უბედური შემ-, 
თხვევისას, სიხარული – ბედნიერ 
შემთხვევაში, დაცინვა მოწინააღ- 

მდეგისა, რომელსაც გზა გადა- 

უღობა. სიძულვილი ყველა იმისი, 

ვიჩც მეფეს ემუქრება, განსაკუთ- 

რებით კი იმისა, ვინც მას აბამს, 

ლანძღვა – მოწინააღმდეგის ფი- 

გურისა, რომელიც მას თუნდ ცო- 

ტაოდნად ავიწროებს, სიცილი– 

თუ თავიდან აიცილა ხაფანგი, 

და უბრალო მახვილი სიტყვაც, 

როგორც ამას დავინახავთ შემ- 

დეგი მაგალითიდან. და რადგა- 

„ნაც დაფაზე წრავალი აქტიორია, 

ამიტომ ჭადრაკის სცენაც «ეპერ- 

ტუარით მდიდარია (იხ.დიაგრამა). 
ცხადია, რომ ამ მდჯომარე- 

ობაში მთავარ როლს თამაშობენ 

ა16 და 23 პაიკები. 1. ხ6-I)7 

სვლა მოგებას არ იძლევა, პირი- 

ქით ის აგებს 1. კს2–05 

(კუ ცბიერად იღიმება) 2. მფ064 : 65, 

გ3-––-ვ2. ' 

სწორი გადაწყეეტა ასეთია: 

1. მგს-––ს4 მფს3 : ხ4 
2. ხ6-- ს? · კხ2--05 

(კუ იღიმება). 

3. მფ84 :05 23-22 

4. კს4-––61-- მფხ4-– ხ3 

5. კი1–– იპ 

(კუ ხარხარებს). 

ვილნევ-ესკლაპონი 

ყMე5:9 
7 ”/ 

=> რ რნ მ 
22 #2 

           
    

     

   
     

  

აა 

ჯა
 

ჯა
 

ჯა ჯა 

აა
 

     

     

                

თეთრები იწყებენ და იგებენ 

– მფხ3: 03 

6. ხ7– მლ 22--–გ1ლ 

7. მფ05--(4-L 

და თეთრები იგებენ. 

ესთეტიკური ეფექტის მისაღე- 
ბად ჭადრაკის ფიგურები რომ 

მოქმედი და მგრძნობიარე არსე- 

ბანი არიან, საფუძველს მოკლე- 

ბული არაა. ესთეტიკის საკით- 

ხებში ადგილი აქვს ფეტიშიზმს-– 

კაცობრიობის უძველეს რელი- 

გიას,ს ილუზია განსაკუთრებით 

ძლიერია სწორედ ესთეტიკური 

შთაბეჭდილების მიღებისას. როცა 

მუსიკის მოყვარული კარგად შეს-“ 

რულებულ ჰანგს ისმენს, თვით 

ქმნის მოჩვენებით გამოსახულე- 

ბებს და განცდებს. 
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კარგი თამაშის გავლენით, მო- 

ჭადრაკე თითქოს თვით გრძნობს 

ჭადრაკის ფიგურათა არარსებულ 

განცდებს ორივენი ოცნებობენ 

და ზღაპრულ აამეფოში იმყოფე- 

ბიან” სადაც ყოველი საგანი 

გრძნობს და ლაპარაკობს. 

ორივენი ხვდებიან გამაჯადო- 

ებელ გარემოში, რომელიც შემ- 

დგომ ანალიზს არ ექვემდებარე- 

ბა, ზღაპარში ამბები ვითარდება 

იმისდა მიხედვით, თუ რას გა- 

ნიცდიან და რას მოგვითხრობენ 

ჭადრაკის ფიგურები დასვენებისა 

და აქტიური მოქმედების დროს. 

ამჟამად არსებობს მრავალფე · 

როვანი თეორია სილამაზის არ- 

სის შესახებ, ჭადრაკის თამაშ. 

ში, - კანონთა თეორია, რომე- 

ლიც ბატონობს ჭადრაკის თამა- 

შის „ხელოვნებაში“, ამოცანათა 

და ეტიუდთა კომპონირებაში, 

კრიტიკის წესების თეორია, ამას- 

თან, ამ თეორიაში არსებობს 

სულ სხვადასხვა თვალსაზრისი. 

ჩემთვის მაინც საკითხი .ღიად 
რჩება, შეიძლება თუ არა იმაზე 

მეტის თქმა, ვიდრე ზემომოყვა- 

ნილიდან გამომდინარეობს. 

ეს დასკვნებიც დასაბუთებასა 

და გაფორმებას მოითხოვს, „ამი- 

ტომ აღარ გადაუხვევთ ძირითად , 

მიზანს. 

ამ მდგომარეობაში ანდერსენმა 
გააკეთა სვლა 

კომბინაციისათვის, რომლის წყა- 

"ლობით ამ პარტიამ მიიღო უჭკნო- 

ბი („მარადმწვანე“) პარტიის სა- 

ხელწოდება. 
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მოსამზადებელი 

წიგნი „LIV0Cხ0M 1 §0M20L"-ში, 
რომელიც რამდენიმე წლის წი- 

ნათ გამოვიდა, ანდერსენის ეს 

მოსამზადებელი სვლა აღწერი- 

ლია, როგორც უდიდესი აღტა- 

ცების ღირსი მოქმედება. 

დიუფრენი 

2 #7? X+=1 #7 

22, 
2;                   

     26227% 2%: 
2222     

“ანდერსენი 

სვლა თეთრებისაა 

მაგრამ სინამდვილეში ის კრი- 

ტიკას ვერ უძლებს, ამიტომ კომ- 

ბინაციაც მკაცრი კრიტიკის თვალ- 
საზრისით სავსებით დამაკმაყო- 

ფილებელი არ არის. თეთრებს 

შეუძლიათ კიპ-–-გ4 

სვლით, რადგან მათი შეტევა შე- 

უკაჭებელია. იმ დროს, როცა შა- 

ვების კონტრშეტევა წარუმატე- 
ბელია. მაგალითად: 1. კძ3-–-04, 

შ7-ძ5; 2. კლ4:ძ5, ლI5:ძ5, 

3. ეგ1-–-ძ1. თეთრების მოგებით, 

ან 1.-. . . ლ))5-–))3; 2. ყ2--ყ3. 

მოიგონ 

ელთ8:3-I-; 3. 1I2:ყ3, ლს3:ც3-L, 
4. მფლ1–-I)1, კხ6 :12; 5. ეც! –-ი2, 

და თეთრები იგებენ. ან 1... . 

ეყზ- 4 2. ლერ–ი2 და თეთ- 
რები უბრალოდ და დამაჯერებ-



ლად იმარჯვებენ მოწინააღმდეგის 

ბანაკში უამრავი სისუსტის გამო. 

მაგრამ ანდერსენმა ითამაშა: 

1, ეგ1-ძ! 

და ამ სვლამ მას გამარჯვება 

მოუპოვა. ეს საყოველთაოდ ცნო- 

ბილი : პირველი სვლაა უკვდავი 

კომბინაციისა, რომელმაც „საყო- 

ველთაო აღტაცება გამოიწვია. 
მაგრამ ეს სვლა აუცილებელი 

არ იყო, რადგან თეთრები იგებ- 

დნენ, როგორც ზემოთ ვუჩვენეთ, 

კმვუვ--გ4 სვლით. მაგრამ შეიძ- 

ლება ეს სვლა საკმარისი იყო? 

საკმარისისა და აუცილებელის შე- 

ერთება არის ყოველი ესთეტი- 

კური 'ღირებულების განმასხვავე- 

ბელი ნიშანი. ვიმეორებთ, რომ _ 

ანდერსენის სვლის აუცილებლო- 

ბის დამტკიცება, სამწუხაროდ, 

არ შეიძლება. მაგრამ რადგან 

პრაჭტიკული პარტია მხოლოდ 

იშვიათად აკმაყოფილებს სავსე- 

ბით ესთეტიკური შეფასების მო- 

თხოვნებს, დავსვათ საკითხი, თუ 

რამდენად არის ეს მოთხოვნები 

შესრულებული. 
ამ მდგომარეობას დიდი ხანია 

ანალიზს უკეთებდნენ. მართალია, 

რამდენადაც მე ვიცი, დღემდე 
არავის უჩვენებია 1). კძ3--–ტ4 

სვლა. ხალხი იმდენად არის მო- 

ჯადოებული სილამაზით, რიზ 

ობიექტურობას კარგავს თავის 

მსჯელობაში. გატაცებულებს არ · 

უყვართ კითხვების დასმა და გა- 

მოკვლევები. მაგრამ ე-თ მშვეენი- 
ვრ დღეს მაინც ჩნდება კრიტიკა. 

ეს ისევე აუცილებელია, როგორც 

სიკვდილი. მაგრამ ' აქამდე „ კრი- 

ტიკა მხოლოდ პარტიის იმ ნა- 

წილს არჩევდა, რომელიც ანდერ- 
სენის სვლას მიყეებოდა. ამ მდგო– 

მარეობაში იყო ნაპოვნი შემდეგი 

ვარიანტები: 1, · ელ8:82-L; 

2. მფლფ1 :-2, მი06--05. ეს სვლა, 

რომელიც საშინლად გვეჩვენება, 

უკუგდებულია, 3. ლგ4:ძ7-+-პა- 

სუხით, რის შემდეგ თამაში და- 

ახლოებით ისე ვითარდება, რო- 

გორც პარტიაში 1. ... მი6-–-05 

სვლის პასუხა 2. ელ1:065, 

ეფვზ:ე2-L: 3. მფი1–-71, ლს5-- 

ს3; 4. ე05:67-L, მფ68-– (8; (Lხვა– 

ნაირად ლმ4:407-+-); 5. ლმ4:ძ7- 
1... . ლხ5=–ს)3 სელის შემ- 

თხვევაში 2. კი3-II), ძ7–ძ6 

და შავები აგებენ: 3. ეტ1:67-+- 

მფი8-18; 4. ელ1:ძ6, ლ7:ძ6; 

5. ებ7:ს7. ან 3. ... მფი8--ძ8; 
4. კეპ:ძნ6. 

“ მაგრამ უბრალო 1. ... ეუ8-– 04 

სვლა თეთრებს სიძნელეებს უქ- 
მნის, რადგან მათი ლაზიერი მუ- 
ქარის ქვეშ არის და იმავე დროს 
შევიწროებულ შავ მეფეს უთაჯი- 

სუფლდება დ8 უჯრედი. ამ ზ;მ- 
თხვევაში თეთრები იძულებული 

«არიან უარი თქეან კომბინაციაზე, 

რომელიც პარტიაში განახორცი- 

ელეს და უბრალოდ განაგრძონ 

ბრძოლა. მაგრამ ბრძოლა ახლა 

ძნელი იქნება, რადგან, მაგალი- 

თად, 2. კ03-–64 "სვლაზე შავებს 

შეუძლიათ უპასუხონ ძ7--ძ5. და 

თეთრი ლაზიერის დახევა კი შა. 

ვებს საშუალებას მისცემს ეფ4: 
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§2+სელით კონტრშეტევა და- 
იწყონ. ამრიგად, ემ1-–-ძ1 სვლის 

საკმარისობის დამტკიცება არ შე- 

იძლება, და ამიტომ მისი ესთე- 

ტიკური ღირსება მეტად პრობ- 

ლემატურია. 

მეორე მხრივ სავსებით გასა- 

გებია, რომ ის მაყურებლებს მო- 

წონდათ, რადგან ისინი არ იყვ- 

ნენ არც კრიტიკულად განწყო- 
ბილნი და არც წინასწარ შეგო- 

ნებულნი. თუმცა ახირებულად 

და მეტად საშიშად თვლიდენ მას, 

მაინც მია”ნდათ აუცილებლად 

და საკმარისად. : 

ი 1. „ლს5:13 
4 

ფართო საზოგადოებისთვის 

ასეთი პასუხი გასაგები და თა- 

ვისთავად ცხადია. ამ მომენტიდან 

დაწყებული, ანდერსენის კომბი. 
ნაცია უმწიკვლოა. 

2. ე%61:67-- 

ან თუ 2. 

მიხ :067 _ 

. მფი8--ძ8 მა- 
შინ 3. ელ7:ძ7+, მფი8-–ი8; 
1 ემ7–-ძმ.-. და შამათი ან 

ლაზიერის მოგებაა. 4. 

მა6:ძ08; 5. ლა4–ძ7+! 

3. ლე4:07-> მფი8:ძ07 

4. კიპ–-ხ5+-+– 

და თეთრებმა ჩქარა დააშამა- 

თეს მოწინააღმდეგე. 
  

მეზონი __ ვინავერი 
(ეენა, 1882 წ.) · 

1. 62-04 67 –05 

2. მყ1 –L3 მხ8 –ა6 

3. კ/1--04 კ(8– 05 
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4. ძ2-–ძ3 ძშს7–-იძ6 

5. კი1–ტ3 კი5–ხ6 
6. მს1-––ძ2 ს7-–-)6 
7. მძ2-–-§1 მყ8 -– 16 
8. 2-3 მი6–ტ7 
9, მ(1-–თვ 07-06 

10. კა4-– ს3 კხ6 : 63 
11. 2:63 ლძ8--ხ6 
12. ლი1--ძ2 37-25 
13. 22-03 25-გ4 

14. კსპ-–ძ1 კი8--ც6 
15. 0--–0 ლს6ნ–07 

16. მწვ3-– 4 ხ7–05 

უფრო გადაუდებლი იყო 
მჩნ6-ძ7 სვლა. ამასთან; ახლა 
მიღებული განლაგება შავი პაიკე- 
ბისა სუსტია, რადგან თეთრებს 

სათანადო მომზადების შემდეგ შე- 
უძლიათ რაიმე კონტრდარტყმით 

(მაგალითად, 03-–04)“ დაშალონ 
შავების განლაგება. 

17. კი1–22 ტ6–05 

18. მ–3– 175 კა6: (5 

19. მხ4:65 ქტ?7. (5 
20. ე(1:15 მ(6–ძ” 
21. ე11–L1 (7-–-16 

22. კი2–-ძ1 - გ4-მპ 
23. კყ1–05-+- მფი8-–07 

24. ს2–ს3 ეხმ8-–#V8 
25. ე(5--(ვ. 8)7-–ს6 
26. ე(3- თ3 მფი7 – ძ8 
27. კ)5–ყ4 ლი?–ტ7 

“”“ 28. კფრ4--ლ2 მფიზ8–ი7 

29. ძპვ-––ძ4 

ეს დარტყმაა ლაზიერის ფრთა- 

ზე მყოფ დასუსტებულ პაიკთა 

მასაზე. 

29. ც5-ტ4 _



30. ეწ1 -- ს1 ყ7–-ჟყ5 
31. ს3:04 ხ5 : 64 

პ2. ეს1–ს4 ლიგ7 –66 

33. ძ4--ძ5ე ლიგრ6–08 

34. კლ2: 064 მხ6–– 24 

35. კი4–ს5 მგ4–-05 
36. ლი2–062 16-15 

37. ტ4:15 65-64 
-38. კს5-–– 66 ე18–ხ8 
39. ლიბ ხ5 ეზ 16 

40. ეთ3 :95 · 

როგორც შემდეგში დავინახავთ, 

მშვენიერი კომბინაციაა; ახლა შა- 
ვებისათვის უკეთესი იყო: 40. ... 

ლი8-I”8, თუმცა არც ეს სვლა 

იქნებოდა საკმარისი, 

40... . 'ს6:05 

41. ლსა--–ს7+ მა5–ძ7 
#2. კა6:ძ7 ლი8-ი8 
43. ეს4– ხ7-L მფი7 : ს7 
44. კყ7–ა8-- მფს7?7–ე8 
45. ლხ7:08 ე(6:15 
'46. ლი8 –-ძ8 დანებდა.. 

პილაბერი ემ. ლასკერი 

(პეტერბურგის | ოთხთა მატა-ტურნირი 

1895/96 წწ) 
1. ძ2--ძ4 ძ7--ძ5 

2. 02 –04 07--06 
3 მხ1–ი3 მიო8-– 16 
4. მყ/1–#ჯ3 ს7-–ი05 

5. კი1–ი5 05:ძ4 
6. ლძ1:ძ4 მს8-– ს6 

აქ თეთრებს შესაძლებლობა 

ჰქონდათ ეთამაშათ: 7. კეუ5:16, 

«7:06. 8. ლძ4-–I4, რის პა- 

სუხი იქნებოდა 8. „ ძ5:04: 

9. ეი1-–41, კი8 –”7; 10, ლ2--03, 

(6-5. შავებს, მიუხედავად გა- 

ორებული პაიკებისა, კარგი პოზი- 

ცია აქვთ, მათ ორი კუ ჰყავთ 

და კარგი განვითარება აქეთ, 

ბუნებრივ გაგრძელებას წარმოად- 

გენ 11. ლი4-;ყპ3, ს7-–ხ5. 

12. კI1 : 064, 05-14; 13. ლეპ --14, 

ეხზ–ი8, 14. მ(3--85, მი06:05; 

15. ლ!4:05, 317--გ6; 16. 0-0, 

ეგ8--ი8. 
შავებს შეეძლოთ ამ გართულე- 

ბათა თავიდან აცილება 6. 

კ!ზ –– 87. სვლით. 

7. ლძ4-–84 კნ8-- 7 
8. 0--0--0 ლძ8–25 
9, 2-–-03 კტ8--ძ? 

10. მფ61 – ხ1 ს7–I6 
ამ სვლით მოწინააღმდეგის ლა- 

ზიერს აკრავენ მის მიერ დაკავე- 

ბულ ადგილზე ან აიძულებენ ე5 

კუს გაცვლას. 
11. 64:05 06:ძ5 
12. მ(3-– ძ4 0--0 
13. კე5:16 კ8ზ7 :I6 

14. ლხ)4--8ხ5 მიე6:ძ4 

15. 03:04 კ07–06 
16. 12–-(4 თ... 
თეთრების მდგომარეობა მე-16 

სვლის შემდეგ 
  

     



14-I)5 სვლით ძუ პაიკის და- 

სუსტების მომხადებაა. 

16. ე88 – 8 

მუქარისაან თავდაცვა და 

კონტრშეტევის შექმნა. 

17. 14 –15 ელ8: 63 

18. (5:66 ეგ3––2გპ 

6010L6! 

19. 66:(7-+ 

ან 19.!/ 66-47, ე(8-–ტ28; 

20. ს2: 33, ლმ5-ხ6-I-; 21. მფს1-02 
(მფს1– 21 სვლის შემთხვევაში შა- 

ვები მოიგებენ კ(6:ძ04+-და' შემ- 

დეგელ8:067 სვლებით), ეც8-–-–8-I-: 

22. მფლ02–ძ2, კნ6ნ:04; და თეთ- 

რებს არა აქვთ ხსნა. 

19. . · ე(8:17 

20. ს2:833. ლეგ5 -–– ს6- 

21. კი1– ხ5 

ყველას სჯობდა, მაგალითად, 

ამის მაგივრად თეთრებს ეთამა- 

შათ 21. მფს1–-ი2, მაშინ 21. ... 
ე(7--67 +-; 22. მფი2--((2, 

ლოხ6 : ძ4-IL-; 23. საწ1--ძა, 
ეს7-–ი2- და შავები ჩქარა 

დააშამათებდნენ მოწინააღმდეგეს. 

2... . „,ლს6: ს5+ 
22. მფს1-–- 61 ეწ7-- 07? 

აქ შავები ცაიტნოტში ჩავარ- 

დნენ და ხელიდან გაუშვეს უბ- 
რალო მოგება 22. -. ლხ5-–-ი4 

სვლით. ამ. სვლით შავები ან მო- · 

, იგებდნენ ძ4 პაიკს, ან კიდევ შე- 

უძლებელს გახდიდნენ თეთრების 
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ერთადერთ დაცვას–23. ეძ1 – ძ 
სელას, რადგან ამის პასუხი იჭ1- , 

ნებოდა 23. ლი4-–-03-L-. 

23. ეძ1 -––ძ2 · 

ახლა კი თეთრებმა მიიღეს 

ბრძოლის გაგრძელების საშუ- 

ალება, 

“”" ე67-–-64 
24. ეხ1-–ძ1 ელ4–-ტ3 

25. ლი5–15 ლხ5-–4 

26. მფი1 -– ხ2? 

შეცდომაა. თეთრებს უნდა ეთა- 

მაშათ 26. მფგ1 – ხ1. 

286..... ელ3 : 33 

27. ლ”5 – 66 -L მფილ8 – I7 
28. მფს2 : 83 

28. მფხ2– ს1 სვლაზე გაგრძე- 

ლება იქნებოდა: 28. ... კ16 : 04; 

29. ლგ6--5, -7 -– ე6: 30. ლL5 –ძ7, 

კი4- 97; და შავები იგებენ. 

28. · ლიც4–0ლ03-> 
29. .მფგ3-–– გ4 ხ7–-ხ5-- 
30. მფგ4:IL5 ლი3-–-ი4-L 

პვ1. მფს5–გ85 , კნ6-–ძ8+ 

და შეზდეგ სვლაში შამათი. 

  

ცუკერტორტი ბლეკბერნი 
(ლონდონი, 1883 წ.) 

1. ლ2--ც4 07-06 

2. 62-03 მი8--16 
ვ. მი1--(3 ხ7–-ხ6 
4. კ”1--82 კნ8–-ს7 

5. 0--0 ძ7–-ძ5 

6. (2--ძ4 კნ8-ძრ 
7. მხ1 –ი3 0--0-



(8. ს2–ხ3 
9. კი1–ს2 

' ამ კუს უფრო ნაკლებად ხელ- 
საყრელი პოზიცია უკავია, ვიდრე 

ხ7 კუს, რადგან ს2–ყ7. დიაგო- 

ნალი მისთვის ჯერ დაკეტილია. 

ამიტომ თეთრები უნდა შეეცა-· 

მსზ--ძ7 

დონ მისი მოქმედების გაძლი- 

ერებას. 

90... ,.. ლძ8--გ7 
10. მს3-–ხ5 მ(6-–-64 

11. მს5:ძ6 27 :ძ6 

12. მჯ3--ძ2 მ0ძ7-(6 

13. (2--#წ3 მტ4 :ძ2 

14. ლძ1 :ძ2 ძ5 : 64 

გა(ევლა თეთრების მდგომარე- 

'ობას აზსუბუქებს, რომელთაც არ 

შეეძლოთ არავითარი არსებითი 

მოქმედების წამოწყება, რამდე- 

ნადაც 064:ძ5, 06:ძ5 ასუსტებდა 

03 პაიკს. 

შავებისათვის კარგი გაგრძე- 

ლება იყო ე(8-608 და შემდეგ 

66-05. 

15..კ62 : 604 
„15. ს3 :04 სვლის შემთხვევაში 

4 პაიკი შეტევის ობიექტი შეიქ- 

ნებოდა. 

15. ძ6-ძ5 

ამით შავები კეტავენ საკუთარ 

C- 20. I3 ·-I4 უ7- დ 
21. ელ1--03 (7 –.L თ

 

შავებისათვის ძნელია საკუთა- 

რი მეფისათვის უსაშიშრო პოზი. 

ციის შექმნა. (8 უჯრედს შეიძ- 

ლება ს2 კუ დაემუქროს, I7 პუნ- 

ქტიც სუსტია. 

22. 65: I6 ი, (), 

საჭირო იყო ლაზიერით აღება, 

ახლა სუსტი ი6 პაიკი კიდევ დაბ- 

მულიც შეიქმნა. 

23. (4-–-– (5 

„გრანდიოზული მასშტაბის შე- 
სანიშნავი კონცეფციის დასაწყი- 

სი% (სტეინიცი). 

მი8:I6 

–– მ|6---.64 

24. კძ3 :64 ძ5:04 
25. (15: 6' ეი67 --62 

26. ჟ6:II7-)· მფყ8--.I)8 

27. ძ4–ძ5!- 66-05, 

28. ლე2– ს4 

„ლამაზია და გაბედული“ (სტე- 

ინიცი). 

28, ეხ8--ი5 

288..... ლა7 : ს4 სვლის შემ- 

თხვევაში თეთრები შეიდ სელა- 

ში აშ.მათებენ: 

29. კს2:05-L, მფი8 :II7; 
30. ეიპ--ს3-+, მგმფს7?–ყ6ნ; 

31. ე(1--I6-L. მფყ.6 –/:5; 

პ2. ესპ-–ჰპ-, მფყ5 –I)5; 

33, ე(6--(5+, მფI)5 –-I)6. 

34. კი5- -I4 1. და ა. შ. 

29. ე(1--(8-I- 

ხ7 კუს. საჭირო იყო 15....ე(8--ი8 

სვლის თამაში. 

16. კი4–ძვ” ე!|8-–-ი8 

17. ე81-–01 ეც8–--ი07 

18. ტვ-–-ი4 ემ8–-ი8 
“19. 64-65 მ(6--08 

„თეთრების წინანდელი სელები 

და ეს სელა წარმოადგენს ერთ- 
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ერთ უდიდეს კომბინაციას, შე- 

საძლოა, ულამაზესსაც ყველა 

იმათგან, რომლებიც ოდესმე შექ- 

მნილი იყო კჭადრაკის დაფაზე; 

სიტყვები არ მყოფნის რომ გა- 

მოვხატო ჩემი აღტაცება იმ მა- 

ღალი ოსტატობის გამო, რომ- 

ლითაც ცუ)სერტორტმა ჩაატარა 

ეს პარტია4ბ... (სტეინიცი). 

29. . . მფს8: ს7 
30. ლს4 :04 + მფს?–ყ7 

31. კს2:05+ მფი7 :18 
პ2. კლ5-ყ7-L მფ(8--ე8 

33. ლტ4':ც07 დანებდა. 

რეტი ბოგოლიუბოვი 

: (ნიუ-იორკი, 1924 წ.) 

1, მი–1 –I3 მ„8-–16. 

2. 62-04 67–-6 
3. 2-–ჟ3 ძ7–ძ5 
4. კ/1-– 2 კ!8 --ძ6 

5. 0-–-0 0-0 
6. ი2–ს3 ე(8-–ტ8 

7. კი1–-ს2 მს8-–ძ? 

ორივე ოსტატი თანმიმდევრო- 

ბით და წესიერად ავითარებენ 

თავიანთ ძალებს. არ ივარგებდა 

ბი... ... 66-05, რადგან ამის 
შემდეგ 64-05 სვლით 6 პაიკი 

იკარგება. 

8. ძ2--ძ4 ი7-66 
9. მს1--02 მ(6- 64 

10. მძ2:04: ძ5:ტ04 

11. მ(3-–-–05 (7-5 

12. (2-–L3 

თეთრების გეგმა იმაში მდგო- 

მარეობს, რომ რაც შეიძლება 
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ჩქარა მოაცილონ თავიდან პაიკე- 

“ბი, რადგან თეთრ კუთა პოზიცია 

უფრო აქტიურია, ვიდრე მოწი- 
ნააღმდეგის. 

12... 64:13 
13. კი2:L3 ლძიძ8–-ი/ 

14, მი5:ძ7 კა8: ძ7 
15. 62--64 გ6–ძ05 

სხვანაირად პასუხი იქნებოდა 

16. 64-05, და თეთრები და- 

ემუქრებოდნენ სათანადო მშემ- 

თხვევში ძ4-–-ძ5 გარღვევით, 

ან როგორც ალიოხინი ამბობს, 
იპ3-იძ4 სვლით. 

16. C4–05 კ06--I8 

17. ლყძ1–-ი02 85 : ძ4 

18. 04:15 ეგვ8–ძ8 

თეთრებმა: შეასრულეს თავისი 

გეგმა: მათ გახსნეს .ხაზები, რამ- 

დენადმე გადააჭარბეს მოწინაადღ- 

მდე”-ეს განვითარებაში. ახლა იწ- 
ყება ლამაზი კომბინაცია. 

19. კIნ3--ს5 ე88-–-–05 
„20. კხ2: 4 ე095:L5 

21. ე(1 :15 კი7 : (5 

22. ლს2:15 ეძ8 : ძ4 

23. ეგ1–-I1 ეშ4--ძ8 

23. · . ლცა?--გ87-ზე პასუ- 
ხი იქნებოდა: 

24.” კხ5 – I7-+, მფე8 -- ხ8: 

25. კწ7 – ძა, ლც7--L6; 

26. ლ15 – 08. : 

24. კხ5-წ7,-  მფევზ-IM8 

25. კნ7-–688 დანებდა. 

რუბინშტეინი ტეიხმანი 

(მატჩის მე-4 პარტია; ვენა, 1908 წ.) 

1. ძ2–ძ4 ძ7–--ძ5 

2. ც2–:ტ64 67-––-66



3. მს1-–03 მე8--16 
4. კა1-–თ95 მხ8--ძ7 
5. 02-63 კ(8--07 
6. მყ1 -- (3 0-0 

7.. ლი! –ი02 ს7––-ს6 

ჩვეულებრივი სვლა აქ 7. 
ხ7–-065 

8. 04:05 06:45 

9. კI1-–ძპ კიზ-–ს7 
10. 0-–0--–=90 67-–.5 

11. ს2--–04 05 – 04 

ამ სვლით ზავები კეტავენ ხა- 
ზებს თავიანთი ფიგურებისათვის. 

გაცილებით მეტ მახსს იძლეოდა 

·. . ე(8--ი8 შემდგომი 
ლ პ7--/8 და მ(6--04. 

12. კი3 –I5 ე(8-–იგ8 
13. ს-5:16 807:16 
14. ყ2--ყ4 კ07--ძ6 
15. 04-95 მ(6-– 64 

16. M4-– ს5 ლძ8--ც7 

:ბქ შლეხტერმა გვიჩვენა უკე: 
თესი გაგრძელება: 

16. . · მი4:25; 
12 2(3: :05, ლძ8:95; 

II5: 7 L, მღყ8-–- 8: 
16. ე(1--ი1, ლი5 –-I)6. 

17. ეძ1–-ე1 ი7--86 
შავების მდგომარეობა მე-17 სელის 

შემდეგ 

    

18. კ(5 : ხ7-L! .-.. 

ტეიხმან რომ ამ შეწირვის 

ყეელა შედეგი დაენახა, ის მის 

მიერ გაკეთებული სვლის მაგივ- 

რად ითამაშებდა 17. ... ყ7-–ი6 

სვლას. მაგრამ ექვს გარეშეა, შე-' 

წირვა მისთვის მოულოდნელობა 

იყო: ეს შეწირვა გასაგები ხდე- 

ბა მხოლოდ ოთხი სელის შემდეგ. 

18... . ' მფი8:Lხ7 
19. თ5--ყ6-+- მფს71–ე8 

რასაკვირველია, უვარგისია: 

19. . 17:06; 

20. მი3: 04, ''0ი5:04: 

“21, მწ3-- 5-L. 

20. მ03 : 64 ძ5:ც4 

არ შეიძლება, რასაკვირველია, 

ლაზიერით აღება 21. ჟ6:17 + 

სვლის გამო. 

21, 15-06! 

ამაში მდგომარეობს წშეწირ- 

ვის იდეა. 21. ·.. 04:წ3 სელაზე 

პასუხი იქნება: 

22. ე6:I7-L მფე8: (7" 
23. ლი2–ი6+ და შემდეგ 
ს6 :ყ7. ან 22... .· ლხC7:17: 
23. 096:ყ7 

21. · (7-6 

22. ს6 ლ 04:13 

23. ეს1-–)8+ მფლ8ზ:ფ7 
24. ეს8--ს7-- მფიყ?– 8 

25. ლი2–-15 04-–ლ:3 

არაფრის გაკეთება არ შე-ძ.- 

ლება. შავებმა რომ ლაზიერით 

დაიხიონ, მაშინ პარტიას გადაწყ- 

ვეტს 26. ლ”5--ს5 ან 26 ლ?5: I6 
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26. ეს7:67 დანებდა. 

დიდებული კომბინაციაა! 

  

ბოგოლიუბოვ-შპილმანის პარ- 

ტიის შემდეგ, რომელიც გათა- 

მაშდა 1919 წელს, სულ ჩქარა 

იქნა გათამაზებული დებიუტის 

გამოკვლევის მიზნით შემდეგი 

პარტია, ისეთივე სვლებით დაწ- 

ყებული. 
ბოგოლიუბოვი M## 

1. გ2-–-6ტ64 67-–-06 

2. «2-ძ4 ძ7-–ძ5 

3. მს1––ი3 მი8-- 16 

4. კფ1–- 95 კნიზ-ბგ7 
5. 64-05 მ(6–ძ7 

6. ს)2–14 კ87 :თ5 

შეწირვის მიღება მიზანშეუწო- 

ნელია. იმ დროს ეს დებიუტი 

შესწავლის ობიექტი იყო. 

7. ს4:ძთ5 ლძი8:05 

8. მი1- 3 ლე5--67 
9. მ))3-–-4 “ 87-16 

10. ლძ1–ყ4 იფ7-–ყ6 
11. კI1--ძვ 67-05 
12. ლფ4-–-ჟყვ! 

თეთრები იმუქრებიან მხედრის 

ძ5-ზე შეწირვას. 

12. . მძ7– ს6 

ამ მუქარის გაზო შავი მხედარი 

იძულებულია დაიკავოს უვარგისი 

პოზიცია. : 

13. 4:05 ლი67 :05 
14. 0-–0--0 ლი5--(8 

რომ არ იქნას დაშვებული ყ6-ზე 

შეწირვა. 
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შავების მდგომარეობა მე-14 სვლის 

შემდეგ 

?%%: ა #22 სხ LI" –აა- 2 2522 

  

ას: 

         
        

   

      #42 87 

         

    

         

  

(2 ქა: “ 

2 22727 9» V 2 
#%« #I2X# «. #.X86 2: 

27. V XI 2727 2X-> 2 
#-M LC 2922 

#27 12 %282% 
     

  

15. კძ3–-ტ4! –_ 

თავისი სილამაზით იშვიათი 

სვლა. თეთრები იმუქრებიან 

ძ5-ზე შეწირვას. 

15... . . ძ5: 64 

16. მიფ3:64 მაზ–ძ7 

17. ლა3––ც3 ლ8–ტ7 

18. მი4--16-L . .ბ, 

თუ ახლა 18. , მფი8--ძ8, 

მაშინ 190. ლილი3-–-25; და 18. ... 

მფი8- 18 სვლის შემთხვევაში თეთ- 

რები ითამაშებენ 16. 8მ/6:X7-L, 

მფ(ზ--ე7; 20. მ(4-–ს5“ და 

ჩქრა აშამათებენ მოწინააღ- 

მდეგეს. 
18. ,.. . მძ7 :16 

19. 65:16 ლი7–(8 
20. ლიპ-–-07 მხ6–-–ძ7 

21. მ(4–-ძ5 06:ძ5 

22. ეხ1–61- მძ7 – 25 

23. ეტც1 :065-L კი8-– გ6 

შავები ახლა ემუქრებიან ლL(8-- 

ხ6+-და შემდეგ 0--0.



24. მფი1–-ს1 ე88-- ძ8 

25. ეძ1 :ძ5 ეძ8 :ძ5 
26, ე85 : ძ5 დანებდა. 

  

გრომადკა-ლისტის სატურნირო 
პარტიის დასასრული. 

  

  

  
  

.· თეთრები იწყებენ და იგებენ 

აქ პრაქტიკული პარტიიდან 

მივიღეთ მეტად ფაქიზი ეტიუდი. 

თეთრებმა ერთ-ერთი პაიკი უნდა 

გაწიონ, მაგრამ, სახელდობრ, რო- 
მელი, განსხვავება თითქმის შე- 

უმჩნევილია, ამასთან 1. ყ6--97 

მოგებას არ იძლევა. 

1. ვ6–3237 კრ4 : გ7 

2. ჟ5--ე7 ხ4–- ხვ 

პ. C7--ყზლ ს3-–– ხ2 

ახლა იწყება ლაზიერის შესა- 

ნიზნავი მანევრები. 

4. ლი8–– სპ კგ7–ძ4 

თუ, მაგალითად, 4....მფძ2-–-C1, 

მაშინ: 

5. ლხპ-–03+, მფი1--ხ1;, 
6. ლი3–-04, კმე7–-ს8; 

7. მფს7- 26, მფხ1--31; 

8. ლი-––-გ4+, მფვგ1-–ს1; 

9. მფყ6-–/5, და , თეთრები მო- 
იგებდნენ ხ2 პაიკისადმი მეფის 
მიახლოებით. 

მაგრამ შავების მიერ არჩეული 
"სვლის შემდეგ 5. მფს7-–-ე6 სვლა 
მხოლოდ „ყაიმს იძლევა. რადგან 
– კმ4–სხ8 და ს2 ჰაიკი 
და ხ8 კუ საშიშროების გარეშე 
იქნებოდნენ. 

5. ლხს3-––ე2! 

ლმ2–ს1 მუქარით. 

5... მფძ2–ი02 
6. ლგ2–24-L ' 

და თეთრები, როგორც ეს ად- 
ვილი დასანახია, პარტიას იგებენ. 

ტროიცკი 
247 :-/ 
“22 “2 

27%? 

#4 
§202%4 

#C 

  

თეთრები იწყებენ და იგებენ 

ამის გადაწყეეტა სიძნელეს არ 
წარმოადგენს, რადგან თეთრებმა 

მაქსიმალურად უნდა გამოიყენონ 

სვლის უფლება. ეს კი შეიძლე- 
ბოდა მხოლოდ ენერგიული სელე- 

ბის შემწეობით. მაგრამ გადაწყვე- 

ტა მაინც ლამაზია. 
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1. ე862--66 + ე(6: 66 

2. ლწ1-–-26-L მფი6–ძ5 
პ. ლზ6--64 + მფძ5–ძ6 

სხვანაირად, ლც4-–03-L. სვლის 
შემდეგ თეთრები ლაზიერს მო- 

იგებდნენ. 

4. ლი4–05-+ 
5. ლი5--გ7-- 

მფძ6-ი0ძ7 

ლაზიერის მოგებით. 

ტროიცკი 

  

#223:ქღ6 

67) #,„V 
გ XV 
#22 

  

  

  

  

თეთრები იწყებენ და ყაიმს აკეთე“ეე 

ამ ეტიუდში კომბინაცია მეტად 

მკაფიოდ გამოხატავს იდეას. შა- 

ვებს არ შეუძლიათ (LI პაიკის ლა- 
„,ზიერად გაქვანა. თეთრი მხიდარი 

წ1 უჯრედისათვის დასამუქრებ- 

ლად „მიეშურება #5 უჯრედიდან 

63-საკენ ან ყ3.საკენ. ი3 უჯრე- 

დიდან კი ის იმავე დროს ქიშსაც 

აცხადებს. როგორ არის ზეხამე- 

ბული ერთმანეთთან ეს ორი მო- 

ტივი? : 

I. ე(5--–ძ5 (2--წ1ლ 
ან 1, ... მფ04:ძ5; 2. მყ7--15. 
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2. ეძ5–ძ4-+-I – 

რომ მფიც4:04 სვლის შემთხვე- 

  

    

ვაში გააკეთონ მყ7--5--სვლა 
ტემპით თეთრები იგებენ ლა- 

ზიერს. 

7% 

4:22 

  
  

აკეთებენ ყაიმს თეთრეჯი იწყებენ და 

მახვილგონიერი იდეაა. 

რები ცდილობენ პაიკის ლაზი- 

ერად გაყვანას ქიშით; ამის გამო 

შავი მეფე, მისი გახსნილი პოზი-· 

ციის მიუხედავად, იძდენად შე- 

ვგიწროებულია, რომ თეთრებს ზე- 
უძლიათ მას მუდმივი ქიში გამო- 

უცხადონ მხედრით. 

თეთ- 

I. მყვ- 2 მფსხ3--ყ3 
2. ს6- 07 03–– 22 

ვ. მ(2- ც4-L – 
შავებს უნდა ეშინოდეთ რო- 

გორც ი#67-ი08-+ სვლისა, ისე 

C:ძ8ლ–- , სვლისაც. 

მ...,.. მფი3-- (3 
4. მი4 – ძ2-L მფ(3-–– ტვ 

5. მ/2--64-L - მფ63 – 64 
6. მი4--ძ2-L მფ64--05 
7. მI2--ა4-+L



მეფეს არა აქვს საშუალება 

აიცილოს ქიში. რადგან შავების 

მეფეს ბლომად აქვს თავისუფალი 

უჯრედები და მასალა უმნიმვნე- 

ლოა, მხედარი ექვს გარეშეა უდი- 

დეს სამუშაოს აწარმოებს. 

რატნერი 

97 2% “, 
'“ “ რ. VI 

რ“ 62224 , 

CC" 

წ 2222 მჩ 

  

თეთრები იწყებენ და იგებენ 

ეს ეტიუდი ძლიერ შთაბეჭდი- 

ლებას სტოვებს. პირველ რიგში 

გვიხიდავს იმ ძალთა ეკონომი- 

ურობა, რომლითაც აგებულია 

ეტიუდი. არც ერთ თეთრ ფიგუ- 

რას არა აქვს საშუალება და- 

იკავოს დამუქრებითი პოზიცია 

და არა აქვს საშუალება გააძლი- 

ეროს თავისი ძალა, როგორც ეს 

პაიკებს შეუძლიათ; მიუხედავად 

ამისა, ეს ძალები საკმარისია ამო- 

ცანის შესასრულებლად. ამოცანა 

კი ძნელია, რადგან შავები იგებენ 

ერთ-ერთ თეთრ ფიგურას და იმუქ- 

რებიან არა მარტო მფი.6: 86, არა- 

მედ გახსნილი ქიშითაც და შემ- 

დეგ კი7 – ძ4 სვლით. 

1. კვ6–-82 

18. ჭადრაკი. 

ერთადერთი სვლა, რომელიც 

მოგებას იძლევა.ა 1!1. კვ6–-I/1 

სვლის შემთხვევაში თეთრი მეფე 

შემდეგმი გადაუღობავდა გზას 

კუს I3-ისაკენ. 1. კ8გ6–-ძ3 სვლას 
ის უარყოფითი მხარეც აქეს, რა- 

საც ჩვენ ქვემოთ მივუთითებთ. 

9“”წ მფხ6–-7-I- 

2. მფი1–ი2 ი... 

როგორც შემდეგ დავინახავთ, 

ისევ ერთადერთი სელაა. 

2... კ27--ძ4 
3. მგ1–– ხ3 ი... 

რასაკვირველია, ახლა/კ ეს მო- 

გების მიღწევის ერთადერთი შე- 

საძლებლობაა. 

ვ... კძ4:65 
4. მხვ–35+ .. 

ამაში მდგომარეობს «დეა; შავ 

მეფეს არ შეუძლია დაიხიოს არც 

ხ8-ზე, არც 27-ზე და არც ხ6-ზე, 

რადგან მაშინ შავები წააგებენ 

კუს მხედრით ქიშის გამო. აი, რა- 

ტომ არ უნდა იდგეს თეთრი კუ 

ძ3-ზე. ამ შემთხვევაში პასუხი იქ- 

ნებოდა: 
4... · მფხ7 – ხ6 

5. მე5-–-64 + მფს6––05 
6. მლ4:065 მფ05 -- (4 

ყაიმით. მაგრამ შავმა მეფემ არ 

უნდა დაიხიოს ლ8-ზე რადგან 
მაშინ თეთრები კი2-–4-+ სვლით 
გადაიყვანდნენ მეფეს ხ8-ზე ან 

ძ8ზე და შემდეგ მოიგებდნენ 

65 კუს. 
4... მფხ7–28 

5. მგ5–06 კი5–-–-ძნეა 
6. კი2--26 .. 
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ახლა თეთრები იმუქრებიან წა- 

გვიდნენ მეფით 08-·ზე და შემდეგ 

დააშამათონ კე6-– ხ7 სვლით. 

მაგრამ შავებს აქვთ ჟფ პაიკი. მან 

რომ მოახერხოს ჟფ4-დე მისვლა, 

ის დააკავებდა თეთრ მეფეს და 

პარტია ყაიმით დამთავრდებოდა. 

ამიტომ თავის დროზე 2. მფე1 --#1 
სვლა შეცდომა იქნებოდა. 

6...... ყ97-ყ5 

6... . 7-6 სვლაც იმავეს 

მოგვცემდა. 
7. მფე2–L#3 სვლა კუთი 
8. მფ(პ--თ4 ი ო 

9. მფი4–(5 ა» ი 

10. მფI5 – 66 ე5-ფ4 
11. მფი6–ძ7 ყრ-- იპ 

12. მფ0ძ7–-68 ი3--ი2 
13. კე6––ს7X 
ნათელი და ძლიერი შთაბეჭდი 

ლება გვრჩება ამ ეტიუდისაგან. 

ლ. კუბელი 
  

    
        
            #MM 

    
თეთრები იწყებენ და იგებე5 

ავტორის იდეა მდგომარეობდა 
იმაში, რომ წარმოედგინა გეომეტ- 

რიული მოტივი ლაზიერების 
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ბრძოლისა სწორ ხაზებზე და დი- 

აგონალებზე. ავტორი რასაკვირ- 

ველია, (დილობს მაქსიმალურ 

მიღწევას, მინიმალური საშუალე- 

ბებით, ის გამოდის უფრო ბუ- 

ნებრივი პოზიციიდან, რომელიც 

ემსგავსება პრაქტიკულ პარტიაში 

შექძნილ პოზიციას. 

1. მო1--–62 მფ:11 : 62 

2. კგ4–-V1-L ... 

თუ ახლა 2.. მფ82:ძ1, 

მაშინ 3. ს7-–-– ხ88ლ, ს2–ი1ლ; 
4. ლს8--ხ1L--, ჰორიზონტალზე 

გეომეტრიული მოტივი. 

2... მფ062 –– (2 (83) 

ვ, კყ1 –– #3 მფ(2 :#3 
4. ხ7– სმლ ს2--ხ1ლ 

5. ლს8-– ს7-- 

გეომეტრიული მოტივი დიაგო- 

ნალზე. · 

ლ, კუბელი 

  

   0-7 
% 
მმ24 22 ? 2 

: მ #2, 
ახ.” . “ი 

“# ც“ ი IM - 

%#  /#ყX# #72: 

22:62 ხია #/; #22 

თეთრები იწყებენ და აკეთებენ ყაიმს 

      
    

-ა 

იდეა–-ფათის მიღწევაა თეთ- 

რი ფიგურების ყველა შესაძლებ-



ლობა ზედმიწევნით მახვილად 

არის გამოყენებული. ჯერ საჭქი- 

როა ვაიძულოთ შავები აიღონ 

მხედარე პირკელ ჰორიზონტალზე. 

1. მერ4–-03-L – 

შავებისათვის ახლა არ შეიძ- 

ლება 1... .. მფს1–-01 სვლის 

გაკეთება, რადგან მაშინ 

2. მლ3 --გ2-L- და 3. მგბ2-– ჟპ 

და გამსვლელი პაიკი შეჩერებული 

იქნება. 1... , მფხ1– 81 სელის 

შემთხვევაში თეთრები ითამაშებენ 

2. ეყზ-გ8+- და შემდეგ მიპ-– 

–ძ41-+-, ამრიგად, შეერთებული 
ძალებით ეტლი და მხედარი აი- 

ძულებს შავ მეფეს დაიკავოს 62 

უჯრედი. 
1... . მფხ1–-ი2 
2. მი3-–ძთ1 მფი2 : ძ1 

იძულებითი სვლა. ახლა თეთ- 

რი მეფე იკავებს საფათო პოზი- 

ციას. 

3. მფი7–8 

თეთრები იმუქრებიან 

4. ეუე8-–ე2 სვლას, ამ მუქარის 

გარკეეულობის მიუხედავად, შა- 

ვებს არაფერი შეუძლიათ ამის 

საწინააღძდეგოდ. მეფით სვლა 

არაფერს არ ცვლის; კუ არ უნდა 

წავიდეს, რადგან ის იცავს L ხაზს 

ეუზ--I8 სვლისაგან. 

3... · (2- წლ ან ე. 

თეთრები თამაშობენ 

4. ეღ8--ი1 
გაცვლის ან ფათის მიღწევით, 

თეთრები ყაიმს აკეთებენ. 

  

       

  

      
   

      

რ X#. 

MM /#%  # 
267722 22 MI 

2-I; „ი 

C+>X22         

  

თეთრები იწყებენ და იგებენ 

უმნიშვნელო მასალის არსებო- 

ბის შემთხვევაში ეს ეტიუდი გვიჩ- 

ვენებს გამსვლელ პაიკისათვის 

ბრძოლის მოტივებს. გამსვლელ 
პაიკს იცავს კუ ეტლის მუქარი- 

საგან, რომელიც სხვათა შორის. 

მეტად შევიწროებულია თავისივე 

16 პაიკით. სხვადასხვა მოტიეე- 

ბის გამოყენებით კუ ახერხებს 

ეტლისათვის ყ ხაზის დახურვას. 

1. კგ1–-–გპ 

პირდაპირი დაცემა ჟფ1 პუნქტზე. 

1...... ე(1 –– (3 
2. კიპ-––ყ5 

2... . 1L6::5 სვლის შემ- 

თხვევაში საკუთარი პაიკი შეუშ- 

ლის ეტლს თავს დაეცეს მოწი- 

ნააღმდეგის გამსელელს.2.. . . 
ეწვ--თ3 სვლის შემდეგ კი კს4 

სელა დააბამს ეტლს. 

ყველაფერი ლამაზია, ეკონო- 

მიურია და მახვილი (იხ. დი- 

აგრამა). 
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         MM 3- VMM იძ. 2222 რა
ს 

რ“ 

თეთრები იწყებენ და იგებენ 

ამ ეტიუდში ნაჩვენებია ეტლით 

და მხედრით ლაზიერის მოგების 
სხვადასხვა მოტივი. 

1. ეს5–ხ8 

შეტევა და თავდაცვა მეფეზე 
და ლაზიერზე ქიშის და მუქარის 
მეოხებით. 

I... ლს8––-ხ5 

ლაზიერის მოგების მუქარას- 

თან დაკავშირებით, თეთრებმა 

უკანასკნელს წაართეეს 14 უჯ- 

რედი, მის განკარგულებაში მყოფ 

15-დან. 

2. მხ4--/5-L 
3. ეხ8--სხ6-L 

მფმგ7 –– 16 
მფ(6-05 

მხედრით მუდმივად ქიშის მუქა- 

რა, ერთდროულად ლაზიერზე და- 

მუჭქრებით, აიძულებს მეფეს უკან 

დაიხიოს სწორედ ამ უჯრედზე. 

4. ეხ6-ი66“- მფ05--14 

თუ 4.,. . - მფ065--(V5, მაშინ, 

5, გ2--ლ4-L. 

5. ეგ6-– 64-I- 

ლაზიერის მოგებით. არომატუ- 

ლია, ჰარმონიული ფერებით შე- 

ხამებული თაიგული!



თავი მეექვსე 

სანიმუშო პარტიები 

ი. ბერგერი, პ. გასპერი (ათენი) 

1. 62-04 67-05 
2. მთ1–-(3 მს8-––06 
3. კI/1-–- ს5 მყზ-–-I6 
4. ძ2––ძ3 მი6–067 

5. მწ3:05, 67-06; 
6. მ05 – 04, მგ7 –– ე6 

გაგრძელების შემთხვევაში თეთ- 

რები სამძიმო მდგომარეობაში 
ჩავარდებოდნენ. 

5. კს5–-4 07–ილ6 

6. მს1––03 მგ7–- 6 

თეთრებს ახლა 7. ე2–14 

ზსვლით უნდა შეექმნათ მუქარა 
§ყ6 მხედრისათვის. 

7. მწვ ყძ5 ძიძ7-ძ5 

8. 64:ძ5 66 : 095? 

უმჯობესი იყო ჯერ ყ5 მხედრის 

8... . ხ7--ხ6 სვლით გან- 

დევნა, თუმცა ამ შემთხვევაში 

თეთრები 9. მ-5--გ4 სელით 

ინარჩუნებდნენ ინიციატიეას. ახ- 

ლაკი მოწინააღმდეგის შეცდობი- 
თი სელის შემდეგ თეთრები გადამ- 

წყვეტ კომბინაციას ატარებენ. 

9. მი3:ძ5 

ეს აგრძელებს ლ4 კუს დიაგო- 

ნალს. 

ე·_- მ(/6:ძ5 

10. ლძ1–13 კ08 –26 

ახლა ხ5 –– 68 დიაგონალი და- 

უცეელი». 

11. მე5: 06 (17:86 

12. კი4–ხ05+ მფი8 -–- 27 

13. კლ1 –- 75 + მI5 -– (6 
14. ლჯ3:ხ7 –+- მფი7 – ძ6 

15. კყ5–ძ2 გ7 – 35 

„თუ 15... . . 65-04, მაშინ 

16.- ძვ –– ძ4 66 – 05 

17. ლხ7-–ი0ი06+ მფი6->ი07 

18. კძ2–– ხ4 + დაკს5 – 64+; 

15.. . „ მ(6-–- ძ7 სვლის შემ- 

დეგ ხუთ სვლაში შამათია. 15. ... 

მჯ6 –– ძ5 სვლის შემდეგ კი თეთ- 

რები ითამაშებენ 16. C2 -- 044 

(ბერგერის შენ -შვენები მისი წიგ- 

ნიდან „LIის10II6, 5CVV0I0ი, LეL- 

ხI6ი“). 

16. ლ2--ლ4 დანებდა. 

ტარაში პილსბერი 

(მონტე-კარლო, 1903 წ.) 

1. 62-–-64 07 -–-ძე 
2. 84:ძ5 ლძ8:ძ5 

3. მხ1 –– 03 ლძ5 -–– ძ8 

4. ძპვ–ძ4 მო8 -- 16 
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5. კი1-––ი3 07-06 
6. კI1-–ძპ კი8-– ჟ4 

7. მე1 –– 02 07--CL6 
8. ლძ1 –– ძ2 კ(8-–-ი6 

სუსტი სვლაა, თეთრები იმუქ- 
რებოდნენ მი2– 3 სვლით, ე4 

კუს გადაჭრას და მის მხედარზე 

გაცვლას. შავებს უნდა ეთამაშათ 
8 , . კურ––)5. 

9. მი2––თ3 ლძ8-–ი07 
10. ს2– 03 კძი6:ყ3 

უფრო ნაკლები უბედურება ხქ- 

ნებოდა 10... . კე4–ი5. 

მართალია ამ შემთხვივაში თეთ- 

რები უკეთესად იქნებოდნენ გან- 

ვითარებული, მაგრამ მათი უპი- 

რატესობა არ იქნებოდა დიდი. 

ტექსტში სვლა შავებისათვის და- 

სამარცხებელი უნდა ყოფილიცო. 

11, სყ3:ღლ4 

ს ხაზის ე4-- ე5-–- 6 სელე. 
ბით გამოყენების მუქარით. 

11... . . მ/6 : თ4 

12. 12: 3 ლი7: 03 - 

13. კივ3– 2 ლთ3:იC2 

14. კძ3 –- ტ4 ლყი2:12-- 

15. ლძ2:12 მი4:L2 
16. მფი1 :L2 ე?–-ყ6ნ 

თუმცა სამი პაიკი კუში შავე- 

ბისათვის სავსებით საკმაო ექვი- 

ვალენტია. მაგრამ თეთრებს დიდი 

უპირატესობა აქვთ განვითარე- 

ბაში ამიტომ თეთრებს უნდა 

შეექმნათ იერიში. მგრამ სად?-– 

ლაზიერის ფრთაზე, რადგან იქ 

მათი ა„პირატესობა თავისთავად 

გასაგებია, და არავითარ შემ- 
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შავების მდგომა“ ეობა მე-16 სელის 

შემდეგ 
  

   
    

   

#V MI 
#%%%, #%%- 

7CI =C 7. ზ 8 8 
     

    

  

  რ 
    

   
#2)   1 #7## 

22 გ #ა-46 ““ 
2=# #M/ 222 %VMI 

2--32 2, 22220, 2მ22- 
  

თხვევაში მეფის ფრთაზე, სადაც 

თეთრებს არც ერთი პაიკი არა. 

ყავთ. 

ტარაში თავის წიგნში „თანა- 

მედროვე საჭადრაკო პა“რტია% 

სწორად შენიშნავს, რომ შეტე- 

ვის ობიექტს წარმოადგენს 06 
პაიკი. 17. ხ2–ს4 და თეთრებს 

უნდა ეთამაშათ ხ4 – ს5 წინ- 

სვლის მუქარით. 17....37-––- 26 

სვლაზე პასუხი იქნებოდა; 18. 
მ2-გ4. შავებს არ შეეძლოთ 

ს.-– სს სვლის არ დაშვება 

და ერთ-ერთი პაიკი 

ვ ანხ სუსტდებოდა. თეთრების 

რიცხობრივად ქარბი ძალები 

გაიმარჯვებდნენ უფრო ადრე, 

ვიდრე თამაშში მნიშვნელობას 

ნოიპოვებდნენ შავების გამსვლე- 

ლი პაიკები. ' 

მაგრამ, რადგან თეთრები შეუდ- 

გნენ ამ გეგმის შესრულებას დი- 

დის “დაგვიანებით, 

“თანობით 

თეთრი 

მათ თანდა- 

დაკარგეს თავიანთი 

უპირატესობა განვითარებაში და



პარტია ამის გამო ყაიმით დამ- 

თავრდა. 
ბენი ზნოსკო-ბოროვსკი 

(ოსტენდე, 1906 წ.) 

1. ძ2–ძ4 ძ7–ძ5 

2. 02-ც4 67-06 
პ. მს1-––ი3 07-05 

4. ც4:(5 06 :ძ5 

5. მფ1- #3 მს8––06 
6. კი1––ყ5 კ;8 - 67 

7. კე5:67 მყ8 : 67 

8. ლ2- 03 .-.. 

8, 04:05-ზე, ყველაზე ძლიერი 
გაგრძელება შმავებისათვის იქნება: 

8... ., ძ5 – ძ4 
9. მ-ი3-– ც4 0 9 

10. 62-63 ლძ8–ძ5 
შემდეგ შეიძლება გაგრძელება 

იყოს 

11. მგ4-––თპ ძ4:063 
12. ლძ1:ძ5 მგ7 :ძ5 
13. კმ1 ლ4 ან 11.... კი8- თ4: 

12. კI1-–02, და ორივე მხარის 

პოზიციაში არის შესამჩნევი სი- 
სუსტეები. 

8.... 05 : (I4 

9. მ(3 :ძ4 ლძ8-ს6 

შავების მდგომარეობა მე-9 სვლის 
/ შემდეგ 
  

      

თეთრები ერთდროულად ეზმუჭ- 

რებიან #2 პაიკსა და ძ4 მხედარს. 

თეთრებს თუ მეტისმეტ დ სურთ 

ძ4-ზე პაიკის იხოლირების თავი- 

დან აცილება, მათ უნდა ტემპი 
დაკარგონ. ამას შეიძლებოდა შე- 

რიგება, დაკარგული დროს კომ- 

პენსირება რომ შეიძლებოდეს, 

მოწინააღმდეგის რაიმე სუსტი 

პუნქტის წინააღმდეგ თამაშით- 

მაგრამ შავებს მინიმალური სი- 

სუსტეები აქვთ. ამიტომ ბუნებ- 

რივ გაგრძელებას წარმოადგენს 

10. ლძ1-–ძ2. ამ შემთხეჯვაში, 
10... . მტგ6 : 4 

11. 63:ძ4 0-0 

12. კI1––- 22 კი8–-66 
13. 0--0, და თეთრები დაიკა- 

ვებდნენ გ ხაზს და აგრეთვე იზუქ- 
რებოდნენ მ03 – 24 – 05 მანევ- 

რით. მათი პოზიცია იქნებოდა 

რამდენადმე უკეთესი. 

10. მძ4–- ხ3 

ეხლა კი შავები უსწ“ებენ მოწი- 

ნააღმდეგეს განვითარებაში და 

იღებენ ინიციატივას. 

10... . კი8 066 

11. კ71– ძპ 0 -–0 

12. 0 –0 ე(8 – ძ8 
13. მცპ-–ე4 ... 

ახლა და შემდეგში თეთრები 
აკეთებენ შეტევით სვლებს იმის 

მაგივრად. რომ ითამაშონ პოხზი- 

ციის გასამაგრებლად მიპ3 - 62 

სვლით. ეს არაა სწორი სტრატე- 

გია, რადგან ჯანსაღი იერიშის 

აუცილებელი და საკმარისი პი- 
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რობაა უპირატესობის არსებობა, 

ასეთი აქ არ არის. 

13... . ლსხ6 -–C7 

14. ემ1–-01 ლი7 –05 
15. ლძ1–-62 ევ8–ილ8 
16. (2–14 

ახლა ესეც! 

16... ., ლი5––-ჯ6 

17. 14--15 კგ6ნ–ძ? 

18. მე4-–05 ს7-–-ხ6 

19. მი5:ძ7 ეძ8 : ძ7 

(5 პაიკი, რომელსაც უნდა შე- 
ევიწროებინა მოწინააღმდეგის კუ, 

გზას უღობავს საკუთარ ძ3 კუს. 

2 ლ2–ე 

ამ სვლას ექნებოდა აზრი 15 პა- 
იკი რომ სუსტი იყოს. რაიმე შანსი 
მისი, რომ პაიკის გაწევა მო- 

ხერხდება ყ5-ზპაე თეთრებს არა 
აქვთ, რადგან შავები მეტად 

ძლიერნი არიან შავ უჯრედებზე. 

2... . . ელ8-–ძ8 
21. მფე1–ს1 ეთ? - ძ6 

22. ე11--ფ1 ლ!6– 5 

23. ე-1--#1 ძ5-ძ4 
ცენტრის გახსნისა და ეტლით 

შეჭრის მიზნით პირველ ან მე- 
ორე პორიზონტალზე, რაც შექ- 

მნი სა საშიშროებას თეთრი მე- 
ფისათვის. 

24. 63-64 მი6-––05 

25. ეთ1 ჟ3პ ზ67-–-6 

26. მხ3 – ძ2 

ამით თეთრები სივრცის მო- 
გების საშუალებას აძლევენ 'მო- 
წინააღმდეგეს, მაგრამ სისტემა- 

20 

ტური თამაშისათვის თეთრების 

მდგომარეობა მაინც უიმედოა. 

ასეთ პოზიციებში რაც უფრო 

ჩქარა დადგება კრიზისი, მით უმ- 

ჯობესია. ნერვებიც ვერ. იტანს 

ამას. 

26..... მი5:ძ3 

27. ეყვ:ძპ მი6-–05 

28. ეძ3 – 3 ძ4-–ძ3 
29. ლი2–-ყწ2 ეძ6-- ·6 

30. მძ2– 13 მი5;:L3 

31. ლფთ2:L3 ე"6 –+1 

32. ეყპ –– ყ1 ე''1 :”1 

33. ეთ1 :I1 ლეა –-ძ2 

თუ ახლა 34, ლწპ--ე2, მაშინ: 

34... ლის2– 2 და გამ. 

სვლელი პაიკი მიდის წინ. 

34. 2(1--–ს1 ლძ2-–082 

35. ლ(პ– ი2 ლი2- 03 

36. ეხ1--ძ1 ი3--ძ2 

37. ჩ2-–ხ3 ლი03-–61 + 
38. ლე2–-ყთ1 ლი01 –– 62 

30, 64- -65 ეძ8- ძვ 
დანებდა 

ა, ბერნი ამ პარტიას თამა- 

შობდა არასრული თავისი ძალით, 

მაგრამ მასმი დაშვებული შეც- 

დომების გამო და ამ შეცდომე- 

ბის ლოგიკურად გამოყენების შე· 

დეგად პარტია ზედმიწევნით ქკუის 

სასწავლია. 

იანოვსკი ე. ლასკერი 

(მატჩის მე-2 პარტია, 1909 წ.) 

1. ი2-– ც4 67-05 
2. მთ1–-ჯ13 მხ8-–ი6 

3, მს1–ლ3 მე8--16 

4. კ?1--ს5 კნზ--ს4



5. 0-0 0-0 
6. ძ2-–ძ3 ძ7 – ძ6 
7. კია1–05 კხ4:C3 

8. ხ2:063 მი6 – 67 
9. კხ5-––ლ4 მი7 26 

10. მჯ3-–ხ4 მი6--I4 

შავების მდგომარეობა მე-10 სვლის 

შემდეგ 
  

%C772 22 %22 

2 'L/7,      

  

    წ % 

2 , 2 ჯ 26 

    

     

   

  

          

#4 90%, , რ ა, 

  

.2V 
6–C3 
2592 
(2 142   
თეთრებმა არასაკმარისი სიძ- 

ლიერით გაითამაშეს დებიუტი, 

სუსტ სვლას, თითქმის ტემპის 
დაკარგვას წარმოადგენდა მათი 
მეცხრე სვლა, კს5-ი4, რომ- 

ლის მაგივრად მათ უმალვე უნდა 

ეთამაშათ მ/3--I4, რომ ამით 

მოემზადებიათ (2 პაიკის წინ- 

სვლა. 

11. კფ5:14 

არ შეიძლებოდა 11. ლიძ1–ძ2 

სვლის თამაში,„დ 11. ... მჯ(6:0ტ4 

სელის გამო. მაგრამ ყურადღების 

ღირსი იყო 11. კლ4– სპ, რაც 

შეასუსტებდა ძ6-ძ5 წინსვლის 

ძალას. ამასთან ერთად, შავებს 

არ შეეძლებოდათ მაშინვე ეთა- 
მაშათ: 

11... .... სნ7-–-ხ6 

12. კლ5 :14 05: 64 

13. მხ4--ყ6 –. პასუხის გამო, 

რაც კუს ლ04-ზე მდებარეობის გა- 

მო გაბათილებული იქნებოდა 

(6-ძ5 სვლით.. 

11... . 65 : ”4 

12. მი4–13 კ08 – უღ4 

უვარგისი იქნებოდა ტარაშის 
მიერ მითითებული გაგრძელება: 
12. . კი8-ინ;: რადგან 
ამის პასუხი იყო: 13. კი4 – ხ3, 

ძ6ნ-ძ5; 14. მწ3--ძ4; რის შემ- 

დეგ თეთრები ცუდად არ იდგე- 
ბოდჩენ, რადგან ისინი დაიკავებ- 

დნენ ტ ხახს უფრო ად“რე. ეს 

სვლა კი, რაც აბამს 13 მხედარს, 

“თეთრებისათვის მეტად არასასი- 

ამოვნოა, 

13. ხ2–- 93 

მცდარი სელაა, რომელიც ასუს- 

ტებს მეფის ფრთას; თეთრებს 

თავი უნდა დაეცვათ 13. ლძ1 – ძ2 
სვლით, რომ 13.. . . კე4:13; 

14. 92:13 სვლების შემდეგ წა- 

ეყვანათ მეფე კუთხეში და შემ- 

დეგ დაეკაეებიათ დად ხაზი. ამ 

სვლის შემდეგ უპირატესობა შა- 
ვების მხარეზეა. 

13... , კდღ4 – 5 
14. ეგ1--ხ1 ს7-- ს6 
15, ლტ1--ძ2 
თეთრებს რომ ეხლა ეთამაშათ 

15. ე2- 4, მაშინ პასუხი იქნე- 

ბოდა: 

15... (4: ღ3 6. 1); 
16. (2:ყ3 0ძ6 «5! 
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17. 64:05 მ(6:ძ5 

18. ლძ!–ძ2 17-16! 

და შემდეგ შავები ითამაშებდნენ 

კს 17, და შეინარჩ;ნებდნენ 

უპირატესობას როგორც მიტელ- 

შპილმი, ისე ენდშპილში. 

156...... კს5:13 

16. 2:13 მI6–15 

17. მფი1–ს2 ლძ8-ჯ6 
18. ეL --ყ1 ემ8 -–– 28 

19. ძ3–ძ4 მოი8–I)8 

20. ეს1-––ს5 ლჯ6-–ს)6 

21. ეI5–75 17-– 16 

22. ეყ5–- 24 ლ71-- ლ6! 

ეს უფრო ძლიერია, ვიდრე 

22... . (6- (5, რაც თეთ- 
რებს კონტრთამაშს მისცემდა 

გახსნილ ხაზებზე. შავების უპირა« 

ტესობა ისაა, რომ მოწინააღმდე- 

გეს არ წეუძლია გაიხსნას თავის- 

თვის ხაზები ამიტომ შავების 

ამოცანა იმამი მდგომარეობს, 

რომ გახსნან ხაზები იქ და იმ 

დროს, სადაც და როცა ეს მათ- 

თვის გამოსადეგი იქნებოდა. _» 

23. კი4--ძპ ე68--07 

24. 03--ლ4 – 

ეს შავებს საშუალებას აძლევს გა- 

დაისვახონ ნხედარი ცენტრალურ 

უჯრედებზე. რასაკვირველია, ად- 

რე თუ გვიან, შავები მაინც შეს- 

ძლებდნენ ამას, ჯერ წინდაწინ 

მომხადების შემდეგ 6-5 სვლით 

და ამრიგად გაანთავისუფლებ- 

დნენ მხედარს, 

24... მხ5 – 7 

ახლა, რომ თეთრებმა ლაზი- 
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ერით აიღონ (L4 პაიკი, მაშინ ლა- 

ზიერების გაცვლის შემდეგ ისინი 

დაკარგავენ ძ4 პაიკს. თეთCების 

მდგომარეობა მაშინ მეტად სამ- 

წუხარო იქნებოდა, რადგან ყველა 

შავი უჯრედი შავების ხელში 

დარჩებოდა. 

25. C2–03 მთ7 ––ი6 

მხედარი იმუქრება წავიდეს ფ5 

უჯრედზე ღა იქიდან შეუტიოს 
ერთდროულად (L3-სა და სპ უჯ- 
რედებს. 

26. კძპ-–LI (16-15 

27. ელტ–თ2 ე(8 – 16 

28. კI1--ძვ ყ6 – ე5 

მუქარაა ლ!))6 :1)3-- 

29. ეთ1––ხ1 25 – 4 

30. კძპ–02 მც6–-05 

გადამწყვეტი შეკრა. 
31. (3: 4 #4--– 13 
32. ეჟ2– 3 13. C2 

დანებდა. 

შლეხტერი ზიუხტინგი 

(კარლსბადი, 1900 წ-) 

1. ძ2–ძ4 ძშ7-ძ5 

2. ლ2-ლ4 “"7–- 06 

3, მჟ1--#3 მი8– (6 
4. მს1–-ლ3 ლძც8-–ს6 

ლაზიერის გამბიტში ხ პაიკი 

მეტად სუსტია ბხოლოდ კუთი 

დაცული, ის გარკვეული ხნის გან- 
მავლობაში –-– სანამ მას დაცვა 

სჭირდება – ხელს უშლის განვითა- 
რებას. 6 პაიკის წინსვლის შემ- 

თხვევაში, როგორც ეს ხდება ლა-,



ზიერის გამბიტში. ის ადვილად 

შეიძლება მუქარის ქვეშ მოექცეს 
ლძ1-– სპ ან ლძ8– ს6 სვლე- 

ბით. ის მხარე. 

ერთო 

წრებს 

სობას 

რომელიც სა- 

გეგმის დაურღვევლად ას- 
ამის გაკეთებას, უპირატე- 

იღებს. მართალია, შავებს 

როდი აქვთ უფლება, რომ პარ- 

ტიის დასაწყისშივე აწარმოონ 

თამაში ასეთი უპირატესობის მი- 

ღებაზე. 

5. ლძ!–იC2 

რომ ხელი შეუშალონ კი8--/5 

სვლას და იმავე დროს დაიცვან 

ხ2 პაიკი. 

56... კლი8-–ჟე4 

6. ც4-–05 

თეთრები საჭიროების გარეშე 

უარს ამბობენ დააწვნენ 5 პუნქტს. 

ეხლა 05 პაიკის დასაცავად მათ 

არ უნდა დაუშვან 07-65 სელა, 

საჭირო იყო 6. 62-63 სვლის 

თამაზი, 

6... ლხ6 –.07 

7. მ(3--05 მს8-–ძ7 

8. მც5:ყ4 

ეს შავებს 065 პუნქტის დაუფ- 

ლების საშუალებას აძლევს. თეთ- 

რებს კიდევ შეეძლოთ ამ პუნქტი- 

სათვის ებრძოლათ 8. კ6–-14 

სვლით და თუ მაშინ 8. 

მ16-- 5? პასუხი იქნებოდა: 

9. ლ2–-თპ ყ7-ყ5 

10. მი5:ძ7 ლ5:I4 
11. §0ძ7--–05 

თეთრებისათვის გარკვეული 

წარმატებით. ამის გამო შავებისა- 

თვის ყველაზე უმჯობესი იყო თან- 

დათან მოენზადებით #C7-– §5 

სვლა 8.... მძ7:05; 9. სწ4:05, 

ლია7-08 და შემდეგ 8(6–ძ?. 

მაგრამ მაშინ შავების მხა“ეზე 

იქნებოდა უნნიშვნელო უპირატე- 

სობა, ახლა კი ისინი დიდ უბი- 

რატესობას იღებენ. 

8...... მ16 : ფ4 

9. ლი2–15 ს7--ს5! 

მიმართულია 10. კი! #4 

სვლის წინააღმდეგ. რაზედაც ბა- 

სუხი იქნებოდა 10.... 27-–-65. 

10. 62 – 04 

თეთრები სარგებლობენ იმით, 

რომL6 უჯრედზე ნხედარი არ დგას, 

(6 მხედარი ჩვეულებრივ აწონას- 

წორებს 03 მხედრის მოქმედებას. 

10... ... ყ7-ი6 

ჯერ მოწინააღმდეგის ლაზიერს 

აცილებს (4 უჯრედზე. 'მავებს 

სურთ კიდევ უფრო გააძლიერონ 

07-05 სელის ძალა (დროის 

ეკონომია!). 

1). ლჯ5 – 14 ი7–05 

12. (4:05 კIზ:.5 

13. 05-66 მძ/–05 

14. 66:I17-+ მფი8-–ძ?? 

სამწუხაროა! ძ7-ზე მეფეს არა- 

საიმედო პოზიცია უკავია, (8-ზე 

კი ის კარგად იქნებოდა დაცული. 

გაკეთებული სელა არღვევს პბარ– 

ტიის ლოგიკურ განვითარებას. 

15. 4:05 

ახლა. როცა ძ5–ძ4 სვლა შე- 

უძლებელია, თეთრებს შეეძლოთ 
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უთამაშათ 15. კი1--0პ. ტექსტში 

გაკეთებული სვლა მეტად გაბე- 
დულია. 

15... .. მი4:12 

16. ძ5:05-- ს7:06 

17. ლწ4–იე4 მი5:I17? 

გაუჯებ,ერია! შავებს რაც შეიძ- 

ლება ჩქარა უნდა აეღოთ ერლი, 

რომ შემდეგ L2-ზე დაბრუნებუ- 

ლიყვჩენ მხედრით და, ამრიგად, 

ხელი მეეშალათ 81 ეტლისათვის 

თ ხაზის დაკავებაში. 

18. კ(1 –ი2 

19. კლ1 –წ4 

მწ2 : 1 

კი5 –ძ6 

შავ მეფეს არსად არ შეუძლია 

„საიმედო თავშესაფარის პოვნა 
ცხადია, რომ შავების მიერ ხა- 

რისხის მოგება არაა ამის საკმა- 

რისი კომპენსაცია. 

22. ე21-–ძ1 

და არა როქი. რადგან მეფემ 

უნდა დაიცვას 12 უჯრედი, 

20... მფძ7-–07 
21, ე#1:ძ6 მ(7 :06 
22. მც3 -–იბ4 ემ?8 – ძ8 

23. ლე4--4 
ეს ქმნის მრავალრიცხოვან მუ- 

ქარას, შავებპა კონტრშეტევის 

შესაძლებლობა უნდა ეძიონ, რად- 
გან მხოლოდ თავდაცვით განსაზ- 
ღვრა საკმარისი არ არის. 

23.. ... ლი7–25+ 

24, ხ2-–-04 ლ?ე5 --(5 
24. , ლმ5 - ძ5 სვლა 

წააგებდა, 25. კტლ–ი5+- ქი- 

შის გამო. ლმ5 –15 სვლის თა- 
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მაშის შემდეგ შავებს სურთ ტც4 

მხედრით სელის ხელის შეშლა, რა- 

დგან 25. მც4:ძ06 სვლაზე პასუხი 
იქნებოდა ლ15–ს1+, რაც ყა- 
იმს იძლეოდა, ან (26. 562 – თ1 

სვლის შემთხვევაში) დააბამდნენ 

კუს და შეასუსტებდენ შავ მეფეზე 
დაწოლას. შემდეგ შავები ითამა- 

შებდნენ 26.. . . ეს8-78 და 
თეთრებს არ ეყოფოდათ მასალა, 

რომ დაეშამათებიათ მოწინააღ- 

მდეგე. მაშინ ისინი ყაიმზე უნდა 
დათანხმებულიყვნენ. 

25. კI4:06+ ეძ8:06 
26. ლძ4:ძ6-+ მფი7–-17 

27. კვ2-–-04-- მფ(7– 07 

28. ლძ6-ძ4.- მფყ?–ს7 

23. ლძ4:27+L.... 

29. მტ4--(6--მფს7-–ხ6 

პ0. მ(6-–--4+, ი5:ძ4; პ1. ლძტ4 : 

:ხ8-, მფხ6-–-ყ5 საკმარისი არ 

„იყო მოგებისათვის, რადგან შა- 

ვები კონტრშეტევას იღებდნენ. 

29... .. მფხ7 – ხ6; 

30. ლვ7–– 63 + ყ6ნ -–- 25 

31. ს2 –ხ4 ეხ8 – 68 

32. კბ4 –- ძპ მფინ – ე7 

ვვ, მფც1––-ძ2 

ახლა თეთრი მხედარი იმუქრება 

მცტ–ინ სვლით განთავისუფ- 

ლებას. 

ქვ... ლწ5--/4 
34. ი4:ძთ5 ლL4 : 63-L 

35. მფძ2:083 მხ1–– იპ 

36. მფ03 –ძ4 მც3 : 04 

37. კძპ:064 ეგ8: 98 

38, კც4 :06 

/



ეს პაიკი მაინც უნდა დაკარ- 

გულიყო, უკეთესი იყო 38. კი4– ს1 

პ8.. .... ეე8. 2 

39. ხ4– ს5 მფუ7-–-ე6 

40. ს5-–- ს6 მფყ6: 05 

აქ შავებმა ვერ შეამჩნიეს ყა- 

იმის მიღწევის საშუალება: 

4... . ხ5-–-1)4 

41. ს6– 7 ეM2--ს2 
42. მფძ4--05 ეს2 : ხ7 
43. კი6: ს7 ს4--ხ3 

და ახლა 44. ვ2:ს3, რაც საბო- 

ლოო ჯამში იძლევა ფათს ხ8-ზე. 

სხვა გაგრძელების შემთხვევაში 

კი შავები ორივე პაიკს იგებენ 

ყ ხაზზე. 

41. ხ6–-ს7 ემ2–ს2 

42. მფძ4–-ი05 ეს2-–02- 

43. მფ05– ს6 ელ2 - ხ2-- 

44. კა6-– ს5 დანებდა. 

კაპაბლანკა მარშალი 

(მატჩის მე-6 პარტია, 1909 წ.) 

1. 62-64 ტა7–05 

2. მე1– #3 მხ8-––ც6 

3. კ/1-- ხ5 0(7–ძ6 

4. გ2-––იპ კიზ–ფ4 

5. ძ2–ძვ კწ8 – გ7 

6. მს1– ძ2 მე8--16 

7. 0–590 0-0 

8. ე(1-- 01 ს7-ხ6 

აქ შავებს შეეძლოთ აერჩიათ 

ერთ-ერთი ორი გეგმიდან: 36-87 

და შემდეგ ხ და # პაიკების წინ 

გაწევა, ან კიდევ უარეყოთ ცენ- 
ტრში და ლაზიერის ფრთაზე ოპე- 

რაცია, დაეწყოთ კონტრშეტევა 

13-.ზე მ(6-ხ7- 5 სვლებით. 
პირველი გეგმა” უფრო ბუნებრივი 

ჩანს, მაგრამ მეორესაც აქვს თა- 

ვისი უპირატესობანი, პირველყოვ- 

ლისა ის, რომ მისი ჩატარებისას 

შავების პოზიციაში არავითარი 

სისუსტე არ იქნება. 

9. მძ2 11 მ(6 ––-ხ7 

10. მ(1–-ი3ვ ყ4 – 85 

11. ყ2– 4 .. 

თეთრები თითქმის იძულებუ- 

ლი არიან გააკეთონ ეს სვლა, 

თუმცა ეს კიდევაც ასუსტებს 14 

პუნქტს, მაგრამ მეორე მხრივ 

მათი მხედარი მტკიცედ მკვიდ- 

რდება 15:ზ%ე, 

11... , .. კხ5 - 26 

12. მგ3–15 ხ6 – ს5? 

ეს არის სწორი გზიდან გადახ- 
რა. შავებს უნდა განეგრძოთ: 

17... . მს7–ყ5 
მაგალითად: 

13. მფი1 – ყ2 მი5 :(3 
14. ლძ1:#3 კ67- 95 
15. ეტ1-–-#M1 კე5უ :01 

16. ეე1:01 მლ6–ტ7 
17. ხ2 - #4 (7 (L6 

და შავები იღებენ კონტრთამაზს. 

ცენტრ'მიი თეთრებისათვის ძნე- 
ლია შეტევის აეარში შარმო- 
ება, რადგან ეს შეტევა ემყარება 

ყ4-–ყ5 სვლას, რომლის მედეგი 

იქნება LL ხაზის გახსნა შავები- 
სათვის. 

13. ს2–ჩ3 ხ5:ყ47?? 

ს სელა უხსნის თეთრებს ს ხაზს, 
აქედა დაწყებული შავების პო- 
ზიცია მეტად მძიმე შეიქმნება. 
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14. M93:ლ4 კზ7– 5 
15. მ(3:95 მს7:95 

16. მფყ1–ე2 ძ6–-ძ5 

უკეთესი იქნებოდა 16. , . , 

(7-6 სვლის თამაში შემდგომი 

მყ5-26 სვლით და მეფის (7-ზე 

გადაყვანა, რომ სათანადო წზემ- 

თხვევზი დაკავებულ იქნას 

ხაზი. შესაძლოა. რომ შავებს ვერ 

მოეხერხებიათ ამ გეგმის მთლია- 

ნად შესრულება, მაგრამ ისინი ყო- 

ველ შემთხვევაში გაამტკიცებდნენ 
გ6 მხედრის პოზიციას ცენტრში. 

17. ლი1 ––გ2 ე(8-–გ8 
18. ეC1--ხ1 ე68-- 66? 

ეს უჯრედი უნდა დაკავებული 
ყოფილიყო არა ეტლით, არამედ 

მხედრით. ახლა შავების მდგომა- 

რეობა უიმედოა. რასაკვირველია! 

თეთრები შეტევაზე ითამაშებენ 

და არა მატერიალურ მოგებახე 

კ61:95 და შემდეგ 64:95, რად- 

გან თავისი მდგომარეობის გან- 

მტკიცებით ისინი გამარჯვებას 

მიაღწევენ შავ ფიგურათა გან- 

ლაგება”მი ნაკლის არსებობის გამო, 

19. ლი2 –6063 17--16 
20. კი5 – გ4 მი6–-67 
21. კმ4– სპ 07-06 

შავები იძულებული არიან ძ5 

პუნქტის დასაცავად გამოიყენონ 

ფიგურები, რომლებიც გაცილე- 

ბით უურო ძლიერია, ვიდრე მათი 

დამბმელი ხპ კუ. 

22. ლსპ3–ცპ 87-35 
23. მ2-–2გ4 მთ5 – 17 
24. კნ1–-63 ხ71-–ხ6 
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რომ არ იქნას დაშვებული 

კლ3-05, მაგრამ ეს მხოლოდ პა- 
ლიატივია. 

25. ეხ) –ჩ4 მფი8 -–/8 

26. ეგ1–-))1 მსა7–ე8 

27. ლეპ -–ჯ3 

თეთრები ემუქრებიან ძ5 პაიკს 

და ამრიგად აიძულებენ მოწინა- 

აღმდეგეს გაცვალონ ყ§6 კუ, რა- 
საც მოსდევს ფ ხაზის გახსნა. 

27... კყ6 :15 
28. ყ4:15 ე86 – ძ6 
29. ლწპ3–ს5 ე88 – ე7 

ახლა იწყება საფინალო შეტევა. 
თეთრების მძიმე ფიგურები უახ- 

ლოედებიან მოწინააღმდეგეს. 

პ0. ლს5–-ყ6 მწ7-–ხ6 

ეს სუსტი გადაღობვაა. 

31. ეს4 :ხ6 ეჟ7:ხ6 

32. კი3:ს6-- მფ(8-–-ტ27 

პ2.. . . მე8:16; 33. ე01:ხ6 
სვლების შემთხვევაში ეტლი შეიკე- 

რებოდა #8-ზე და პარტია დამ- 

თავრებული იქნებოდა. თეთრი 

ლაზიერის მოქმედება, რომელიც 

მოწინააღმდეგის მეფის გვერდით 

არის გამაგრებული, ულმობელია. 

33. ლი6-ყ97+ მფი7–688 

34. ლთ7:ყ8+ მფი8 – ძ7 

35. ლე8 – ი7-- ლი8 -–-–გ7 

36. კს6-- 18 ლია?7:I)7 

37, ეხ1 :ხ7-- მფძ7–ტ8 

38. ეს7:37 დანებდა.



ტარტაკოვერი ზეიცი 

(დებრეჩინი, 1925 წ.) 

  

     

  

   

   

#279%4 

MM LC>2 

# #2/2 .. 
LI „ი 

; |) 26. 72 

#77. #7 
%, „გ 4.5, 

#2; #% 

  

        
          

             
      

  

    

     
       CII2 ძ=% («809 

22 “ 1. ი. 22222 

სვლა თეთრებისაა 

უპირატესობა შავების მხაCეზეა, 

თეთრების პოზიციაში სამი სუსტი 
პუნქტია: ხ3, ე4 და (5. მათი 

თავდაცვის · შესახებ ფიქრიც კი 

ზედმეტია, _ რადგან შავი მეფე 

უჰვე 'მეიჭრა მოწინააღმდეგის გან- 

ლაგებაში. მაგრამ თავის ვალდე- 

ბულებათა შესრულება აუცილე- 

ბელია. და აი, კონტრთამაშის ძი- 

ებაში ტარტაკოვერი უცქერის 

ბრძოლის ველს. საქმე ცუდადაა. 

იტ კუს ერთადერთი შეტევის 

ობიექტი არის L7 პაიკი, მეფი- 

სათვის კი IL6 პაიკი, მაგრამ 

%6-სადმი გზა გადაჭრილია მო- 

წინააღმდეგის კუს მიერ, რომე- 

ლიც ემუქრება ყ4 და ს5 უჯრე- 
დებს. ცხადია, რომ არა უგვიანეს 

სამი სვლისა, დაიღუპებიან და 

თეთრი პაიკები და შავები იმუქ- 

რებიან არა უგვიანეს 8 სვლისა 

გაიყვანონ თავიანთი პაიკი ლაზი- 
ერად. 

მაგრამ ტარტაკოვერი გამოც- 

დილი მებრძოლია, ის დახელოვ- 

ნებულია არა მარტო კარგ პო- 
ზიციებში, არამედ ცუდ პოზიცი- 
ებშიც. 

საკუთარი ღირსების გრძნობით 

აღფრთოვანებული, გაშმაგებითა 
დღა დროდადრო იუმორითაც- 

ის იბრძვის და პოულობს კიდეც 

გამოსავალს ამ კატასტროფულ 
მდგომარეობიდან. 

1. კგ4:17 კძ1 : ხვ 

2. კ:7:ხ3 მფიპ : ხპ 

3. მფწნტ–ე4 მფხს3 : #4 
4. მფილჭ–სწ მფე4–ს5 
5. მფს5: 16 ე5 –– გ4 

6. მფს6-–- 67 გ4--ევ 
7. )14–სხ5 24-82 

8, )5–ს6 ე2–ე1ლ 

9, ს6–ს)7 

შავებს არ შეუძლიათ მოგება, 

რადგან მათ არ ყოფნით დრო, 

რომ მოასწრონ თავისი მეფის 
მიყვანა, ვიდრე თეთრები მოას- 

წრებდნენ თავისი პაიკის გაყვანას 
ლახზიერად. 

უეაეააეღეაღდღ- 

კორია ბონეო 

(ბუენოს-აირესი, 1925 წ.) 

  
  
    

სვლა თეთრებისაა 
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ამ მდგომარეობაში, ერთი შე- 

ხედვით, უპირატესობა თითქოს 

შავებს მხარეზეა. ევ8 –– ს8 

სვლით ისინი იმუქრებიან უმალვე 

მოგებას, მთ ცენტრალურ პა- 

იკებსს ფალანგური პოზიცია უჭი- 

რავთ, მათ ორი კუ ყავთ თეთ- 

რების კუსა და მხედრის წინააღ- 

მდეგ. თეთრების „ცენტრალური 

პაიკი სუსტია, სუსტია აგრეთვე 

ს პაიკი ა მხოლო რთი 
მდგომარეობა არის  სასაფიქრე- 

ბელი: ზე8 და მშე7 პორიზონ- 

ტალზე შეტევა შავ მეფისათვის 

მეტად საშიში იქნებოდა. თეთ- 

რები ამ მდგომარეობას ზედმი- 

წევნით მოხერხებულად იყენებენ, 

1. კგ2–04 

თუ ახლა 1.. . ,ევ88– ხ8 
მაშინ: 

2. კი4:ძ5-L- მფე8-–%#M8 
3. ლს7:ს8 ლძ8 ; ს8 

4. კი5:822 ლხ8: ხ2 
5. ე63–-ხ3 

და თეთრი ეტლები სასიკვდილო 

დარტკმას შექმნიდნენ. 

1... .. ემ2–ი7 
2. კი4:ძ5-+- 

თუ ახლა 2. . C6:ძ5 

მაშინ: 

ვ. ლს7:ძ5+ მფეუ8--თ7 

4. მ/3:05 კძთ7–-გ68 

5. ლძ5:08 ეჭ8 :ძ8 
6. ეძ1 :ძ8 კჯ6 :ძ8 

7 . მლ5–-04, 

და თეთრებს კიდევ პეუძლიათ 

ბრძოლა. შავებს კი მეტის იმედი 

აქვთ, რადგან მოწინააღმდეგის 
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მათ ლაზიერი შეტევის ქვეშაა, 
სურთ ტემპის მოგება. 

2. . მფეზ--ე? 
მაგრამ ამ მდგომარეთბაში შა- 

ვების ეს მოსაზრება მცდარია, 

რადგან თეთრი ლაზიერი სრუ- 

ლიადაც არ გრძნობს თავს შე-.. 

ტევის ქვეშ. 
3. კძ5:06 ეჭ7 : ს7 
4. კა6: ს? ე... 

ახლა 4.. . .65–- 64 სვლის. 

პასუხი იქნებოდა 5. 05-06. 

4... .... ემ8– ხ8 

5. 05–ი06 · 

აქ შავებს არ შეუძლიათ ითა- 

მაშონ 5.. . . ეს8:ს7, რად- 
გან 6. 6:ს7 სვლის შედეგ შე- 

უძლებელია გამსვლელი პაიკის 

შეჩერება. 

5... 65-- გ4 

6. 06–-907 | 

და თეთრები იგებენ. შავების 

მიერ მეორე სვლაზე დაშვებული 

შეცდომა მათ ისეთი პარტიის წა- 

გებბდ დაუჯდა, რომელშიც კი- 
დევ იყო შესაძლებელი ბრძოლა. 
შავებისათვის დიდი შანსებით. 

  

დუზ-ხოტიმირსკი კაპაბლანკა 

(ნათამაშებია ლენინგრადში 1913 წელს). 

ძ2–-თ4 თV7--ძ5 
2. მყ1--/ვ მღ8--/6 
ვ. კი1–-(4 07-–-25 

4. 62–- 03 

თავის „M8027106%ში კაპაბ- 
ლანკა შენიშნავს, რომ თუ თეთ.-.



რებს სურდათ საერთოდ ამ სვლის 

გაკეთება, მათ უნდა გაეკეთებიათ 

ის კუს გამოყვანამდე. დაწვრი- 

ლებით ახსნა-განმ,„რტებას ის არ 

იძლევა. ალბად მას ამით უნდა 

თქვას, რომ ამ შემთხვევაში შა- 

ვები ვერ შესძლებდნენ ლ07-–05 
სვლის გაკეთებას, რადგან ეს მათ 

პაიკად დაუჯდებოდათ. 

4... ლძ8-–ხ6 

5. ლეძ1-–-ი2 05:04 
6. 03:ძ4 მს8––06 

7. მს1–-03 კი8–-ძ7 

7.:... მილ6:ძ4 სვლაზე თეთ- 

რები უპასუხებენ 8. მ(3:ძ4, 

ლან :ძ4; 9. 62-63 და შემდეგ 

მც3-–– ხ5. 

8. ტ62–-–3 ემ8-––-08 

9. ე21–-–01 67--–C6 

10. კ(/1--02 კ8--ი7 
11. 0-0 0-0 

12. ლი2–ს1 

შავები იმუქრებოდნენ: 

12... . მწ6--04 

13. მიც3 :04 მი6 : ძ4. 

მართალია, თეთრებს შეეძლოთ 

ამ მუქარის აცილება მ(3--ძ2 

სვლით. 

12... . ლხრ6რ–ე5 
- 

„ამ სვლის გაკეთება მე გადავ- 

წყვიტე ნახევარი საათის მოფიქ- 

რების შემდეგ. მე მინდოდა აუცი- 

ლებლად "დამეტოვებინა ჩემი ლა- 

ზიერი დაფის ამ ნახევარზე და 

მასთან ერთად ხელი შემეშალა, 
რათა ერთ-ერთი თეთრი მხედარი 
არ გამაგრებულიყო 65-ზე იმ დროს, 

19. ჭადრაკი 

როცა (4 კუ ღია დიაგონალ 

ეუფლება“ (კაპაბლანკა). 
13. მ(3-––ძ2 
14. მძ2– ხ3 

87-–-ვნ 

ნაადრევი სელაა„ თეთრებს 

უნდა გაემტკიცებიათ თავისთვიზ 

ხ4 უჯრედი მ2-–-2გ3 სვლით, მა– 

შინ ისინი (ცუდათ არ იდგომე- 

ბოდნენ. მათ ექნებოდათ არჩე- 

ვანი ორი გეგმიდან, რომლებიც 

კარგ შანსებს იძლეოდა. პირველ- 

ყოვლისა –– მძ2– ს3-–0ი5 და მე- 

ორე ლხ1–ი22 და ს2--ხ4, შემ- 
დეგ 05 პუნქტის ერთ-ერთი 

მხედრით დაკაეებით. 

14... ლე5–84 

კაპაბლანკა დიდი ხელოენებით 

სარგებლობს მოწინააღმდეგიხ 

მიერ მოცემული უმნიშვნელო შან- 

სით, რათა არ დაუშვას მოწინა- 

აღმდეგის განზრახვის შესრულება 

– 05 პუნქტის მხედრით დაკავება. 

  

“6:24 #2 წ 

     

     

    

22 25 72 

2222: #72 4 

#00 7 

89 C 

#V 

    

    
    

   

ჯ
ა
დ
 

ს 

  
15, მხ3-––05 

შეცდომაა, რასაც უმალვე ადას- 

ტურებენ შავები. კაპაბლანკა' უჩ- 
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ვენებს, რომ 15. კი2-ძ1 სვლაზე 
პასუხი იქნებოდა: 

156...... მი6–25 
16. 22 – გპ ლხ4–ს6 
17. მხ3-– 05? კ87 : 65 
18. ძ4:05 ე68: 05 
19, ხ2-–ხ4, ე%5–ტ28 
20. ხ4:25 ლია5:ხ1 

და შავები იბრუნებენ ფიგურას. 

თეთრებისათვის სწორი იყო ლა- 

ზიერის ფრთაზე ყოფილიყენენ პა- 

სიურად და აქ არაფერი დაეწყოთ, 

მათ უნდა ეთამაშათ: ს2-–-ჯ%3, (4 

კუს შესანა”ჩუნებლად და შემ- 

დეგ რამდენადმე გაეძლიერებიათ 

დაწოლა მეფის ფრთაზე -–კ62 – ძ3 
სვლით და შემდეგ ეწარმოებიათ 

,ლოდინის ტაქტიკა. 

156... , მტ 6: ძ4! 
16. 03:ძ4 კ67 :05 

«17. 822-–– 23 ლხ4 : ხ4 

დანარჩენი კი უსიტყვოდაც გა- 
საგებია. 

  

; ბოგოლიუბოვი რომანოვსკი 
' მატჩის მე-5 პარტია. 

(ლენინგრადი 1924 წ.). 

1, მ-1--73 მყ8--(6 

2. 02-04 ძ7–ძ5 

3. C4:ძ5 მ(6:ძ5 

| 4. ძ2–ძ4 ლ7-–-ყ6 

L აქ შეიძლებოდა გვერჩია მარ- 

შალის სვლა: 4. . კი8 – 15 
შავებმა უნდა აწარმოონ ბრძოლა 

გ4 პუნქტისათვის. 

5. 62-04 მძ5–16 

, 6. მხ1 –ი3 კნზზ-ლთ7 
„ 7. ცხ2--ხ3 . თ. 
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თეთრებს„ სურთ ითამაშონ 

კ61 – 03; ისეთ პოზიციებში სა- 

დაც ხაზების გახსნის მუქარა არ- 

სებობს, კუნი სჯობიან მხედ-ებს, 

ამიტომ პირველები უნდა უზრუნ- 

ველყოფილიყვნენ გაცვლისაგან. 
“ 0-0 

8. კი1-––ტ3 07-06 

ორმაგი ფიანკეტირების საშუ- 

ალებით შავებს შეეძლოთ (08 კუს 

განვითარებაც, მაგრამ 8. ხ7–%ხ6 

ხელა მეტად დაასუსტებდა 07 უჯ- 
ედს. 
9. ლძ1--ძ2 ენ8--68 
10. კ(1-ძ3 მხ8-–- 07 

შავების მდგომარეობა მე-10 

სვლის შემდეგ 

#7. 95- 777 რ“ 

  

        7272 7727 
CI --2 

% ; 27% %; #% “ 

  

    
      

თეთრები ცენტრს არიან და- 

უფლებული, მაგრამ შავები იმუქ- 

რებიან თამაშის გამარტივებას 

ბ7- 65 სვლით. თეთრების ცენ- 

ტრის ძალა მდგომარეობს მოწი- 

ნააღმდეგის ფიგურათა მოძრავ- 

უნარიანობის განსაზღვრაში. თე»თ- 

რების ამ უპირატესობას ახლა 

საშიშროება ემუქრება. ამის საწი- 

ნააღმდეგოდ თეთრებს შეუძლიათ



11. კშ3--ი4 სვლის თამაში. იმი- 

ტომ, რომ 11. 67-05 

სვლაზე პასუხი იქნებოდა: 

12. კე4:17-- მფე8:17 
13. ძ4:085 

ძლიერი შეტევით. 

11. 64-05! .თ.. 

მაგრამ, ბოგოლიუბოვი. მსჯე- 

ლობს რა სავსებით სწორად, აკე- 

თებს სვლას, რომელიც გადამ- 

წყვეტად და ერთხელ და სამუ- 
დამოდ სპობს ამ მუქარას. ეს 

სვლა გამომდინარეობს შექმნილი 

მდგომარეობიდან. 4. . . .ყ7-–06 

სვლით შავებმა შეასუსტეს 16 და 

ხ6 პუნქტები და გამოიფწვიეს მო- 
წინააღმდეგე (2-14-15 სვლე- 
ბის გასაკეთებლად. , თეთრებმა 

მიიღეს ეს გამოწვევა. 

11.1..... მ(3 :05 

12. მიც3:ძ5 02ლ6:ძ5 

13. 0-0 LI7-1ჯ6 

შავები ბრძოლით არიან გამს- 

ქვალულნი, მათ თითქოს კიდე- 

ვაც მიაღწიეს 05 პუნქტის სიმ- 

ტკიცის დარღვევას. 
14. კი3-––ხ6 

მაგრამ თეთრები 

ისეთ კომბინაციას, რომელიც მათ 

საზუალებას აძლევს შეინარჩუნონ 

45 კუნქტი. 

შავებს არ შეუძლიათ 14... . . 

კე7-ს8 სელით კუთა გაცვლის 
თავიდან აცილება, რადგან მაშინ 

გაგრძელება იქნებოდა: 

15. 25-66 და 16. კძვ–ხ5 

თეთრების მოგებით. 

პოულობენ 

140...... 16:05 

15. კი6:ყ87 · 

ახლა რომ შავებმა ითამაშონ 

15. . . , 65–=64, მაშინ თეთ- 

რები დააჩქარებენ მოგებას შემ- 

დეგნაირად: 
16. ლი2 – ხ6 64:13 

(მუქარა იყო მწ3--ყ5!) 
17. კძ3:96 ხ7:96 
18. კი7–ხ8 მფი8-17 

19. ლხ6--ს7 -L მფ7--6 
20. ე(1-61 -+ მფგ6–ძ6 

21. ლხ7:96-L 
(ახლა არ შეიძლება თამაში: 

21. ..... მძ7 -–-16 
22. კხ8:16 
პასუხის გამო). 

ბ7-06 

(ან: 
21. .. მფძ6-–-ი7 
22. ეგ1 01 + მფი7–ხ8 
23- ლი6-–იხ3 -- 67-05 
24. ეც1 : 05); 

22. ლყნ–ყ3-+მფძ6-–0ი6 
(მფძ6 – 87 

23. ეგტ1:66-+- მფი7:06 
24. ეგ1-61-- მძ7-05 
25. ლიპ:05-- მფი6–-ძ7 

26. ლი5:05+ მფძ7-ი7 
27. ლძ5-05+ მფი7-–ძ7 

(მფი7–1%8 28. ეტ1 : 68) 
28. ლი5–ხ5 +). 

23. ეგ1–ლ61+მფი6-–-ხ5 

24. ლი3-–-ხ6! 

და შავების მეფის მდგომარეობა 
უიმედოა. 

15. . . „, მფე8:07 

16. ძ4:065...,... 
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ახლა მდგომარეობა შეიცვალა, 
შავ პაიკთა პოზიცია გარკვეულია, 

ამასთან, მათ დაკარგეს თავის 

მოძრავუნარიანობის საგრინობი 

ნაწილი; (ცენტრი გაყოფილია 

ორივე მოწინააღმდეგის შორის. 

625 პაიკის გამო თეთრებს უპირა- 

ტესობა აქვთ შავ უჯრედებზე, 

მათი ეტლები უფრო აქტიურია, 

ვიდრე შავებისა. მხედარი კუზე უფ- 

რო ძლიერია, იმის გამო, რომ შავი 

უჯრედები მეტად მნიშვნელოვანი 
შეიქნა. 

თეთრების მდგომარეობა მე-16 სვლის 

შემდეგ 

%/. 2227 =: 77 9-9: > 
1. ა მ#ის 

% 2, #27; %/%: 

(II 2-–.V”V, M:C 7, 

ი „> .. 
წი 

(22 2 რ 

  

      

  

   
    

   

   

   

   

აჯ
 

ჯა ჯა
ბა

ს 

      

        

  

ად
 

ჯ
ა
 

ი. 

  

2) #% რი M2 

        ა 

M=3 222 22- 

16... ,.. მძ7–05 

17. მ13-–ძ4 მი5–406 

18. მძ4–-262 – 

თეთრები თანახმაა გაცვალონ 

მოწინააღმდეგის მხედარი. მხო- 
ლოდ თავის კუში. 

188. ... ეგ8-–#8 
'19. 12-14 ლძ8-–ხ6-. 

20. მფი1–ხ2 მგ6-–-–ძ4 

21. მგ2–0პ3 67-06 

არაფრის გაკეთება არ შეიძ- 

29% 

ლებოდა; შავებს უხდებათ თავი- 
ანთი კუს ჩაკეტვა.. თუ _მაგალი- 
თად: 

2....... კი8–0406 

22. მფ3--64 ლხ6–0%06 

და 23. ს2-- ხ3 7 მრავალრიცხო- 
ვანი მუქარით. 

22. ევ1-ძ1 

23. კძ3:15 
ახლა თეთრების უპირატესობა 

შავ უჯრედებზე თვალსაჩინოა. 

მძ4-––-15 

2, . ., ეჯ8 :15 
24. მხ2–862 კიზ – ძ7 
25. მი2–ძ4 ე(5–17 
26.ხ3-––ხ4 

ნატიფი და ძლიერი პოხზიცი- 

ური სვლაა. თეთრები ერთხელ და 

სამუდამოდ არ უშვებენ ყ6–95 

სვლას,ი იტოვებენ საშუალებას 

ხ4–9ს5 სვლით შეასუსტონ 15 

უჯრედის დაცვა და პაიკთა გაც- 

ელის შემდეგ აპირებენ დაიკავონ 

05 უჯრედი. 
თეთრი მეფის პოზიციის შე- 

სუსტება არაარსებითია, რადგან 

მოწინააღმდეგის ფიგურათა მოქ- 

მედება შეიძლება პარალიზებულ 

იქნას თეთრების ფიგურებით და 

ამრიგად თეთრი მეფე პაიკებით 

დაცვას არ მოითხოვს. 

26. , ე88-–78 

შავები ემორჩილებიან საკუთარ 

შემტევით სტილს. უფრო ჯანსა- 

ღი გაგრძელება იყო თავდაცვა C 

ხაზის დაკავებით. თუმცა ამ შემ- 

თხვევაშიც თეთრების უპირატე- 

სობა იყო ურყევი.



27. ეწ1--#/3 მფი7 –ხ8 
28. ეძ1–ი01 ლძ6-–ძ8 

29. მფხ2--ყვ! , 
მიუხედავად შავების მიერ 

კონტრ-იერიშის მომზადებისა, 

თეთრებს არ ეშინიათ თავიანთ 

მეფეს დააკისრონ მეფის ფრთის 

დაცვა, რომ მიაღწიონ პარტიის 

გადაწყვეტას შავ უჯრედებზე და 
გ ხაზზე. 

29..... ლძ8–ს8 
30. ლძ2-–ხ4 ენ8--ყ8 

შავების გეგმა თანდათან ირ- 

კვევა. ისინი აპირებენ ითამაშონ 

ს7--ს6 და –6--5. 
31. ლს4-–ძ6 ... 

მაგრამ თეთრები მეთოდურად 

ამზადებენ მათთვის ხელსაყრელ 

ენდმპილს, ამით იშლება მოწი- 

ნააღმდეგის გეგმა. თუ ახლა: 

3.,......., ლს8:ძ6 

სვლის შემთზვევაში: 

32. 65:06 ეთ8--ძ8 
33. ელც1 --07 კი7–ტი8 
34. ე(3-–ი3 ეძ8:ძ6 

35. ელ7:17 კი8:I7 
36, ელ3--07 

და შემდეგ ელ7:ხ7. თეთრები 

შავ უჯრედებზე უპირატესობის 

გარდა გაბატონდებოდნენ მე-7 

ჰორიზონტალზე და ადვილად მო- 

უგებდნენ. 

31. ... ლს8–ი8 
32. ელ1-–07 კი7–ი8 

33. ეგ7:L7 ლი8: (7 

34. ე(3--იპ. ლL?–ტ68 

ცუდი იქნებოდა: 

პ4. ,-... ევ8-1(8 
35. მფთ3–- ხვ 
პასუხის გამო: 

35. ეცპ-- 7 ეყ8-ყ87 

შავები მოქმედებენ ყოველი 
მათთვის შესაძლებელი სვლით. 

36. მძ4-– ხ5! 

მაგრამ თეთრებიც სარგებლობენ · 

ყოველი შესაძლებლობით, თუნ- 

დაც სრულიად უმნიშვნელოთი. 

პ6..... 87-86 
37. ლძ6–-ი5! ეთ7:07 
38. მხ5:C67 ლა8ზ8-17 

თუ ახლა 38. . ლე8--ძ8, 

მაშინ: 

39. ლი5--ძ6 ლძ8:ძ6 
40. 05:ძ6 მფხ8--თ7 

41. მც7––28 

კუს მოგებით. 38. . . . ლგ8-–-ყ8 
სვლაზე პასუხი იქნება: 

39. ლია5–ი7 ლე8ზ–-ე97 

40. ლი7–-ძ8-- ლყ?-–-ყ8 

41. მც7-C68-– 

კვლავ კუს მოგებით. 

39. მც7:ძ5 

თეთრებმა მოიგეს მნიშვნელო- 

ვანი პაიკი დანარჩენი კი ტექ- 

ნიკის საქმეა. 

პ39. '... კი8–-ით7 

40. მძ5-–- 16 კძ7 –ა6 
41. ლი5-–-ძ6 ს7–ხ5 

42. მფეპ–იხ3 მფხ8 – 7 

4პ. ე2– თ4 კიე6 – 13 

44, ლ4:095 ყ6:Mხ5 
45. ლძ6-ძვ კნვ –ყ4+- 
46. მI6:თ4 ხ5:ე4+ 
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47. მფხ3: 04 მფი7 – 06 

48. ლძვ3ვ-ძბ მფხ6-იხ7 
4. ლზ-–)ნ ლI7--ყ8-+ 
50. ლI6 – ყ5 თ8–ი08 

51. ხ4–-ხ5 ლი8–ი06 

52. ლიან – ე6-+ მფხ7--18 

53. მფთ4– 95 დანებდა. 

თავის თანმიმდევრობით პარ- 

ტიას აღტაცებაში მოვყავართ. 

  

ტარტაკოვერი მიზესი 

(ბადენ-ბადენი, 1925 წ.) 

1. ძ2–ძ4 17-ჯ5 

2. 62-64 15:64 
3. ვხ1–-03 მიყ8--16 

4. ფბპ–ფ4 – 

თუმცა ეს სვლა ზედმიწევ- 
ნით ასუსტებს . თეთრების მეფის 

ფრთას, მაგრამ ის მაინც ლოგიკუ- 

რი სვლაა. თეთრებს სურვილი აქვთ 

მეფის ფრთაზე მიიტანონ იერიში; 

თავშესაფარს კი ისინი მხოლოდ 

ლაზიერის ფრთაზე ეძიებენ. 

4. .. ძ7-ძ5 

იმ სვლებისაგან, რომლებიც აქ 

წავების განკარგულებაში იყო, 
აგალითად: 67 – 66, ხ7 – #M6, 

ხI1- ნი (07-05, ძ7-ძ6 მათ 

მიერ გაკეთებული, ექვს გარეშეა, 
ყველაზე ბუნებრივი სვლაა. 

5, ყჭ–- 5 მჯ6-– 8 

აქ შეიძლებოდა: 

5ი6..,... კლიზ8–-ეყ4 

რადგან 

6. კI1--62 

სვლის შემდეგ: 

კე4 : 62 

294 

7. ლძ1:62 8(6-ძ7# 

8. მი3:ძ5 მს8--C6 
9. ლლი2:064 67-C5 

გაგრძელების შემდეგ შავები კარგ 
გამბიტურ გაგრძელებას მიიღებ- 

დნენ. მაგალითად: 

10. ძ4:405 მ07–05 

11. ლი4–თ2 მ06-–-ძ4 
12. მძ5–083 კნგმ-ტი7 

რომლის შემდეგ მათ ალბად შე- 

ეძლოთ დაებრუნებიათ შეწირული 

პაიკები; ან 12. . ლი8-ძ7 

და ამის შემდეგ 0-0-–0 შეტე- 

ვის სხვადასხვა შესაძლებლობით- 

6. IX2–L#3 64:წ3 

ამ მდგომარეობაში 15 ოჯრედი 

შავებისათვის ძლიერი პუნქტია- 

ამიტომ მათ უნდა ეთამაშათ: 

6. კი8–-15 
მით უმეტეს, რომ შემდეგში თეთ- 

რები უკვე არ უშვებენ ამ სვლას- 

ამის პასუხი შეიძლებოდა ყოფი- 

ლიყო: 

7. 3:04 ძ5:04 

8. კI1-–თ2 67-06 

9. მგ3:64 მხ8–426 

10. მყ1 ––62 მიზ--ი7 

შავებისათვის კონტრთიმაშით. 

7. ლძ1:13! 

ამ სვლით თეთრები არამცთუ. 

არ უშვებენ კი8--/5 სვლას, არა- 
მედ შეტევასაც იწყებენ 1 ხაზზე. 

თავისებე,რი გამბიტური მდგო- 

მარეობაა! შავებს ალბად არ შე- 

უძლიათ თამაში პაიკის შენარ- 

ჩუნებაზე: მათთვის უმჯობესი იყო 

კონტრშეტევის შექზნის ცდა: 

79... მხ8-–6C6



თეთრების მდგომარეობა მე-7 

სვლის შემდეგ 
  

   

      
  აა

 

”. #Lა: 22 “ 

224 %4% #24 ; 
24%; 2 8 /0/ 21 რ 1 

     

>V 7 2 აყ. /იი 

  ჯ 

  

მაშინ 

8. 87-05 

ან: 

8. ლ(პ:ძ5 67-06 

ხ1I8 ძგხ, 0VI1 C1(0 ძ8გV). 

ი... 6867-0406 

_ შავები ((დილობენ პაიკის შე- 

ნარჩუნებას. 

8. კI1-–ძვ თფ7--ყ6 

სტეინიცის წესების თანახმად, 

ბუნებრივი გაგრძელება იქნებოდა: 

8..... მყ8-- 67 

(ან კიდევ: 
ზ.... კ(8 –ძრ6 

მეფის შემდგომი მოგზაურობით). 

9. მ-1--62 ლძ8 -- 67 
არაფერს არ იძლეოდა: 

94. ... კნზ-ყ7 
65 და 67 პუნქტები სუსტია, მუ- 

ქარაა აგრეთვე ხM2 – L4 – XM5; 

66 პაიკის შენარჩუნება საბოლოოდ 

შეუძლებელი იქნება. გარდა ამი- 

სა, თეთრებმა უკვე თამაშში შე- 

იყვანეს რამდენიმე ფიგურა, შა- 

ვებმა კი არც ერთი. ასეთ პირო- 

ბებში ყველა დათანხმდებოდა 

გამბიტური პარტიის თამაშს. 

10. კლ1–L(4 607–-0ლ6 

11. კნ4–25 კნ8–- ფთ? 
12. ლ(პ–ყპ მხ8-–– გ6 

ან: 

– მხ8 – ძ7 
13. კგ5–ძ6 ლი7–ძ8 

14. ეს1-–-(1 

(როგორც ამას მიუთითებს ტარ- 

ტაკოვერი „ILგყმი8 M6ს005(6 ლიხ- 

იხიმ0სIICს:60“-ში) და თეთრები 

ჩქარა მოიგებდნენ პარტიას. 

13. 0-0 კიზ-ძ7 
14. კგ5–ძ6 ლი7–ძ8 
15. ლეპ--I4 

არც 15. ლეპ-05 სვლა არ 
იქნებოდა უშინაარსო. შავები და- 

ნებდნენ. 
უეაეასგცეას– 

ბოგოლიუბოვი რეტი 

(ბადენ-ბადენი, 1925 წ.) 

1. 62-64 67-86 

2. ძ2–ძ4 ძ7–ძ5 

ვ. მხ1-–03 მო8--16 

4. კვ1– 25 კნზ-ხ4 

5. ლ4--65 ს7-ს6 ' 
6. კე5ნ– 42 კხ4 : 03 
7. კძ2:03 მ(6--ტ4 

8. კიპ–– ს4 ... 

ეს ჩქარა ათანაბრებს თამაშს, 

მეტ ინიციატივას იძლეოდა: 

8. კწ1--ძპ. 

ზ....., 07-05, 
9. კს4:05 მხზ-– ი6 
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შავები ცოტა რთულ გზას ისა– 
ხავენ. მათ მიერ არჩეული გზა 

როდი იძლევა მეტს, ან თუნდაც 

იმდენს, რამდენსაც იძლეოდა 

9. ყც4 :C5 და შემდეგ ლძ8 -–25-L, 
10. კი5–23 ლძ8-285-+ 

11. ი2–0ი03 მტ4 : 03 

12. ლ)1–ძ2 ... 

თეთრების მდგომარეობა მე-12 

”_ სვლის შეპდებ 

1 24 ა.“ # 

2 94. 
ძ9ძ1 > “01. -2- „ერ#,ტ «4 

“7 ბჯ. 22% #82 

  

    
   

    

   

  

    

      

  

      
  

ი 8 # თ თ 
'აგ ყყრ“ “ი 
% > ი 3 წ · 

#5 / 
რ, 

25. #V 

12.... მლპ-–– 34 

ამ სვლის გარდა, შავებს შე- 

ეძლოთეთამაშათ 12.... მსპ-––04, 

შაგრამ ამ შემთხვევაში, ხ2–9M4 

სგლის შემდეგ, მპედარს დასვირ- 
დეზოდა ბრძოლა უკან დასახევად. 

ამრიგად, შავების არჩევანი 

სწორია. 

13. ლძ2:25 მი6: 25 
14. ს2-–ხ3 მგ4-–-ხ6 

15. მე) –– (3 

თეთრებს მცირე უპირატესობა 

აქვთ, რადგან შავების ორივე 

მხედარი უსაქმოდაა.თეთრებმა მო- 

წინააღმდეგეს ორიოდე ტემპით 

გაასწრეს განვითარებაში. მაგრამ 
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დროის ეს დაკარგვა შავებისათ- 

ვის არც ისე საგრძნობია, რად- 

გან მათ ბანაკში არ არის სი- 

სუსტე. 

15რ......, კი8-ძ7 

16. კწ1--ძპ მგ5–0ი06 
17. მფ01–ძ2 ი7-–-ყ5 

შავების მდგომარეობა მე-17 

სვლის შემდეგ 

800 ედიშერ 
#4 ## #2; 

03:90 LI. “” 
220710. 2. 

222 X2 

გ. "#1 L 4 4 17 

  

ლ
 

3
_
 

ა ჯა
 

ჯ 

  

2 

# MM 
გ .. 9 2927. 

ახლა თ თეთრებმა მიიღეს ის, 

რაც მათ უნდათ.–-შეტევის ობი- 

ექტი, სახელდობრ, §5 პუნქტი. 

თუ რისთვის აძლევს რეტი და- 

კავშირებულ თეთრ ეტლებს შზე- 
ტევის ობიექტს, გაუგებარია; შე- 

უძლებელია, რო3ჭ მას მიაჩნდეს 

ძ4 პუნქტისადმი დროებითი მე- 

ქარა ამ ხანგრძლივი დასუსტების 

საკმაო ექვივალენტად. ბუნებრივი 

და არაცუდი გაგრძელება იყო: 

” 27-25 
171.... მს6–0ლ8 

სვლაც კარგი იყო. ერთადერთი 

ახსია ამ სვლისა ის უნდა იყოს, 
რომ რეტიმ აქ აირჩია გეგმა, რო- 

მელზედაც ”მემდეგ უარი თქვა,



და ყოველი ეს ჩვენთვის გაუგე- 
ბარი დარჩა. 

ამ სვლიდან დაწყებული ბო- 

გოლიუბოვი მოგებაზე თამაშობს 

მწვავედ -და ზუსტად. 
18. ხ2–9M3 

19. ფ2-–- 4. 

806–0ი08 

ამ სელით თეთრები ნათლად 

გვიჩვენებენ, რომ «5 პუნქტი შე- 
ტევის ობიექტს წარმოადგენს. 

შავები ხედავენ, თუ რა უბედუ- 
რება ელით მათ, მაგრამ საკმა- 

რისი დაცვის შექმნა უკვე გვიანაა. 

19....... მიზ8- 27 

20.:12–14 25:94 

იძულებითია, რადგან: 

20... .. ესზ8–ყ8 
21. 14:05 ჯ6:ე5 

22. ეხ1–905 

სვლების შემდეგ ყფ პაიკი ჩქარა 

იღუპება. 

21. ეხ1 :M4 0--0--0 
22. ეგ1–ხ1 ეხ8–ყ8 

23. ეს1-–ფ1 ეთზ–ი8 
24. კმპ––ძ6 მტ7-–-–ყ6 
25. კი3:თ6 §7:9ძ6 
26. ეთ1– ი1 

ადრე თუ გვიან V პაიკი უნდა 

დაღუპულიყო. შავებს სურთ ახლა 

წ პაიკის გა()ვლა, რომ მოწინააღმ- 

დეგის ზედმეტი პაიკი გამვლელი 
კი არა, არამედ ჩამორჩენილი 

შეიქნეს. 

26. .. ს6-M)5 
27. ც4:%5 ც6 :%ხ5 
28. ეხ1:15 ეხ8 :ხ5 

შავები ეტლს სცვლიანდ, რომ 

ჩქარა მოიყვანონ თავისი მეფე 

დაცვისათვის. 

29. ეს1:9M5 ეძ8--ყ8 
30. მფძ2-- 03 ხ7–ს6 
31, ეი5--ხ4 · 
რომ არ დაუშვან ეყ8 –ყ4 

სვლა.· თეთრები პირველყოვლისა 

საკუთარ პოზიციას ამტკიცებენ. 

––_” ეჟზ–-ე7 

“ 32. მწპ--ს2 

მხედარი მიისწრაფის ჯ6 პუნქტი- 

საკენ, ამ გაბატონებული პოზი- 

ციის დაკავებით ის დიდ დახმა- 

რებას გაუწევს თეთრებს გადამ- 

წყვეტი მანევრის ჩატარებაში. 

32... .. კI7--68 
33. ეI4-–%8 მფი8–-407 
34. 12-13 მი6--ტ7 

35. კძ6:067 

რასაკვირველია, შავები უდი- 

დესი სიამოვნებით დაიკავებდნენ 

15 პუნქტს, მაგრამ საიმედო გზა 

იქით არ იყო. 

35..,... მფძ7:067 

36. მს2–ყ4 მფი?1 –-LXI 

37. ვ2-–-ვე4! კიზ--%ე 

38. ეს8-–– ს8 

თეთრები ცდილობენ ხელი შე: 

უშალონ კუს დაიკავოს ისეთი პო- 

ზიცია, სადაც მას არ დაჭირდე- 

ბოდა ეტლით ან მეფით დაცვა. 

გარდა ამისა, მათ სურთ ხელი 

შეუშალონ ამ კუს დაიკავოს 

86-/წ1 დიაგონალი, რაც შავებს 

მიცეზდა კონტრშეტევის სხვადა- 

სხვა შესაძლებლობას. 
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38. · მფI(7-- 6 
39. მი4--#6 ეყ7–67 
40. მფიე3-ძპ მფენ-7 
მეფე არ იკავებს (5 უჯრედს, 

რადგან ეს8-1#ჯ8 სვლის შემდეგ 

ის გადაჭრილი იქნებოდა. 

41. ეხ8--ჟ8 ხ6– 5 
42. 34-25 ... 

დასახული გეგმის თანახმად 

თეთრები გაურბიან გაცვლებს, 

რაც კუს მტკიცე პოზიციის და- 

კავებს„ საშუალებას მისცემდა: 

ისინი აპირებენ ითამაშონ ეე8-- 

ყ1–ლ01 ან კიდევ მფძ2–603-–ხ4 

ეტლების შემდგომი გაცვლი». 

შავები კიდევ ერთ სასოწარკვე- 

თილ ცდას აკეთებენ კონტრზეტე- 
ვის მისაღებად. 

4..... ს5--–ხ4 

43. ეჟ8ზ- ხმ! მფ(7-თ6 
44. ეს8– ხ8 გ7–-გ6 

45. ეს8-–ხ6 ე... 

LC)იL6! ცუდი იქნებოდა, რასაკ- 
ვირველია, 45. ეხ8: ხ4, რადგან: 

425. ...,... კა6–ხ5 

სვლის შემდეგ ეტლი ჩაიკეტე- 
ბოდა, 

45. . მფი6--15 
46. ეს6:826 მფ(5–4 
47. ე86-– ს6 მფ14 :13 
48. ეხნ : ხ4 
და რამდენიმე უმნიშვნელო 

სვლის შემდეგ შავები დანებდნენ. 
  

ტორე იატსი 

(ბადენ-ბადენი, 1925 წ.) 

1. ძ2–-ძ4 მე8--16 

2. მჟყ1 ––13 ჟ7-–ყნ 

3. მხ1–-03 ძ7-–ძ5 
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შავებისათვის უვარგისი იყო 

მოწინააღმდეგის ცენტრის დათ- 
მობა უბრძოლველად, 

4. კსი1–4 

მაგრამ ახლა კი თეთრები 65 

პუნქტს ეუფლებიან. 
4.... 67--–ილ6 

ეს სვლა საჭირო არ იყო, მა- 

შასადამე, ეს დროის კარგვაა. 

5. 62-63 კ(8- 7 _ 
6. კ(1--ძ3 0--0 
7.0--=0 მსხ8-–ძ7 

8. ე(1-- 61 ... 

თეთრები არ კარგავენ დროს 

აX2–#3 სვლისათვის, რადგან ამ 

შემთბვევში ისინი მ16 -– M#5 

სვლახე თავიდან აიცილებდნენ 

გაცვლას კ(4–ყნა სვლის მე- 

ოხებით. 

8.... 06-ი05 

9. ლძ1-–ძ2 87-26 

10. მწ3-–– 5 

თეთრების მდგომარეობა მე-10 

სვლის შემდეგ 
  

ფ7090:0% ით. 
#2? %#ეაჯ6 

ბაი ს IM .8. 

        
   
  

იან 
ჯL/. 
# 
#0, 

  

290 8. ოთ ” · რ 2-2 ჩ (მ 22   
 



თეთრები ცდილობენ 05 პაიკის 

მოგებას და ძ ხაზზე თამაშის მი- 

ღებას. ყურადღების ღირსია თეთ- 

რების თავშეკავებული თამაში: 

ისინი აქამდე პარტიას ავითარებ- 

დნენ პოზიციის დამასუსტებელი 

პაიით სვლების გარეშე ––-ეს 

სტეინიცის თეორიის მკაცრი მიმ- 

დევრობაა! 

10... .... მძ7 :05 

ამით შავები უადვილებენ მო- 

წინააღმდეგეს ამოცანას. აქ სა- 

ჭირო იყო: 

#ტ....... მჯ6 – ხ5 

და თუ მაშინ: 

11. 

ამის პასუხი იქნებოდა: 

11. მგ5:ძ7 

მაშინ: 

1... .... კი8 :ძ7 

12. მლ3 :ძ5 კძ7–26 

ან: 

12. ძ4:05 ლძ8-––25 

ორივე შემთხვევაში შავებს კარგი 

პოზიცია აქვთ. ამრიგად, თეთრე- 

ბისათვის ყურადღების ღირსი 

იყო მხოლოდ 12. კ?14-––65. ამაზე 

შავებს შეეძლოთ ეპასუხათ: 

12. ... კძ7–-–ც6 
11. კ(4:85 05-2-64 

ახლა, როცა ძ4-ზე დაწოლა მე- 

ტად გაჭირდა და, გარდა ამისა, 
მუქარაა ძ4: 05 სვლა, ეს სწორი 
სვლაა. 

12. კეპ–– 62 კი8–-75 

ეს არ არის თანმიმდევრობა. 

ლოგიკურად სწორი სვლა იყო: 

12..,.... ხ7 –ხ5 

რომ შემდეგ კი8-ხ7 სვლით 
ხელი შეეშალათ თეთრების ი3-- 04 

სვლის ცდისათვის. 

13. კლ2--/3“ 67--06 
14. ლძ2–2! ... 

მშვენიერი სვლაა, რომელიც მუ- 
ქარასაც შეიცავს: კ05 :16 და შემ- 
დეგ ფგ2-–ე4რ იმავე დროს, ეს 
სვლა მიმართულია ლ4 პუნქტის. 

საწინააღმდეგოდაც. 

14....... ყ6–ი5 

უფრო ნაკლები უბედურება იქ- 
ნებოდა ს7 –M5; 

15. ხ2–ხM3 ხ5-–ხ4 

შავების მდგომარეობა მე-14 

სვლის შემდეგ 

  

15. 63-–6ცგ4 · 

ამ სვლის ძალა, რომლითაც 

თეთრები ასუსტებენ 04 პაიკს და 

იმავე დროს აფართოებენ მათ. 

განკარგულებაში მყოფ სიგრცეს 

მოწინააღმდეგის მეფისადმი შე- 

სატევად, თავისთავად თვალსა- 

ჩინოა. 
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15..... ძ5 :64 
16. მტც3 : 04 816 : 04 

17. კ(3:64 კე7 :65 

18, 4:65 ლძ8-–-07 

19. ლე2--წ3 – 

კვლავ ძლიერი სვლაა, რომე- 

ლიც მიმართულია სუსტ ს7, 04 

და (6 პუნქტების მიმართ და იხ- 

სნება ხაზი 61 ეტლისათვის. 

199... , , კI5 :64 

2. ე61 :64 ეგ8–ი8 

+ I2–ს4 · · 

იარების სტრატეგიის კულმი- 

ნაციური პუნქტი. შავებს არ შე- 

უძლიათ ი:5 პაიკის გადარჩენა. 

შემდეგში რეალიზა- 

ციას უკეთებენ მათ მიერ მიღე- 

ბულ გარკვეულ უპირატესობას; 

პარტიის დაბოლოება მხოლოდ 

ელემენტარულ ენდშპილს წარმო- 

ადგენს. 

თეთრები 

2...... ლი7–-67 

22. 04: 95 მფი8–ს8 
23. ლL3 -– ცვ -ე(8–– 8 
24. 12-14 ს7–-ხ5 
25. ემ1–ძ1 ელ8 –ძ8 
26. ეც4-–ძ4 ლი7–-ძ05 
27. მფთ1-–-#/2 ეძ8–ი8 

28. ეძ1–-ხ1 ლი5–47 

დასასრულ, შავები კიდევ შეც- 
დომას უშვებენ: მათ უნდა ეთა- 

მაშათ: 

28. ... ეუზ--ი7 

და შერიგებოდნენ: 
29. ეძ5–48+ 

გაგრძელებას. მაგრამ შესაძლე- 

ბელია, რომ შავებმა საერთოდ 

აირჩიეს წინააღმდეგობის გაწევის 
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შეწყვეტა, მათ შესაძლოა ჯვარი 

დაუსვეს ამ პარტიას და კიდევაც 

სურდათ მისი ჩქარი დამთავრება. 

თეთრები ახლა აშამათებენ ხუთ 

სვლაში. 

29. ე)1 :ს7–-და ა. შ, 

  

ზემიში შპილმანი 

(ბადენ–ბადენი, 1925 წ.) 

1. ძ2––-ძ4 67-66 
2. მყ1–13 გ7–ი05 

3. ი2-64 25: ძ4 

4. მწ3:ძ4 მი8-16 

5. კI1-–- ძვ ძ7-–>266 

6. 0-––-0 კნ8--27 

7. მს1-––<ძ2 0 –.0 

8. მფე1–)1 მხ8-–-ძ7 

9. ც2–03 27--ვ36 

მოხერხებულ თამაშს აქ შავებს 

აძლევდა: 
9. · ძ6–-ძ5 

10. ლძ#1--62 

თეთრები არ ზრუნავენ მოფწი- 

ნააღმდეგისათვის განვითარების 

ხელის შეშლაზე, რასაც ისინი მი- 

აღწევდნენ, მაგალითად ძ6-–-ძ5 
სვლის არდაშვებით. მათი იდეა . 
სავსებით პრაქტიკულია. იციან 

რა შპილმანის კომბინაციური სუ- 

ლისკვეთება, .ისინი უცდიან ხელ- 

საყრელ მომენტს. 

10. ... .. ლძ8 – 07 

11. (2--ჯ4 ხ7–ხ6 

12. მძ2––13 მძ7–-–65 

13. კძპ – 02 · 

ახლა შავები მეტად კარგად 

დგანან. მათ არ უნდა შეეშინდეთ 
შეტევის, მათ დამშვიდებით შე-



თეთრების მდგომარეობა მე-13 

სვლის შემდეგ 
  

      
     

| <1 7727 4) 778 #4 #77 

         

    

%22 “ 

MM. 1 
#M 

72 50/ 

  

ეძლოთ ეთამაშათ: 

13. . .· კს8–ხ7. 
და თუ მაშინ: 

14. 84-25 8(6--04 

და შავი მხედრების შევიწროება 

ძველი იქნებოდა, რადგან ს2–ხ4 
სვლა მოითხოედა დიდი ხნის მომ- 

ზადებას, ვინაიდან ეს სვლა და- 

კავშირებულია 63 პუნქტის და- 

სუსტებასთან. 14. მ/3--– 5 სვლაც 

კი საეჭვო იყო: 

შჟ--. ხ7–06 
15. 064--05 M6:25 

16. 65:16 “_–-” 

(სხვაგვარად მჯ(6-–0ტ4), კგ7:16 
17. 4:=5 კ6–05 

18. -5-–ყ6 (7:ყ6 

19. ე(1 :18-- ემ8:18 
2 კი2:ე6 ე18-–16 
ან: 

20. ხ2– ხ4 ლი7–ჯ7 

თეთრებს არ შეუძლიათ მდგო- 

მარეობის ფორსირება, რადგან 

ისინი მეტისმეტად ჩამორჩნენ გან- 
ვითარებაში. 

13. · C6–05 

ამ სვლის შემდეგ, რომლითაც 

შავებს სურდათ 64-65 სვლი- 

სათვის ხელის შეშლა, თეთრები 

ორი კუს უპირატესობას აღწევენ 

და კარგ თამაშს იღებენ. 

14. მძ4-–-175 ... 

უფრო უბრალო და ძლიერი 

იყო ჯერ 14. 14:05 და შემდეგ 

მძქ-–15, რომ გაეხსნათ დიაგო- 

ნალი 01 კუსათვის. 

14 ... კი8:15 
15. 64:15 65-04 

16. მ(3--ძ4 ძ6–ძ5 

17. კი1––63 კზ87–-ძ6 

18, ფ2--ყ4 ... 

თეთრებს მტკიცე პოზიცია. 

აქვთ. შავების პოზიციაში არსე- 

ბობს სისუსტე ––- ძ5 პაიკი, ამის 

მიუხედავად პარტიის შედეგი ჯერ 

კიდევ არ შეიძლება გადაწყვე- 
ტილად ჩაითვალოს, მ,კგრამ შა-. 

ვები ჩქარობენ მდგომარეობის გა- 

მორკვევას და ამით აუარესებენ 

საკუთარ პოზიციას. 

188..... მა5 – ძვ 

შავები სწირავენ პაიკს, რომ 

ამით გაანთავისუფლონ 64 უჯ- 

რედი ერთ-ერთი თავიანთი ფიგუ- 

რისათვის, მაგრამ ეს კომპენსაცია 

არაა საკმარისი. 

19. უ4-–5 მ(6–-ძ7 
20. კი2:ძ03 64:03 

21. ლი2:4ძ03 მძ7–-05 
22. ლიპ-–-02 ე(8-–ტგ8 

23. ე(1-- 13 ლი7–-067 
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უკეთესი იყო ლაზიერის გადაყ- 

ვანა 08-75 დიაგონალზე, ერთ- 

ერთი ეტლით 04 უჯრედის და- 

კავება ხოლო მეორეთი – თუნ- 

დაც 68. 

24. ლლი7–92 

25. ევ1--I1 

საერთოდ, შავები ცუდად არ 

დგანან, მაგრამ მათ პაიკი აკლიათ 

და არ ძალუძთ არავითარი შე- 

ტევის შექმნა. თეთრების პოზიცია 

მეტად მტკიცეა. 

ლი? 04 

25... მი5–ძ3 

26. 15–-16 კძ6-––-05- 

27. 16:ფ7 ე... 

აქ თეთრებს ჯერ უნდა ეთამა- 

შათ (44-15. ახლა კი შავებს უკვე 

აღარ აქვთ ცუდი პოზიცია, 

2..... კ05 : ძ4 
28. 03:04 ემ7–-ი08 

ეს კი შეცდომაა; შავებს კიდევ 

შეეძლოთ ბრძოლის გაგრძელება, 

ჯერ მათ უნდა ეთამაშათ: 

28. · ლიგ4–75 

მათ არ უნდა დაეშვათ თეთრი 

პაიკებით თეთრი უჯრედების და- 

უფლება. 
28......, ლიგ4–7#5 

სვლის შემდეგ თეთრებს შეეძლოთ 

შეტევის გაგრძელება, მხოლოდ 

ლაზიერზე თავდასხმის მომზადე- 

ბის შემთხვევაში: ე(3--ი3 – ხ6-- 

#6 მომზადების შემდეგ ლყ2 – ხ3 

ან ლთ2–ყ4. ეს დიდ დროს მო- 

ითხოვდა და შავები მოასწრებ- 

დნენ კონტრდარტყმის მომზადე- 

ბას, მაკალითად §86 – 25 –--შ4 
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სვლების საშუალებით. ყოველ შემ- 

თხვევაში შავები მტკიცედ და– 

ეუფლებოდნენ ი ხაზს. 

29. 14-15 

უკვე ეს სვლა წარმოადგენს გა- 
დამწყვეტს, რადგან თეთრებმა 

შექმნეს მუქარა, შავები კი არაფ- 

რით არ იმუქრებიან. 

29. ..... ელ8–0ი06 

30. 25-96 (7:96 

31. 15:96 მფუ8: 07 

32. კზ3-–ს1L6-+ დანებდა. 

პარტია არ არის უშეცდომო, 

მაგრამ აღსავსეა ტემპერამენტითა 

და გამომგონებლობით. 

ალიოხინი მარშალი 

(ბადენ-ბადენი, 1925). 

1. ძ2––ძ4 ძ7-ძ5 

2. 62-04 მი8 – 16 
3. 64:95 მ16 :ძ5 
3. 62-04 მძ§5--16 

5. კ1-–ძ3 

5. მს1 –-–ი03 სვლაზე შავებს 

ჰქონდათ: 

5. 67-05 

ძლიერი პასუხი. 

6. ძ4:05 ლძ8 :ძ1 –+- 

სვლების შემდეგ, შავები უმალვე 
იბრუნებდნენ პაიკს. 

5..... 67--05 
6. ძ4:05 მ(6-–-ყ4 
7. მთ1–-ჯ3 მს8-–ი6 

8. კი1–– 5 კნ8--გ7 
9. კთ5:67 ლძ8:67 

10. მხ1––ი3 მი6:05 
11, მ(წ3:05 ლტ? : 065



12. 112––ს3 მი4--76 

14. ლძ2 –ტი3 კ%7-–-206 

15. 0-–0-–0 0-––0 

შავების მდგომარეობა მე-15 

სვლის შემდეგ 
  

იი ილი. 
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თეთრებმა პარტიას მათთვის 

სასურველი მიმართულება მისცეს. 

გრძელ ხმარებაზე როქით მათ 

მოწინააღმდეგეს შეტევის ობი- 

ექტი მიუჩინეს, მაგრამ იმავე 

დროს თვითაც მოამზადეს პაიკთა 

ძლიერი სვლები მოწინააღმდეგის 

მეფის ფრთის წინააღმდეგ. რად- 

გან #7 პუნქტი შეიძლება მუქარის 

ქვეშ აღმოჩნდეს, ამიტომ თეთ- 

რები ასწრებენ მოწინააღმდეგეს 

განვითარებაში. ყოველ შემთხვე- 

ვაში ინიციატივა თეთრებმა შე- 

ინარჩუნეს. 

16. (2-–L(4 ლი5-––-06 

აქ შავები საშიშ გზას ირჩევენ. 

ლახიერის პოზიცკია (ცენტრში 

უვარგისია, უკეთესი იყო: 

16. ... ლი5–325 
17. 64-05 ე(8-––68 

V რი -””” 

· “ " >... 272=#., 

17...., მ16-––ძ5 

სვლაზე პასუხი იქნებოდა: 

18. მი3:ძ5 კა6 :ძ5 

19. კი3პ:სხნ2L  მფა8-ხ8 
20. კხი7– (5. ?· 

თეთრები თავის უდაო უპირატე- 

სობით. 

18. ე)1-–-01 ემ8–ძ8 

ახლა საჭირო იყო მხედრის 

წაყვანა ძ7-ე. შავებს არ სურთ 

თავდაცვა„დ მაგრამ მათ მაინც 

უნდა ეთამაშათ თავდაცვაზე, რად- 

გან თეთრები უკეთ არიან განვი- 

თარებული და მათ ბრძოლაში შე- 

იყვანეს პაიკები, შავებმა კი არა. 

19. (4––15 ლი6-–-07 

20. ლი3–-ფთ5 მ(6--ძ5 

21. 15-16 ლი7–1(8 

შა:ების მდგომარეობა მე-21 

      

   

  

      
   
   C (8 97Cთ:. 

  

    
       

222 2-2 65 2:92 
#MM ში ## 7% « #7 
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#V  #/ი #7 

ბი „ „4 „#5. VI 
%%“9-, “« 22 (4222 7 22 

„“ «>> !. 

22. კე3--იე4! .. 

საუცხოოა! 05 მხედარი #8 ეტლს 

ფარავს, რომელსაც თეთრი ლა- 

ზიერი უმიზნებს, ახლა შავები 

უკვე ვერ მოასწრებენ ს7-–-L#9 
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სელის თამაშს, 16 : C7 სვლის გამო, 

რაც უმალვე სწყვეტს პარტიის 

ბედს. 

2....., მძ5:03 

23. ეძ1:ძ8 ე08:ძ8 

24. 16: ფ7 მც3 :32-L 

რათა თეთრების მიერ მბედრის 

აღების შემთხვევაში„ ითამაშონ 

ლ!8-05+. მაგრამ ასეთ კრი- 

ტიკულ მომენტში ცენტრიდან 

მხედრის წაყვანა შავების მიერ 

შეცდომად უნდა ჩაითვალოს. უკე–- 

თესი იყო: 

24... ლ18-–– 68 

რომ საშინელ 25. 65–-66 სვლაზე 

ეპასუბათ: 

25რ.... ეძ8-–ძ5 

მართალია: 

24. . ლ(8--08 

სვლის შემდეგაც თეთრებს სწორი 

თამაშის შედეგად უნდა მოეგოთ, 

მაგალითად: 

25. ხ2:ლ3 ეძ8--ძ6 
26. კი4:17+ 

ან: 

256...., კი6–ძ5 
26. კი4-–ძ3 კ05--გ6 
27. კძპ:ს7-+- მფე8:L7 
28. ეგ1--–ც4 

მაგრამ. შავებს რჩებოდათ შანსი 

თეთრების შეცდომითი: 

25. 65 – 66 

სვლის შემთხვევაში. 

25. მფლ01--ხ1 

აქ იგებდა 25. კი4:82 სვლაც, 

არ შველოდა: 
25...., ლ8-– 065-L 
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რადგან: 

26. მფლ1–-ხ1 კლ6--64-L 

27.მფხ1-–-გ1! 

და თეთრები ინარჩუნებდენ მთელ 
რიგ ძლიერ მუქარებს. 

25რ.... ლ(8--ტ8 

26. 65-66 კი6–64 
27. მფხ1 – ე1 .. 

რასაკვირველია! 

27...., (#7-15 

28. 66-ტ67-L ეძ8–ძ5 

29. ლთ5–16 ლი8--17 
30. ტ7--ტ8ლ-L დანებდა. 

ნიმცოვიჩი ბოგოლიუბოვი 

(ბადენ-ბადენი, 1925 წ.) 

1. მე1––-13 მთ8---I6 

2. 62--გვ3 (7-–ძ6 
3. ძ2-–ძ4 მს8-ძ7 

4. მს1-– ძ2 

ამ ბოლო დროს შეეჩვივნენ. დე-- 

ბიუტების დაუდევრად გათამა–- 

შებას; რასაკვირველია, შესაძლე- 

ბელია არ მივისწრაფოდეთ ინი- 

ციატივის მიღწევისაკენ. პარტიის 

მოგება შეიძლება კონტრშეტევის 

მეოხებითაც; ინიციატივის უქონ- 

ლობა სრულიადაც არ ნიშნავს. 

პარტიის წაგებას. მაგრამ, ბო- 

ლოს და ბოლოს, მაინც უმჯობესია 

აქტიური ბრძოლის წარმოება. ამ- 

შემთხვევაში ბუნებრივ გაგრძე- 

ლებას წარმოადგენს 4. 62-04 

სვლა და შემდეგ 5. მს1--იჰ, 

რომ შავები შევავიწროოთ ლაზი– 

ერის ფრთაზე.



4... ფ7–ყნ 

5. ჟ2–-ყპ კ(8--თლ7 

6. კ/1-–თ2 0–-0 
7. 0-0 ტ7–-ი05 

8. ხ2-–ხ3 ლძ8-–ი7 

9. კი1 – ხ2 2მგ8––ხ8 
10. 62--ლ4 65 :44 

11. ტ3:ძ4 

11. მ(3:ძ4. 37-–ენ სვლების 

შემდეგ შავები დაეუფლებოდნენ 
05 პუნქტს. 

11... , ხ7–ხ5 

12. ეL1 –- ტ1 ეჯ8 – ც8' 

13. ეგ1-–-ძი1 ლი7–-25 

შავების მდგომარეობა მე-13 

ხვლის შემდეგ 
#7 

  

   

   

  

2 7122: 2 

შავებმა მოასწრეს თავის ძალთა 
გაშმლაა თეთრების პოზიციაში 

არის სუსტი (#3 პუნქტი, მაგრამ 

ისინი მაინც რამდენადმე უფრო 

თავისუფლად დგანან. 

14. ვ2-––ვვ ხ5 :64 

15. მძ2: 04 ლგ5--ხ5 
ახლა თეთრებს: სუსტი. აქვთ 

ძ5 პუნქტი, მაგრამ მათ პაიკთა 

20, ჭადრაკი, 

უპირატესობა აქვთ ლაზიერის 
ფრთაზე. ერთი სიტყვით, წონას- 

წორობის პოზიციაა. 

16. ხ3-–– ხ4 

16. 

მძ7-–-ხ6 

მ6-ძ5 სვლის პა- 

სუხი შეიძლება ყოფილიყო: 

17. მ(3-–-05. 

17. მე4:ხ6 · 

სავსებით სწორია და არა: 

17. მლც4 – 25 

17. მხ6-–ძ5. 

რ”"'' 37:ხ6 

18. მწ3--–ძ2 კი68-–-ყ4 

19. ლძ1–-–ძ2 კლ7–-ხ6 

შავებს სურთ გამოიწყონ (2-– 4 

რომ ამით დაასუსტონ ყპ პუნქტი, 

ბოგოლიუბოვი წინდახედულად და 

ძლიერად თამაშობს. 

20. (2–(4 კფ4#--15 
რომ ითამაშონ ყ6 – ფ5; კფ4 –L5 

სვლის გარეშე ეს სვლა უვარგი- 

სია (4-15 პასუხის გამო. 

21. მძ2-–-გ4! კხ6–ვ77 

22. მტც4:16+ კთ7 :16 
23. ლი2–ძ2 კ(5- 86 

თეთრები იმუქრებოდნენ: 

კყვ2-ინ და შემდეგ ძ4-ძ5 

სვლის თამაშს. 

24. კყ2–-ც6 ემ8–ი8 

25. ლძ2---2 ძ6- 05 
26. ხ4–ხ5 ელ8-–ძ8 

27. 23-34 კდ6-–-M3 
ორივე მოწინააღმდეგე ძლიერად 
ატარებს შუა თამაშს. შავების 
გეგმას შეადგენს თეთრების მიერ 
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ლაზიერის ფრთაზე შეტევას უპა- 

სუხონ ლ3 პუნქტზე თავდასხმით. 

პირველყოვლისა შავები უნდა 
დაეუფლონ ყხ3 პუნქტს. 

28, ლი2 –12 კხპ-–15 
29. კხ2 – 63 

არადამაკმაყოფილებელი სელაა. 

კიდევ რამოდენიმე ხნით საჭირო 

იყო ამ კუს დატოვება ძ4 პაიკის 

დასაცავად. უკეთესი იყო: 

29. ეც1– 81 და შემდეგ 84-35. 

29... . კ5-ბპ4 
30. 34 – 35 ხ6 : 35 
31. კი3:835 ეძ8-–ი8 

· 32. კვ5–03 ლხ5–0ს3 

ახლა გასაგები ხდება, თუ რა 

დიდი მნიშვნელობა აქეს თეთრე- 

ბის მიერ კს2–03-–35-03 

სვლებით დაკარგულ დროს. კუ 
რომ ს2-ზე იდგეს და ეტლი 81-ზე, 

მაშინ თეთრებსს შეეძლებოდათ 

ეთამაშათ 33. ევ1-–-23 და შა- 

ვების შეტევა უკუექციათ: 
33. ებ1– 62 

ჰ3. ლ2– 11 ლი3-- 4 
34. ებ1––ტგ3 ყ6–-ყ5 

სვლების შემდეგაც შავები კარგ 

პოზიციას ინარჩუნებდნენ. 

ვქვ.. .. .. ჩX7–ხ5 

34. ებ2–ძ2 მფყზ-–-ყ7 

35. ებ1--გ1 ს5– 094 
36. ლ2 – 61 ლხ3-–75 

37. კიპ-–– ხ2 ხ4:თ3 

38. ს2:ყ3 ელ8–ხ8 

39. ეძ2–ყ2 კ84 : ყ2 

40. მფფ1 :ყი2 ეს8 – ს6 
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შავების სტრატეგიამ გაიმარ- 

ჯვა, მათი შერევის ჩატარების 

ენერგია (მოწინააღმდეგის კუს 

გ5-ზე შეცდომით მანევრის შემ- 

დეგ) და თამაშის ლოგიკურობა 
სანიმუშოდ შეიძლება ჩაითვალოს. 

  

რეტი ალიოხინი 
(ბადენ–ბადენი, 1925 წ.) 

1. თ2–ყპ - 67-05 
2. მთ1– #3 65-64 

3, მ(3--–ძ4 მძ7-–ძ5 

4. ძ2–-ძპ 64:4(03 

5. ლძ1 :ძ3 

პაიკთა პოზიციის მთლიანობის 

შესანარჩუნებლად უფრო ხელსაყ- 

რელი იყო 5. 62:03 სვლის თა- 

მაში, მაგრამ ლაზიერის აღებით 

თეთრები უფრო ჩქარ განვითა- 

რებას ახერხებენ რადგან თავი- 

სუფლდება ადგილი ეტლებისათ- 
ვის. 

5... მიზ -– 16 

6. კI1–- ყ2 კნ8--ხ4-- 

შავები (ჯდილობენ ხელი შე- 

უშმალონ მოწინააღმდეგის მხედარს 

დადგეს 03 ზე. 

7. კი1––ძ2 

აქ კი უფრო ხელსაყრელი იყო 

მხედრის ძ2-ზე გამოყვანა, რადგან 

ხ4 კუს პოზიცია არასავსებით სა- 

იმედოა და ამიტომ თეთრები- 

სათვის არ იყო საჭირო მისი 01 

კუზე გაცვლა. 
7.... კხ4:ძ2-+ 

8. მხ1 :02 0-0 

9. ი2–-ძ04 მხ8-–36



10. 04:ძ05 

11. ლძპ–-ი04 

მპ6–– ხ4 

მხ4: ძ5 

შავების მდგომარეობა მე-11 

სვლის შემდეგ 

  

ძალთა გაშლა დამთავრებულია, 

-თეთრები რამდენადმე უფრო 

ძლიერი არიან ცენტრში, მაგრამ 

შავებმა ჩქარი განვითარება მო- 

ახერხეს. 

12. მძ2–ხ3 

თეთრები 05 პუნქტს სისუსტედ 

თელიან, რადგან ფ2 კუ ხელს 

უშლის მოწინააღზდეგეს ითამა- 

შოს ს7-–-Vსხ6ნ. 

1... . . 67-06 

ამ სვლით შავები ადასტურე- 

"ბენ, რომ 05 პუნქტი სუსტია. 

13. 0-0 ეჯ8-–ი8 
14, ე(1--ძ1 კლ8-–ე4 
15. ეძ1–-–ძ2 ლძ8-–ი8 

შავები ეძიებენ კომპენსაციას , 

მოწინააღმდეგის მეფის ფრთაზე 

დაწოლით. 

16. მხ3--05 -კყ4-–ხ3 
17. კყ2–IL13 კხპ--ე4 

შავები თანახმა არიან 'ყაიმზე. 

18. კნპ-ე2 კთ4–ს3 

19. კყ2-I3 კი3 --ლ4 

20. კწ3--ი2 კ714–სხ3 
21. კ:2- 13 კსპ-–დ4 
22. კ(/3პ-ს1 – 

C5 მხედრის ძლიერ პოზიციაზე 

დიდი იმედის დამყარებით. 

თეთრების მდგომარეობა 22-ე 

სვლის შემდეგ     
C66“V21 62-47 
7%2 

      

   

  

      
222 

X» « 

9 9 C 
აქ, შავებს 22. 8287-2895 

სვლით შეეძლოთ თეთრების ლა- 

ზიერის ფრთის პაიკთა იერიშის 

აღკვეცა რომლის მოახლოება 

მათთვის, რასაკვირველია, თვალ- 

საჩინო იყო. მაგრამ ისინი (კდი- 

ლობენ მოიცადონ ლაზიერის 

ფრთაზე, რადგან გრძნობენ, რომ 

მეფის ფრთაზე შესაძლებელი შეიქ- 

ნება ღრმა კომბინაცია. 

   

22... .. ს7-–ხ5 
23. ხ2-–ხ4 87-36 
24. ემ1 –-01 ხ5–ს4 
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25. 32-34 ხ4:ი3 

26. ხ2: 203 ლი8–ი07 

27. ხ4-– ხ5 

თეთრები დიდი სისწოაფით 

თამაშობენ; ერთი მხრივ მათ არ 

უნდა შეეწყოთ ხელი მოწინააღ- 

მდეგის 88 ეტლის განვითარები- 

სათვის, მეორე მხრივ საჭირო 

იყო ცენტრში მყოფ ძ5 მხედრის 

შევიწროება გ პაიკის თამაშში 

შეყვანით, ამისათვის იყო მოხდე- 
ნილი მომენტი: 

27. 62-04 მძა5–ხ6 

28. ლც4-–-–იპ ე28–ძ8 

29. მძ4–-სიპ 

სვლების შემდეგ ისინი კარგად 

იდგომებოდნენ, მაგალითად: 

290... . ეძ8:ძ2 

30. ლი3:ძ2 ეზ8-–ძ8 

31. ლძ2 – 14 ლი7--ც8 

32. 324– 25 

17... მძ5-–გ7 

სვლის შემთხვევაში (აქ მხედარს 

უფრო ხელსაყრელი პოზიცია 

უკავია, ვიდრე ხ6-·ზე) თეთრები 

მოასწრებდნენ 28. (12-–/3პ სვლას, 
რომლის საპასუხოდ: 

ო” ლი7 :ი3-+- 

სვლა, რასაკვირველია, შეუძლე- 

ბელი იქნებოდა. შავი კუ შევიწ- 

როებულ მდგომარეობაში იქნე- 

ბოდა. 27. 62--64 სვლის “მემ- 

დეგ თეთრები ცოტა უკეთეს 
მდგომარეობაში იქნებოდნენ და 

ინიციატივას შეინარჩუნებდნენ. 

მაგრამ 27. ხ4--ხ5 სვლის შემ- 

დეგ შავები უმალვე ართმევენ 
მათ ინიციატივას. 
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27. ე... . ვ6: ხ5 

28. 34: ხ5 ე68--03' 

თუ ახლა: 29. 12: 03, მაშინ: 

29. – ლი7 : 93-L 

და შავები იგებენ. 

“29, მძ4- #3 

თეთრებს ჯერ კიდევ არ სურთ 

თამაშის გამარტიეება. სამწუხარო 

აუცილებლობა იყო 29. კს1--13. 

ახლა კი საგრძნობი იქნება ძ4-ზე 

მხედრის უყოლობა. 

თეთრების მდგომარეობა 29-ე 

სვლის შემდეგ 

  

  

  

29.. , 

ერთ-ერთი უმშვენიერესი კომ- 

ბინაციის დასაწყისი, რომელიც 
ოდესმე შექმნილა ჭადრაკის და- 
ფაზე. 

26: ხ5 

30. ლი4: ხ5 მძ5-–03 

31. ლხ5:ხ7 

იძულებითია! 

31..... : 07 
; ლი?: 32. მი5: ხ7 მი3: 62-L 

33, მფ81-–-ს2 მ(6--64!



1 ეტლის აღება არაფერს იძ- 

ლეოდა, თუ ახლა თეთრები აიღე- 

ბენ ტგპ ეტლს, მაშინ შავები 

მი4:ძ2 სვლით მოიგებენ ფიგუ- 

რას ან ხარისხს. 

34. ელ1 – 04 

თეთრები თავის ამოცანის სი- 

მაღლეხე დგანან, შეტევა და 
კონტრშეტევა თანაბარფასოვანია, 
თუ: , 

34... მი4 :ძ2 

მაშინ: 

35. მ(3 :ძ2 ე83-–-ძ3 

36. მხ7––ლ5. 

34... მტ4 : წ2. 

ახლა მიზანში მეფეა აყვანილი. 

35. კი1-–522 

თეთრებმა უნდა შეინარჩუნონ კუ. 

35... . "კლ4––66 

36. ელ4--–62 მწ2-94-+- 
37. მფი2– ხ3 მღ4--05-I- 

38. მფხ3–-სხ2 ერ3:13 

39. ეძ2:062 მი5--ღ4+ 
40. მფს2–ხვ  მლღ4-03-L 
41. მფხ3 –ს2 მც3: 22 

42. კ9=2:13 მი2-–ძ4 

თეთრები დანებდნენ, რადგან 

43. ეგ2--6პ3 სვლის შემდეგ შა. 

ვები იგებენ შემდეგნაირად: 

4... მძ4:#3-L 
44. ეგ3:I13 კ66--ძ5. 

“შავებჭა პარტია მეტად ლამაზად 

და ენერგიულად ჩაატარეს. 

ტომასი რუბინშტეინი 

(ბადენ-ბადენი, 1925 წ.) 

1. 62-04 67-05 

2. მთ1-–-”/3 “მხ8-– 6 

3. კ1--ხ5 27-26 
4. კხ5-–84 მი8-16 

5. 0–0 კ”ნ8--67 
6. ეწ1-61 ს7 – ხ5 
7. კვ4–ხ3 ძ7--ძ6 

8. ი2–-ი3 0-0 
9. ხ2–ჯპ მი6-–-35 

10. კხპ––02 07-05 
11. ძ2--ძ4 ლშ8--ი7 
12. მხ1––ძ2 მე5-–-06 

შავების მდგომარეობა მე-12 

სვლის შემდეგ 
  #2%22% 2222 

20I;Iნ6, 26452 
       

   

   
    

   

    
   

 თებმ 

902>C2;      
        

  

  
  

13. ძტ–ძ5 · 

შავები იმუქრებოდნენ შ4-ზე 

აღებას, მაგრამ რადგან პაიკის 

შენარჩუნება მათ არ ძალუძთ, 

ამიტომ თეთრებს შეეძლოთ ამ 

მუქარისათვის ყურადღება არ ში- 

ექციათ. მისი აღკეეცის (ვადით კი 

ისინი კეტავენ ცენტრს და სიმ- 

ძიმის ცენტრი გადადის ფრთებზე; 

მაგრამ იქ შავების პოზიცია სრუ- 

ლიადაც არ არის უფრო. უარესი, 

ვიდოე თეთრების; ლაზიერის 

ფრთაზე ის ცოტა უკეთესიც არის. 

რადგან იქ შავებს მეტი სივრცე 

აქვთ. 
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მი6––ძ8 
მ(6-–-გ8 

შავები ფილიდორის სისტემის 

მიხედვით წინ სწევენ პაიკებს, 

ხოლო უკან მხედრებსა და კუს 

ათავსებენ- 

15. ვ2–ე4 

აქ თეთრებს არაფერი არ შე- 

უძლიათ, მათი შანსი მეფის ფრთა- 

ზეა. მ2--ე4 სვლის მაგიერ თეთ- 

რებს შეეძლოთ უმალვე ეთამაშათ 

13... 

14. მძ2–#1 

15. ლ2--ყ4ჭტ, თ ხაზხე თამაშის 
შექმნით. 

15... ეე8-––-»8 

ამ მომენტში გ ხაზის დაუფ- 

ლებას თეთრებისათვის 

თარი მნიშვნელობა არა აქვს. 

16. ვ4:ს5 

ეს ყველაზე უკეთესია. 
სხვანაირად 01 კუს უნდა დაეცვა 

ხ2 პუნქტი. 

არავი- 

ახლა 

16... . 36:ხ5 

17. ფ2–ყ4 თ7–ყ6 
18. მჯ(1–– თვ მი8--07 
19. მფ21– #1 (7-16 
20. ე1-–-ღ1 მძ8--L7 

“21. ლძ1-–- (1 კი8--ძ7 
22. კი1–63 ეხს8–28 

ამ კონტრდარტყმით შავები 
ხელს უშლიან მოწინააღმდეგეს 

გამოიყენონ ეტლები თავისი სურ- 

ვილისამებრ; თეთრებს ამიტომ 

არ ძალუძთ თავიანთი შეტევის 

გეგმის განხორციელება ლყ1--§92 
და მ:3–715 სვლებით. 

23. ლL1-–-2 

24. ეყ1 : 81 
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ემ8: 31 
ლი7–ხ?7 

25. მფხნ1–-ს2 ე(8--ვ8 
26. ლე2 –-#1 ემ8– 26 
27, მ(3–ძ2 

თეთრებს უკან დახევა უხდე--, 

ბათ, რადგან შავები გ ხაზს ეუფ-: 

ლებიან და იზუქრებიან ეტლით 
22 ან 81 პუნქტის დაკავებას. 

27... . ლხ7 – 38 
28. ეგ1:ე6 ლი8:386 

29. მძ2– ხ3 მ(7 – 955 

ახლა იმასთან დაკავშირებით, 

რომ ხ3 მხედარი იძულებულია და- 

იცვას ლაზიერის ფრთა, შავებმა 

მიიღს უპირატესობა მეფის 

ფრთაზე და ამ უპირატესობას 
ისინი სანიმუშოდ იყენებენ. პირ- 

ველყოვლისა ისინი აიძულებენ 

ი3-––ს4 სვლას, რაც მეტად ასუს-, 
ტებს თეთრების პოზიციას. 

30, მფხს2–ი2 ხ7–ხ5 

31. ხვ-––ც4 მი5 -–-1I17 

32. ი4:ხ5 :6:ხ5 

33. მფფძ2– 92 ლგ6–-ი08 

34. ლ(1-––92 მფ:8–18 

35, მხ3-– ძ2 #6--15 

ახლა იწყება შეტევა ხ4 პაიკზე.. 

ამის გამო წყობილებიდან გამო- 

დის 6 პაიკი, ეს კი ასუსტებს, 
ძ5 პაიკს. 

36. 04:15 კ87 :04 
პ7. 15 – 16I 

თეთრებიც კარგად თამაშობენ, 

ისინი ცდილობენ რაც შეიძლება 

უკეთესად გამოიყენონ განწირუ- 
ლი L პაიკი, რომ შექმნან შეტევა 

მოწინააღმდეგის მეფეზე და #5 
პაიკხე.



შავების მდგომარეობა 36-ე 

სვლის შემდეგ 

    

    

#42 ას 
222722 ხა/ 

      

     

  

      

MM##% 
IC: 2, 777 
%% 

  
  

კI)6–ხ4 

39. 8 3:05 სვლაზე ეხლა, რა- 

საკვირველია, პასუხი იგნება: 

კძი7-–ი4, იგივე პასუხი იქნება 
39. კი3--–ხ6 სელაზედაც. 

39. კზ2-––ი6 კს4 :თ3- 
40. (2: ლ3 კი7--15 

41. კი6:17 ... 

41. კყნ:ხ5 სვლით თეთრები 

მატერიალური წონასწორობის 

დამყარების მაგიერ შეტევაზე თა- 

მაშს ამჯობინებენ. ეს სავსებით 

სწორია, რადგან მაშინ #5 კუს 

გაცვლის შემდეგ შავები კ15--ი4 
სვლით და შემდეგ ლი8 --15 
სვლით შეტევას იღებდნენ. ენდ- 
შპილში ძ5 პაიკის შეტევის ობი- 

ექტი იქნებოდა და 65 პაიკი კი 

მრისხანე იარაღი. 

4... . მფ(8 :17 

42. მძ2–-64 ლი8–-ძ7 
43. კი3-–– ხ6 მფ(7–-596 

44. კხ6:ი7 მფ96:წ7 

45. ხ2-–ხ4 · · 

მაგრამ ამ სვლით უკვე თეთ- 

რები თავისთავს ართმევე9 ხ2 – ხ3 

და 03-ილ04 სვლების 'მესაძლებ- 

ლობას. სწორი გეგმა მდგომარე- 

ობდა იმაში, რომ მ064--12 სელით 

ზტკიცე პოზიცია შეექმნათ, გადა- 

ეყვანათ ლაზიერი 63-დან ძ2-ზე, 

მეთე კი 92ზე და შემდეგ და- 
მუქრებოდხენ კონტოშეტევით, 

როგორც კი შავი ლაზიერი დას- 
ცილდებოდა თავის მეფეს და ჰძ6 

პაიკს. თავდაცვის ასეთი სისტე- 

მისას შავებს კიდევ ბევრი სიძ- 
ნელის ატანა მოუხდებოდათ. 

45... .. 65--ც4 

46. მც4-–– ძ2 .. 

ახლაც კი უფრო მეტი ყურად- 
ღების ღირსი იყო 46. მტ4 – #2. 

46... . ლძი7–-(7 

47. ლწპ–-ტპ ... 

47. მფხ2 – 2 სვლაზე პასუხი 
იქნებოდა: 

47... კლან-–ი6 
და თეთრები თანდათან მაინც 
შეინარჩუნებდნენ ძ5 პაიკს. 

47. ლ7:95 
48. ლი3-–095-+ კწნ5--ი6 

49. ლყნ–ი7) მფა7--ი8 

50. ლზ7– ძმ, მფი8-/7 
51. ლმ8- ძ/- "მფნ7-I6 
52. ლშ7–ძზ8,  მფ”6-(5 
53. ლძზ8- 7. მფ(5-16 
54. ლძ7-–ძზ, მფ!6--ი7 
55. ლსზ-–ი”- ლძ5–-#/7 
შავებმა ასე უნდა ითამაშონ, 

რადგან "სხვანაირად მათი მეფე 
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ვერსად იპოვის საიმედო თავშე- 

საფარს. 

56. ლგ7 :ძ6 ლ? ––-(2-L 
57. მფს2–ჩ3 მფთ7–ჩხ6 

58. მძ2––ხ1? 

თეთრები უხეშ შეცდომასაც 

უშვებენ, მაგრამ პარტიის გადარ- 

ჩენა მაინც შეუძლებელი იყო, 

შავები იმუქრებოდნენ 065 – 04 
სვლით. 

58%..... ლ(2–-(5-+L 
59. მფხ3–დლ2 ლ : ხ1 

60. ლძ6--(8-I- მფIს6–დლ5 

61. ლჯ8--ძ8 მფუ5–-ის4 

62. ლძ8-–-ძ7-+ ლხ1–/5 
63. ლი7––ძ1.„- მფყტლ–ყ5 
დანებდა. 

ალიოხინი კოლე 

(ბადენ-ბადენი, 1925 წ.) 

1. ძ2-––ძ4 9შ7–ძ5 

2. 62-04 მხ8–ი6 

ვ: 8 1- #3 კი8- ფ4 
4. ლძ1–ე4 

სიახლეა, ჩვეულებრივად, აქ თა- 

მაშობენ 4. 604:ძ5 სვლას. 

–” კფ4 : #3 
5. ბ2:L3 

თეთრები არ შიშობენ თავი– 

ანთი პაიკების პოზიციის სისუს- 
ტეს, რადგან ორთავე კუს ღია 

დიაგონალები უკავი. გარდა 

ამისა, ( პაი,იც ფიგურებით გა- 
მაგრებული მშვენიერ სამსახურს 

გასწევს მოწინააღმდეგის პოზი- 

ციის გარღვევის საკმეში. 

– ი7--ც6 

6. მხ1-––ივ კ!8--ხ4 
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7. ვ2ვ–– 23 კხ4:03+ 
8. ხ2:03 მა8- -ტგ7 

(8 კუ უნდა გამოყვანილიყო 

ხ4-ზე, რადგან C8 მხედარი საჭი- 

როა 66 პუნქტის დასაცავად და ის 

უნდა იდგეს 067-ზხე. აქამდე დები- 

უტი' თანმიმდევრულად ვითარ- 

დებოდა. 

9. ევ1--ხ1 

10. კ(1--ძვ ძ5:04 
ეს სვლა კი სწორი არ არის. 

შავებს როქი უნდა გაეკეთებინათ 

და შეცდილიყენენ ძ5 პუნქტის შე- 

ნარჩუნებას. საჭირო იყო ძ4 პა- 

იკის ბლოკირება უკანასკნელ შე- 

საძლებლობამდე, რომ ამით არ 

ემ2ზ8– ხ8 

დაეშვთთ ხ2-”? დიაგონალის 
გახსნა. , 

11. კძპ:ი04 0-–0 

12. 0-0 მტ7–-–ძ5 

13. ლე4–02 მკ6-–67 

14. კიზ––ძვ ი»7-–ხ6 

15. 63 – 04 მძ5-- ხხ6 

შავების მდგომარეობა მე-15 

სელის შემდეგ 
22:22:22 

        

   

    LC #% 2. MM



შავების მიერ მე-10 სვლაზე 

შეცდომითი გაცვლის შედეგად 
თეთრები ახლა უკეთ დგანან. 

ორი მხედრის წინააღმდეგ ორი 

კუთი ისინი შეეცდებიან ხაზების 

გახსნას 13--/4--7/5 სვლებით და 

შესაძლებელია 0V4–-ძ5 შეწირვი- 

თაც. შავებს კონტრთამაში არსე- 

ბითად არა აქვთ, ვინაიდა5 67 ––05 

სვლა თუმცა სასარგებლოა მათი 

ლაზიერის ფრთის განვითარები- 

სათვის, მაგრამ მათ მეფის ფრთას 

სერიოხულ საფრთხეს უქმნის 

ხ-ს? დიაგონალის გახსნის 

გამო. ალიოხინი ნაჩვენებ უპირა- 

ტესობასს ლოგიკურად იყენებს 

და იმავე დროს მოწინააღმდეგეს 

შეცდომებზეც იწეევს, სადაც ასე- 
თი თამაში თეთრებისათვის საზი- 

ანო არ არის. ამრიგად, ის ერთ- 

მანეთს უხამებსს ლოგიკას და 

ფსიქოლოგიას. 

16. ე(1--ძ1 მხ6--ლ8 
17. (3-–წ4 ხ7--–ხ6 

18. კი1–– ხ2 67--06 

19. ლი2–0462 მი8 – ძრ 
20. ლი2–05 მძ6-–-08 

21. გ3-––გ4 ეხ8-–ხ7 

22. ეძ1--ტ1 მა8-–16 

23. ეხ1--ძ1 ეხ?7–ძ7 

გადამწყვეტი მოვლენები უნდა 
მოხდეს ძ ხაზზე. შავებმა ეს გა- 

იგეს და ეტლი შესაფერ პოზი- 

ციაზე გადაიყვანეს. 

24. კძვპ––ი2 გ7-- გნ? 

მაგრამ ეს კი არ ვარგა. 

24, ლძ8–-ი7 

სვლით შავებს საკმაოდ მტკიცე 

მდგომარეობის მიღება შეეძლოთ. 

თუ კი მაშინ ლაზიერი დაიხევდა 

65-დან, შავები (8 ეტლის წყა- 

ლობით გაათავისუფლებდნენ იმ 

უჯრედს, რომელზედაც მეფეს სა- 
ჭიროებისამებრ შეეძლო თავშე– 

საფარის პოვნა. მაგალითად: 

25. ლ05 – 62 ეL8 -– ძ8 
26. ძრ–ძ5 გ6:ძ05 

27. კხ2:16 ა7:16 

28. ლ-ი2–ი4“!“ მფხ8-Xჯ8 
25.ლ05 – 02 ლძ8--ს8 

აქ შავებს უნდა ეთამაშათ 

ეჯ8 -- 08. 

26. ძ4–ძ5 66 :ძ5 

27. კხ2:16 97:16 
28. ლ.2–ყ4!ს მფი8--სხ8 
29. ლლ4-–-–ხ4 მფხ8 – 97 
30. ლხ4–ი4!” მფ.7–-ხ8 
31. ლლ4 – 84 მფხ8 – 7 

32. ლსტ –ყ4 მფ.7-ჯ8 

სვლათა განმეორებით თეთრებს 

სურდათ დროის მოგება კომბი- 

ნაციის გამოსათვლელად. 

33. (4 -- L5I 

დარტყმა სუსტ პუნქტებზე. 

33....., მბ7:(15 

34. კლ2:15 46:15 

35. ლი4:15 
ეს უკეთესია, ვიდრე: 

35. ლთ4–სხ4, რადგან (5 პაიკის 
აღების შემდეგაც (6 დი IX6 პა- 

იკები სუსტი რჩება. 

35... .. ლხმვ ძ8 

36, ც4:ძ5 ეძ7–ძ6 

37. ლ“ა-–-წ4 მუს8 –ს7 

ვე



38. ლ4--64-L მფხ7-ი8 

39. ლ4–-3 მფს8-–ყ7 

40. ლ83 – ძპ 

უბედურებას ისიც დაერთო, 

რომ სუსტი აღმოჩნდა 86 პაიკიც. 

მაშასადამე, 

24. , · 87-26 

წინსელა არა მარტო დროის 
კარგვა იყო, არამედ შავ პაიკთა 

აქტიურობის მოსპობაც. 

40. . 26-–-ვ5 

შავები უსუსურნი არიან: ხM6 

პაიკი ჩამორჩენილია, მეფის ფრთა 

გახსნილია, მეფე კი ვერსად პო- 

ულობს საიმედო თავშესაფარს. 
ალიოხინი პარტიას იგებს მეთო- 

დურად, თავისი მდგომარეობის 

განმტკიცებით და მოწინააღმდე- 

გის თანდათანი მიყვანით ცუბ- 

ცვანგამდე. 
41. ე61–-63 ე(8– 68 
42. ე63 სხვ ლძ8--ძ7 
43. ლძ3-–-63 16-15 

ეს ახალი დასუსტება იძულე- 

ბითია რადგან M8ზე ეტლის 

დაყენება დიდი ხნის განმავლო- 

ბაში შეუძლებელია. 

44. ეს3--ფ3-L 
45. ელ3:დ%8 

მფლ7–-ს7 

თეთრეი ეტლებს” იმიტომ 
სცველიან; რომ სხვანაირად ის 

დაიკავებდა «6 პუნქტს, სადაც 

თეთრებს უვე არ შეეძლოთ 

გაცვლა. 

45... 
46. ლი3-–-ი3-- 
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მფხ7:ლ8 

მფხ8 –ხ7. 

47. ლი3-–ხვ მფს7?–-დფ7 
48. )2–სხ3 ლძი7–-ძ8 
49. ლხპ-––-ი3-- მფი7–ს7 
50. ლყპ-––05 ლძი8-–ძ7 

51. ეძ1–-ძ3 17-16 

თეთრებს ყოველთვის შეეძლოთ 

ამ სვლის გამოწვევა ეძ3 – ფ3 
სვლით, მაგრამ ამ მომენტში ეს 
სვლა არ იყო აუცილებელი. 

52. ლი5--ძ4 ლძ7–ძ8 
53. ლი4--04 ლძ8-–ძ7 
54. ეძ3 – ძ4 მფს7–-97 
55. ლე4–ძვ ე... 

ახლა შავები ცუგცვანგშია 

55... ... მფ.7–0V8 

სვლის შემთხვევაში „არასასიამოვ- 
ნო იქნებოდა 56. ლძპ3-– 03 სვლა 

ს6 პაიკის სისუსტის გამო. 

55. . მფ:7-/7 

ყოველ შემთხვევაში უკეთესი 
იყო, 

§56.. ,.. მფ97–-ხ8 

56. ც2– 4 მფI7-16 
რადგან: 

56., ... 15 :ფ4 
სვლა 57, ლძ3-–ხ7+ ქიშის 
შემდეგ შავებისათვის უიმედო 
იყო. 

  

57. ფ4:15 ლძ7–08 
58. ეძ4--ტ4 ლი8–70ი5 
59. ეტ4 – 64 ლიზა-–Lჯ7 
60. ლძ3-––03 ლ!–სხ7 
61. ელ4--06 დანებდა 

ბოგოლიუბოვი მიზესი 

(ბადენ-ბადენი, 1925 წ.) 

1. ძ2–ძ4 17-#7M%5· 
2. ლ2–ყ%ი3 მყ8 –16 
3. კ(1––ი2 ა7-C6 
4, მყ1–13 %ძ7–-ძ5



ამ სვლით შავები უთმობდნენ მო- 

წინააღიდეგეს 65 პუნქტს და ეუფ- 
ლებიან 64-ს, მაგრამ არა სავსე- 

ბით, რადგან (2 პაიკს ყოველთვის 

შეუძლია დაემუქროს იმ ფიგურას 

რომელიც შეეცდება 64-ხე გან- 

მტკიცებას. საჭირო იყო ლაზი- 

ერის პაიკის გაწევა მხოლოდ ძ6.ზე- 

§5.0-–0 კე(8-–ძ6 

6. 62-04 07-06 

7. მხ1-–ი03 მს8–ძ7 

ცუდი იყო: 

– ძ5 : ტ4 

8. მ(3--ძ2 

პასუხის გამო. 

8. ლძ1-–ი2 მ16––-გ4 

9. მფლ1–-ხ1 ... 
მომზადებაა მანევრისა, რომ- 

ლის მიზანია 65 პუნქტის გამაგ- 

რება. 

9... ლძ8--/6 
10. კლ1-- (4! კძ6 :14 
11, ფ3:I4. ' ლ(6-–ხ6 
12. 82-63 მძ7–-X(6 

როგორც ჩანს, შავებს არაფ: 

რის არ ეშინიათ, მათ რომ რა- 

იმეს შიში პქონოდათ, როქს გა- 

აკეთებდნენ; შესაძლოა, რომ მათ 

სურდათ თეთრი მხედრის დაყენე- 

ბა 65-ზე, რომ შემდეგ იქ ის გაეც- 

ვალათ და ამით ჩაეკეტათ პოზი- 
ცია? ეს გეგმა არც «ისე ცუდი 

ჩანს. 

13. მწ3–-ი6 მ(6-–ძ7 

14. ე(|1-თ1 მძ7:05 

15. ძ4:05 მტ4:ლ03 

შავების მდგომარეობა მე-15 

„ L სვლის შემდეგ 

„4 ლა 
#2%22 22-25 #2 

  

  

    
    

  

#VI MM 
„ერ,§, 
#7274 2 2 % XXX , 

შესაძლოა, რომ შავებს სურდათ 

კ92:64 და შემდეგ 64-05 სვლე- 
ბის თავიდან აცილება, რის შემ- 

დეგ თეთრი მხედარი დაიჭერდა 

ძლიერ პოზიციას ძ4-ზე. მაგრამ ეს 

მათთვის არ იქნებოდა განსაკუთ- 

რებული საშიშროებაა უფრო 

ფრთხილი იქნებოდა როქის გა: 

კეთება. 

16. ხ2:03 

ამ სვლით თეთრები ააშკარა- 

ვებენ თავიანთ გეგმას: მათ სურთ 

ლაზიერის ფრთაზე ზწეტევა. 04 

პაიკის შეწირვა მხოლოდ მოჩვე- 

ნებითია, რადგან ლი2--ი2 სვლა 

მაშინვე იბრუნებს პაიკს. 

16... . კაზ--ძ7 

17. ეგ1–-ძ1 ხ7–ხ5 

რომ 04 პაიკის გაცვლის შემ- 

დეგ არ დაუშვან 03-04 წინ- 

სვლა და შეძლებისამებრ შეასუს- 

ტონ 03 პაიკი. 

18. ლი2–-ხ2 · 
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თეთრებს არ სურთ მისცენ პშ7 

კუს -6 უჯრედი და ამიტომ არ 

სცვლიან 04 პაიკს. 

18... . ხ5: (604 სვლაზე 

პასუხი იქნება 19. ლხ2–ხ7?7 და 

შავი ფიგურები დაიბმებიან. 

ჟ 0-9 

19. ლხ2–-83 
ახლა კი: 

“ ხ5 : 04 

სვლაზე პასუხი იქნება: 

20. ეძ1--ს1 
და ეტლი იჭრება მეშვიდე ჰო- 

რიზონტალზე. 

19... ... ენ8--ძ8 

20. 04: ხ5 26: ხ5 

21. ლე3--36 

თეთრები კვლავ ხელს უშლიან 

კუს დაიკავოს 06 უჯრედი, გარდა 

ამისა, გ ჩამორჩენილი პაიკის 

ფიქსირებას ახდენენ. ამავე დროს 
მუქარაა კყ2:ძ5. 

2... .. ლენ-–სხ5 

(იხ. დიაგრამა). 

სამწუხაროა, რომ შავებმა არ 
ითამაშეს: 

21... მფე8 – ს8, 
რადგან მაშინ ამას მოყვებოდა 

წინთძ თამაშიდან გამომდინარე 
ლოგიკური გაგრძელება: 

22. 32 – 84 ეძ8- -ხ8 
23. ეძ1 ––ხ1 ან: 

2..... ხ5: 24 

23 03-ი4 ან: : 

22... ემ8 – 68 

23. ვ4:ხ5 ელ8:03 

24. ლვ6:87 თეთრებისათვის 

“უპირატესობით. 
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შავების მდგომარეობა 21-ე 

სვლის შემდეგ 
  

     

     
       “2 რ”, რ 

2 #-7I _ 770 /ჯ 2ჩ288 
ი=5:% 
#7 M, 

რ 2>>=5X V.-" 

22242: 2 >” / 

22. კი2: 05 

გეგმა მოულოდნელად 
იცვლება და პარტია 'მთაგრდება 

მთელი რიგი შეწირვების მეოხე- 

ბით. 

22. . . 06:ძ5 

23. ეთ1 :971-L 

  

ახლა 

მფი8:ყ7 

24. ლვე6-–-16-L მფლ7–ყწ8 

25. ეძ1– თ1+ ლხ5-– 4 

26. ეჟ1 :თ4-+ 15: ყ4 

27. (14-15 ეძ8-–-ი08 

ეტლი რომ ძ8-ზე დარჩეს. შემ- 

დეგში სათანადო შემთხვევაში 

მნიშვნელობა ეძლევა 66-67 მუ- 
ქარას, მაგალითად: 

27... ევ8–08 

28. 65-ხ6 კიძ7–-გ8? 

29. 66--ტ67 ან: 

28. კი7 – 26 

29. ლ!ნ-ე5-L მფინ8-–ს8 

30. 15 – 16 ეძ8 – 8 

31.ლფ5--05. 

28. 05 – 86 კი7-–-ი6 

29, ლწ6--17-I- მფეზ–-ხ8



30. #5-–16 ელ8--ყ8 
31. ლ!7?–ი7 ევ8––ი8 
32. ლიც7 – 05 ძ5--ძ4+ 
პვ. მფს1-–-ყ1 კა6-–-ძ5 

34. 16 –17-+- ელ8-–-ყ7 

35. ლი5:ძ5 დანებდა. 

ეს პარტია მრავალფეროვან ეს- 

თეტიკურ შთაბევდილებათა თა- 

იგულია, ის ორივე ოსტატისა- 

თვის სასახელოა. 
  

ბოგოლიუბოვი რეტი 

(ბრესლავლი, 1925 წ.) 

1. 62--გ4 601-–-გ6 

2. ძ2--–ძ4 ძ7–ძ5 

3. მხ1--ილ3 მხ8--(16 

4. კი1––95 კ(8-- ხ4 
5. 64-05 ს7--ხ6 

6. კლ5––ძ2 კხ4:03 

7. ს2:03 მ(6-–-ტ4 
8. ლძ1-–-–ი4 

თეთრების მდგომარეობა მე-8 

სვლის შემდეგ 
  

    
42222 

  

#6 “სს” თ #MV ლ 

26232 29%-– 20::X+X=1>-27C-V C-" 

მდგომარეობას უკვე მკაფიო ხა- 
სიათი აქვს თეთრები აპირებენ 

მეფის ფრთაზე შეტევას, შავები 

კი ლაზიერის ფრთაზე. დ? პაიკი 
დაცვა შესაძლებელია მფი8 – (8. 
სვლით ან ის გაწეული უნდა იქ- 

ნეს ჟ6-ზე.ე ორივე შემთხვევაში 

მეფის ფრთა დასუსტებული იქ_ 

ნება. ყ7- ყი დასუსტება უფრო 

საგრძნობია, რადგან მაშინ თეთ- 

რები იღებენ შეტევის ობიექტს, 

რომელიც მათ შეუძლიათ უმალვე 

გამოიყენონ ს)1 ეტლის თამაშში 

შეყვანით ი2-სხსხ4 სვლით. ამას 

შემდეგში კიდევ დაერთვის ყ6-ში 

ფიგურის შეწირვის საშიშროება. 

მეფის მიერ პაიკის დაცვის შემ- 

თხვევაში შეტევა იწარმოებს ყ7 

პუნქტის მიმართ და ამ შეტევი- 

საგან თავდაცვა ძნელია. შემდეგ: 

მფი8-– –ჯ8 

9 ს2--ხ4 

უკვე მუქარაა კ(1-ძ3 და შემ- 

დეგ ეხ1 – ხ3-– ყვ. თავდაცვა 
შეიძლება იყოს მხ8--C6-–-67 –- (5, 

ამასთან ეს სრულიადაც არ არის! 

ერთადერთი თავდაცვა. მოკლელ 

რომ ვთქვათ, საჭირო იყო: 

8... მფი8-–-(8 

8... ყ7–-ე6 

9. კI--ძპ მი4:ძ2 

10. მფლც1 :ძ2 27-–-05 

11. ხ2–-–ხსხ4 

აქ შავებმა უნდა იფიქრონ ფი- 

გურის შეწირკის საშიშროებაზე 

(კძ3:ფ6) ამ მომენტში ეს შე- 
წირვა შეიძლება თავიდან აიცი- 
ლონ ესზ-- ყვ სვლით, მაგრამ 

უნდა მისცენ თუ არა შავებმა 

საშუალება თეთრებს ძ3-ზე კუს 

დატოვებისა ეხ1 –– სხვ სვლამ- 
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დე?. (ახადია, რომ შავებს შე- 
უძლიათ ითამაშონ ლ“ი8 -- 207, 

რაც მეფეს ძლიერად იცავს: რო- 

გორც ჩანს, ეს ჟველაზე უმჯობე- 

სია იმ მიზნითაც, რომ გაძლი- 
ერდეს დაწოლა ძ4 პუნქტზე. 

11... 05--ლ04 

შავები (ცდილობენ ერთხელ და 

სამუდამოდ მოუღონ ბოლო სა- 

შიშროებას, მაგრამ ამით ისინი 

მეტად აბრკოლებენ თავის შეტე- 

ვას ლაზიერის ფრთაზე. 

12. კძ3–– 02 ხ6–M5 

შავების წინაშე საკითხი იდგა: 

ეთამაშათ ისე, როგორც ითამა- 

ზეს ან დაეშვათ #4–-სა სვლა 

და პასუხად ეთამაშნათ #6 -–-ყ5. 

შავებმა გადაწყვეტილება ჩქა5ა 

უნდა მიიღონ, რადგან თეთრებს 

უკვე უახლოესი სვლით შეუძლიათ, 

ითამაშონ ხ4--–05 და არ ეშინო- 

დეთ ლძ8 – ყ5-+ქიშისა რად- 
გან 12-14 სვლით ან |იდევ ლლ4:05 
სვლითაც ისინი შავებს მძიმე 

მდგომარეობაში ჩააყენებენ. უეჯ- 

ველია, შავებისათვის არჩევანი 

მეტად სამძიმოა, რადგან ს6–-05 

სვლის შემდეგ თეთრები ეუფლე- 
ზე. შავ უჯრედებს ძეფის ფრთა- 

ამის ი წაცვლად მათ მაინც 

ხა გაგრძელება უნდა აერჩიათ, 

თუმცა მაშინ #M6 პაიკი ჩქარა შე- 

იქნება შეტევის ობიექტი: მაგა- 
ლითად: 

12... . ლწიზ-–ბ7 
13. ჩ4-–05 ფ6--ყ5 
14. (2 – 4 ყ5: 4 

15. ლფ4:14 მს8–ძ7 
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16. მფ1––ი3 ხ7 –ს5 
17. მსპ –1ჯ2 გ7 – 35 
18. მ(2 – 4 ლი7–ე8 

(ან ხ5-– ხ4) 
19. ეს1–-1 ეგ8–87- 

ამის შემდეგ შავების პოზიცია 

ჯერ კიდევ მტკიცეა და ისინი 
კონტრ-დარტკყმას ამზადებენ. 

ტექსტში სვლის შემდეგ თეთრების 

შეტევა ისეთი ძალით ვითარდება, 

როჭ შავების კონტრშეტევა თით- 

ქმის არაფერს წარმოადგენს. 

13. ლთ4–-წ4 მხ8 -–ი6 

14. მთ1 – 73 ლძ8.-–გ7 

15. მ(3 – 95 ხ7–- ხ§5 

16. მ22–33 

საეჭვოა; საჭირო იყო თუ არა 

ამ სვლის სწორედ ამ მომენტში 

გაკეთება, მაგრამ როგორც არ 

უნდა იყოს, ხ4 უჯრედი დაცულ 
უნდა იქნას მოწინააღმდეგის ლა- 

ზიერის შემოვრისაგან. 

–” 87-25 

17. ყ2–-ყ4 ემ8--87 

შავებს არ შეუძლიათ ითამაშონ 

"17... · ხ5:04, 

რადგან ამის შემდეგ თეთრები 

ჩქარა ჩაიგდებენ ხელში ჯ ხაზს 

ხ4–- ხ5 სვლის თამაშით. ჯერ- 

ჯერობით თეთრების განკარგუ- 

ბაში მხოლო ხაზია და ის 
გადაღობილია 65 მხედრით. 

18. ყ4:9ხ5 ყ6:0ი5 

19. ეხ1–M3 
ეს ეტლი არა თუ თავს ესხმის 

მოწინააღმდეგეს, არამედ იცავს 

კიდევაც თავის მეფეს, რადგან 

ამაგრებს 63-სა და 23 უჯრედებს.



19... . ხ5–ხ4 
20. ეხ3--/3 ხ4:03-L 
შავები, როგორც ჩანს, იძულე- 

ბული არიან ასე ითამაშონ. უფრო 

ბუნებრივი ჩანდა შეტევის მომ- 

ზადება ემ7 – ხ7 და მაკნ – 17-–ს5 

სვლებით, მაგრამ შავებს არ შე- 

უძლიათ მისცენ თეთრებს ვ, ხა- 

ზიც. რადგან მათ ისედაც მეტად 

ძლიერი პოზიცია უჭირავთ. ამა- 

შია სწორედ ე§2-მ83 სელის გა- 

მართლება. 

21. ეპ :ც3 ეგ?–ნ7 
22. ეგ1–ფ1 მია6–-–ვ7 

24. ელ3–-ყ3 კლ8-ძ7? 

სამწუხაროა! შავებმა ვაჟკაცუ- 

რად აიტანეს თეთრების შეტევა! 

"რომელსაც, რასაკვირველია, ისინი 

ელოდნენ. ამასთან, მათ შეძლეს 

კონტრშეტევაც და უეცრად, ბუ- 
ნებრივი: 

23... ... მვ7–ხ5 

სვლის მაგიერ, გააკეთეს სელა, 

რომელიც კეტავს მეფესა და 
ეტლს. 23... მგ7-ხა სვლის 

შემდეგ თეთ“ებს თავისი შეტე- 

ვის შენელება მოუხდებოდათ და 

ჯერ უნდა ეთამაშათ 24. ეყ1 -–– ხ1. 

ეს იქნებოდა მუქარა 83 –- ვ4 

სვლისა და აიძულებდა შავებს 
ეპასუხათ: 

24... , 85-84 

სვლით. მეფის დასაცავად თეთ- 

რებს მაშინ შეეძლოთ თამაში. 

25. კი2-–ძ1, 84 პაიკზე ერთ- 

დროული თავდასხმის მხედეე- 

ლობა'ში მიღებით. შავების 

მდგომარეობა ამის შემდეგ მრა- 

ვალ მხრივ საშიში იქნებოდა, 

მაგრამ მათ მაინც ექნებოდათ 

კონტრთამაშის საშუალება, რაც 

ხელს შეუწყობდა დაძაბულობის 

შენარჩუნებას. ახლა კი შავების პო- 

ზიცია ინგრევა როგორც ხუხულა. 

24. კი2--ხ5 
თუ ახლა შავები უპასუხებენ: 

2... .. ეს8: ხ5 

მაშინ: 

25. მყ5:17 
და შავი მეფე ვერ გადურჩება 
თეთრ ეჯჭლებს. 

24, . 604--203-+ 

თეთრებმა უპასუხეს: 

25. მფძ2– 83 

და შავები დანებდნენ. 

შინაარსიანი პარტიაა, რომე- 

ლიც რამდენიმე მნიშვნელოვან 

პრობლემას გვისახავს. თეთრების 

მიერ ეს პარტია ჩატარებულია 
დიდი ოსტატობით: 

  

რომანოვსკი ი. რაბინოვიჩი 

(ლენინგრადი, 1925 წ.) 

1. 62-64 67-06 
2. ძ2–ძ4 97-ძ5 
3. მხ1––ი3 კწ8 –ხ4 

4. 864–-05 

თუ: 

4... 67-05, 

მაშინ: 

5. ვ2–83 კხ4–-ი5 

6. ს2 –ხ4 05: ხ4 
7. მს3-–– ხ5 

და შავები შევიწროებულ პოზი- 

ციაში ვარდებიან. 
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5... 65 ::ძ4 

6. 33: ხ4 ძ4:03 

7. ხ2:03 ლძ8-–-ი7 

სვლების შემდეგ შავები მართა- 

ლია პაიკს იგებენ, მაგრამ .თეთ- 

რები იმდენად ასწ“ებენ მათ გან- 

ვითარებაში, რომ ეს სავსებით 

საკმაო კომპენსაცია იქნება. თეთ- 
რები აგრძელებენ 8. მყ1--13 და 

8... , ლი7:03+ 
9. კი1–ძ2 ლი3-–07 

10. კ(1-–-ძვ 

და უკვე მზად არიან შეტევისათვის 
თუკი: 

5....., კხ4 : 63–– 
6. ხ2:03 65-64 

ამ შემთხვევაზიც თეთრები ცუ- 

დად არ დგანან და უმალვე ინი- 

ციატივას იყენებენ 7. ლძ1-–-თ4 
სვლით. 

4. , წ7–16 

შავებს სურთ ახლავე ჩაეჭიდონ 

ხარს რქაში. 

5. მჟ1--#/3 07–-05 
6. კ(1-–-–ხ5-+ მფი8--(8 

ეს სარისკოა, მაგრამ თანმიმ- 

დევრული სვლაა. 68 კუს გაცვლა 
შავებს არ სურთ, რადგან ეს 

მნიშვნელოვნად დაასუსტებდა 66 

უჯრედს. ისინი არ იფარავენ თავს 

ქიშისაგან მხედრით,დ რადგან 

თვლიან, რომ ხ5 კუს პოზიცია 

არასაიმედოა; ისინი უკვე იმუქრე- 

ბიან 65-64 სვლით ამ კუს მო- 

გებას. 

7. ძ4:05 ლძ8-––35 

8. კხ5 – 62 16:65 

9. 0-0. 
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საინტერესო ნდგომარეობაა. 

თეთრების განკარგულებაში რამ- 

დენიმე მუქარაა და შავებისათვის 

ყველაზე უკეთესი იყო 63 მხედრის 

აღება და შემდეგ 0 პაიკის დაცვა, 

თუმცა, ამის შემდეგ თეთრებს 

შეუძლიათ C63--04 სელით დაი- 
წყონ მეფის შევიწროება. ბრძოლა 

შავებისათვის ადვილი არ იქნე- 

ბოდა. 

9... მხზ – ხს6 

თეთრების მდგომარეობა მე-9 

სვლის შემდეგ 
  

222 %+C22X22=–4 2 

ცური #22, 
222, 

  

    

ახლა თეთრები გზას იკაფავენ 

სხვა საშუალებით. 

10. მც3:ძ5 C6:ძ5 

11. 2–-ძიპ კხ4:05 

12. ხ2–-ს4 მი6 : ხ4 

13. C3:ხ4 კ0ი5 : ხ4 

14. ეგ1--ხ1 კი8–15 

შავები აიძულებენ თეთრებს 

შესწირონ ხარისხი, თეთრები ამას 

ხალისით სჩადიან. მაგრამ შავე- 

ბის ამოცანა საერთოდ, ადვილი 

არ არის. მათი ცენტრალური პა- 

იკები სუსტია და ერთი მათგანი



მაინც უნდა დაიკარგოს, თუ, მა- 

გალითად: 
14... . 

მაშინ: 

15. მწ3- ც4 . 
მეტად ძლიერი (2-13 გაგრძე- 
ლებით. 

05-–6ც4. 

15. ეხ1 : ხ4 ლ?მ5 : ხ4 
16. ლძ1:ძ5 მყვ8--გ7 

17. ლძ5:085 ლხ4–04 
18. ლი5–ხ2 
მოწინააღმდეგის მეფის ასეთი 

პოზიციისა და ლაზიერის არსე- 
ბობის შემთხვევაში ზედმეტი ხა- 

რისხი დიდ როლს არ თამაშობს. 
მეფისათვის საჭიროა სამი სელა, 
რომ უსაშიშრო პოზიციაში და- 

იფაროს თავი: ხ7–-სნ. მფI(8-- 

ჟ8–-ხ7. მაგრამ თეთრებს აქვთ 
შეტევის ობიექტი-– ლაზიერი და 

მხედარი 67-ზე, ხ7 პაიკი. გარდა 

ამისა, თეთრები კარგად არიან 

განვითარებული, მათ არა აქვთ 

მნიშვნელოვნად სუსტი ადგილები. 

ამრიგად, თეთრების შეწირვები 
პოზიციურად გამართლებულია. 

18... .. ეჭ8––ც8 

19. კი1––06 ეხ8--დ8 
20. ლხ2–16“-  მფ(8-68 
21. კი2–ხ5-- ებ8–06 

შავები კაპიტულაციას ახდენენ, 

თეთრ ფიგურათა დაწოლა მეტის 

მეტად ძლიერია. 

22. კხ6: 7 კნ5-ძ7 

23. კხ5 :06 ლი4 : 66 

24. კ(1–-ტ01 ლი6-–05 

25. ეც7–ხ6 მფი8–-ძ8 

26. კი6-–(8 დანებდა. 

41. ჭადრაკი. 

თეთრების თამაში უშუალობისა 

და სიახლის შთაბეჭდილებას 

ტოვებს. ის აღსავსეა გამომგონე- 

ბლობით გამჭრიახი და გაბედუ- 

ლი შეფასებით. 

  

ბ. ბაუ 

    

     
#92 

#2282 #CM 
#77 ი» 

26 

რ (2272 4 C 

ე. ნებერმანი 

თეთრები იწყებენ და იგებენ 

  

  

  

შავები იმუქრებიან ლწ5- 4 

სვლით, რაც თეთრებისათვის სა- 

ბედისწეროა. მაგრამ თეთრებმა 

წინასწარ შეამჩნიეს ეს მუქარა 

და წინდაწინ გამოიმუშავეს თავ- 

დაცვა. მის ჩასატარებლად სა- 

პირო იყო უდიდესი სიზუსტე 

1. ე#1– 98+ 

არ იძლევა მოგებას, რადგან ამის 

პასუხი იქნება: 

რ– მფი8--L7 
2. ეძ8:98 ეხ2–01-+- 
3. მფლ1-–12 ლ15 :14-L 

და შავები იგებენ. 

1. ლმ3-გზგLV  მფი8--12! 
2. ლიზ: ხ8 ლ15 –-ფ4! 
ვ. ექ1–-07-L -..



არავითარ შემთხვევაში არ იძ- 

ლეოდა მოგებას. 

3. მხ7-– ძ8.“ მფ(7-- 6 

აქ ყველაფერი ზუსტად უნდა ყო- 
ფილიყო გამოთვლილი. 

ტექსტში სვლის შემდეგ თეთ- 
რები ლაზიერს კი არ იგებენ, რო- 

გორც ეს შეიძლება მოგვეჩვენოს, 

არამედ ეტლს. 

3... ფ4:(7 

თუ: 

ვ... მფLI?7 –– 46, 

მაშინ: 

4. ეძ7–ძ6-- მფი6–17 
5. მხ7––ძ8-- მფ(7-–- 6 

6. ეძ6:16-I- 87:16 
7. ლს8–ი8 

და თეთრები ადვილად იგებენ. 

4. 85–--06-- მფL7 :66 

თითქოს სრულიად შეუძლებე- 

ლია ამის შემდეგ თეთრებმა მო- 

იგონ, მაგრამ ეს სწორედ 
ხდება. 

5.. ლს8--ე8-L 
თუ ეხლა მეფემ დაიხია 15-ზე 

მაშინ 6. ლი8:Mხ7-C იგებს ეტლს. 

არ შველის აგრეთვე 07-ზე დახე- 

ვაც, 6. ლყზ-ი7-- სვლის გამო, 

რის შემდეგ ლაზიერი ჩქარა აი- 

ღებს #7 პაიკს ქიშით. 

ამრიგად თეთრებმა 

პარტია. 

ასე 

მოიგეს 

ტრიუნფელდი 
(მარიენბადი, 1925 წ.) 

1. ძ2–ძ4 ძ7–-ძ5 

2. მუ1-–13 67-06 
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ტორე 

3. კი1--წ4 მთ8- (6 
4. ც2--03 ლძზ--ხ6 

კI1-ძ3 

რები სწირავენ პაიკს, რად- 

გან თუ შავები მას.აიღებენ, ისინი 

დაკარგავენ სამ ტემპს (ლძ8-– 

ხ6:ს2-ს6) და ყოველივე ამის 

შემდეგ შავების ლაზიერს მაინც 

უვარგისი პოზიცია ექნება. 

5... ლხ6 : ხ2 
6. მხ1-- 42 ლს2––ხ6 

შავები იძულებული იყვნენ მი- 

ეღოთ შეწირვა, რადგან I1 კუ 

იკავებდა ძ3-–ხ7 დიაგონალს და 

თუ თეთრები ამის შემდეგ მოას- 

წრებდნენ ხ2 პაიკის დაცვას 

თუნდაც ევ1-–-ხ1 სვლით, ისინი 

დაიწყებდნენ შეტევას ლაზიერის 

ფრთაზე და 06 პაიკი იქნებოდა 

ამ შეტევის გამოსადეგი ობიექტი. 

7.0-0 67--ც6 

8. ტ3-––ტ4 ძ5 : 64 

თუ ახლა: 

8. კIზ--ტგ7, 

მაშინ პასუხი იქნებოდა: ' 

9. 2-4 

და არა 9. 64-65, რასაც აზრი 

ექნებოდა მხოლოდ შავების მიერ 

როქის ჩატარების შემთხვევაში. 

- 9. მძ2:64 მ(6 : 64 

10. კძ3 : 64 მხზ-–ძ7 

11. ლძ1-–02 

თეთრები ბერთიანებენ ეტლებს 

და ღიათ ტოვებენ ყველა შესაძ- 

ლებლობას მათი შემდგომი გა- 

მოყენებისათვის. :



»”»”””'"'' მ(7--16 
12. კი4ზ–ძ3 კნ8-ტ07 

შავების მდგომარეობა მე-12 

სვლის შემდეგ 
  

      
   

#74 
7 7 ათ 

%4 #7» «# #7 

2242 27 

     

  

#22 
#278 

“ 

    

9 ( 
მ). 
–“ 
რ. 9 

2... 

პარტია დაახლოებით თანაბა- 

რია; შავებმა შეინარჩუნეს თავი- 

ანთი მატერიალური უპირატე- 

სობა, თეთრებმა კი პოზიციური. 

13. კ(4-–- 05 

ამ სვლით თეთრები აბამენ 16 

მხედარს, რამდენადაც ყ”პაიკი და–- 

უცველია. მეორე მხრივ იმუქრე- 
ბიან მისი გაცვლით და ამით ხ7 

პუნქტის დატოვებით დაცვის გა- 

რეშე. 

13... . 0--0 
აქ შავები შეცდომას უშვებენ. 

ისინი რაც შეიძლება უნდა შეც- 

დილიყვნენ დაეგვიანებიათ როქი, 

რომ ამით ნაადრევად არ განესაზღ- 

ვრათ მდგომარეობა. თეთრები კი 
მხოლოდ ამას ელოდებოდნენ, რომ 

თავისი ძალებით დაესხან მოწი- 
ნააღმდეგის მეფეს. შავებს პირ- 

ველყოვლისა უნდა ეთამაშათ: 

– ლასა6-–ძ8, 

   #7 

რადგან მათი მეტად 

დაცილებულია თამაშისაგან. 

14. მწ3--ყ5 
ამით იწვევენ შავი მეფის ფრთის 

პაიკთა დასუსტებას. 

ლაზიერი 

14. . დ71-– ყ6 

ნაკლები უბედურება იქნებოდა 

14...... ს7–I)6 
15. მყ5--ტ4 მ(6:064 

16. ლ682 : 64 (7-- 15 

6-პაისი ჩამორჩებოდა, მაგრამ 

მეფე კი იქნებოდა უშიშროებაში. 

16. ხ2-–-14? ე... 

გრიუნფელდს თვით მოყავს 

»IL. #I”I6ICძ16 1:6“-ში შემდეგი 
ლამაზი კომბინაცია: 

15. ლიე2-–-#3 ლას6 -ძ8 

16. ლწ3--ხ3 ს7-–%7 
(თუ მI6 –L5, მაშინ: 

17. მფ5:ხ7 ე(8 – 68 
18. ყ2–დ4) 
17. 2-4 მფი8-- 07 
(17... მ(6 : 04 
სვლის პასუხი იყო: 

18. ლი3:0M5) 

18. დ4:05 ე(8-- 8 

აქ გრიუნფელდი 
ვის ანალიხს, მაგრა 

19. ს5–-ს6-- 

სვლის შემდეგ შავების მდგომა– 

რეობა წაგებულია: 

(190... ... ეს8: 067? 
20. ლხვ: M6-L); 

ყოველ შემთხვევაში, 
მეტად ძლიერია და 
ავიწროებს შავებს. 

15... . 

ი სწყვეტს თა– 

“რს6 პაიკი 

დიდად 

ლს6 –ძ8 
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დეთრი ხს პაიკი დიდ საშიშრო- 

ებას არ წარმოადგენს. 16. ს4–05 

სვლაზე შავებს შეუძლიათ: 

16... .. მჯ6:ს5 

სვლით პასუხი, რადგან: 

17. მყ5:17 ეჯ8--68 
სვლების. შემდეგ 'ხ7 მხედარი სა- 

შიშროებაში იქნება. ამიტომ თეთ- 

რები უნდა შეეცადონ ახალი ძა- 

ლები მოიყვანონ ანუ ახალი სუსტი 

ადგილი იპოვონ. 

26. ე81–- ხ1 

აქედან თეთრი ეტლი ემუქრება 

ს7 პაიკს და სათანადო შემთხვე- 

ვაში შესაძლებელია მისი ხ3-დან 

მეფეზე შესატევად გადაყვანა. 
მაგრამ უფრო მნიშვნელოვანი 

იყო ჯერ ე(1-–ძ1, რადგან ძ4 

პაიკს საშიშროება ემუქრება. 

6.. მ(6--ძ7 

შავები ავიწროებენ თეთრების 

ფორპოსტებს. 

17. კ65-- 4 კ67--I6 
18. ე(1--ძ1 

ახლა კი აუცილებელი იყო: 

18. ტ2–-ც3 

18...... მძ7–– 06 

19. ც2–04 

რომ დაშვებული არ იქნას 
მს6-ძ5 სვლა, მაგრამ 02-04 

სვლა მეტისმეტად გაბედულია. 
რა ემუქრებოდა შავებს: 

შ–ოშძ“შო ლძ8:ძ4 

სვლის "შემდეგ? თუ ამის შემდეგ 

20. კI4--63, მაშინ 
20.. - . 
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ლძ4–-8გ5 

და თეთრებს არა აქვთ ორი წა- 

გებული პაიკის ეკვივალენტი. 
19... კი8–-ძ7 

შავები არასწორად აფასებენ 

მდგომარეობას. მათ ალბათ ჰგო- 

ნიათ, რომ მშვიდი გაგრძელები- 

სას მათ უპირატესობა შერჩებათ, 

მაგრამ ეს სრულიადაც არ არის 
ასე. 

20. ეხს1–ს3 

21. კძპ-–– 84 

თეთრებმა იპოვეს შავების სუს- 

ტი ადგილი –- ს? პუნქტი. ეს 

პუნქტი ყველა დანარჩენ კომბი- 

ნაციაში თამაშობს როლს. უკვე 

მუქარაა ც4--05. 

ევგ8– 08 

2... . ხ7–-ხ6 

22. მ5– (3 კ(6–-ყხ7 

23. კნ4--ძ6 (7-L5 

24. კზ4-–-ც2 

როგორც იქნა; შავებმა ი მოახერ- 

ხეს 64-65 მუქარის ლიკვიდაცია, 

რადგან ახლა პაიკის წინსვლის 
შემთხვევაში მხედარი დაიკავებს 
ძ5 უჯრედს და დაემუქრება 03-ზე 

ხარისხის მოგებით. 

24... ენ8-–-17 
25, მწ3--05 კთ7 :05 
26. კძ6 :65 მფ–ლ8–ს7 
27. ეხ3– 3 ლძზ8–ი07 

შავებმა,, რომ ხM4 პაიკი აიღონ, 

ხ6 პაიკი კატასტროფიულად და- 

სუსტდება. 

28. ეძ1-–-ხ1 ტ6–-–5 

ხ7 პუნქტი კვლავ ყურადღების 
ცენტრშია.



29. კლ2–ძ3 კ07–6 

ეს კუ უნდა ყოფილიყო ი08-ზე. 
გრიუნფელდი იმ აზრისაა, რომ 

მას ეთამაშა: 

29.. , ., ელ8–- 8, 

ის მოახერხებდა მდგომარეობის 

განმტკიცებას და უპირატესობის 

მიღებას. ტექსტში სვლა ტორეს 

მიერ გაბათილებულ იქნა, მაგ- 

რამ გრიუნფელდის მიერ შეთა- 

ვაზებული სვლაც თეთრებს უპი- 

რატესობას უტოვებდა. თუ 

29.. . ე68 -ყ8, 

მაშინ: 

30. ხ4–- 95 

31. ლი2–-83 

ეს აიძულებს: 

3ვ1.1....... 

32. #2–L4 ან: 

31. ლ5:ძ4 

32. კი5:ძ4 

რადგან ეხლა: 

32..... 

როდი არის კარგი 

33. ეხ1--01 
სვლის გამო. თავისთავად ცხადია, 

რომ უპირატესობა თეთრების 

მხარეზეა, რომელნიც როცა მო- 

ისურვებენ, მაშინვე დაიბრუნებენ 
თავიანთ პაიკს. 

30. 4 –ძ5 

66 პაიკის ფუნქცია 15 პაიკის 

დაცვაში მდგომარეობს, ამაზე 

არის დამყარებული კომბინაცია. 

30. . 66 :ძ5 

ეს კაპიტულაციაა; ყოველ შემ- 

თხვევაში საქჟირო იყო კუთი 

ყ6-–ყ5 

ენ8–ი8 

კV7--ც6 

შავების მდგომარეობა 29-ე 

სვლის შემდეგ 

  

უმალვე დაბრუნება ძ7-ზე; ამ 

შემთხვევაში: 

31. ხ4–-ხ5 ყ6--85 
32. ძ5:086 

და შემდეგ ეყპ-იპ სვლების 
შემდეგ უშუალო საშიშროება არ 

იყო. ახლა კი იწყება განადგუ- 

რება. 

31. ეყპ:ყ6 ელ8--ე8, 

თუ 

31.. მფხ7–-06, 

მაშინ: ' 

32. ლი2:C4-L მფვ6-–-ს7 

33. კი2:15-IL- ე(7 :15 
34. ლლ4:15-- მფხ7–-–ე8 

35. ლ(ა-–§6-L მფე8--18 

და თეთრები იგებენ 

36. კლ5--ძ6 სვლით. 

32. ეყ6: 08 მფხ7:98 

· 33. კძვ:15 ეL7:15 

ვპ...... მხ6: 04 

სელაზე პასუხი იქნება: 

34. ლი2-–-ევ- მფ–8-?8 
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35. კგ5 – წ4 ლი7– #6 
36. ეხ1-–ი1 ებ1–-66 
მუქარით. 

34. ლტ2-–-–ღ4 + ე15 ––95 

35. ს4:ყ5 ლი07:05 

36. ფ5:ხ6 + მფევ8–სხ7 

შავების პარტია სწორი თამა- 

შის შემთხვევაში უთუოდ წაიგება, 

რადგან მათ მეფეს არ ძალუძს 

44. ეჯპ--ცპ3 ლი6:ხ6-- 

45, მფს2 -–ყ1 “ 

ეტლი ფარავს 61 უჯრედს. 
––_ ლხნ-–თ7 

46. ლი7–ძ8-- ლე?–-ყმ8 

47. ლძ8--16-- ლაზ8–-ეი?7 

48. ლ16 – (4 კმ7–-ფ4 

49. ეცპ--ყპ მს6:ლ04 

50. ელვ3 : ლ4. 

საიმედო თავშესაფარის პოვხა. 

37. ეს1-–ხ3 კა66-ძ7 

38. ლყ4–ს4 ლი5–61-+ 

39. მფე1 –ხ2 ლი01-–-–ტ64 

40. ლიხ4–-X#6 ლიგ4–ყ6 

4). ლლ”–ი7L მფხ7–ს8 

41.,.. , მფი7 :ს6 

42. ეხპ-–წვ 

42. ლხ7-- 8,  მფხ8--ი7 
43. ლჯ8--ი7-. მფხ7–-8 

და თეთრებმა ადვილად მოიგეს. 

ეს მაგალითები და ნიმუშები 

საკმარისია, რამდენადაც მკით- 

გველი ყურადღებით ექცევა გად- 
ო , იღუუი ად აფა 

ი აკათხულს, შემდე: იყენებს მას 

პრაქტიკაში და ამრიგად ითვი- 

სებს მას. გამოყენებსს ხერხი 

ბევრია, რადგან პრაქტიკა მრა· 
ვალფეროვანია და ამიტომ ჩვენს 

მეხსიერებასს უნდა მივაწოდოთ 

შემოწმებული კარგი და მთლიანი 

მაგალითების მცირე რაოდენობა.



სარჩევი 

თავი აირველი 

დაწყებითი ცნობები ჭადრაკის თამაშის შესახებ 

ვადრაკის დაფა · 

ჭადრაკის ფიგურები 

სვლათა წესები 

მეფე 
ეტლი 

კე · 
ლაზიერი 

მხედარი 

პაიკი 

საწყისი მდგომარეობა .-.. 

პარტიის შედეგი: შამათი, ფათი, ყაიმი 

საჭადრაკო სტრატეგიის ამოცანები 

აღწერილობითი და ალგებრული ნოტაცია 

მატერიალური უპირატესობის ხელსაყრელობა 

ფიგურებით დაუცველ მეფეზე თავდასხმის ხელსაყრელობა 

რამდენიმე ერთდროული თავდასხმის ხელსაყრელობა 

უპირატესობის გამოყენება გადამწყვეტ პუნქტში 

ფიგურათა შედარებითი ღირებულება. . 

თავი მეორე 

მოძღვრება დებიუტების შესახებ 

ღია პარტიები · 

ნახევრად ღია პარტიები 

დახურული დებიუტები  . 
ლახიერის პაიკის დებიუტის სხვა სახეები 

თავი მესამე 

კომბინაცია 

თავი მეოთხე 

პოზიციური თამაში 

თავი მეხუთე 

ჭადრაკის თამაშის ესთეტიკა 

თავი მეექვსე 

სანიმუშო პარტიები -_""' 

  

34 

36 

84 

98 

102 

106 

165 

254 

257



რედაქტორი ა. ბლაგიძე 

ტექრედაქტორი ალ. კოკაია 

კორექტორი ეკ. მაისურაძე 

გადაეცა წარმოებას. 12/VI-57 წ, ხელმოწერილია 

დასაბეჭდად 22/1I-58 წ. ანაწყობის ზომა 6!/,X-10. 

ქაღალდის ზომა 60X92. პირობითი ნაბეჭდი 

თაბახი 20,5 ფიზ. ნაბეჭდი თაბახი 10,25. სააღრ.- 

საგამომ. თაბახი 18,22. 

ტირაჟი 3,000. შეკვ. # 355. 

საქართველოს სსრ კულტურის სამინისტროს 

მთავარპოლიგრაფგამომცემლობის ბეჭდვითი ს.ტყვის 

კომბინატი, თბილისი, მარჯანიშვილის ქ. 5. 
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