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მესავალი 

· ყველა სხვა „თამაშისაგან,ი ჭადრაკი უპირველესად განსხვავდება 

იმით, რომ მას საკუთარი წერილობითი ისტორია აქვს. 

ის მოიცავს 1200 წელზე მეტს და ეყრდნობა განსაკუთრებით XVIL 

საუკუნის დასაწყისიდან განვითარებულ ლიტერატურას. დამოუკიდებელი 

ინტერესის გარდა, რომელსაც ეს ისტორია წარმოადგენს, მის გაცნობას 

უდიდესი პრაქტიკული მნიშვნელობაც აქვს, ვინაიდან ყოველი მოჭადრა- 

კის განვითარება იმეორებს საჭადრაკო ხელოვნების საერთო, ევოლუციის 

ეტაპებს. 

„ შეიძლება ითქვას, რომ დამწყები მოჭადრაკე რუი ლოპესის დროში 

(XVI საუკ.6) ცხოვრობს, როდესაც ჭ:დრა,ი თავისი განვითარების პირ- 

ველ ეტაპში იმყოფებოდა. უფრო შორეული წარსულის განხილვა. არ 

არის საჭირო, რადგან ამ დრომდე ჭადრაკში მოქმედებდა სხვა წესებიც. 

ასე, მაგალითად: როქი ჯერ კიდევ არ არსებობდა, და ზოგიერთ ფიგუ- 
რათა სვლებიც ძლიერ განსხვავდებოდა ახლანდელისაგან. განსაკუთრე- 

ბით ეს ეხება ლაზიერს, რომელსაც არ ჰქონდა ახლანდელი თავისუფლად 
მოძრაობის საშუალება და ამიტომ მოკლებული იყო თანამედროვე ძლიე- 

რებას, სვლათა ასეთი ცვლილებები იმ საერთო რეფო“მების კერძო 

შემთხვევად უნდა ჩაითვალოს, რომელიც გამოიწვია აღორძინების ეპოქამ 

ცხოვ4ების ყველა დარგში. 
ამრიგად, დამწყები მოთამაშე შეუგნებლად იმეორებს XVI-- XVII 

საუკუნის თამაშის მანერას: ის არასოდეს არ გაუშეებს მხედველობიდან 
მოწინააღმდეგისათვის ქიშის გამოცხადების შემთხვევას, განსაკუთრებით, 
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თუ ეს დაკავშირებული არის მატერიალურ ეფექტთან. მას ადრე შეჰყავს 
თამაშში უძლიერესი ფიგურა ლაზიერი, რათა ამით რაც შეიძლება მეტი 

ზიანი მიაყენოს მოწინააღმდეგეს. მოწინააღმდეგის როგორმე მოტყუების 
სმედით ის იწყებს თავდავიწყებით შეტევას, სადაც მისი ფიგურათა მე- 

სამედიც კი არ იღებს მონაწილეობას, ის ისეთ კომბინაციებს წამოიწ- 

ყებს, რომლებიც ზოგიერთ შემთხიევაში მოწინააღმდეგის სუსტი თამაშის 
გამო კარგ შედეგს აღწევს, მაგრამ უვარგისი ხდება მაშინ, როდესაც 

მოწინააღმდეგე კარგად უპასუხებს. ერთი სიტყვით, მთელი მისი თამაში 

უეცარ იმპულსებს ეყრდნობა. რასაკვირველია. სწორი არ იქნებოოა, 

რომ თანამედროვე დამწყებთა თამაშის დონე, XVI--XVII საუკუნის 

მოჭადრაკეთა თამაშის დონესთან გაგვეთანაბრებია. (ხადია, რომ მათ 

შორის მნიშვნელოვანი განსხვავებაა, მაგრამ ეს განსხვავება მხოლოდ 

რიცხვობრივია. სტილი ორიეე შემთხევევაში ერთნაირია და მისი მოტი- 

ვებიც გაიგივებულია. მტკიცე პრინციპები და მკვიდრი გეგმა სრულიად 
არ იყო თამაშში, 

ამ მიმართულებით პირველი ნაბიჯი ფრანგმა დიდმა ოსტატმა ფი- 
ლიდორმა (1726--–1795) გადასდგა, რომელმაც ხაზი გაუსვა პაიკების 
მნიშვნელობას. იმავეს განიცდის მზარდი მოჭადრაკეც: დასაწყისში ის 

პაიკს უმნიშვნელო ფიგურად სთვლის, რომელიც სასარგებლოა მხოლოდ 

ლაზიერად გასვლის შემთხვევაში; ის მხოლოდ შემდეგში -ერკვევა პაიკის 
უდიდეს მნიშვნელობაში, რომელიც, ფილიდორის გამოთქმით, „საჭადრა- 

კო პარტიის სულს“ წარმოადგენს. პირველად ფილიდორი შეუდგა პრაქ- 

ტიკულ პარტიის .„გაღრმავებულ განხილვას. მისი სხვადასხვა შემჩნევე- 
ბი გვიჩვენებს, რომ მას არ გამოპარვია საჭადრაკო ხელოვნების ძირი- 

თადი პრინციპები. პაიკთა პოზიციას ის უდიდეს მნიშვნელობას აძლევდა. 
ის ხშირად აღნიშნავს შემთხვევებს, სადაც პაიკთა განლაგება გადამწყვე- 
ტია პარტიის შედეგისათვი.· ფილიდორის შეცდომა მხოლოდ იმაში 

მდგომარეობდა, რომ ის გადაჭარბებით ანზოგადებდა პაიკებისადმი ყუ- 
რადღებას, ამით კი საჭადრაკო ბრძოლას ცალმხრივ ხასიათს აძლევდა., 

XIX საუკუნის მოწინავე მოჭადრაკეებმა ' გვერდი აუხვიეს ამ გზას, 
მათ ამჯობინეს შეტევითი და კომბინაციური თამაში. ფილიდორის მიერ 

ნარჩევი პაიკთა ფალანგის აგება, მეტად ხურავდა თამაშს და იშვიათად 
ჰქმნიდა საინტერესო გართულებებს.- ახალმა მიმართულებამ თავისი .გაი- 
ტანა და დაახლოებით XIX საუკუნის შუაში, უკვე აქსიომად მიიღეს 

მოწინააღმდეგის პოზიციაზე შეტევის რაც შეიძლება ადრე დაწყება, ამ 

ეპოქის უდიდესი ფიგურა იყო გერმანელი ადოლფ „ანდერსენი (1818-– 
1879), რომელიც განსაკუთრებული საჭადრაკო ნიჭით იყო დაჯილდოე- 
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ბული. ამ თვალსაზრისით ის გაცილებით წინ ადგა ყველა თავის თანა- 
მედროვესთან შედარებით, რითაც აიხსნება მისი განსაცვიფრებელი 

მიღწევები. მისი სახელი ურყევი დარჩა 1859 წლამდე, როდესაც ის 

დამარცხებულ იქნა ახალგახრდა ამერიკელი პაულ მორფის (1837-– 

1884) მიერ. 

ანდერსენის მსგავსად მორფიც შესანიშნავი კომბინაციური მოკადრა- 

კე იყო, მაგრამ ანდერსენთან შედარებით მისი უპირატესობა გამოიხა- 

ტებოდა იმამი, რომ კომბინაციის ხელოვნებას მან კიდევ სხვა რაღაც 

დაუმატა, სახელდობრ, ცენტრის ჩქარი განვითარებისა და ღია პოზი- 

ციის გამოყენებით, პოზიციის უფრო მეთოდური აგება, 

აქაც ძალაშია მოჭადრაკის ევოლუცია და საჭადრაკო ისტორიის ანა- 

ლოგია. ამ საფეხურზე კომბინირება მოჭადრაკის თამაშის ძირითადი 

ელემენტი ხდება. ის აღწევს მორფის პოროინციპამდე, რომლის თანახმად 

საჭიროა ცენტრის დაპყრობა და უკეთეს პოზიციაში ხაზების გახსნა. 

მისთვის შეტევა თამაშის ერთადერთი სწორი მეთოდია, და ის ზიზღით 
შეპყურებს ფრთხილ მოქადრაკეებს, რომლებიც, მისი აზრით, ვერასდროს 

რაიმეს გადაწყვეტას ვერ ბედავენ თუმცა თავგამოდებითი თამაშით 

თითქოს საუცხოო შედეგს უნდა ელოდნენ. 

იმავე შეცდომას უშვებდნენ XIX საუკუნის მეორე ნახევარშიაც ან–- 

დერსენისა და მორფის მიმდევრები, რომელთაც საგადრაკო ხელოვნება 

უამრავი ლამაზი კომბინაციებით გაამდიდრეს და თავის საუცხოო შე- 

დეგებში, რომელსაც ისინი აღწევდნენ, შეტევითი სტილის სისწორის 

დასტურს ხედავდნენ. მათ უგულებელყვეს ჭადრაკის დიდი მოაზროენე 

სტეინიცის (1836--1900) მოძღვრება, რომელმაც კრიტიკის ქარცეცხლში 

პატარა მაშინდელი თამაშის მეთოდი. „არ არის საჭირო აწარძოო შე- 

ტევა იქ, სადაც მდგომარეობა ამისათვის ჯერ კიდევ არაა მომწიფებუ- 

ლი“-–ასეთია მისი ერთი პირველი ცნებათაგანი. სტეინიცის ძირითადი 

დებულება კი ამბობს: „გამოიზწუ მავე შენთვის ისეთი გეგმა რომელიც 

უპასუხეს მოცემული პოზიციის ყველა თავისებურებას“--პოზიციის 

ნიშნები მთლიანად განსაზღვრავს მის ხასიათს, ცნობილია მისი სახელ- 

განთქმული გამოთქმა: „თქვენ ბრძოლა ჭადრაკის დაფასთან გიხდებათ“. 

გამარჯვებას მისი აზრით გენიალობით კი ვერ მივაღწევთ, არამედ პო- 
ზიციურ უპირატესობათა სისტემატური დაგროეებით და უკანასკნელ 

მომენტმი-––საბოლოო კომბინაციით, ამრიგად "ეტევა მეორე რიგჯე 

მოექცა და მისი დაწყება მხოლოდ მუყაითი მობხადღების შემდეგ ხდება 

შესაძლებელი, ამ პრინციპების მიხედვით სტეინიცმა თანდათან.აბით გა– 

მოიმუშავა თავისი მოძღვრება და შეჰქმნა მისგან დასრულებული და 
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მთლიანი სისტემა, რომლის გამოყენება შეიძლებოდა პრაქტიკაში, მარ- 

თალია, მას დიდი შრომა დასჭირდა თავისი სისტემის სისწორის დასამ- 

ტკიცებლად, მაგრამ, ბოლოს და ბოლოს, მაინც მისი მეოხებით კომბინა- 
ცია დაექვემდებარა პოზიციის გეგმიან აგებას. 

ამრიგად, ჩვენ თანდათან მივაღწიეთ საჭადრაკო ხელოვნების უმაღლეს 
საფეხურს, ზემოთ ნათქვამიდან უნდა გავიგოთ, რომ სტეინიცის სწავლე- 

ბის სწორი გაგებისათვის საჭიროა ჯერ გავერკვეთ ყველა წინანდელ 

სტადიაში დამწყებს რომ სტეინიცის თეორია პირველადვე გადავსცეთ, 

“ის უსათუოდ მიიჩნევს მას, როგორც სრულიად ლოგიკურს, მაგრამ 

ამით ვერავითარ სარგებლობას ვერ მიიღებს, ვინაიდან მას ჯერ კი- 

დევ არ შეუძლია პოზიციის ნიშნების გარჩევა, უკანასკნელს ის მხოლოდ 

დიდი ხნის პრაქტიკით მიაღწევს, რომელიც პოზიციის სწორ შეფასებას 

და კომბინაციურ ნიჭს ანვითარებს. მხოლოდ მას შემდეგ, როცა ის ამ 

საფეხურს გაივლის, სტეინიცის თეორია მას შემდგომი განვითარების 

გზას გაუხსნის. 

ყოველივე ამისგან გამომდინარეობს, რომ საჭადრაკო ხელოვნების 

გეგმიანი შესწავლის ყველაზე სწორი მეთოდი მისი ისტორიული ეტაპე- 

ბის განვითარების განხილვაში მდგომარეობს. ამ სახელმძღვანელოში 

ჩვენც ასე მოვიქცევით. ჩვენ არ შევჩერდებით დიდ ხანს გრეკოსა და მის 

თანამედროვეთა ეპოქაზე, რომელთა თამაშის მანერა ძლიერ განსხვავდე- 

ბა თანამედროვე თამაშისაგან. ფილიდორზე -და ანდერსენზე დაწვრილე- 

ბით შეჩერების შემდეგ, ჩვენ გადავალთ მორფზე და "სტეინიცზე, რო- 

მელნიც დებიუტის და მიტელშპილის სისტემატური ტრაქტოვკის და- 

მაარსებელნი არიან. 

ვო აკინო. ბრეკო. (1600––1634) 

როგორც ჩვენ უკვე აღვნიშნეთ, იმ დროს თამაში გარკვეული გეგ- 

მის თანახმად არ იყო ცნობილა დღა მოჭადრაკენი მხოლოდ უეცარი 
იმპულსით მოქმედებდნენ. ამის მაგალითია მოყვანილი პარტია, რომე- 

ლიც ამოღებული გვაქვს გრეკოს ხელნაწერიდან (დაახლოებით 1625 წ9,).



#1 

1. 62 –– ტ4 27 ––- 05 

2. #2 – 14 

ეგრეთ წოდებული „მეფის გამ- 
ბიტი", რომელსაც ძველად სულ 
სხვანაირ განმარტებას აძლევდნენ, 

ვიდრე ახლა. 

2. 17-15 

ეს სვლა, რომელიც ახლა სრუ- 

ლიად არ არის ხმარებაში, იმ დროს 

ხშირი იყო, ალბათ იმიტომ, რომ 

ეს ცენტრალური უჯრედი იპყრო- 
ბდა ყურადღებას, მით უმეტეს, 

რომ ამის შემდეგ პაიკი, თითქოს 

არ უნდა დაიკარგოს. 

ვ, 04:15 ლი8 –- M4 + 

შავებმა უეცრად შეამჩნიეს, რომ 
თუ 3. 61, მაშინ მოწინააღმ- 

-დეგე 4. ლს5-+- სვლით დაას- 
წრებს მათ ქიშის თქმას! სხვათა 
შორის უნდა შევნიშნოთ, რომ ამ 
ქიშს დიდი მნიშვნელობა არა აქეს. 

ლხტ – 07 

პაიკის 5. 61+ სვლით 

დაბრუნების მუქარით (გახსნილი 

ქიში იმ დროს მეტად მომჯადო- 

„ებელი ჩანდა!). 

5. ლძ1! – 15+... 

4. 2 -– ეპ 

ეს სვლა უდავოდ სუსტი არის, 

აქ უკეთესი იყო 5. (6 ლ : 65 -+ 
6. ლა2 და თეთრები აიძულებდ- 

ნენ ლაზიერების გაცვლას და ამით 

ინარჩუნებდნენ ზედმეტ პაიკს. სრუ- 
ლიად გასაგებია, რომ თეთრებს 
არ შეუძლიათ ქიშის გამოცხადე- 
ბისაგან თავის შეკავება! 

§, ... 8მფ08 – ძც 
6, X4 :05 ... 

იძულებითია, თუ თეთრებს სურთ 
#-- პაიკის გაორების გარეშე, ზედ- 

მეტი პაიკის შენარჩუნება. 

6. ... ლის7 :05 + 

7. კ1– ბ2 ... 

იმ დროს, როდესაც მატერია- 

ლური უპირატესობის შენარჩუნე- 

ბას გადაჭარბებითი მნიშვნელობას 

აძლევდნენ ამიტომ აქ ალბათ 

7. ლტგ2-სვლას მეფის 68-უჯრე- 

დიდან წასვლის გამო, უაზროდ 
სთვლიდნენ, რადგან შავები ითამა- 

შებდნენ 7. ლ : 15, ახლა 
ალბთ ამჯობინებენ 7. ··'ლტე2 

ლ :15, 8. კსპ, და შემდეგ 813 

და 0-0 გაგრძელებას რაც 
საუცხოო პოზიციას იძლევა. 

7. ... გმყვ8 – 16 

8. ლასე – #3 ძ7 –“ ძ5 

15 - პაიკზე შეტევით. 

 .–, MI7 – 1151 

ამის შემდეგ თეთრების თამაში 

საძნელო ხდება, სულერთია, აიღე- 

ბენ ისინი ს5-ხე თუ წინ გასწევენ 

თავის პაიკს ყ5-ზე, მათი +L-პაიკი 
მაინც იკარგება ახლა ჩვენთვის 

სრულიად ბუნებრივი „იქნება ამ 

+



მდგომარეობაში პაიკისათვის რაი- 

მე კომპენსაციის ძიება, მაგ, 10. ძ4 

ჩქარი განვითარებით მოწინააღ- 

მდეგის მეფის 'ცუდი პოზიციის 

გამოყენება. მაგრამ ასე არ მსჯე- 

ლობდა ამ პარტიაში თეთრებით 

მოთამაშე XVII საუკუნის მო- 

ჭადრაკე.. მან 

კომბინაცია, რომლის საშუალებით 

შეინარჩუნა ზედმეტი პაიკი; მხო- 

ლოდ ერთი რამ გაუშვა მხედვე- 

ლობიდან: თუ როგორი მდგომა- 

რეობა შეიქმნება ამის შემდეგ. 

1. 1Iს2– ხ3 ს5 : წ4 
11 I3 : ე4 ესმ=მ 11 

12. ლჩწვ : ხ1 ლგ5 – 93+ 

· 13. მფძი1 ––- ძ1 ... 

აქ ყველაფერი მოფიქრებულია 
გეგმის თანახმად. 

13. აი 

14. ლს1 –– ძ5 + 
მ16 : ფ4 

სწორედ საქმეც ამაშია: თეთ- 

რებმა კვლავ პაიკი მოიგეს და 

ისიც ქიშით! 

14, კი8 -- ძ7 

ამ უბრალო პასუხის შემდეგ 

თეთრები უეცრად უიმედო მდგო- 

მარეობას იღებენ. მათ ვერ შეა- 

ფასის მე-14- სვლის შედეგები, 

რითაც ლაზიერის კარგი თავდა- 

ცვითი პოზხიცია ცუდ „შემტე- 

ვით“ პოზიციად შესცვალეს. 

15, მფ1 –- (3 

-8 

მოისაზრა ღრმა, 

თუ 15. პკ: 04, მაშინ ლ : ც1 -L 
და შემდეგ ლ : ფ4. 

15. ... მებ“ –– I2+ 

16. მფძ1 –– 01 მ22.– ძვ+ + 

17. მფი1 – ძი ლივ – 01+ 
1ჰს.ა მვ: 1 მძპა-– 12X 

  

  

  

    
  

თეთრები 

თეთრები შესაფერისად დაისა- 

ჯნენ მათი სიხარბის გამო. დია- 

გრამა ცხადყოფს, თუ რამდენად 

ცოტას ფიქრობდნენ იმ დროს 

სწორ განვითარებაზე. ამისათვის 

საკმარისია შეკლხხდოთ თეთრების 

ლაზიერის ფრთას. 

მიუხედავად მაშინდელი და ახ- 

ლანდელი თამაშის მანერის დიდი 

განსხვავებისა, გრეკოს ტრაქტატ- 

ში ზოგიერთ რამეს ჩვენთვისაც 

კი აქვს ფასი. ასე, მაგალითად, 
მას ეკუთვნის იტალიური პარტიის 

რამდენიმე ვარიანტი„ რომელიც 

პირველ 10 სვლამდე მაინც, შეი- 

ცავს ორივე სხარისათვის საუკე-



თესო სვლებს, აი თუნდაც შემ- 

დეგი ვარიანტი: 

1 62 – 04 07 –- 05 
2. მფ1 – 13 მს8 –– 26 
ვ. კI1 – 04 კI8 –– 05 
ტე ლ2-–-ილ3 მე8 - 16 
ვ ძ2 – ძ4 05 : 04 
ნ 0ლ3 : ძ4 კი5 –- ხ4 + 

7. მხ1 –- C3 

ანალიტიკოსები, თითქმის სამი 
საუკუნის განმავლობაში ამ სვლას, 
რომლითაც თეთრები, თითქოს 

ყოველგვარ კომ?ენსაციის გარეშე, 

ც4-პაიკს ჰკარგავენ, სუსტ. სვლად 

სთვლიდნენ და მის მაგივრად ურ- 

“ჩევდნენ 7. ჰ61––-–ძ2-სვლას. ახლა 

კი ეს შეხედულება შეიცვალა და 
მაგ· რიტცენი მონოგრაფიაში 

„1016 1(8116015606 12XL16“ (1924 წ.) 
სწორედ 7. ჰძ2-სვლას კითხვის 

ნიშანს უსვამს! 

7. ... 

8. 0-0 

მ16 : 64 

მი4 : 03 

ამ სვლის შესახებაც დიდხანს 

სხვადასხვა აზრი იყო გამეფებული 

და, საერთოდ, უკეთესად ითვლე- 
ბოდა 8... ,. . ჰ : 03, მაგრამ 

ბერნშტეინის უახლოესი გამოკე– 

ლევების თანახმად, აქ მოყვანილი 

სვლა უფრო ძლიერია. 

მშ Vხ2:0პ კს4 : ლ3 

საინტერესოა აღვნიშნოთ, რომ 

გრეკო აქაც სწორი გამოდგა; რო- 
გორც 9.. ... პტცშცისე 9., ... 

ძ5-სვლები სრულიად არ არის 

უკეთესი. ამრიგად, გრეკოს მიერ 

“ნათავაზები სვლები საჭადრაკო 
პრაქტიკის 300 წლის შემდეგაც 
საუკეთესონი არიან! ცხადია, რომ 

ჩვენ საქმე გვაქვს უდიდეს ნიჭიერ 
მოჭადრაკესთან. 

10 ლძ1 –- ხვ ძი3 : 81 

ბოლოს და ბოლოს, გრეკო შეც- 
და, თუმცა ეს შეცდომა სრულიად 
საპატიოა: მაშინდელ დროში მე- 
ტად მაცდური იყო ეტლის მო- 
გება. 

როგორც ბერნშტეინმა მიუთითა 

10, . . . ძ5-სვლით შავები გვა- 

რიან მდგომარეობას იღებენ, მაგ- 

რამ გრეკო ამ სვლას სრულიად 

არ არჩევს და აღნიშნავს მხოლოდ 

10. . , „ ჰკძ4-სვლას, 

11, კიი :0M+ მფი8 -- #8 
12. კი1 –- 5 მი6 – 67 

13 მ13 –- 065! ... 

საუცხოო შეტევითი სელაა! 

ახლა 14. ჰყ6 მუქარაა და 1L7-უჯ- 

რედი სამჯერად შეტევას განიც- 

დის, მაგ. თუ 13, . . , ძ6, 

მაშინ მაინც 14. პი6, და შავებს 

მხოლოდ ერთი ფიგურის-–-კუს ან 

მხედრის აყვანა შეუძლიათ, და 

მაშინ თეთრი ლაზიერი მეორე 

დარჩენილი ფიგურის დახმარებით, 

აშამათებს XL#7-პუნქტხე,ე გარდა 

ამისა აჭ მოყვანილ სვლას ის 

მნიშვნელობა აქცს, რომ ის ლა- 

ზიერისათგის ჯ3-უჯრედს ანთა– 

ვისუფლებს, 
9



მაინც ისმება კითხვა, სჯობია 

თუ არა აქ 13, ეც1-სვლა ლაზიე- 

რის მოგებას მუქარით? როგორც 

ჩანს, არა, მაშინ 13... , , ძ5, 14, 

პ:607-+-ლ:ც7 15.2 :07 მფ:07- 

სვლებით მართალია, თეთრები 

თავის მიზანს აღწევენ, მაგრამ მათ 

შეტევის გასაგრძელებლად ცოტა 
ძალები რჩებათ და ორი ეტლი 

შავებისათვის ლაზიერის სრულიად 

საკმაო კომპენსაცია იქნება. 

თეთრები იგებენ, რადგან 
18. ... მფ68-სვლის შემდეგ 

(გახსნილი ქიშის ასაცილებელი 
ერთადერთი სვლაა) თეთრები ითა- 
მაშებენ 19. კ : C7, და სულ ცო- 

ტა რომ ვთქვათ, ეტლს მოიგე- 

ბენ, . 
გრეკოს მრავალი ვარიანტები 

ეკუთვნის, სადაც მან თავისი 

მწვავე კომბინაციური ნიჭი და 

რთულ მდგომარეობაში გარკვეუ- 

ლობა გამოიჩინა. მაგრამ მას არ 

მიუღწევია დებიუტების სისტემა- 
ტურ ამომწურავი ანალიზისადმი 

დღა მხოლოდ ზოგიერთი („ცალკე 

ვარიანტების შერჩევით განისაზ- 

ღვრება, 

13. ... კვ1 ძ4 
14. ძპქ(7 –– ენ! 07 – ძ5 
1. ლხ3 -–-– (3+ კი8-–-L#5” 
1. პენ 15 კძტე #05 
1. ბპ5-ი06+ კლი5-–-#% 
18. კე5 46 · · 

ანდრე დანიყკან ფილიდო.რი (1726-––1795) 

ფილიდორის ერთ-ერთი დიდი დამსახურება იმაშია, რომ თავის თანა- 
მე–ჯროეეებიდან განსხვავებით, ის შეუდგა დებიუტების სისტემატურ, 
მეცნიერულ განხილვას, ამასთან ის არ შეჩერებულა ცალკე სადებიუტო 

შესაძლებლობის გარჩევაზე, ის მიისწრაფოდა ამა თუ იმ დებიუტის 

საერთო ღირსების გარკვევისაკენ. ასე, მაგალითად, ფილიდორის 

აზრით, 1. 64--65-სვლის შემდეგ 2. ძი4-სვლა უკეთესია, ვიდრე 2. .მI3 
ამ დასკვნამდე ის მივიდა სუსტ 1L7-პუნქტზე. დაკვირვების „შედე გად, 

ის ფიქრობდა, რომ? რაც შეიძლება ჩქარა უნდა იქნეს დაწყებული 

შეტევა ამ პუნქტზე და, გარდა ამისა, 2. მწპ-სვლა ხელს უშლის 

(2 -––(4-წინსვლას, მართალია, მეორე სკლაზე პაიკით ასეთი წინსვლა მას 

მიაჩნია ნაადრევად, მაგრამ პარტიის შემდეგ სტადიაში ამას საჭიროდ 

სთვლიდა. 

იმავე მოსაზრებით, 1. 64 65 2. მ(3 სვლების საპასუხოდ ის არჩევდა 

შავებისათვის 2. ძ6 (ე. წ. „ფალიდორის დაცვა") სვლას, რო- 
“გორც საუკეთესოს (7--65-სვლის მოსამზადებლად. ახლა 2. მწპ უფრო 
ძლიერად ითქლებ), ვიდრე 2. ძ04, და რაც შეეხება 2. ძ6-დაც- 
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ვას (2. მწ3-სვლის შემდეგ), მიუხედავად იმისა რომ ის შავებს ძნელ 
თამაშს აძლევს, მაინც ცნობილია, როგორც შესაძლებელი, მაგრა? არა 

მის პირველყოფილ ფორმაში, ე. ი, 3. . . , #5-სვლასთან დაკავშირე- 

ბით. თანამედროვე თეორიის მიერ ფილიდორის სადებიუტო იდეის 

უარყოფა სრულიად არ ამცირებს მის დამსახურებას. დებიუტების სფე- 

როში მან ახალი გზები გაკაფა იმით, რომ საერთო პრინციპების მიხედ- 

ვით მან პირველმა სცადა ერთი დებიუტის უპირატესობის დამტკიცება 

მეორე დებიუტთან შედარებით. 

როგორც შესავალში მივუთითეთ, ფილიდორის მიერ საჭადრაკო ხე- 

ლოვნებაში შეტანილი მთავარი განძი ამაში არ მდგომარეობს. გაცილე- 

ბით მეტი მნიშვნელობა აქვს მის მიერ დამუშავებულ საერთო მეთოდებს 

და პაიკთა თამაშის საერთო თეორიას, რომელთაც დღემდე აქვთ შე- 

ნარჩუნებული თავისი ძალა. აი, რატომ უნდა ვაღიაროთ ფილიდორი 
პოზიციური თამაშის შემქმნელად, ე. ი. თამაშის ისეთი ხერხის შემქმნე- 

ლად, რომელიც ეყრდნობა არა უამრავ ზუსტი ვარიანტების გამოთვლას, 

არამედ საერთო პრინციპებს და წესებს. 

თავის კაპიტალურ შრომაში „#ივ21წ§6 ძ08 ბიხცია“ (1749 წ., მეორე 
გამოცემა 1777 წ.) ფაოლიდორი დაახლოებით ცხრა პარტიის დაწვრილები- 

თი ანალიზით ასაბუთებს თავის წესებს. შემდეგ ის განიხილავს რამდე- 

ნიმე ენდშპილს და აქაც მისი ანალიზები ახლაც ინარჩუნებენ თავის 
-მნიშვნელობას. თავისი შრომის მეორე ნაწილში ის გადმოცემს კუ და 

“მხედრით დაშამათების ხერხს, რომელიც თანამედროვე თეორიაში ცნო- 

ბილია ყველაზე ძლიერად და ლოგიკურად. 

მოგვყავს ფილიდორის სახელმძღვანელოდან ერთი პარტია, რომე- 
-ლიც მის პაიკთა თამაშის თეორიის საუცხოო ილუსტრაციას წარმოად- 

გენს. 

8 ჩეენს მიერ ფრჩხილებში მოთავსებული შენიშვნები ეკუთვნის ფილი- 

დორს, 

#2 ცილებელია, რომ ამით ხელი შეუ- 

შალოთ მოწინააღმდეგის მშიერ 

ს 0-0 .. ლახიერის პაიკის ორმაგ სელას-– 
2 კნ –- ი4 07 – 06 კუზე დაცემით, რითაც, მოწინა- 
ვ ძ2-– ძ4 აღმდეგე დაიკავებდა ცენტრს და 

ამით თქვენ დაკარგავდით დაწყე- 

„პაიკის ეს ორმაგი ნაბიჯი აუ- ბის უპირატესობას“, 
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ფილიდორს მხედველობაში აქვს 

3. ძ3 ძ5, და შავები იგებენ 

ტემპს. ეს შენიშვნა (ფილიდორის 

თითქმის ყველა სხვა შენიშვნის 

მსგავსად) სრულიად ეთანხმება 
თანამედროვე სადებიუტო სტრა- 

ტეგიას. 

3. 05 : ძ4 

„შავებს,ს გაცვლის ნაცელად, 
რომ გაეწიათ ორი უჯრედით თა– 

ვისი ლაზიერის პაიკი, მაშინ მთე- 

ლი თამაში ძირფესვიანად შეიცვ- 

ლებოდა“, 
ფილიდორი დაწერილებით არ- 

ჩევს ამ შესაძლებლობას (3. ... . 

ძა) და იმ დასკვნამდე მიდის, 

რომ თეთრებს ამ. შემთხვევაში 

შეეძლოთ უპირატესობის მიღება. 

ჭა ლძ1 : ძ4 ძშ7 – 06 

5. #2 – #44 კძლ8 -- 26 

აეს სვლა ორ მიზანს ემსახუ- 

რება. პირველი ის, რომ ამით 

მზადდება ძ6 ––- ძ5-სვლა რაც 

გაანთავისუფლებს კუ 1ჯ8-ფიგურის 

გხზასს და, მეორე, 17-უჯრედზე 

შემტევი კუ ი94-ფიგურის გაცვლას“, 
ნ. ტ04 –- ძვ ძშ6 –– ძე 

რი 64-05 

ეს სრულიად ეთანხმება ფილი- 

დორის პრინციპს, რომელიც პაიკ- 

თა ჯაჭვის შენარჩუნებას ურჩევს, 

(ამ შემთხვევაში –- 4-პაიკის ჯაჭვი! 

მეფის ფრთაზე). 
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7. იაია 06 – 05 

ვმ ლძტ -– მხ8 -– 06 

„შავბს რომ განვითარების 

მაგივრად, თავის პაიკთა წინსვლა 
განეგრძოთ, ამით წაგების საშიშ- 

როებაში ჩავარდებოდნენ. შენიშ- 

ნეთ, რომ ორი, შორს წასული პაი- 

კისაგან, ერთი ადვილად შეიძლება 

დაიკარგოს, თუ მის დასახმარებ- 

ლად თამაშში ყველა ფიგურები 

არ იქნება შეყვანილი. ორი ურთი- 

ერთ გვერდით მდგომი პაიკი უფ- 
რო ძლიერია მე-4-ხაზზე, ვიდრე 

ასეთივე პაიკები, რომლებმაც მე-6- 

ხაზს მიაღწიეს“. ' 

9. ი2 –– 03 

10. ს2 –– ხვ 

თ7 –- ყნ 

ს7 – 5 

„ეწინააღმდეგება ყ2-- ყ4-სვლას._ 
ამ მომენტში ორივე მხარეს თანა- 

ბარი პაიკები ჰყავთ. თეთრებს 

ოთხი პაიკი სამის წინააღმდეგ 

მეფის ფრთაზე და შავებს ოთხი 

პაიკი სამის წინააღმდეგ ლაზიერის 

ფრთაზე. მხარე, რომელიც შესძ- 

ლებს მოწინააღმდეგის პაიკების 

უფრო. ადრე დარღვევას იმ ფრთა- 

ზე, რომელზედაც მათ უპირატე- 

სობა აქვთ, მიიღებს გამარჯვების 

ყველა შანსებს“. 

თანამედროვე თეორიაც ამას 
არჩევს; ასეთ პირობებში შავებმა 
მოქმედება უნდა დაიწყონ მეფის 

ფრთაზე მოწინააღმდეგის პაიკთა 

ფალანგის დასამსხვრევად. თეთ-



რებმა კი უნდა დაიწყონ შეტევა 

ლაზიერის ფრთაზე. 

11, თ2 –- ჟ3I 

„ეს სვლა აუცილებელია, ვინაი- 

დან შავები 15–9V4-სვლით თეთრ 
პაიკთა შორის კავშირის დარღვე- 
ვას იმუქრებოდნენ; თეთრ ყ-პაიკს 

აღარ შეეძლებოდა ჯ-პაიკთან 
შეერთება, რადგან. შავი ხ-პაიკი 

მას აიღებდა გავლაზე“. 

ძვირფასი შენიშვნაა! 

11. ... მთ8ზ8 –- ხ6 

““' ....._” 
13. ე2 –- 34 ... 

იხილე შენიშვნა შავების მე-10 

სვლაზე. | 

13. ... მხნ –– 8.“ 

14. მფი1 – 11 იიი" 

- მეტად მახვილი კმახეა“. თეთ- 
რები ცდილობენ შავების შეცდე- 

ნას ხარისხის მოგებით, რომ ამით 
გააუმჯობესონ თავიანთ პაიკთა 

პოზიცია. საერთოდ, უნდა ითქვას, 
როს ეს სვლა არ შეიძლება ქების 

ღირსი გახდეს რადგან .მეფე 

#ჯ1-უჯრედზე უკეთესად- არ დგას, 
ვიდრე 061-ზე. 

14. . თ... 15 –- #M4 

შავები მიდიან კომბინაციაზე. 

15. ყვ –- ფი. 

რასაკვირველია, არა 15. -თს, 

რითაც თეთრების პაიკთა ჯაქვი 

დაირღვეოდა. 

15. ... მწ – ჟ3+ 
16, მფ(1 –– 02 მყვ : XM1 
17. მფფ2 : ხ1 · 

„მიუხედავად ხარისხის დაკარ- 
გვისა, თეთრების თამაში უკეთე- 

სია, ვინაიდან მათი მეფე ახლა 

საიმედო თავშესაფარშია და მათ 

შეუძლიათ შეტევის წარმოება, 

რომელ მხარეზეც არ უნდა გააკე- 

თონ შავებმა როქი“. 

როგორც ვხედავთ, ფილიდორი 
პაიკძთა ფალანგის შენარჩუნებას 

მეტ მნიშვნელობას აძლევს, ვიდრე 

მატერიალურ უპირატესობას. 

  

    

  

18 ლნ2 – ე1 ... 

„ყ4-პუნქტის დასაცავად აუ- 

ცილებელია, რომ არ დაუშვან შა- 
ვების მიერ ყფ4-ზე კუს ორ პაიკში 

შეწირვა, რასაც ისინი სხვა სვლის 

შემთხვევაში უსათუოდ აირჩევდ- 

ნენ. მართლაც, თეთრების მთელი 
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ძალა მათ პაიკებშია, და შავები- 
სათვის მეტად ხელსაყრელი იყო 

მათი დარღვევა, მით „უმეტეს, 
რომ ამის შემდეგ შეტევა მათ 

მხარეზე გადავიდოდა“. 

18, 37 – 85 

ცხადია, შავები გრძელ როქს 

ამხადებენ და ამიტომ ამ სვლით 

მათ უნდათ ხელი შეუშალონ თეთ- 

რების მიერ ლაზიერის ფრთაზე 

შესაძლებელ პაიკთა იერიჩს. მაგ: 

რამ ეს სვლა მეტად სუსტია, რად: 
გან ის ხელს უწყობს თამაშის და- 

ხურვას იმ დროს, როცა შავებისა- 

თვის მატერიალური უპირატესო- 

ბის რეალიზაციის ერთადერთი 

ხერხი თამაშის გახსნაში მდგომა- 

რეობდა, თუნდაც ამისათვის სა- 

ჭირო ყოფილიყო ერთი ან ორი 

პაიკის შეწირვაც კი. ყოველივე 

ამის გარდა ეს სვლა ეწინააღმდე- 

გება თვით ფილიდორის დოქტრი- 

ნას, რადგან ახლა შავების გ და 

ც-პაიკთა შორის კავშირი ხ-პაი- 

კის საშუალებით უკვე შეუძლებე- 
ლი ხდება. 

10. კლ1 –- ტვ. 

65 -–– ც4-სვლის გამოტყუებით, 

რაც თეთრებისათვის მეტად ხელ. 

საყრელი იქნებოდა, რადგან მათი 

მხედარი 0ძ4-უჯრედით შეიჭრებო- 

და. ხ5-უჯრედზე, საიდანაც ის 
მეტად შეავიწროებდა შავების 

თამაშს. 

19, სს? – ხ6 
14 

შავებისათვის სწორი გაგრძე- 

ლება იყო 19. , , . შ4, მაგ.: 

20. 20 კძ5 21. მსძ2.0ძ 22. კ: ძ4? 

მ :ძ4 231. ლ:ძ4 4:(13+ 
24. 8:/3 ლ:ძ4 25. მ :ძ4 

0-0--0! და ა. შ. 

-2ბ.ი მხ1 –- ე3 0--0--0 

„შავები გრძელ როქს აკეთებენ 

იმისათვის, რომ შემდეგში თავს 
დაესხან მეფის ფრთაზე თეთრე- 

ბის პაიკებს, რომლებმაც ლაზიე- 

რის ფრთის პაიკებს გაუსწრეს“. 
აქაც მეტი ყურადღების ღირსი 

იყო 20. .-_ 

2), კძ3 –– ე6 + მფი8 – 07 

“22. მე3 –– -02 ..>. 

»23.-მხ5 –- სვლა, - რომელიც 

გ6-კუს” · საფრთხეში” · აგდებდა, 

მხოლოდ რამდენიმე ტემპის და- 

კარგვა იქნებოდა“. 

– ეძ8 – ი8 
(1 23. კე6 –– ხ5 ლძ7 -–– ძ8 

„რათა ლაზიერის ჯ8-ზე გადა- 

ყვანის შემდეგ შესძლონ 05-პაი- 

კის დაცვის ორგანიზაცია, რის 

მიმართაც ჩქარა იქნება. მიტანილი. 

თეთრების. იერიში“ .. 

2ე ხ2 – ხ4. 
> 

საბოლოო. შეტევის” დასაწყისი. 

_ 24. ლძ8 –– (8 

256... ხ4 : 05 ხ6 : 05 

26. 803 – ძ2 „თ...



27. (7 – 16 

აჩქარებს წაგებას, მაგრამ სულ 
ერთია, შავები დაღუპულნი არიან. 

28 პკი3 –- ხ6.+ მფი7 –- ხ7 

29. კხ5 66 + მფხ7 ც6 

ვი მ(3 –– ძე + მფი6 – ძ? 

რასაკვირველია, არა 30. , , , 

მფ : სხ6 31. მ:06 +, და თეთ- 

რები ლახიერს იგებენ.   
  

  

ვ, (44-15 

„რომ მხპ-სვლლით გაძლიერე რ ნგა მოძრავი ხდებ 
ბული იქნეს 05-ზე დაცემა4. “ კ წ ფალიგა '. __ - > 

- · – 66 –- ყ1 
, 26. _ 65 CC ვე 605-666L მფძ7 – ი8 

ვ. მძ4ჭ –– ხ5 კი7 – 06 
ეწინააღმდეგება მხ3-სვლას, 34, ლფI –- ძ4 

27. მძ2 –– L3. 

· თეთრები იგებენ, ვინაიდან შა- 

თეთრებმა თავის მიზანს მიაღ- ვებს არ შეუძლიათ 35. ლ:ძ5-სვლის 
წიეს, უჯრედი შ4 ახლა მათი მხედ- ხელის შეშლა, რის წემდეგ ლაზი- 

რისათვის მისაწვდომი "შეიქმნა. - ერი შავების ბანაკში შეიჭრება. 

მოვიყვანოთ კიდეე ფილიდორის სხვის პარტიებიდან ამოღებული 

რამდენიმე წესი, 

1. ყოველთვის ხელსაყრელია L-პაიკის მოწინააღმდეგის 6-პაიკზე გა(კ- 

ვლა, რადგან ამით ცენტრი დაიპყრობა და, გარდა ამისა, ეტლის სამუ– 

შაო ხაზი იხსნება. ! ' 

2. ვინაიდან ხშირად საშიშია ნაადრევი შეტევის დაწყება, ამიტომ 

ის არ უნდა იქნეს დაწყებული მანამდე, სანამ მისი წამყვანი პაიკები 
საფუძვლიანად არ იქნებიან გამაგრებული. ამ პირობის დაუცველობით 

ყოველი შეტევა უარყოფითი შედეგით დამთავრდება. 

3, თუ თქვენ კუ თეთრ უჯრედზე გყავთ, ეცადეთ თქვენი პაიკების 
შაგ უჯრედებზე განლაგებას, რადგან მაშინ თქვენი კუ ეწინააღმდეგება 

15.



მოწინააღმდეგის ფიგურების თქვენ პაიკთა შორის გაძვრომას1. ეს წესი 
გამოყენებული უნდა იქნეს მხოლოდ მაშინ, თუ თქვენ შემტევითი მხარე 

ხართ, და თუ,-პირიქით, თავდამცველი ხართ, მაშინ ეცადეთ თქვენი პაი- 

კების თქვენივე კუს ფერზე განლაგებას 1. · 
როგორც უკვე ვთქვით, ფილიდორის წესთა უმრავლესობამ ახლაც 

შეინარჩუნა თავისი ძალა. რაც შეეხება მის პაიკთა შესახებ სწავლებას, 

ის ძალაშია მხოლოდ გარკვეული სახის პოზიციებში, სახელდობრ, გა- 

დაბმულ პაიკთა ჯაჭვებიაინ დახურულ პოზიციებში, მაგრამ სწორედ 

ასეთი პოზიციები ძალიან ხშირად გვხვდება უკანასკნელ წლებში, რად- 
გან თანამედროვე დებიუტებს თითქმის ყოველთვის დახურული პოზი- 

ციები მოსდევს, რომლებშიც გადამწყვეტი მომენტი საბოლოოდ პაიკე- 
ბით გარღვევა არის. 

ამრიგად, როგორც ჩანს, ფილიდორის თეორიას თანამედროვე პრაქ- 

ტიკისათვისაც აქვს მნიშვნელობა. · 

ფილიდორის მტკიცება, რომ პაიკთა პოზიციას გადამწყვეტი მნიშვნე- 

ლობა აქვს, თანამედროვე თეორიით უარყოფილია, თუმცა სტეინიცის 

სისტემა, როგორც ქვემოთ დავინახავთ, პაიკთა ·განლაგებას დიდ მნიშ- 
ვნელობას აკუთვნებს. 

დასასრულ, განვიხილოთ ფილიდორის მიერ გამოკვლეული ერთი “გნდ- 
შპილი, რომ დავინახოთ ის სიმაღლე, რომელზედაც ის იდგა ამ სფე- 

როში. · 

  

თეთრები იწყებენ და იგებენ 

_ 1. მე01 ––- 08-L ემძ7 =- ძ8 

2 მე08 -–- 027 

ახლა შავებს სამი შესაძლებელი 
გაგრძელება აქვთ: ეძ3, ეძ2, და 
ემ1--– რადგან ცხადია, რომ მხ8 
ან ეგ8 არ ვარგა, 3. ეს7 ეხ6 + 

(ან ეგ6 +) 4. პძშ6-სვლის შემ- 
დეგ შამათის ასაცილებლად შა- 

თეთრები ვებმა ეტლით კუ უნდა აიღონ. 

  

  
  

1 ეს მნიშვნელოვანი წესი, როგორც ქვემოთ დავინახავთ, ვრცლად იქნა გამოყენებული 

სტეინიცის მიერ. 

9 ეს უკანასკნელი შემჩნევა არ არის ყოველთვის სწორი. 
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უმარტივესი თამაში იქნება სა- 

მიდან პირველ შესაძლებელ პასუ- 

ხის შემდეგ. 

2. ... ეძ8 –– ძვ 

ვ ელ7 – 97 ეძ3 –– #3. 

არ ვარგა 3. . ., ,„ მფL8მ, 4. 

ეხ7! -–- დაუცველ შამათით (ეყპ- 

სვლის შეუძლებლობის გამო). 

ახლა ნათელი ხდება ეტლის 

“მე-3-სხაზე მდებარეობის უხერ- 

ხულობა. · 

4. .ეყ7 –- 67 + მფია8 –- 18 

თუ 4. მფძ8, მაშინ 

5. ეხ7. და იგებენ. 

თავისი მე-3 და მე-4-სვლებით 
თეთრებმა შავებს მეფე მოკლე 

მხარეზე გადააყვანინეს უმალვე 
3. ეც7 + უფრო სუსტი იქნებოდა, 

რადგან ამაზე გაგრძელება იქნე- 
ბოდა 3. მფძვ3ვ 4, ეხ7 

მფიც8! 

5. ეც7 – 07 მფ!8 –- ქმ 

6. ემ07 –-– 97+ მფე8ზ – 18 

გასაგებია, არა 6.. , „ მფს8ვ, 

7. ეყ3 -+L გამო, 

7 ეყ? – ც4! 

გადამწყვეტი მაწევრია: ახლა 

მუქარაა 8. პძ6 -+ და 9, ეე8 -L. 

7. ... გფ!8 –- 08 

2. ჭადრაკი. 

არ შეიძლება 7. .-. . ქე0ჭქ, 

8. ეხ4-. და 9. ეხ8-X შამათის 

გამო. .- 

8. · კლ5 – #4! – 

და იგებენ, რადგან 8. 

მფ(/8-სვლას თეთრები უპასუხებენ 

9. კძ06 ++ და 10. ეყ8 +. 

II 

2. –” ეძ8 – ძ1 

ვ. ელ7 – 97 ეძ – # 

ახლაც ცუდია 3. . ,„ . მფ918, 

თუმცა · მოგება აქ რამდენიმედ 

უფრო რთული ხერხით მიიღწევა, 

ვიდრე წინა ვარიანტში, სახელ- 

დობრ: 4. ეხ7 ეჟ1 (წინა შემთხვე- 

ვაში ეტლს არ შეეძლო ყ-ხაზის 

დაკავება) 5. ელ7 მფე8 (ან5.. . 

ეყ6-L.6. ჰ(6 მფი8 7. ე08+მფი7 
8, ეს8X) 6. ეც8-- მფX7 7. ეხ8 -- 

მფენ. 8. ეყ8 -+ და იგებენ. 

4  ჰპკ5–03 მფი8 -- #8 

თუ4.... ე(3,მაშინ 5.კძ6 

ეაკ3 ++ 6. კჰ5 ე(3 ეღებულობთ 
პირველ ვარიანტს, დათუ4.. . . 

ე(8, მაშინ უმალვე იგებს 5. მ87. 

5. ელ7 – 04 მფ1(8 –- ლ8 

მუქარა იყო; 6. კძ6 -+L და ა. შ. 

ნიი მეუ 04 ეწ – ძ! 

თუ 6. · , ფა8. მ.8-წ- 

ჰც5 მფემც და 8“ 2-4; 
“17



7. კპ ––- ხ4 მ8ფი8 -–- 18 იყო შავი ეტლის 061-უჯრედზე 

მ. კს4 –– I6 ეძ1 –– ი1-L გადავრაზე. თუახლაპ, , . . ეძპ, 

9 კ6-–ი05 მფ(8 –- ყ8 მაშინ 4. ე„7, პირველ ვარიანტს 

10 ეი4 – M4 და იგებენ. იძლევა და ამიტომ შავებს და“. 

II ჩენიათ ითამაშონ, მხოლოდ: 

. 'ეძზ – ძ2 3. ეძ2 –- ძ1 

· 3. ე27 –- ხ7 ... 
მაგრამ ამას მეო“ე ვარიანტამ- 

სალოდინო სვლაა, მეორე ვარი- დე მივყევართ, მეტად რთული 
ანტში გამოყენებული ხერხი აქ არ და სიმახვილით სავსე ენდშპი. 

გამოდგება, რადგან ის აგებული ლია! 

ფილიდორის ტრაქტატის წინასიტყვაობიდან ისეთი შთაბეჭდილება 

გვრჩება, რომ ავტო“ის აზრით, მის მიერ დამუშავებულმა სისტემამ სა-.- 

ჯადრაკო ხელოვნება უმაღლეს მწვერვალამდე აიყვანა, საკმარისია 'მისი 

წესების მკვიდრად ათვისება და თქეენ ითამაშებთ საუკეთესოდ. 

მაგრამ ფილიდორის მემკვიდრეები ამ საქმეს სხვაგვარად” უყურებდნენ 

და მისი სიკვდილის შემდეგ მის პაიკთა თეორიას ძალზე ცოტა მიმდივ- 
რები გაუჩნდა. ამ თეორიამ შემდგომი განვითარება ვერ პპოვა. ამის 

მიზეზი სრულიად გასაგებია: ფილიდორის პრინციპების ხშირ გამოყენე- 

ბას დახურულ პოზიციამდე მივყავდით, რაც იშვიათად ჰქმნიდა ნიადაგს 
საჭადრაკო სილამაზეთა შესაძლებლობათათვის. ჩვეულებრივ _ საქმე გა- 

ჭიანურებულ და უნაყოფო მანევრირებაში იყო, სანამ ერთ-ერთი მოწი- 

ნააღმდეგე არ იპოვნიდა შემთხვევას, რამდენიმედ გაეძლიერებია და 

წინ წაეწია თავის პაიკთა ფალანგა, რის შემდეგ კვლავ ერთფეროვანი 

მანევრირება იწყებოდა. _ 

გასაკვირი არ არის, რომ XIX საუკუნის უდიდესმა ოსტატებმა, 

როგორიც იყვნენ, მაგა.ალითად: ლაბურდონე, სენტ-ამანი, მაკდონელი და 

სხვები, სულ Lხვა გზები აირჩიეს, რაც ღია და მდიდარ კომბინაციურ 
თამაშს ჰქმნიდა. ამან საჭადრაკო ხელოვნების განვითარებას დიდი სარ- 

გებლობა მოუტანა. მართლაც, ფილიდორის მეთოდით თუმცა ხშირად 
საუცხოო შედეგები მიიღწეოდა და ობიექტურ თვალსაზრისით უსათუოდ 

რეკომენდაციის ღირსი იყო, მაგრამ ჭადრაკის რომანტიულ მხარეს, ე. ი. 
მის ყველაზე მიმზიდველ მხარეს, ამ შემთხვევაში მეტად მეორეხარისხო- 

ვანი როლი ენიჭებოდა. 
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იმ დროის მოგჭადრაკენი ჯერ კიდევ არ იყვნენ საამისოდ მომწიფე- 
ბულნი ასეთ მოსაზრებულ და გულმოდგინე თამაშისათვის. კადრაკს, 
ჯერ აზარტული და თავსატეხ ავანტურის პერიოდი უნდა განეცადა, სა- 

ნამ. ის ჩვენს მიერ განსახილავ ეპოქის, დაახლოებით 100 წლის შემდეგ, 

კვლავ გადავიდოდა მტკიცე სტილზე (სტეინიცი), მაგრამ ამ შემთხვევაში 

გაცილებით უფრო გაღრმავებულზე, პირველად ყოვლისა, იმიტომ, რომ 

ის იყო ლოგიკურად დაფუძნებული და მეორედ იმიტომ, რომ კომბი- 

ნაციური ელემენტი მას ავსებს, რაც მის მნიშვნელოვან ნაწილს შეად- 

გენს. 

XIX საუკუნის დასაწყისი ინიციატივისა, კომბინაციისა და შეტე- 
ვისაკენ მისწრაფების ნიშნით აღინიშნება. ასეთი სტილის არა მარტო 

მომხიბვლელობა, არამედ მის მიერ მიღებული საუცხოო შედეგების 

გამო, „შემტევით# სტილს ბევრი მიმდევარი შეექმნა. ამის მიზეზი (კხა- 

დია, ყველამ იცის თუ რამდენად ადვილია შეტევა თავდაცვასთან შედა- 

რებით. იმ დროს, როცა თავდაცვის შემთხვევაში საჭიროა ყოველი 

სვლის დაბეჯითებით მოფიქ”ება (ვინაიდან მცირეოდენი არასიზუსტე, 
შეიძლება საბედისწერო ზეიქმნეს), შეტევისათვის შეიძლება არა უძლიე- 

რეს გაგრძელების არჩევაც, რის ერთადერთი შედეგი იჟნება მხოლოდ 

შეტევის რამდენიმედ გაჭიანურება, სხვანაირად რომ ევთქვათ,-–შამათის 

მომენტის დაგვიანება. ამრიგად, თავდაცვის წინაშე ჩვეულებრივ „უფრო 

ძნელი ამოცანა დგას, და ეს განსაკუთრებით ჩანს XIX საუკუნის დასაწ- 

ყისში, როდესაც ანალიზის სფეროში თითქმის არაფერი არ იყო გაკე- 

თებული და დაცვის თეორიაც სრულიად არ იყო დამუშავებული. 

მოჟადრაკე მხოლოდ თავის ძალას უნდა დაყრდნობოდა და ამიტომ 

არ არის საკვირველი, რომ თავდაცვა, რომელიც ხშირად უდიდეს სიძ- 

ნელეებთან იყო დაკავშირებული, ზედმიწევნით ძნელ ამოცანად ისახე- 

ბოდა. ამის შედეგად, შეტევას ყოველ მდგომარეობაში უპირატესობა 

ეძლეოდა. იმ დროის ყველა უძლიერესი ოსტატი შეტევისაკენ მიისწრა- 

ფოდა და ის მოვლენა, რომ ზოგიერთი სუსტი მოჭადრაკე თავდაცვას 

არჩევდა, კადევ უფრო აძლიერებდა კონტრასტს. ნახევარ საუკუნეზე 
მეტს მეფობდა შეტევა საჭადრაკო ხელოვნებაში, დაახლოებით 1850 

წელს შეტევაზე თამაშის აუცილებლობა აქსიომად იყო მიღებული, არ 
ისმებოდა საკითხი, თუ რისთვის არის აუცილებელი შეტევითი თამაში, 

შეტევის იდეა ბუნებრივად გამომდინარეობდა თვით ჭადრაკის თამაშის 

ცნებიდან. ვინც იძულებული შეიქნებოდა თავდაცვა ეწარმოებია, ის უკვე 

ნახევრად წაგებულად ითვლებოდა! 
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ადოლფ ანდერსენი (1818-–-1879 წ-) 

მაშინდელი დროის ერთ-ერთ უდიდეს ფიგურას ადოლფ ანდერსენი 

წარმოადგენს, ანდერსენი დაიბადა 1818 წელს ვრასლავში. 1852 წლი- 

დან 1879 წლამდე რეგულარულად მონაწილეობდა ყველა დიდ შეჯიბ- 
რებებში. უდიდესი გამარჯვება მან მოიპოვა პირველი გამოსვლისთანავე 

1851 წელს ლონდონის ტურნირზე; ამასთანავე, ეს ტურნირი პირველი 
საერთაშორისო ტურნირიც იყო. ამ ტურნირში მონაწილეობას იღებდნენ 

მსოფლიოს საუკეთესო ოსტატები და ერთი თვის ბრძოლის შემდეგ ან- 
დერსენმა ბრწყინვალე გამარჯვებას მიაღწია. ამ დლიდან, მას. მსოფ- 

ლიოში უყურებდნენ, როგორც უძლიე“ეს მოჭადრაკეს. 

ანდერსენი შეტევითი სტილის განსახიერება იყო. მისი განსაკუთრე- 
ბული კომბინაციური ნიჭი, უამრავ ბრწყინვალედ მოგებულ პარტიებში 

გამოაშკარავდა. მისი შეტევებისადმი წინააღმდეგობის. გაწევა “შეუძლე- 

ბელი შეიქნა. თუ საქმე ინიციატივის ხელში ჩაგდებაზე მივიდოდა, მა: 
შინ ის მატერიალურ დაკარგვებს. არავითარ ყურადღებას არ: აქცევდა. 

მისთვის ცნობილი იყო მხოლოდ ერთი მიზანი; მეფეზე. პირდაპირი..შე- 
ტევა. ის არასოდეს არ სვამდა კითხვას რომ მომზადებულია თუ არა 

მისი პოზიცია შეტევისათვის და თავის თანამედროვეთა მსგავსად აუცი- 

ლებლად სთვლიდა ყოველ მდგომარეობაში, რაც შეიძლება ჩქარა დაეწ- 

ყო მოწინააღმდეგის პოზიციისადმი იერიშის მიტანა. მისი მიღწევები ამ 
ტაქტიკას თითქოს ამართლებდნენ, რადგან ის იმდენად უსწრებდა თა- 

ვისი ძლიერი თამაშით ყველა 'თანამედროვეებს, რომ ძალზე . უხეში პო- 

ზიციური შეცდომებიც, რომელსაც ის ხშირად უშვებდა მოწინააღმდე- 

გის მიერ გამოუყენებელი რჩებოდა. მოხდა ჩვეულებრივი ამბავი: ეს 
ძალიან იოლად მიღებული მიღწევები, ხელის შემშლელი გამოდგა მისი 

თამაშის შემდგომი განვითარებისათვის. | 
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დაახლოებით ათი წლის განმავლობაში ანდერსენი განდიდების 

უმაღლეს მწერვალზე იმყოფებოდა, შემდეგ კი ის დაამარცხა ახალგაზ- 
რდა ამერიკელმა პაულ მორფმა., მაგრამ მიაღწია თუ არა მორფიმ 

თავის განვითარების უმაღლეს წერტილს, ის უეცრად გაჰქრა საჭად“რა- 

კო ჰორიზონტიდან და დასტოვა თავის შემჯეგ წარუშლელი მო- 

გონება. 

ამის შემდეგ, პირველ ადგილზე ისევ ანდერსენი გამოდის. თუმცა 

მისი თამაშის სტილი იგივე დარჩა, რაც ძველად იყო, მაგრამ, როგორც 

ოსტატი კიდევ უფრო გაიზარდა. მხოლოდ სტეინიცმა შესძლო 1866 წ. 

მიი დამარცხება; მაგრამ უნდა აღინიშნოს, რომ სტეინიცის ეს გამარ- 
ჯეება არც ისე დამაჯერებელი იყო (-+8--6) 1871 წელს ბადენ-ბადე- 

ნის ტურნირში ანდერსენმა ნაწილობრივი რევანში აიღო, და შემდეგ, მისი 

სიცოცხლის დასასრულამდე, თავისი დროის უძლიერეს მოკვადრაკეთა 

შორის ირიცხებოდა. 

მოვიყვანოთ ანდერსენის სტილის საილუსტრაციოდ მისი რამდენიმე 

პარტია. ჯერ ჩვენ ვათავსებთ მის ყეელაზე მეტად სახელგანთქმულ 

ორ პარტიას, რომლებსაც დაწვრილებით კომენტარიებს არ გავუკეთებთ, 

ვინაიდან ისინი საკმაოდ ცნობილნი არიან. 

'M# ვ ტად ძლიერად ჩანს ის მინუსი 
| კარ ) ახასიათებს რომ ამით შავი ლა- 

ი ავი პარტია" ,: C „უკვდავი არტ ზიერი ი7-პუნქტს დაუცველად 
მეფის კუს გამბიტი სტოვებს. 

ლონდონი 1851 წელი ჭე  მფი1 – #I 

ანდერსენი კიზერიცკი როგორც ამ დებიუტით გათა- 

1. 02 – 04 07 –-–05 მაშებული მრავალი პარტიიდან 

2. წ – # ჩანს, მიუხედავად როქის დაკარგ- 

ისა, .თეთრების მ ამ რეჯ- 
მეფის გამბიტი ევანსის გამბიტ- ზე ძალიან კარგ ი მდგომარეობაში 

თან ერთად იმ ეპოქაში ყველაზე იმყოფება, 

გავრცელებული დებიუტი იყო. 
2. ... 05 : #4 

ვ კსი- იი” ლძმ ––I4+ 

4. ს7 –– ხ5 

კონტრგამბიტის მიზანია ლდტ4- 

ამ ქიშს, რომელიც თითქოს მე- კუს (7-პუნქტზე დამიზნების აცი- 

21



ლება და იმავე დროს შავების 

ლაზიერის კუსათვის გზის გახსნა, 

ყ კი4 : ხ5 მე8 – L6 
6. მფ1 – #3 ლხ4 –– ხ6 

შავები ნაკლებად ზრუნავენ თა- 

ვის ფიგურების თავისუფლებისა- 

თვის. ს5-ხე ლაზიერი უკეთესად 

იმყოფებოდა, მაგრამ ამ უჯრედს 

შავები თავიანთი მხედრისათვის 

ინახავენ, საიდანაც მას შეუძლია 

(4-პაიკის დაცვა. 

7. ძ2 –– ძპ მ16 – I5 

უკვე მყპ--მუქარით. 

..-- 
9. მIტ4 –– 15 07 –-– 6 

10, კლ4-სვლაზე ძ7-ძ5 პასუ- 

ხის მიზნით, მაგრამ შავები მეტად 

სნელებენ თავის ფიგურათა განვი- 

თარებას, რაც ხელს უწყობს თეთ- 

რების შეტევით მოსაზრებებს. 

1ბ მI1 –– 81 

ფიგურის ლამაზი შეწირვა მო- 

წინააღმდეგის ლაზიერის ზედმი- 

წევნით შევიწროვების მიზნით. 

მოწინააღმდეგის მიერ თავის ლა- 

ზიერის შესახებ გამუდმებით ჭირ- 

ვეულობით, თეთრებს საშუალება 

ეძლევათ კიდევ უფრო გააუმჯობე- 
სონ თავიანთი განვითარება. 

10. ... (VI:) ხ5 

1. ლფ2– 24 მხ5 –– 16 

12. ხ2 – 4 ლი§5 -- ვ6 
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13. სწ4–ს5 ლენ –– ყ5 
1 ლძ1 ––- (3 ... 

14. კ : (4-სვლით ლაზიერის 

მოგების მუქარით. 

14, მ16 –– ყ8 

შავები ძლიედ (დილობენ თა- 

ვიანთი მატერიალური უპირატე- 

სობის შენარჩუნებას რაც მათ 

პოზიციას დიდ ზიანს აყენებს. 

15... კი1 4 

16. მხ1 –– 03 

ლია – #6 

ამჟამად თეთრებმა დაამთავრეს 

თაყიანთ ფიგურათა განვითარება; 

ამასთან მათ ყოველი თავისი გან- 

მავითარებელი სვლა ყოველთვის 

რაიმე პირდაპირ მუქარას დპაუ- 

კავშირეს, და ამით მოუსპეს შა- 

ვებს ფიგურების თამაშში შეყვა- 

ნის ყოველგვარი საშუალება. 

1... .., კ(8 – 05 
17. მს3 – 05 

მწვავე კომბინაციურ სტილზეა 

ნათამაშევი.“ უფრო მარტივი: იყო 

რეტის მიერ ნაჩვენები („ახალი 

იდეები ჭადრაკში“), 17. 03--ძ4. 

17. ... ლ16 : ს2 

18. აკაჭტ-–-ძნ #- 

ბრწყინვალე კომბინაციის დასა- 

წყისია,“ რომლის სისწორე, თუმ- 

ცა კომენტატორთა უმრავლესო- 

ბას საექვოდ მიაჩნიათ.



18. .. ლა2 : 81 + 
ჰმ მფ! ს2 კი5:ე1 

ამ კუს თამაშიდან გამოყვანა, 

სადაც მას შეეძლო შავების თავ- 

დაცვის რამდენიმედ შემსუბუქება, 

უსათუო§ჯ განკინცხვის ღირსია. 

2ე. 04 –-- C5 

ლაზიერის ყ7-უჯრედიდან გა- 

დაჭრით, ამ სვლიდან დაწყებული 

ანდერსენის კომბინაცია იმდენად- 

ვე ბრწყინვალეა. რამდენადაც 

სწორია. ახლა უკვე შემდეგი“ მუ– 

ქარაა: 

21. მ : «7 -I- მშძ8 22. პი7X 
20. მს8 –– ე6 

67-უჯრედს იცაეს, მაგრამ შავები 

მეორე მხრიდან იღუპებიან; ცო- 
ტათი უმჯობესი იყო 20. . , . 

ჰპე6. 

  

  
    

მფი8 – ძ8 

მღ8 : 16 

2. მევ 27+ 

22. ლ – 16+! 
23. კძნ –- ა27X 

არაჩვეულებრივი კოხტა დასას- 

რულია, რომელიც თითქმის გვაი- 

ძულებს · დავივიწყოთ მთლიანი 

კომბინაციის არა სისწორე. შემ- 

დეგი პარტიაც აგრეთვე მომჯა- 

დოებელ შთაბევდილებას სტო- 

ვებს. – 
MM 4 

(„უპკნობი პარტია?) 

ევანსის გამბიტი 

ბერლინი 1852 წელი 

ანდერსენი დიუფრენი 

ს 02-04 07-05 

2. მე1:-–- 13 მს8 –- ლ6 

ვ. კნ –– 04 კ(08 – 05 

4, ხ2 – სხ4 ... 

ევანსის გამბიტი, რომლის იდეა 

პაიკის შეწირვით, ცენტრის ჩქარ 

დაპყრობაში მდგომარეობს. 

4. ... კ25 + 

5. C2 – 03 კს4 –– 5 

6. ძ2 –– ძ4 ა5 : (4 

7. 0-0 

პაიკის ეს მეორე შეწირვა მე- 

ტად ეხმარება თეთრების განვი- 

თარებას. 

7. ძტ '–- ძვ 

მხედარი ხ1, რომ 63-უჯრედზე 

ვერ განეითარდეს და იმავე დროს 

ხელს უშლის ლპ : ძ4-სვლით 

23



თეთრების მიერ ცენტრის შექ- 

მნას. 

მ. ლძ! -- სვ ლძზ – # 

მძ ი04–-ი05 ლ – ენ 

1ბ. მ(1 –– 01 მი8 –- ბ7 

11. კი1 –– ე3 ხ7 –- ს5 

შავებს ლაზიერის ფრთის გან- 

ვითარება სურთ, თუზცა ახლა 
მათთვის მოკლე როქის გაკეთება 

სჯობდა. 

126 ლხვ ხა ეი8 -- ხმ 
13. ლხუ5 –- ვ4 კე5 –- ხ6 

ახლა როქი შეუძლებელია, 
იმიტომ რომ 14, კ : 67-სკლით 

თეთრები ფიგურას მოიგებენ. 

14. მხ1 –– ძ2 კლიზ – ხ7 

15. 8ძ2 –- 04 ლენ –- #5 
16 კიტ ძვ ლ(/§ –- 15 

შავებმა იმდენად დააგვიანეს 

როქის გაკეთება რომ ახლა ის 

შეუძლებელი შეივნა, 
17. მგ4 –– 6-+ 

ანდერსენის პარტიების კრებუ- 

ლის კომენტატორი უჩვენებს აქ 

უბრალო გაგრძელებას: 17. მჟპ 
ლან 18. პი1. 

17. ... 87 : IL6 

1. 05:16 ეხზ – ყ8 

შექმნილ მდგომარეობაში, შა- 

ვებს კონტრშეტევის ამ ცდის 

გარდა არაფერი არ დარჩენიათ, 

24 

190. ქე1 – ძ1 

ეს სვლა, რომელსაც დიდი ხნის 

განმავლობაში ყველა განცვიფრე- 

ბაში მოჰყავდა, თანამედროვე ანა- 
ლიზთ არადამაკმაყოფილებლად 

ითვლება. აქ ' გაცილებით ძლიე- 
რია ლასკერის მიერ ეხლახან 

თავის სახელმძღვანელოში ნაჩვე- 

ნები გაგრძელება )9. პჰტ4, 22. 

პ:06 მუქარით (4 : 06 2). 

  

      

თეთრები 

19. ლის : 13 

სწორედ ამაზე 

ანდერსენი, რომელმაც საუცხოო 

კომბინაცია შექმნა. ლასკერის თა- 

ნახმად შავებს შეეძლოთ 194., ... 

ეც4-სვლით პარტიის გადარჩენა. 

ანგარიშობდა 

2. 2ე%1 :0C7+ მ-6 :C7 

თუ 20. მფ(8, მაშინ 

უბრალოდ 2!. ე63 +, და, თუ 
20. , , ,„ მფკჰ8 -–მაშინ კი ბრწყინ-



ვალე ფეირვერკი: 21. ე : შ7-L 
მფი8 (მფ : 07 22. კ(5-L-L, და 
შამათი შემდეგი სვლით) 22. ეძ8-LI 

მ : ძ8 (ანმფ : ძ823 ჰი2-L) 23. 
ლძცძ?-+LI მფ:07 24. კჰ(5+-+ და 

25, პძ7 X. ' 

21 ლიჭ შ7L მფი- ძ?7 
22. კ03 –- (5+- მფმ7 –– 095 

თუ (<22. მფან, «აშინ 

უმალვე 23. ჰძ? X. _ · 

23. პ315 – ძ97+ მფი8 – I8 
24 კევ იი67X. 

კურიოზულია ის, რომ ანდერ- 

სენმა ორივე თავის «სახელგანთქ- 

მულ პარტიებში მოწინააღმდეგე- 
ნი 67-პუნქტზე კუთი დააშამათა, 

# 5 

ევანსის გამგიტი 

ბ:რმენი 1869 

ანდერსენი ცუკერტორტი 

1 62-ლ 4 07-05 

2. მყ1 – L3 მხ8 – 06 
ვ კ –– 04 კვმ –– 05 

ტე ხ2 – I4 კიი IM#4 

აი 02-03 კს4 – ე5 

იი ძ2-–(4 სი იძ4 

7 0-0 კა§ – ხ6 

ზ 03 : ძ4 (7 -–- ძნ 

„ ევანსის გამბიტის ერთ-ერთი 

ჩვეულებრივი პოზიცია. პაიკში 

თეთრებმა, მიიღეს ცენტრი, უკე- 

თესი განვითარება და ფიგურათა 

თავისუფალი თამაში. 

თი ძ4-ძ5 

ამ მდგომარეობაში მორფი მუ- 

დამ მხ1–-3-სვლას თამაშობდა, 

რაც არ იყო უშუალოდ შემტევი 

სვლა (იხილე ქვემოთ პარტია M 9). 

აქ ეს სვლა, მართალია, უხსნის 
, თეთრებს ხ2 -–– ყ7- დიაგონალს, 

მაგრამ ხურავს მეორე ი04--17- 

დიაგონალს. 

9. მინ –– უ5 

10 ყე – ხ2 მ08 – 07 
111 კ04 – ძპ 0-0 

- 12. 81 –– 03 ი... 

.. შეტევის გასაგრძელებლად თეთ» 
რებმა ახალი ძალები უნდა შეი- 

ყვანონ თამაშში. 

12. მი7 –– ც6 

ხელს უშლის 6ც64--ტ5-სვლას, 

რაც გახსნიდა 0შ3-კუს გზას. 

13. მ03 – 02 ი7-–ი05 

შავები სრულიად საფუძვლია. 

ნად ცდილობენ მთავარი ბრძოლის 

გაჩაღებბს ლაზიერის ფრთაზე. 

ბ). ლ! –ძ2 7 –- Iხ5 

ახლა კუ ძ3 სრულიად უმოქ- 

მედო შეიქნა და, როგორც ჩანს, 

თეთრების შეტევის დადებითი 

შედეგიანობის შანსები სრულიად 

უმნიშვნელოა. მაგრამ სწორედ 

ასეთ მდგომარე ობაში ანდერსენი 
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თავს ისე გრძნობს, 

თევზი წყალში. ის ყოველ საშუა- 

ლებას ხმარობს თავის შეტევის 

დასახმარებლად და ამავე დროს 

"არ ივიწყებს ლაზიერის ფრთაზე 

შექმნილ მდგომარეობასაც. 

15, მფუ1 – II კსნ –– 07 

16, ეე1 – 01 

როგოოც 

არ უშვებს შესაძლებელ 05-–-ლ4 

და შემდეგ ხ7--ხ5-სვლებს. 

16. ესვ8 –– ს8 

რომ მაინც ხ7–-„ხ2 ჩაატარონ, 

17. მც2 –– ყვ 

თეთრებმა გადასწყვიტეს ლა- 

ზიერის ფრთაზე, მხოლოდ აუცი- 
ლებელი საწინააღმდეგო ზომების 

მიღება. სულ ერთია, აქ შავების 

გარღვევის ხელის შეშლა შეუძ- 
ლებელია. 

17. ს7 –– ხ5 
10 მევ- 7 ხ5-I4 

181... . 095--64 აქ უფრო 

ძლიერი ჩანს, მაგრამ შავები თავს 

იკავებენ ამ სვლიდან რომელიც 

თეთრ მხედარს შ4-უჯრედს მის- 

ცემდა. 
1ი ე(1 – ჟ1 კი7 – სრ 
2ი 2 – ყ4 მყ6ნ – 05 
2). კს2 05 

_ ამ კუს გამოყენება სხვა უკეთეს 

საქმეზე შეუძლებელია. 

21» ... ძრ: 05 
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უფრო დინჯი გაგრძელება იყო 

21, · (8. 

2 ეყ1 – ყ3 
23, 84 –- 95 

ე)8 – წ 

პაიკის ეს შეწირვა ყოველგვარ 

წინააღმდეგობას სძლევს. 

23, – კი8 : L5 

2. 04:15 ლეი8 : ძ5 

შავები იძულებულნი არიან გაჰ- 

ყვნენ თეთრების კომბინაციას, ვი- 

ნაიდან პაიკის შეწირვის მათ მიერ 

არ მიღების შემთხვევაშიაც, თეთ- 

რების შეტევა მაინც კარგად ვი- 

თარდება, ტექსტში სვლა კიდევ 
იმით არის მაცდური, რომ მისგან 

გამომდინარე 65-64 მუქარა, და 

აგრეთვე 1#3-მხეიდრის დაბმა-- 

თითქოს კარგ კონტრთამაშს პირ- 

დებიან შავებს. 

  

  

  
· ახლა თეთრებს შეეძლოთ 25. 

კტ ლ:ც2 26, კ:წ/7+მფ8:(ნ7



27. 8:ძ2-სვლით ხარისხი მოე- 
გოთ, მაგრამ ამის შემდეგ მიღე- 

ბული ენდშპილი, მათთვის ხელ- 

საყრელი არ იქნებოდა. 

25.  ფ5: #I ეხ8 – ძ8 

შავებს არ შეუძლიათ პაიკის 

ეტლით აყვანა, რადგან ამის შემ- 

დეგ თეთრები 26, ჰძი4-სვლით ლა- 

ზიერს მოიგებენ, ამიტომ, შეიძლე- 
ბა მოგვეჩვენოს, რომ აქ . უფრო 

ძლიერი იყო 25. ყ6; მაგრამ მა- 
შინ შავები უპასუხებენ ე(7--ძ7 და 

26. პკი4 უაზრო იქნებოდა, ვინაი- 

დან შავი ლაზიერი დაცულია. ამ 

სვლის შემდეგ ტექსტში შავები 
იმუქრებიან უპირატესობის მრა- 

ვალნაირად მიღებას. 

26, 001 –- 91 

თეთრები სწორად მოიქცნენ, 

ისინი არ აქცევენ ყურადღებას 

მოწინააღმდეგის მუქარას და შეუ- 

ნელებლად ანვითარებენ თავიანთ 

შეტევას. თავდაცვაზე გადასვლა 
მათთვის საბედისწერო იქნებოდა, 

თუ 26. . ლ:ძპ, მაშინ 

გაგრძელება იქნება: 27. 1ე:97+ 

ე :77 (იძულებითია, ვინაიდან, თუ 
2/.. ... . მფხ8, მაშინ უბრა- 

ლოდ 28. ლ:ძ3) 28. ე : 67 + 
მფას8 29. ქეი8+I! (საკმარისია აგ- 

ოეთვე 29, ლ :ძვ ე:ძ3 30.8მ8მ:05 

ან 30. მყ5) მფ:08 30. ლი5 + 
მფიენ 3). ლი7+ და შამათი 

შემდეგი სვლით და თუ 28... . . 

მფ/8 მაშინაც 29. ეყ8 + მშ!? 

(29. , „ მფე8ზ 30, ლით5 -L და 

ა, შ.) 30. მ:65 ++ და იგებენ. 

26. მფიე8ზ8 ––- ხმ 

შავებს სურთ აიძულონ თეთ- 

რები ფ7-ზე პაიკით აღება, იმის 

იმედით, რომ ეს პაიკი შემდეგში 

მათი მეფის თავშესაფარი შეიქ- 

ნება. მაგრამ პირიქით გამოდის; 

ეს პაიკი თეთრების შეტევის 

ღერძი შეიქნა. 

2. #6:07>- მფი8 – ი8 

თუ 27., . . 0:97, მაშინ შე- 

საძლებელია არა მარტო 28. ე; ყ7 

ლ.ჯუ3:- 29. ე1ე2, და შავები 
დაუცველი არინ ლსნ-ან შემ- 

თხვევის მიხედვით პც4-–მუქარი- 

საგან, არამედ, რაც კიდევ უკე– 
თესია, უმალეე 28. ლსრ. ამის 

საპასუხოდ შეუძლებელია 28.... 

ე:ყ3, 29. ლჯ6+- სვლის გამო, 

შამათით შემდეგ სვლაზე. ამრი- 

გად, მხოლოდ შემდეგი სვლა 

არის დარჩენილი 28. .... 

ეძე8. და ახლა ბუნებრივი სვლა 

29, (6, მხოლოდ ყაიმს იძლევა: 

29, . , . ლ:3+ 30. ე1ყ2! 

ლკ! - 31. ეყ/1 ლ(წ(პ +, მაგრამ 
თეთრებს ლამაზი მომგები სვლა 

მოეპოვებათ; 29. პც4, და თუ 

ლ.გ, მაშინ 30. ლ:Iა7 +! 

მფ :I7 31, ე113+, შამათით შემ- 
დეგ სვლაზე (ან 30, . , .„ მ:ხ7 

31. ეჟ8 X). ამიტომ შავებისა- 
თვის რამდენიმედ უმჯობესია 

29... ,. ., ლ/7 30, მ:ი5 ლ(/8 
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(ა7 და §8-პუნქტების დაცვით), 
მაგრამ მაშინ პარტიას უბრალოდ 

სწყვეტს“ 31, ე:თ7 ე:ყ7 32, 

მყ6 + ლაზიერის მოგებით. 

ის, რომ ამ მდგომარეობაში 

შესაძლებელია ასეთი ლამაზი 

კომბინაციები, სრულიად არ არის 

გასაკვირველი, იმიტომ, რომ შა- 

ვებს პრაქტიკულად ორი ფიგუ- 
რიო ნაკლები ჰყავთ; მათი კუ და 

მხედარი სრულიად თამაშის "გა- 

რეთ იმყოფებიან რაც შავების 

ცალმხრივი განვითარების შე- 

დებისა, 

28. ლძ2 -– სხ6 

29, ლ:Iს7-L მფ :1)7 30, ეხ3 + 
და 31. ეს8 X მუქარით. | 

28. ლძ§5 –- ძრ: 

რომ 29, ლ:)7 + მფ :1)7 30, 

ეხ3 + სვლების შემთხვევაში თა- 
გი დაიფარონ ლი6-სვლით. მარ- 

თალია, აქ უმალვე იგებდა 31, 

ჯ6 +, მაგრამ თეთრების განკარ- 

გულებაშია საბოლოო კომბინა- 
ციის კიდევ უფრო მშვენიერი 

შესაძლებლობა. 

2- ლხა Iს/+- მფ IL” 
3, 8-ხL მფხ7 – §8 

ან 30, , ,„ , ლ:ძ331. ეივ+ 
მფი8 32. 008 X. - 

31. კშვ – ს7-–- მფინვ I7 
32. ეყვ – ხვ. მფხ7 – 68 
ვვ, 03 -– ხ8X. ' 

= 

ოინი” დამთავრდა! ანდერსენშა 

მიაღწია მიზანს, თითქმის თავის 

ნახევარი ფიგურების შეწირვით, 

მოწინააღმდეგე მეტად მოხდენი- 

ლად დააშამათა, 

M# 6 

ლაფჭიერის გამბიტი 

ბერლინი 1855 წ, 

მაიეტი ანდერსენი 

1- ძ2 – ძუ ძ7 – ძე 

2. 02 ––- 04 07 –– 46 

<X ე2 –– ეპ 

ზედმიწევნით მოდუნებული 

სვლაა, რასაკვირველია, უკეთესია, 

3. მივ, 

. .. 07 –– 05 

4, ძ4ქ :05 

ამის შემდეგ მიზნად · ისახავენ 

ლაზიერის ფრთის მობილიზაციას. 

საერთოდ რომ ვთქვათ, ამ გეგ- 

მის შესრულება დებიუტის საბო- 

ლოო სტადიაში არის უკეთესი, 

4. ... 

5. მყ1 – 13 

კI8 : 05 

თეთრებმა უეცრად შეამჩნიეს, 

რომ მათ მიერ მოფიქრებული 

5. ხ4 არ ვარგა 5. . კ :12+ 

6. მფ:(2 და ლ(ნ +- სელების 

გამო 

5. მ7–ე5



არ უშვებს 6. ხ4-სვლას. 

6. 02 –– 03 მხ8 –– ა6 

7. ლ4 ძ5 ბ6 ძ5 

ზ კ11 -- 15 

თეთრებმა დებიუტი მეტად ან- 

ტიპოზიციურად გაითამაშეს. ახლა 

ყველასათვისს ცნობილია,„დ რომ 

თეთრი კუ ლახიერის გამბიტში-–– 

ხ5-უჯრედზე არაფრის მაქნისია, 

ვინაიდან 66“ პუნქტხე შეტევა 

სრულიად უაზროა, 

მ. ... მე8 – 1§ 

მშ მ(3–ი05 

შემაშინებელი გამოვარდნა. 

9. 0 –– 0! 

პაიკის სრულიად ბუნებრივი 

შეწირვა, რომელიც თეთრებს მა- 
თი განეითარებაში ჩამორჩენილო- 

ბის გამო არ უნდა აეღოთ. 

10: მ05 : 06 ხ7 :· 06 

11,- -კს5 : 06. კი8 –- 86! 

ამ კუს პოზიცია, რომელიც 

რადიკალურად არ უშვებს თეთ- 

რების როქს, შავების მატერია- 

ლური შეწირვის საკმაოზე მეტი 

კომპენსაცია არის. 

12. 4კი6 : ი8 

13, ლძ1 – (3 

ლძვ : ე8. 

შავები 05--04-სვლით პარტიის 

ბედის უმალვე თავის სასარგებ- 

ლოდ გადაწყვეტას იმუქრებოდნენ, 
13, მI6 –– ძ7I 

მძ7 –6085--ძ3 LL მუქარით, რის- 
თვისაც თეთრებს აუცილებლად 
ხელი უნდა შეეშალათ 14. ლყვ- 
სვლით. 

“14. წ მი1 –– 032 მძ7 –– 85 
1. ლჩპ : ძ5 მი5 – ძ3-L 

“16, მფ01 – ძ1 .. 

ძ– ღია ხაზის. გამო, თეთრების 

პარტიის გადარჩენა შეუძლებე- 

ლია, აქ შავების მოგებისათვის 

საკმარისი იყო უბრალოდ: 16, 

მ:12-+ და შემდეგ ლ.ძ5 

და მ:0ხ1, მაგრამ ისინი კიდევ 

უფრო ძლიერ გაგრძელებას ირ- 
ჩევენ. 

16 „_ 

17 მფძ1 –– ი2 

1)ვ ლძ5ა –-ს5 , 

ლაზიერს არა აქვს დასახევად 

კარგი უჯრედები, თუ 18, ლხ), 

მაშინ “შესაძლებელი იყო მაგ.: 

ლეიე8 -– ინ 

ე(8 – ი8 

18. . ., . მხჭ+-19. ჯხ კძძ3+, 

ლაზიერის მოგებით. 

18, ... მძ3 – 14! 

შავები 

  

       



მართლაც, თუ 19. 6ჩ მაშინ 

19... . , კძ3- 20. მფხ3 ლი6-L, 

შამათით რამდენიმე სვლაში. არ 

შველის არც 19. ლი5, 19., , , 

კძვ+ 20. მფეპ (20. მფძ1 

(მფ02) პჰი6 +, და შავები ლა- 
ზიერს აგებენ) ჰძ4 და შემდეგ 

ლა4X%. 

#7 

ქვანსის გამბიტი 

ბერლინი 1871 წელი 

ანდერსენი ცუკერტორტი 

11 022-ლ4 07 –-– 05 

2. მე1 – (L3 მს8 – 06 
ვ კ –- 04 კ18 –– 05 
ტე ხ2 –– ხ4 კი5 : სM4 

ვ 02-0ლ3 კხ4 –– ე5 

ნ. ძ2 – ძ4. 05 შ4 

7. 0-0 ძ4 03 

# 4 პარტიაში შავებმა აქ 

ძ4–ძ3 ითამაშეს, ტექსტში სვლა 

უფრო სახიფათოა, რადგან ხელს 

უწყობს თეთრების შეტევით ფი- 

გურების ჩქარ 'განვითარებას, 

ვ ლძ1 -––- ხვ 

9. 04 –– 05! 

ლიე8ზ8 – # 

ლ – 86 

არ შეიძლება 9. . , ,„ მ:05, 

10, ეგ) ძნ 1I. მ:05 ძი 12, 

ლხა + და თეთრები  ე5-კუს 
იგებენ. 
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10: მხ1 03 

11, მი3 –– 02 

მუზ –- 87 

ხ7 -– ხა 

საკმაოდ ჩვეულებრივი მანევ- 

"რია, რომლის მიზანია ლ4-კუს (7- 

პუნქტიდან დამიზნების აცილება 

და ი«8-კუსათვის გზის მიცემა. 

(იხ, M#MM#სა 3 და 4 პარტიები). 

1: ჰიტ – ძვ 

თეთრებს არ სურთ ხ5-პაიკში 

ტემპის დაკარგვა, ეს კიდევ იმას 
ამტკიცებს, თუ რამდენად მაღლა 

აყენებდა ანდერსენი შეტევის შან- 

სებს მატერიალურ უპირატესობას- 

თან შედარებით თეთრი კუ 

ძ3-ზე. შავების მოკლე როქის 

შემთხვევაში მეტად აგრესიულ 

მდგომარეობაშია, 

12. ე... ლენ – 66 

13 ლხ3ვ –- ხ2 

არ ვარგა 13. ლ:ს5 ეხ8, 14, 

ლა4 ეხ4, და შავებს ცუდი სა- 

თამაშო არა აქკთ. 

13. .. მბ7 –– 86 

1 მი2 – #4 ლაიბ6 –– 07 

უფრო უბრალო იყო #4-ზე 

გაცვლა. 

15. 05 – 06 

თეთრები საინტერესო კომბინა- 

ციას ატარებენ. ტგ-პაიკში თეთ- 

რები ყ-პაიკს მიიღებენ, ვინაი- 

დან არ შეიძლება 15. ჯგ 

16, კ: ყ6 + გამო,“



15. – მყ... MM 
16. ლხ2 : ლ7 ეხ8 –– (8 

არ ვარგა 16. , ... მ:ძ3 17. 

ლ:ს)8-I- ლჯ8 18, ც(-Lმფ : (7--19, 
ლ;1)7+ და 20, ლ :ძვ3ვ. 

1. ჰ01 14 17 ლ6 

18. ლიძ7 –– ლფ4 კიზ –– ხ7 

1ჰშ. კძპ ხ5 0-0--0 

ახლა მდგომარეობა: უკიდჯრე- 

სობამჯე გამწვავდა: ორივე ზხა- 

რეს როქის პოზიციისაკენ მიმარ- 

თული ღია ხაზები ·აქვთ, შავების 

ზედმეტი პაიკი თითქმის არავი- 

თარ როლს არ თამამობს. ან- 

დერსენის ხელოვნებაც სწორედ 

ისეთი პოხიციების შექმნაში მდგო- 

მარეობდა რომ მატერიალურ 
უპირატესობას უღირსი მნიშვნე- 

ლობა ჰქონოდა. ამის შედეგად 

მოწინააღმდეგენი, რომელიც მა- 

ტერიალურ უპირატესობას მოა- 

ვარ საქმედ სთვლიდნენ, ხპირად 

თამაშის სრულიად მცდარ მე- 

თოდს ირჩევდნენ. 

20. მ” – 01 

ვერ აღწევდა მიზანს 20. კა5 

ლი7, და არ შეიძლება ეტლის 

აღება. 

- 20 +... ე(8 –. –8 
2), ლყთ4 – ს5 ... 

პ :66-სვლით ფიგურის მოგების 

მუქარით. 

21, კა5 –– 03 

იმ ეპოქისათვის უკიდურესად 

ტიპიური სვლაა. ის ნაანგარიშე- 
ვია შემდეგ კომბინაციაზე: თუ 22. 

2:03? მაშინ ლი7, და ჟ2-უჯ- 

რედზე შამათის მუქარის გამო 

შავები იგებენ C3-ეტლს და თუ 

თეთრები ამ -მახეში არ გაებმე- 

ბიან (ანდერსენის მოწინააღმდე- 

გეებს უნდა სცოდნოდათ, “ომ 

ის ასთ არართულ კომბინა- 

ციებს უმალვე გამოიცნობდა), 
მაშინ კუს 3-უჯრედზე პოხიცია 

მეტად ცუდი იქნება. გაცილები» 

უკეთესი იყო 21. ჰპხ6 სა- 

„კუთარი როქის პოზიციის ღაც- 
ვით. 

22 ეგ – ს1 ლი? – L6 
23. კეტ –– ეპ კლ3 –- ძ4 

ამრიგად, კუ შორი გზის მოვ- 

ლითაც ს6-–L#2-დიაგონალზე მოხ- 

ვდა. მაგრამ ახლა მას უარესი 

პოზიცია უკავია, ვიდრე შეეძლო 

მე-21-სვლაზე ტემპის ეკონომიით. 

24. კI5 –- ენ! 

შავები 

  

    
   



ბრწყინვალე სვლა, რომელიც 

შეუძლებელი იქნებოდა შავების 

კუს ' ხ6-უჯრედზე .მდებარეობის 

შემთხვევაში. 

“24, კყტ -––- ს6 

თუ 24. , . . კჰ:ვ6,მაშინ 25. 

ლგა! და შავები დაუცველნი 

არიან; მაგ.: 25. პხ6 26. 

ლ:86-IL- მფხ8 27. §4 და ა. შ., 

2. ლი5 -- 05 ეე8 : ფპ 

მაშინდელ სტილისათვის დამა- 

ხასიათებელი ინიციატივისაკენ 

მისწრაფება: იმის მაგივრად, რომ 

ეძიონ თავდაცვის ზუსტი სისტე- 

მა, მათ კონტრმოქმედებაზე ჩქა- 

რი გადასვლა აირჩიეს. 

ამ სვლით ისპობა საშიში კუ-- 
ყპ, და შავები „მთელი ორი 

სვლის“ განმავლობაში სიამოვნე-· 

ბენ ახლად მიღებული ინიციატი- 

ვის გამო. სინამდვილეში აქ უკე- 

თესი იყო 25... . . ლჩ, და 

თუ 26. ე05, მაშინ ლ”: ხ1 -L- 27. 

ლ.:ხ1! ჰ:36, დაახლოებით თა- 

ნაბარი თამაშით. 

2.ტ VI2 ლ3 

2. ლსხუ –- (3 

მ06 – ძ4 

უფრო ძლიერია, ვიდრე 27. 
მ:04 ლ;:ძ4 28. ელ2 ლი4, რაც 

აიძულებდა თეთრ უჯრედზე მყოფ · 
კუთა გაცვლას, რის შემდეგ თეთ- 

რების შეტევა წყდებოდა. 
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27. ე... მძ4 13 + 

28 ყ2 13 კს7 26 

29. ლძ3 ენ+- მფ0858 – ხ8:. 

30. ლენ –- 04 

31. ლ:07-- მუქარით, 

30...... მფხ8 –– 88 
31. მფთ1 – წ2 ეძ8 –– (8 
ვე ეხ1 –- ხვ ს7 – 5 
33. 82 –– ყ84 

ვინ უფრო ადრე მოასწრებს? 

3ვ, ... სხ5 –– II4 

34. ე4 – ე5 ს4-–– I3+ 

35. მფყ2 –– ჩ1 

უარესი იყო 35. მფ :).3, რაც 

შავების შემთხვევისამებრ ლ)6-L 

საშუალებას მისცემდა. 

35 კს6 : 95 

იძულებითია, ვინაიდან,“ თუ 

35. , . „ კ:L2, მაშინ ლ:07-– 
ახლა კი ანდერსენს თავის შეტევა 
რამდენიმე სვლით გამარჯვებამდე 

მიჰყავს. 

36 ლი4  (4+ ძ7 –ძ5 

66-პუნქტის ეს დასუსტება-იძუ- 

ლებითია, ვინაიდან 36. .. 

66-სვლის შემთხვევაში თეთრები 

ეტლით აიღებდნენ 06-პაიკს. 

37. ლილ 4 –- ერ კეა5 – ს6 

38. ლე4 -–- 66+ მფ38 – ს8 

ვ. ლი6 07-–+ მფხ8 –- ე8



40 ლი7 -- ინ მფი8 – ხ8 როგორც ამ პარტიიდან ჩანს, 

4. ეხ1 ს6 27 : ხნ თავდაცვის ხელოვნება იმ დროში 

42. ლი6 ხნ მფხზ –- 88 ვერ იდგა სათანადო სიმაღლეზე.. 

43 ლხნ – ე6+ მფე8 –– ხ8 მუდამ კონტრთამაშისკენ მისწრა- 

44. ელ1 –– ხ1+ დანებდა. ფების გამო ძალზე ცოტას ზრუ- 

დაბოლოება ანდერსენმა არა- ნავდნენ საკუთარი პოზიციის კონ“ 

ჩვეულებრივ ენერგიულად ჩა-  სოლიდაციისათვის. 
ტარა. 

ეს განსაკუთრებით ნათლად ჩანს ანდერსენის პარტიებიდან, როცა 
მას,“ რაც მეტად იშვიათი მოკლენა იყო უხდებოდა თავდაცვითი მხა- 

რის როლის შესრულება, მაშინ ის პირველ შემთხვევისამებრ, საგრძნობი 
მატერიალური საფასურითაც კონტრშეტევაზე გადასვლას იწყებდა. 

ჩვენს მიერ მოყვანილ პარტიებით ყველა უნდა დარწმუნდეს ანდერსენის 

კოლოსალურ საჭადრაკო ძალაში, და მით უმეტესად, საკვირველია, ამ · 

საჭადრაკო ტიტანის მიერ მორფასადმი მეტად სუსტი წინააღმდეგობის 

გაწევა (+-2--7=2). რას უნდა მიეწეროს ეს? შესაძლებელია, რომ 
"მორფი კიდევ უფრო ღრმა და მახვილ კომბინაციებს ატარებდა, ვიდრე 
მისი დიდი მოწინააღმდეგე? ეს არ არის დასაჯერებელი და სრულიადაც 

არ მტკიცდება მათი სამატჩო პარტიების ანალიზიდან, მაშ, დაგვრჩენია 

მხოლოდ ერთი ახსნა–-ის, რომ პრინციპები, რომლებზეც ანდერსენი 

თავის პოზიციებს აგებდა არ იყვნენ სავსებით უნაკლონი. პირველ ყოვ- 

ლისა, შეიძლება ვიფიქროთ: იყო თუ არა ამის მიზეზი მისი შეტევისადმი 
თავშეუკავებელი მისწრაფება? მაგრამ მორფის პარტიების ობიექტური 

ანალიზიც იმავე ტენდენციას გვიჩვენებს. ცხადია, მიზეზი სხვა იყო. ან 

დერსენის სუსტი ადგილი პოზიციის აგება იყო! 

ამ საქმეში მან დიდი უდარდელობა გამოიჩინა. მისი თამაში მოკდლ”ე–- 

ბული იყო მკაცრ თანმუმდევრობას. დებიუტში ის პირველადვე თვალში 

სახვედრ ხვლებს აკეთებდა, და ყოველთვის ჩქარი შეტევის მომენტს 
იჭერდა, რომელსაც ის რამდენიმედ მხოლოდ მიტელშპილში ამზა- 

დებდა. 

პირიქით, მორფის მიერ გათამაშებულ პარტიებს საფუძვლად ედო 

შემდეგი სამი პრინციპი: 

1) რაც შეიძლება ფიგურათა ჩქარი განვითარება და როქი. 

2) ცენტრის დაპყრობა. 

3) თამაში გართულებაზე--–და ამ მიზნით ხაზების გახსნა. 
3. ჭადრაკი.



აქედან გამომდინარეობს ანდერსენია და მორფის თამაშს შორის 

ღრმა განსხვავება. ორივე ისინი კომბინაციის შეუდარებელი ოსტატები 

იყვნენ, მაგრამ მორფი პარტიის აგებისას ყოველთვის რაიმე გარკვე- 
ული გეგმით მოქმედებდა, იმ დროს, როცა ანდერსენის პარტიებში 

ჩანს სხვადასხვა შემთხვევითი მოვლენების გავლენა, რომლებიც უმეტეს 

შემთხვევაში, მართალია, მის სასარგებლოდ მთავრდებოდა, ვინაიდან 

დიდ ოსტატს შეეძ-=ო ესარგებლა სხვადასხვა მოულოდნელი მომენტე- 

ბით მაგრამ ზოგჯერ მისი მოწინააღმდეგეების სასარგებლოთაც 

მთავრდებოდა. 
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კაულ მორფი (1837 -– 1884) 

წინა ლექციებში ჩვენ უკვე მოვიხსენიეთ მორფის თავბრუდამხვევი 

მიღწევები და მისი ტრაგიკული ბედი. ახლა გადავხედოთ მოკლედ მის 

ბიოგრაფიულ ცნობებს. მორფიმ 1857? წელს, როდესაც ის 20 წლის 

იყო უკვე ნიუ-იორკის დიდ ტურნირში 1-ლი ჯილდო აიღო. შემდეგ 

წელში: მან დაამარცხა გარვიცი. 1858--59 წლის ზამთარში მაV ანდე“- 

სენზე გამარჯვებით თავის სიცოცხლეში უდიდეს ტრიუმფს მიაღწია. 

მაგრამ ეს იყო მისი უკანასკნელი მნიშვნელოვანი შეჯიბრი. თავის სამ- 

შობლოში,--–ახალ-ორლეანში დაბრუნებისას მან დააპირა დაეწყო ვექი- 

ლის სამუშაო, მაგრამ ამ საქმეში მან მარცხი განიცადა. თავის მემამუ- 

ლეები არ ენდვნენ საჭადრაკო გენიის იურიდიულ ნიჭს. მორფი დარწ- 

მუნდა, რომ მისი ცხოვრება უკვე დაღუპული იყო. ამისგან; და კიდევ 
სხვა გარემოებასთან დაკავშირებით მას განუვითარდა დევნილობის მანია. 

მან სრულიად მიანება თავი ვადრაკს და გარდაიცვალა ჯერ კიდევ 

48 წლის შესრულებამდე. 

თუმცა მორფის საჭადრაკო მოღვაწეობა მეტად ხანმოკლე იყო, მაგ- 
რამ ეს ცოტა წლები, რომელიც მას მოახმარა, უკიდურესად ნაყოფიერი 

აღმოჩნდა. 

მორფის სახელი ახლაც თითოეული მოჭადრაკისათვის შარავანდედით 
მოსილია. მის სტილს ახლაც ბევრი სრულყოფილად და გენიალურად 

სთვლის. გამოთქმა „მორფის სტილზე არის ნათამაშები“ ისმის, რო- 

გორც უმაღლესი ქება, რომლითაც აჯილდოებენ უმახვილეს და უბ“წ- 

ყინვალეს კომბინაციას. 

მიუხედავად ამისა, მაინც, მორფის, როგორც კომბინაციისს ოსტატის 
უდიდეს დამსახურების დაუმცირებლად, ჩვენ ვფიქრობთ, რომ მის მიერ 
საჭადრაკო ხელოვნებაში შეტანილი მთავარი განძი ამაში კი არ მდგო- 
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მარეობს, არამედ ჩვენს მიერ უკვე ჩამოთვლილი სამი პრინციპის დად- 

გენაშია: 

1) განვითარება. 2) ცენტრი და 3) ხაზების გახსნა. 

მაგრამ ამ სამი პრინციპის ფორმულირება თვით მორფის არ ეკუთვ- 

ნის. მორფის მიერ ჭადრაკის მიტოვების მხოლოდ 20 წლის შემდეგ: 

სტეინიცმა შესძლო პარტიათა დიდი რიცხვის ანალიზის საფუძველზე 

დაემტკიცებია, რომ მორფი ამ სამ პრინციპს უდებდა საფუძვლად თა- 

გის თამაშს, და სავსებით დასაშვებია, რომ ის ამას შეუგნებლად აკე- 

თებდა. 

შეუდგეთ ამ მომენტთა განხილვას. პირველ ყოვლისა აღვნიშნოთ, 

რომ ცალ-ცალკე აღებულ თითოეულ მათგანს არა აქვს მთავარი მნიშვ- 

ნელობა, არამედ მათ მთლიანობას, მათი ერთმანეთთან შეთანხ- 

მებულად გამოყენების თვალსაზრისით. 

ის, რომ ფიგურების უკეთეს გამოყენებისათვის საჭიროა მათი გან- 

ვითარება, რასაკვირველია, ცნობილი იყო მორფზე გაცილებით ადრე. 
მაგრამ მორფის მიერ შემოტანილი სიახლე ფიგურათა რაც შეიძლე- 

ბა ჩქარ განვითარებაში მდგომარეობდა. აგრეთვე ფიგურათა დასაყრ- 

დენი პაიკთა ძლიერი ცენტრის ღირსებაც ცნობილი იყო უკვე ფი- 

ლიდორის ·-დროშიც; მაგრამ ცენტრის დინამიური როლი მხოლოდ პა- 

იკთა ფალანგის წინსვლაში გამოიხატებოდა, 
საბოლოოდ ღია ხაზების მნიშვნელობაც ცნობილი იყო ძველი ოსტა- 

ტებისათვის, მორფიმ კი გამოიკვლია, თუ როგორ პირობებში იძლევა 

ღია ხაზი უპირატესობას, და იმ დასკვნამდე მივიდა, რომ ის იმ მოწი- 

ნააღმდეგისათვის უკეთესად გამოსაყენებელია, რომელმაც გაუსწრო 

მეორეს განვითარებაში. 
ყველა ამ მოსაზრებათა შედეგი იყო ის, რომ მორფის ჩვეულებრ“ი- 

ვად მუდამ ჩქარა გამოყაკდა ფიგურები და ადრე აკეთებდა როქს. 

ამის შემდეგ თამაშის გახსნისათვის ის ცენტრში გარღვევას იწყებ და, 

თუმცა, მართალია, მას ეს.ერთ ან ორ პაიკად უღირდა, მაგრამ ამით 
იღებდა მოწინააღმდეგის მეფეზე ძლიერ შეტევას, სადაც მორფის უდი- 

დესი კომბინაციური ნიჭი სრულ გამოყენებას პოულობდა. 
გასაკვირველი არ არის, რომ მორფუფის პარტიები ხშირად სრული 

განადგურებით მთავრდებოდა; იმიტომ, რომ ახალი ტაქტიკის სრული 

გაუგებრობის გამო მისი.მოწინააღმდგეები თავდაცვაზე ფიქრს იწყებ- 

დნენ, მხოლოდ მაშინ, როცა უკვე საშამათო მუქარები იყო, და სრუ- 

-ლიადაც ვერ აფასებდნენ მორფის იმ ნაყოფიერ სვლებს, რომლებიც 

შემდეგში დამაკმაყოფილებელ -თავდაცვას შეუძლებლად ქმნიდნენ, -– 
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ნაცვლად ამისა, ისინი გულუბრყვილო სიხარულს განიცდიდნენ, როდე- 
საც რომელიმე უმნიშვნელო “პაიკის შთანთქმას მოახერხებდნენ. 

ქვემოთ მოგვყავს მორფის რამდენიმე პარტია, რომელიც მისი პრინ- 
ციპის და მისი თამაშის მეთოდის დამახასიათებელია. 

#8 

ფალკბეერის კონტრგამბიტი 

ნიუ-იორკი 1857 წელი 

შულტენ მორფი 

1. 62 ––- ც4 07 –-– 05 

2. 12– #4 

როგორც ვიცით ამ დასაწყისის 

მიზანია –#-ხაზის გახსნა შავების 

მეფის ფრთაზე შეტევისათვის, 
ცენტრი დაპყრობის („დასთან 

დაკავშირებით. 

2... 97–-ძ5 

ფალკბეერს კონტრგამბიტი, 

რომელიც რადიკალურად სპობს 

თე ირების მისწრაფებას. ჩვეულე- 

ბრივ: პ. ტძ 04, გაგრძელების 

შემდეგ, რომელიც .ამ პარტიაშიც 
მოხდა, შავები არ უშვებენ 1-ხა- 

ზის გახსნას და თეთრების ცენ- 

ტრშბი უპირატესობაზე ლაპარა- 

კიც ზედმეტია. მართალია, ეს 

ყოველი კე შავებს პაიკად უღირთ, 

მაგრამ თავისუფალი თამაში, რო- 

მელსაც ისინი ღებულობენ, პაიკის 
სოულიად საკმაო კომპენსაციაა. 

ქ, ბ4 : ძ5 05-04 

! ეს შავი პაიკი მეტად აფერხებს 
თეთრების თამაშს. 

. მხ1--ივ ი, 
უფრო ძლიერად ითვლება აქ-– 

4. ძპ, რომ რაც შეიძლება ჩქარა 

მოსპოს შავების საშიში პაიკი ტ4. 

ამაზე შავებს შეუძლიათ პაიკის 

უმალვე დაბრუნება 4. , , ლ:ძ5- 

სვლით, ან საუცხოო მდგომარეო- 

ბის შექმნა, შემდეგი გაგრძელე- 

ბით: 4. , , ., მ6 5. ძც მ:04 

(მაგ. 6. 83 კინ! 7. ლიგ2 ჰკ15! 

8, ფ4 0--0!) (შპილმანი – ტარაში, 

მორავის ოსტრავა, 192პ). 

ძე ... მე8 -– 16 

5. ძ2–ძვ კ18 – ხ4 

6. კი1 –– ძ2 .. 

უსვამს საკითხს. შავებს: სურთ 

მათ თუ არა ძჰ-უჯრედზე (ან 

შეიძლება 603-უჯრედზეც) გაცე- 
ლა პაიკის დასაბრუნებლად? 

6. ... 04 – 03 

სავსებით მორფის სტილზეა 

ნათამაშევი” ზემოთ ნაჩვენები 

გაცვლა თეთრებს უკეთეს თამაშს 
მისცემდა. 

ამის მაგივრად შავები მეორე 

პაიკს სწირავენ, რაც თეთრების 
მდგომარეობას არსებითად აუა“ 
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რესებს, ახლა იხსნება ც-ხაზი, 
რაც მორფის პრინციპების თა- 

ნახმად უკეთესად განვითარებულ 

მხარისათვის, ე. ი შავებისათვის 

სასაოგებლოა, 

ჩვენს წინაშეა პოზიციურ შე- 

წირვის საუცხოო მაგალითი. სვლა 

6.. . . 63--სრულიად არ არის 

დაკავშირებული რაიმე ვარიანტთა 

ჯგუფთან, რომლიდანაც (ცხადად 

უნდა გამომდინარეობდეს, რომ 
შავები თითქოს თავისი მატერია- 

ლუო შეწირვაში ფორსირებულად 

რაიმე გასამრჯელოს იღებდნენ, 

არამედ, შეწირვა ეყრდნობა მხო- 

ლოდ ზოგადმოსაზრებებს, რომლე- 

ბიც მორფის მხედველობაში ჰქონ- 

და პოზიციის აგების დროს. 

7. ძძ2 : 63 0-0 

ახლა უკვე ნათელია ტ-ღია 

ხაზის ძალა: შავები იმუქრებიან 

8... .„ ეტ8-სვლით, რომ 63 კუს 

ლაზიერით დაცვის შემთხვევაში 

მოიგონ ეს კუ9.. , , მძ5 გაგრ- 

ძელებით. 

8, კ03 –– ძ2. 

საუკეთესო პასუხია, არა სასია- 

მოვნოდ დაბმულ (23-მხედრის 

განსათავისუფლებლად. 

მ, კხ4 : 03 

მხედარი 03, ტ-ხაზის დაცვისა- 

თვის (62 ან 64-უჯრედზე! შეიძ- 
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ლებოდა ძლიერ ფიგურად გადაქ- 

ცეულიყო. ამიტომ საჭიროა მისი 

მოსპობა! 

მშ ხ2:03 

10. ქკქ(1–--ი02' 

ე(8-68+ . 

კლ8 – ფ4 

თეთრებს უკვე არ შეუძლიათ 

შემდგომი განვითარების ნორმა- 

ლურად წარმოება, · 

მაგ., თუ 11. მ(პ, მაშინ კ:(L3 

12 –წ მ:ძ5, და 14-პაიკი ჩქარა 

იკარგება. მატერიალური წონას- 

წორობა უკვე აღდგენილია, მაგ- 
რამ თეთრების მდგომარეობა 

(93, 13 და ს2 სისუსტის გამო) 

გაცილებით უარესია ამიტომ 

უნდა დავასკვნათ, რომ შავებმა,. 

მე-6-სვლის გაკეთებისას სწორად 

შეაფასეს თავისი შანსები. 

თეთრების მიერ არჩეული გა- 

გრძელება ამ პარტიაში, რასაც 

მალე დავინახავთ, კიდევ უფრო 

ნაკლებად ხელსაყრელია მათთვის. 

11, 23-04 

ერთადერთი შესაძლებლობაა, 

ხელი შეუშალონ შავებს --დაი- 

ბრუნონ ორივე პაიკი ზემოთ ნაჩ- 

ვენები ხერხის საშუალებით. (#ა- 

დია, თეთრები შეურიგდნენ თა- 

ვიანთ პოზიციის აუცილებელ დე- 

ფექტებს და ცდილობენ მატე- 
რიალურ უპირატესობის შენარ- 

ჩუნებას. 

11. 67 – 06I



თეთრების ცენტრის დამსხვრე- 

ვის საუკეთესო საშუალებაა. თუ 

თეთრები არ გასცვლიან, მაშინ 

შავები 12 . . Cძ-სვლით უპასუ- 

ხებენ, და თუ 12 იმ , მაშინ შავი 

მხედარი განვითარებისათვის მშვე-, 

ნიერ უჯრედს იღებს. 

12. ძ5 : 06 მხ8 : 06 

ტ13. გფი1 –– (1 · 

  

  

  

  
  

თეთრები 

ერთადერთი სვლა, 13-303-– 

ყუფრო ძლიერი ჩანს, მაგრამ არ 
ფარგა შკმდეგი გაგრძელების გა- 
ფო 13. მძრ 14. პკ:ძ4 

ლ:ძ4 15. მწ3 (სხვანაირად 15. 

ე:62+ დაე 16..., 

ე.ტ8) ჰ:(3 16. >( მს5 17. ეჯ1 

(40:12-სვლით C2 უჯრედს დაცვის 
მოზნით; შენიშნეთ, რომ ლაზიერი 

მთკრულია ძ1-უჯრედზე, 81-ეტ- 
ლის დაცვით) მ:(4 18. ე12 

ეი7. და შემდეგ გადამწყვეტი 
დარტყმა 19. , ეგტ8. 

13. 2088: 82 

შავები ეტლში ორ ფიგურას 

იღებენ, მათი შეტევაც ოდნავ არ 
სუსტდება. 

14. მყ1: 62 
15. ლძ1 –- ხ1 

მც6 –– ძ4 

ლაზიერს არა აქვს უკეთესი 

უჯრედი თუ 15. ლიე1, მაშინ 

პ:62-+ 16. მფ 12 მე4+., და თუ 

16. მფ ყ1, მაშინ მ:02, თეთრე- 

ბისათვის კიდევ უფრო მეტი და- 

კარგვებით. 

10... ... კფ4 : 62 L 
16. მფI(1 –-12 

16-ზე მფყ1-სვლის შემთხვევაში 

გაგრძელება იქნებოდა: მ : 62 მო- 

მაკვდინებელი ლძი4 + სვლის მუ- 
ქარით. შედარებით უმჯობესი 

იყო 16. მფგ!| ლი7 (ან ლა8) და 
ა. შ. სულ ერთია, თეთრების პარ- 

ტიის გადარჩენა შეუძშზებელია. 

16. – მ(6 – 4 + 

17. მფI2 –– ე1 · 

თუ 17. მშფყპ, მაშინ მ(5 + და 

ლხ4X, და თუ 17. მფტ), მა- 
"შინ ლხ4-+18. ყვ ეც8! (მწ3Xმუ- 
ქარით) 19. კგ3 ე:63. ტეგსტში. 

სვლის შემდეგ შავები აშამათებენ 

7 სვლაში; . 

39



71... მძ4 –– (3 + 

18. ფ2:13 ლძ8 –– ძ4 + 
19. -მფC1 – 02 ლძ4-–– (2+ 
20. მფე2 –- I)3 .-ლ!2:#3 -L 

21. მფM3 – I4 გფ4 –– 03 

22. მეს1 – ყ1 მბ3 –– 65+ 

2პ. მფI04 –– 85 ლL3 -–- 115 X 

#9 

მვანსისა გამბიტი 

ნიუ-იორკი 1857 წელი 

მორფი სტენლი 

1, 62 –– 64 07-05 

2. მი1 –– (13 მს8-- 06 

3, კIL1I –– ლ4 კ(08 –- 5 

4, ს2 –– ხ4 

"როგორც ჩვენ უკვე გვქონდა 
შემთხვევა შეგვენიშნა, ამ სვლის 

მიზანია პაიკის საფასურით ცენ- 

ტრის შესაქმნელად ტემპის მო- 

გება, 

4. ... „კი5: ხ4 

5, 02 –– 03 კს4 -– 35 

რ შ2-ძ4 05:94 

7. 0-0. ძ7 – ძ6 
ზბ 0C603:ძჭ4 კ05 –– ს6 

ევანსის გამბიტის ეგრეთ წო- 
დებული „ნორმალური პოზიცია“, 
მორფამდე აქ ჩვეულებრივ 9. ძ5 

და შემდეგ 10. ჰხ2-სტვლებს აკე–- 

თებდნენ ან კიდევ უმალვი.9: 4ხ2 
40. 

სვლას, ეს სვლები ქმნიდნენ 

უშუალო მუქარას (თ7-პაიკისად 

მი). მორფი კი, პირიქით, ამ დე- 

ბიუტს პოზიციურად თამა- 

შობდა, სხვანაირად რომ ვთქვათ, 

პირდაპირი თავდასსმის მაგივრად 

ის თავის ფიგურათა განვითარე- 

ბით ცდილობდა შეტევის მომზა- 

დებას, რომელსაც, როგორც ჩქა- 

რა დავინახავთ, ·კარგი შედეგის 
მისაღწევად გაცილებით მეტი 

შანსები ჰქონდა, ვიდრე ნაადრევ 

აგრესიულობას, 

მი მს1–03 მთ8 –– 16? 

აქ უკეთესი იყო 9... . . ჰემ, 

თეთრ ცენტრზე დაწოლით, რომ 

სწორედ ეს ცენტრია, თეთრების. 

ყველაზე მეტად სათუთი არე – ეს 

იმ უბრალო ფაქტიდანაც გამომ- 

დინარეობს, რომ მხოლოდ მასზე 

შეიძლება შავების ყველა ძალების 

მიმართვა. ასე მაგალითად, მეფის 

ფრთაზე კონტრშეტევა სრულიად 

უიმედოა, იმიტომ რომ ხნკუ 

ვერასოდეს ვერ შესძლებს მასში 

მონაწილეობის მიღებას, და შა- 

ვების სხვა ძალები კი: მბოლოდ 

დიდი ჯაფისა და დროის და- 

კარგვით შეიძლება გამოყენებულ 

იქნეს. შავების პასუხი საშუალე- 

ბას აძლევს თეთრებს, მოახდი- 

ნონ ჩვეულებრივი გარღვევა ცენ- 
ტრში, რაც გამოიწვევს ხაზების 

გახსნას, 

10... 04-05



ხსნის ი-ხაზს ან §83--7?8-დია- 

გონალს ან კიდევ ერთსა და მეო- 

რესაც. 

შავები 

    

  

    
  

  

10. ... ძრ:05 

უფრო სუსტი იყო მხედრით და- 

ხევა, რადგან მაშინ გაგრძელება 

იქნებოდა: 11. #ძ და 12.· ეტ1 + 

და თუ 10.. მი4ჭ, მაშინ 

საუკეთესო გაგრძელებაა: 11. M3 

მსნ 10. კენ ლძ7 13. 6 #6 

14. კ:66 და 15. ეტ1. 

1). კა1 ––ყპ 

არ უშვებს როქს და უძლიერეს 

შიტევას ჰქმნის. 

11. ... კხრ :ძ4 

12 ლძ! -– ხ3 

მუქარა: 13. ჰI7-+-და შამათი 

შემდეგ სგლით. 

12. კი8 –- 6 

ერთ თეთრ ფიგურის გასაცვ– 

ლელად შავები პაიკ0ს აძლევენ. 

საკმარისი არ იყო 12... , , 

ლქ7-- 13. მ(ც1-სვლის გამო. 

13. ჰკი4:06 L7:06 

14. ლა3:C6 -L მია6–ი7 

15. მI3:ძ4 

აიძულებს ტ-ხაზის გახსნას, რის 

შემდეგ თეთრებისათვის ძნელი არ 

არის თავის პოზიციურ უპირატე- 

სობის მატერიალურ უპირატესო- 

ბად გარდაქმნა. 

15, ... 05: ძ4 

16. ე(1 – ი1 მინ –– „8 

თუ 16.. ძი, მაშინ; 17. 

ეგძ!) მძ7 18. ლ:ც7-+, და ა. ფშ. 

17, მი3–ძუ 

მორფის პარტიების კომენტა- 

ტორს აქ კიდევ უფრო ძლიერი 
გაგრძელება მოჰყავს: 17. ჰკ:67 

ლძ7 (ან 17, მ:გ7 18, მძ5) 

18. ლხ3 მ:67 19. მძ5. მაგრამ 

მორფის მიერ არჩ;ული გაგრძე- 

ლებაც სავსებით საკმარისია. 

17. .. ლძვ8 –– ძ7 

18. კევ3: 071? ... 

აქ თეთრებს უნდა ეთამაშათ: 

18. ლ:ქ7 +მფ:ძ7 19. 8:07, 
რის შემდეგ ენდშპილი თეთრე- 
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ბისათვის ადვილი მოსაგები იყო 

ტექსტში ამ სვლით მორფი მო- 

წინააღმდეგეს უბრუნებს თითქმის 

მთლიანად თავის უპირატესობას, 

ვინაიდან შავები ჩქარა იბრუნე- 

ბენ დაკარგულ ფიგურას. 

18. ... ლძ7:06 

1შ 201:086 გფა8 – შ7 

2 მეე1 – ლ1 ეეზ – ი8 

2. ელნ–-ილი0 07 ––- 06 

22. 2მ0ლ04:ძ4 ბ6: 95 

2 2ეძ4:ძ5 + მფშძ7 -– 596 

2 ეძნ–ძნ+ მფი6 –– 07 

2. მ01 –-– 601 + მფი? –– ხ8 

26. პჰკი7 – M4 

დანარჩენი მორფის თეორიის 

გასაგებად არ არის საინტერესო. 

აღვნიშნავთ მხოლოდ იმას, რომ 

17 სვლის შემდეგ მოწინააღმდე- 

გემ დასთმო პარტია. 

საინტერესოა მორფის სადები- 

უზო ტაქტიკა შემდეპჯ პარტიაში: 

# 10 

ორი მხედრის დებიუტი 

ექვს . ერთდროულ პარტიიდან დაფაზე 

დაუხედავად. 

მორფი M#. M. 

1 0ი2-ი04 67 –-– ბ5 

2. მუ1 13 მხ8 –– 06 
ვ. კწ –- 04 მჟ8 ––- 16 

4 ძ2-ძ4 ი5 : ძ4 

5. მ(3-- 85 ძ7 –– ძ5 

4742 

უმჯობესია 5. , , ., მგ5. 

6. 64:05 მ16 ძ5. 

აქაც უკეთესი იყო 6.. , , მც5. 

7. 0–0 

ჯ7-ზე შეწირვა ვერსად წავა. 

7. პნ8 –- იი7 

თუ 7... ... პტ6, მაშინ: 8. ეც! 

ლე7 (8, , ,კჰიე7 9. ე:66 (#0 

10. მ:66, და შემდეგ 11. ლ)5 + 

და 12. ლ:ძ5): 9. მ:(7 მფ:(17 

(9... . ლ:(7 10. კ:ძ5) )10. 

ლჯ3 +- მფე8 1I. ე:686 და იგე- 

ბენ. 

8. მ2მ25:17! მფი8:17 

9. ლძ1 –– 13 + მფ(7 –– ი6 

10. მს1 -– ლვ! 

| მეორე მხედრის შეწირვა-–მეო- 

რე ეტლისათვის ხაზის გახსნის 

მიზნით. 

10. ძ4:03 

შავებს სხვა გზა არა აქვთ. 

11. ე(1 –– 81 + მი6 –– 25 

ესეც აგრეთვე იძულებითია. 

12 ჰკი1–14 კბ7 -- 16 

13 პკLI:05 პკ16 : 65 

14. ე01:05 +! ... 

ეს მესამე შეწირვა, გადამწყვე- 

ტია.



14. ... მფ06 : 65 

15. ეე1 – 01 + მფ95 –– ძ4 

თუ 15., , მფძრ, მაშინ 16. 

ლძეუ X. 

16. კლ4:ძ5 ეს8 –– ლ9. 

რასაკვირველია, არ შეიძლება 

16  ,„· , ლ:ძ5 17.ლ:03 X შა- 

მათის გამო, და თუ 16., , . 

ლხ, მაშინ 7 სვლაში ეფექტური 

შამათია: 17. ეტ4 -C მფლ5! (17... 

მფ :ქ5 18. ლძ3 LC და ა. შ.) 18 
ლევ + მფძ5 (იძულებითია, რად- 

გან თუ 18... მფ ხ 5ან18...მფ ხ6, 
მაშინ-–-19. ლხ4-–-მშფშ36 20. 

პი4-Lხ5 21. ლ:ს5X0) 19. ლძ3+ 
მფC65 20. ე04+და ა. შ. 

17. ლL3 –– ძ3 + მფიძტ -– 05 

1მ ხ2-–ხ4+:! 

უჩქარესი გზაა მიზნის მისაღწე- 

ვად. 

18. მფი5: ს4 

თუ 18.. მფხ6, მაშინ 

19. ლძ4 L მფაი6 20. ლი4 +L. 

1), ლძ3--ძ4-+ მფს4 – 95 
20 ლძ4:03- მფე5 – ე! 

21 ლი3--ხხნ3+ მფ34 – ე5 

22 ლიეი3– ე34+. მფე5–Vს5 

23 ელ1-–ი1X. 

მორფის შეტევითი ძალის სა- 

უცხოო მაგალითია შემდეგი ორი 

პარტია, 

#11 

ფილიდორტის დაცვა 
პარიზი 18586 წ. 

პერცოგი ბრა- 

მორფი უნშვეიგელი და 
გრაფი იზუარი 

1. 62 –– 04 7-0 

2. მფ1 –- #3 07-- პრ 
პფ. ძ2-–-ძ4 ძლ8 -- ფ4 

ამ დებიუტში ცუდი დაცვაა, 
ვინაიდან შემდეგი სვლით თეთ- 

რები აიძულებენ ამ კუს 13-მხე- 

დარში გაცვლას. 

4. ძ4:05 კყ4:13 

სხვანა ირად, ადვილი გასაგე- 

ბია, პაიკის დაკარგვა. 

ა. ლძ1?1:13 ძრ6:05 

ნ6. ბპ: –- 04 

ეს სვლა, რომელიც L7-პუნქტზე 
პირდაპირ შეტევას წარმოადგენს, 

ამზადებს ლხ3-სვლას ხ7?7 და 17–- 

უჯრედებზე ორმაგი დარტყმით. 

6, მყ8 –– 16 

შავები ვერ ამჩნევენ საშიშროე- 

ბას. მათ უნდა ეთამაშათ 6, 

ლძ7. : 

7. ლ/პ -–– ხ3 

როგორც მინიმუმი, თეთრები. 

პაიკს იგებენ. 
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7. ლძ8ზ8 – პ27 

შექმნილ მძიმე მდგომარეობაში 

“შედარებით საუკეთესო სვლაა. 

შავებს მხედველობაში აქ>ვთ 8. 

ლ :ხ7-სვლის შკმთხვევაში ლხ4-L 

სვლით გასცვალონ ლაზიერების 

რის შემდეგ, მართალია, თე ოირე- 

ბის თამაში მაინც უკეთესია, მაგ- 

რამ შეტევა მათ უკვე არ ექმზე- 

ბათ. 

8. მხ1–– 03 

მორფი არ გაყვა მითითებულ 

ვარიანტს, ის დარწმუნებულია 

იმაში რომ ერთადერთი ღია 

ძ-ხახის დაუფლებით ის ჩქარა 

გაიმარჯვებს. 

შავები მართლაც ძალზე ჩა- 

მორჩნენ განვითარებაში, ლაზხიე- 

რის 67-უჯრედხზე უხერხულად 
დგომისა და ხ7 პუნქტის სისუს- 

ტის გამო, რის დასაცავად მათ 

ერთი ტემპი უნდა დაკარჯონ. 

8. ... 07 -–- 06 

მ კი1-–ძთ5 ს7 –– ს5 

სერიოზული ტაქტიკური შეც- 

დომაა, რაც თეთრებს პარტიის 

ლამაზად მოგების საშუალებას 

აძლივს. · 
ამ მდგომარეობაში შავებს უნ. 

და ეცადათ, რაც შეიძლება ჩქარა 
გამოესწორებინათ თავისი ჩამორ. 

ჩენა განვითარებაში და სრულია- 
დც არ უნდა მიეცათ თეთრები- 
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სათვის კიდევ ახალი ხაზების 

გახსნის საშუალება. 

ძალთა შენარჩუნება შავებისა- 

თვის აქ არ არის საკმაო, რად- 

გან მათი ფიგურების ნახევარზე 

მეტი, არ არის თამაშში შეყვა- 
ნილი. 

10. მ03: 05I 

  

  

  

    

თეთრები 

სრულიად ლოგიკური გაგრძე- 

ლებაა. ახლა თეთრები ტემპის 

თანდათან გაძლიერებით აწარ- 

მოებენ ზედიზედ დარტვმას. 

10. თ... 06:ძ5 

11. კლილ4:05+ მს8 –- ძ7 

12 0–-0-0 .. 

13. 4:07+მუქარით. 

12. ე28 – ძ8



12, , , ლხ4-სვლაზე გაგრძე- 

ლება იქნებოდა. 13. კ:16 ყ:L 

0031., ,, ლ:ხ3 14. ჰკ:ძ7X) 

14. პკ:9ძ7+. 

13. ეძ1:ძ7 

ამ კომბინაციით თეთრები 
სცვლიან თავის ჯერ განუვითა- 

რებელ ხ1-ეტლს შავების თავ- 
დაცვისათვის მნიშვნელოვან ძ?7- 

მხედარზე. ამრიგად, შეტევა ხელ- 

ახლად გაძლიერდა. 

' ეძზ:ძ7 

14, 201 -– ძ1 ლი7 –– ან 

აქაც 14... .. ლხ4-სვლას 

თეთრები 15. კ :#6-სვლით უპა- 

სუხებენ. 

მ65%5:ძ7 

მძ7 : ხ8 

15. კხ5:ძ7+ 

16. ლხ3 –– ხ8--I 

1. ეძ1 –- ძ8X. 

დასასრული ძალიან ლამაზია. 

# 12 

ფილიდორის დაცვა 

ლონდონი 1858 წ. 

ბარნესი მორფი 

1. 02 ––- ცჭ 067-–-05 

2 მყI--IM3 ძ? – ძ6 
3, ძ2-–– ძ4 ” (7-% 

მორფი აქ ფილიდორის ან- 

დერძს მიყვება, ტექსტში სვლა 

სრულიად ეთანხმება მორფის ორ 

პრინციპს ცენტრისა და ღია ხა- 

ზების შესახებ, მაგრამ არ არის 

შეფერებული მესამე – ჩქარი გან- 

ვითარების პრინციპთან. თეთ“ე- 

ბი ეთანხმებიან მოწინააღმდეგის 

გეგმებს, ისინი (კდილობენ მატე- 

რიალურ უპირატესობის მიღებას- 

4. ძ4:085 

აქ უძლიერესი გაგრძელებაა. 4 

მი3 შავებზე განვითა“ებაში გასწ- 

რებით, რის შემდეგ ღია ხაზები 

მხოლოდ თეთრებისათვის უნდა 

იქნეს სასარგებლო. 

, .. 15 : 64 

5. მ(3--თ5 ძ6-–ძ5 
ნ 05-06 

როგორც უკვე ზემოთ იყო წე- 

ნიშნული, თეთრების მიერ ხ.»- 

რისის მოგებაზე ეს თამაში, 

მხოლოდ შავებისათვის არის ხელ- 

საყრელი, 

6. კIც –- ი5! 

მორფი უარყოფს თითქოს ცხ-დ 

თავდაცვას 6... , . 8016-სვლით, 

და პარტიის აგების თავის სის- 

ტემის თანახმად ჩქარ განგითა- 

რებისაკენ მიისწრაფვის. 

7. მე5-IM7? 

მეტი ყურადღების ღირსი იყო 

7. მიპ. 
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7. .. 

ზბ ჰპჰი1–ძპ 

ში პკიპ–ყ5 

ლძ8 -––- 16 

ძ5 –– ძ4 

არაა საკმარისი 9. ლო5, ძტ- 

სვლის გამო, და გახსნილი ქიში 

შავებისათვის საშიში არ არის, 

რადგან 1L2-პაიკი მუქარის ქვეშ 

იმყოფება. 

9. .თ.. ლL6 – L5§ 

10 მ17:L%8 

უფრო სწორი იყო 10. კI4, 

რადგან ტექსტში ამ სვლის შემ- 

დეგ თეთრებმა რომ დანაკლი- 

სით არ დარჩნენ, #M#8-მხედარი 

უნდა გადაარჩინონ. იმ. დროს, 

როდესაც 10. კს4 ჰ:66 11.მ:ხ8- 

სვლების შემდეგ ეს არ იქნებოდა 

აუცილებელი, რადგან თეთრები 

M8-მხედრის მიცემითაც ზედმეტ 

ხარისხს ინარჩუნებენ. 

როგორც ჩანს, თეთრები ზედ- 

მეტად დაიმედებული არიან ტ6. 

პაიკით. 

10. ი.ი" ლ: ი5 

11.. კM1 –- 04 ... 

66-პაიკის შენარჩუნების ეს 

ცდა რომ მისი საშუალებით 

კონტრთამაშს მიაღწიონ არ შეიძ- 

ლება დადებითი შედეგით “დას- 

რულდეს, რადგან თეთრი ფიგუ- 

რების ძალიან მცირე რაოდენო- 

ბა იწყებს თამაშშიჟ მონაწილეო- 

ბის მიღებას. 
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11, მხ8 –– 06 

არ ვარგა უმალეე 11. .. 

ლ;:ი2, 12. ლას)5–+-თეთრების სა- 

სარგებლო გართულებებით. 

12 მI8–17 ლი§:82 

13. ეI1 -- LL მფ8 – #6 
14. 12 – 13 

შესაძლებლად ქმნის შავების 

ლამაწ საბოლოო კომბინაციას. 

მხედარი (7 საფრთხეში იყო, 

რადგან შავები იმუქრებოდნენ 

14. . . .· მ35-სვლით კუს ხ3-– ტ46- 

დიაგონალიდან განდევნას, მარ- 
თალია, მაშინ I#7-მხედრისათვა 

თავისუფლდებოდა 65-უჯრ)9 
მაგრამ კუ 08 აიღებდა 66-!))!: 

და ხ3 უჯრედზე გადასვლით მოი- 

გებდა ხარისხს. 

ამიტომ თეთრები ცდილობენ 

თამაშის გახსნას, მაგრამ ყოვე- 

ლივე ეს მათთვის მეტად უნუგე- 
შოდ მთავრდება. 

14. ... მ06 –– ხ4 

15. მს1–იეპ 

62-პუნქტის დაცვის ერთად- 

ერთი ხერხია. თუ 15. ე1:2, მაშინ 

გაგრძელება იქნებოდა: ლი) +-16. 

ეჯ! ლი3+17. ლი2 (17. ჰც2 ძპ) 

მ:62+, და.თუ 15. პი2, ჰ:06 

და 16... , 0-0--0. 

15. კი8:06



  

  

  

  
  

თეთრები 

შავების მიერ: მოფიქრებული 

კომბინაციისათვის,საჭიროა თეთრ 

კუს ძ3-უჯრედიდან მოცილება. 

1. კლ04:066 მ14 -– ძ3 -L" 

შავების კომბინაციის შინაარ- 

სიც იმაში მდგომარეობს, რომ 
არ შეიძლება 17. ლტძ, რადგან 

17... პხჭ+ ქიშის შემდეგ 

სვლაზე შამათია. 

17 ლძ1:ძპ 04 :ძ3 

ახლა, მატერიალურ უპირატე- 
სობის მიღების შემდეგ შავები 

ადვილად იგებენ: 

მ 0-–0--0. 

იძულებითია, ვინაიდან ლტ2X 

იმუქრებოდა. 

18. ... 4ჰპ05: 83 

19  კ06 –- ხვ ძ3 –- ძ2+ 
20 მფი1 – ს1 კ83 – 05 

2. მ(7-–05 მფი8 –– 18 

უფრო სუსტი იყო 21.. , . 

0-0-0, რადგან მაშინ თეთრები 

22. კ66-Lდა (3--14 – 15-სვლებით 

ტ-ხაზს დახურავდნენ. 

22. მლ5 –– ძ3 ეჯზ – – ი8 

23. მძ3: 05 ლი2:11! 

24, მ05 – 66- ებ8 : 06 

დანებდა. 

მეცხრამეტე საუკუნის ნახე- 

ვარში თამაში სტილი ეფექტუ- 

რობესაკენ მისწრაფებით განირ- 

ჩეოდა, თუნდაც ამისათვის საჭი- 

რო ყოფილიყო მისი სისწორის 

დარღვევაც. ჩვენ უკვე გავეცანით 
ანდერსენის მრავლ პარტიის 

გარჩევისას, თუ, როგორი გეგმით 

სცდილობდა ის მოწინააღმდეგის 

მეფის საშამათო ბადეში გახვევას, 

რისთვასაც, რაც შეიძლება მეტ 

ფიგურებს სწირავდა. შეიძლება 

მოყვანილ იქნეს მრავალი ისეთი 

შემთხვევ, სადაც ანდერსენი 
უარყოფდა მარტივ მოგებას, და 

ირჩევდა უფრო რთულ გაგრძე- 

ლებას, რაც მას ბრწყინვალე შე– 

წირვების საშუალებას აძლევდა. 

სწორედ ასეთი სტილი ეთან- 

ხმებოდა საჭადრაკო ხელოვნების 

მაშინდელ გაგებას. 
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ახლა ჩვენ სხვაგვარი შეხედუ- 

ლება გვაქვს ამ საკითხხე: ჩვენ- 
თვის ყველაზე ულამაზესი გაგრ- 

ძელება ის არის, რომელსაც მი- 

ზანთან უმოკლესი გზით მიეყე- 

ვართ. 

მორფის პარტიები ამ თვალ- 

საზრისით უფრო მაღლა დგანან, 

ვიდრე ანდერსენის. მაგრამ არც 

ის იყო თავისუფალი სილამაზი- 

საკენ ამ ზედმეტი. მისწრაფებით. 

ამის საილუსტრაციოდ მოვიყვა- 

ნოთ შემდეჯი პარტია. 

M# 13 

ფილიდორის დაცვა 

ლონდონი 1858 წელი 

ბერდი მორფი 

1 ცაპ2–იი4 07 -–- 25 

2. მყ1 – #3 ძ7 – ძნ 

ვ ძ2–ძ“4 (7 – 15 

4. მხ1–– 03 

როგორც უკვე აღვნიშნეთ უ„ძ- · 

ლიერესი გაგრძელებაა (იხ. წინა 

პარტია). 

· .. 15 : გ4 

წ მ03:04 ძნ – იძ5 

რ. მიატ4– ყპი 

თეთრების პოზიცია საკმაოდ 

ძლიერია შესაწირავად 6. მ:085 

0ტ 7. ლა5+ და ა. შ. ტექსტში 

სვლის შემდეგ მორფი ასწრებს 
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თამაშის დახურვას, რითაც გაურ- 

ბის მის განვითარებაში ჩამორ- 

ჩენთ შესაძლებელ არასასია- 

მოვნო მოელენებს. 

6. .. 05 – 64 

7. 8(3 -– 05 მი8 – 16 
მ. კი1-- 85 კI8 -- ძი 

მორფისათვის “ტიპიური სვლაა. 

უფრო ბუნებრივი ჩანს 8., . , 

პგ რაც ხელს უშლის მ1.5-სვლას, 

მაგრამ მორფი ცდილობს განეი- 

თარებაში ჩამორჩენის ლიკვიდა- 

ციას და ამიტომ უარყოფს ამ 

უკანასკნელ სვლას. 

მძ მე3-ს5 0-0 
10 ლძ1-– ძ2 

რომ 11. ლუტ-სვლით გააძლიე- 

რონ შავების პოზიციაზე დაწო- 

ლა. 

10. ლძ8 -– 88 

უეცრად მდგომარეობა შე-ც- 

ვალა, დამცველის როლში უკვე 
თეთრები აღმოჩნდნენ. ცუდია, მა- 

გალითად: 11, კჰ:(6 ლ:ს5 12. 

ლი§5 ლ:თ5 13. ჰკ:ყ9ყ5 კპ: 65 14. 

ძგ ე15 და შავები პაიკს იგებენ. 

11, ფ2-– 84 

მორფის პარტიების კომენტა- 
ტორის „თანახმად აქ უმჯობესი 

იყო: 11. მ:16+6112.4:16 01:16 

13. ლი5-+მე36 14. მ:96 ლ: ყ6



15. ლ:ძ5-+თეთრებისათვის თა- 

ნაბარ თამაშით. . 

ჩვენის აზრით კი საეჭვოა ეს 

დასკვნა, ვინაიდან მიღებულ ღია 

პოზიციაში შავების ორი კუს 

ძალამ ჩქარა უნდა იქონიოს გავ- 

ლენა. 

11 ... მ16 : თ4 

12 მი5: 04 ლი8:M5 

13. მფ4 –- 5 მხ8 –– 06 

თეთრებმა ყოველგვარ კომპენ- 
საციის გარეშე დაკარგეს პაიკი, 
რადგან ყ-ხაზხბე შეტევა შავები– 
სათვის ადვილად ასაცილებელია. 

14 4(1-092 

15, მ65: 06 

16. კლ5 --ტვ 
17, 0- 0-0 

ლხ5 -- M3 
ხ7:06 

ეგ8 -–- ხმ 

“ე(8:+22. 
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I) 

თეთრები 

მეტად საინტერესო შეწირვაა, 

რომელიც თუმცა თეთრების სწორ 

4. გადრაკი.- 

გაგრძელების “შემთხვევაში მხო- 

თოდ ყაიმს იძლევა. შავებისა- 

ლვის სწორი გაგრძელება იყო 
17... ., ჰ(5 (რომ შემთხვევის 

მიხედვით კუს §6-უჯრედზე დახე- 
ვით უშიშარი გაეხადათ თეთრე- 

ბის ყ-ხაზზე აქტიურობა) და შემ- 
დეგ წმინდა პოზიციური თამა- 

ში ხ-ხაზზე მანევრირებით ან 

თეთრების (2 და ს2 სისუსტის 
გამოყენებით. სრულებით არ იყო 

საჭირო „საუცხოო პოზიციაში, 

რომელშიაც პაიკიც მეტი იყო, 
ასეიი ეშმაკური კომბინაციის 

წამოწყება, მით უმეტეს, რომ ის 
მხოლოდ ყაიმს იძლევა. - 

18. კ063:+#2 ლვ –- 83 

- გრანდიოზული სვლაა, რომე- 
ლიც შავების კომბინაციის გულს 

წარმოადგენს ბოლოს და ბო- 

ლოს, გასაგებია, რომ მორფიმ 
თავი ვერ შეიკავა: მეტად მაც- 

დურია კომბინაცია ჯერ ეტლისა 

და მის შემდეგ ლაზიერის შეწირ- 

ვით, მით უმეტეს, რომ თეთრე- 
ბისათვის არც ისე ადვილია სწო–- 

რი პასუხის მონახვა ამის შემ- 

დეგ შავები ძლიერ შეტევას კვლავ 
ინარჩუნებენ. 

19. ი2–03 

19. ლც3-სვლას უნდა მოჰყო- 
ლოდა: ძ(4-I-20. ეძ2 (20. მფხ=ხ1 

ლ;:ცვ) ლ:გ2 21. ლევ (21.“ხ3 
ი3 22. კ:6863 ჰ:03 23. ლ:03 

ლე1X) ლ:383 22. ხე 63, და 

შავებს ეტლის მოგების შემდეგ 
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რჩებათ ორი ზედმეტი პაიკი. თუ 

19. ლინ, მაშინ ლ:ხ2 -+ და 

პხ4-L სვლა სწყვეტს საკითხს. 

19. ლვევვ3:ე2 

ორ სვლაში შამათის მუქარით, 

20. ს2 –– ს4 

თუ 20. ლი2, მაშინ ჰკ(4-L 

21. ეძ2 ლე1 -C22. ლხ1 ლ:ი91+ 

და 23... ., კჰ:ძ2 (ან ერთბა– 
შად 22. , კ :92--). 

--- ლე2–ე1 + 

21. მფ01– 22 ლე1-–– 84 ++ 

22 მფ02-– ხ2 ი. 

არ ჩანს, როგორ მოიგებდნენ 
შავები 22. მფ01-სვლის შემდეგ. 

კუს შეწირვა ხ4-ის ”შემთხვევაში 

უდაოდ ნაკლები დამაჯერებელი 
იქნებოდა, ეტყობა ბერდმა ცუ- 
დად შეაფასა ეს პოზიცია; _ მას 
უნდოდა თავი დაეღწია მუდმივი 
ქიშის საშუალებით ყაიმისაგან. 

22. ... კძრ6:)4 

23 0ი03:ხ4 ეხ8ზ:ხ4+ 

24. ლი2: ხ4 

ცხადია, იძულებითია, 

24... ლე4: ს4-L 

კლბად,: ბერდი. ფიქრობდა, 

რომ თეთრები ·ლაზიერმი ღებუ- 
ლობდნენ საჭიროზე უფრო მეტ 
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კომპენსაციას ორი ეტლისა და 

ერთი კუს სახით. მაგრამ მან ვერ 
გაითვალისწინა ის, რომ შავები 

კიდევ ინარჩუნებენ ძლიერი შე- 

ტევის უნარს. 

25. მფI2–02 

რამდენიმედ უკეთესი იყო 25. 

მფევ2, რაზედაც პასუხი იქნებო- 

და: 25... . , 051; მაგალითად: 

26. ეხ1 (უმალვე აგებს 26. ძი 

ძ4, ჰა6-+- მუქარით) ლე5+ 27. 

მფშხვპ კი7 (ან 27. მფს2 ლძ2-+). 

25. 64 –– 0პ 

გზას უხსნის კუს. 

26. "3(2:63 კქი8 –- 15+ 

27. 0მძიძ1–ძვ ... 

არ შველის არც 27. კძ3 ლი4-L 

27. – ლიტ -- ი4-- 

2. მფ0ი2–იძ2 ლიტ –– ე2+ 

2.ტ მფძ2-–ძ1 ლე2 –– ს1+ 

დანებდა. 

თავისი სამი პრინციპით მორ- 

ფიმ სავსებით გადასწყვიტა ღია 

პარტიის აგების პრობლემა, აქამ- 

დე ამისათვის რაიმე ახალის მო- 

მატება თუ ტაქტიკაში არა, სტრა- 

ტეგიულ თვალსაზრისით მაინც 

ვერავინ შესძლო. მორფის პრინ- 

ციპები ახლაც იხმარება ისეთ 

დებიუტებში, როგორიც არის, მა- 

“



გალითად: იტალიური, ევანსის 

გამბიტი, მეფის გამბიტი და სხვა 

მათი მსგავსი აგრესიულ დასაწ- 

ყისებში ალბათ შეუძლებელიც 

არის ღია დებიუტების მეტი გა- 

ღრმავება. ის ურიცხვი ვარიანტე- 

ბი, რომლებიც ფიგურებით სავსე 

პოზიციიდან გამომდინარეობს, 

რომლებიდანაც ეს პრინციპები 
დასტურდება, გვაიძულებს ჩვენ 

დავკმაყოფილდეთ მითი, დანარ- 

ჩენში კი, მდგომარეობის ინდივი- 

დუალურ შეფასებას უნდა დავე- 
ყრდნოთ. 

მაგრამ დახურულ პარტიების 

ტრაქტოეკისს ეს “რინციპები 
არაფერს არ იძლევა. 

დახურულ მდგომარეობაში „მე- 

დიდურობა იქნებოდა პაიკის შე- 

წირვით ჩქარ განვითარებაზე თა- 

მაში, რამდენადაც ღია პარტიებ- 

ში როქის გაკეთება სასურველია 

მოხდეს ჩქარა, იმდენად დახუ- 

რულ პარტიებში ზოგჯერ სასარ- 

გებლოა მისი გადადება, რომ 
ნაადრევად არ მოხდეს როქის პო- 

ზიცია შეტევის ქვეშ. 

ამიტომ საჭაროა ჯერ მოწინა- 

აღმდეგის გეგმების გაგება. საბო- 

ლოოდ დახურულ პოზიციებში 

ტემპის მოგებას გაცილებით ნაკ- 

ლები მნიშვნელობა აქვს. · ამიტომ 

გასაკვირი არ არის ის მოვლენა, 

რომ დახურული პოზიციების 

ტრაქტოვკა მორფის სუსტ მხარეს 

წარმოადგენდა, და სწორედ ამ 

მდგომარეობით აიხსნება მორფის 

უმეტესი წაგებანი. 

დახურულ თამაშში უნდა დავე- 

ყრდნოთ სულ სხვა პრინციპებს, 

ვიდრე მორფი იყენებდა. უმნიშვნე- 

ლოვანესი მომენტი აქ ისეთი ზო- 

გიერთი გარკვეული ნიშნებია, 

როგორიც არის მაგ., პაიკთა გან- 

ლაგება, სუსტი პუნქტები და ა.შ., 

რომელთაც ცოტათ თუ ბევრად 
მტკიცე ხასიათი აქვთ. 

ამ ნიშხების აღმოჩენა და მათ- 
ზე ახალი თეორიის დასაბუთება, 

შესძლო მხოლოდ სტეინიცმა, – 

ჭადრაკი“ ამ „უდიდესმა კანონ- 
მდებელმა. 
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ვილჰელმ სტეინიცი (1836-––1900) 

როგორც უკვე ჩვენს შესავალ ლექციაში აღვნიშნეთ, სტეინიცი ყველა- 

ზე უდიდესი თეორეტიკოსია მსოფლიოში ოდესმე მცხოვრებ ყველა მო- 

ჭადრაკეთა შორის. ეს იმიტომ, რომ მან პირველმა მისცა ჭადრაკის თა- 
მაშს მეცნიერული ხასიათი · და ჯადრაკის თეორიას ჩაუყარა. მტკიცე ლო- 

გიკური საფუძველი. · 

მაგრამ სანამ სტეინიცის თეორიის გარჩევას დავიწყებდეთ, გავეცნოთ 
მოკლედ მის საჭადრაკო ბიოგრაფიას რაც. მქიდრო კავშირშია მისი 

თეორიის წარმოშობასთან და განვითარებასთან. 

სტეინიცის ბიოგრაფია 

სტეინიცი დაიბადა ქალაქ პრაღაში 1836 წელს. პირველ მნიშვნელო- 
ვან შედეგს მან მატჩებში მიაღწია, სადაც რიგრიგობით დაამარცხა 

ბლეკბერნი (1862, + 7--1), დიკონი (1863, + 5 –- 1),- გრინი (1864) 
+5-–0) და ბოლოს ანდერსენი (1866, + 8 ––6). ამ უკანასკნელ გამარჯ- 

ვებამ მას მსოფლიო სახელი მოუხვევა. თუ მატჩებში სტეინიცმა თავისი 
უზარმაზარი ძალა გამოამჟღავნ, ტურნირებშიაც ის ჩქარა პირველ ად- 
გილებს იღებს, (III ადგილი პარიზში 1867 წელს, II--–ბადენ-ბადენში 1870 
წელს, IL––-ლონდონში 1872 წ). 

თუმცა სტეინიცის თამაშის სტილი აღნიშნულ მატჩებში ჯერ კიდევ 
ცოტათი განსხვავდებოდა ანდერსენისა და მორფის სტილისაგან, მაგრამ 
მის იმდროინდელ პარტიებშიაც მოჩანდა ერთგვარი თავისებურებანი, რო- 

მელთაც შემდეგში საკუთარი გზით იწყეს განვითარება. სტეინიციც 

ისე, როგორც თითქმის ყველა მისი თანამედროვენი, შემტევი სტილის 
მოჭადრაკე იყო, მაგრამ მის მიერ ყოველი აქტიური მოქმედების დაბე- 
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ჯითებით მომზადება, მისი მისწრაფება პოზიციის გარკვეულ მომენტამდე 
დახურულად დატოვებისა, და ყველაზე მეტად ის შეუპოვრობა, რითაც 
ის ხანდახან იცავდა, თითქოს სრულიად უმნიშვნელო მატერიალურ უპი- 
რატესობას, წინასწარმეტყველებდა საჭადრაკო ხელოვნებაში მის მიერ 
მომზადებულ რევოლუციის შესახებ. 

კრიზისი დადგა 1873 წელს. საამისო ბიძგი სტეინიცს იმ გარემოებამ 
მისცა, რომ მას „III6 II61ძ“-ში მიანდვეს საჭადრაკო განყოფილება. ამ 

მდგომარეობამ ის აიძულა გარკვეული ანგარიში მიეცა თავის თავისა–- 
თვის, თავისი საჭადრაკო იდეებისა და მეთოდების, მისი სუსტი ადგი- 
ლებისა, და უფრო მეტად, თავისი ხელობით თანამოძმეთა თამაშის 
სუსტი მხარეების შესახებ, სწორედ ეს უკანასკნელი შეიქნა მთავარი გა- 
მოსავალი პუნქტი. სახელდობრ, მათი მისწრაფება .შეტევისაკენ, რადაც 

არ უნდა დაჯდომოდათ. რადგან ' თვით სტეინიციც ხშირად ხდებოდა 

თავისივე შეტევის მსხვერპლი (გავიხსენოთ თუნდაც მის მიერ გასინჯული 
გამბიტი, რომელიც მის სახელს ატარებს!, ამ გარემოებამ მას დიდი 

დახმარება გაუწია შემტევი მეთოდის მცდარობის გამომჟღავნებაში. მწვა- 
ვე შეტევითი თამაში მას იშვიათად აკმაყოფილებდა. ასეთ შემთხვევებში, 
ჩვეულებრიე, თითქმის მთელი პარტიის გასწვრივ მას ჰქონდა შეგრძნება, 
თითქოს მოწინააღმდეგეს არსებითად უკეთესი მდგომარეობა ჰქონდეს, 
სანამ უეცრად წარმოშობილი კომბინაცია არ გარდაქმნიდა მის უარეს 
მდგომარეობას მოგებულად. მას შეექნა შთაბეჭდილება, თითქოს შეტივის 

აუცილებელი თვისებაა, რომ შემტევი თითქოს მუდამ უარეს მდგომა- 

რეობაში იყოს. მაგრამ სტეინიცი არც ამაზე შეჩერებულა, ის თანდათან 
დარწმუნდა იმაში, რომ შემტევი მართლაც უარეს მდგომარეობაში იმ- 
ყოფება და, მხოლოდ თავდაცვის არა სრულყოფას უნდა მიეწეროს ის 
გარემოება, რომ შეტევა ხშირად წარმატებით მთავრდება. 

ამით ყველაფერი ითქვა! სტეინიცმა იქვის თვალით შეხედა მორფისა 

და ანდერსენის გამარჯვებათა მეშვეობით. დამკვიდრებულ აქსიომას შე- 

ტევის აუცილებლობის შესახებ! 

ამის მაგივრად მან დასაბუთებული, შეტევის ცნება წამოაყენა: დროე- 
ბით თავი შეიკავა შეტევისა და აგრესიული სვლების ძიებისაგან, ამის 

მაგივრად ეცადა საკუთარ პოზიციის გაუმჯობესებას მცირე უპირატე- 
სობათა უწყვეტ დაგროვებით, და შემდეგ, როდესაც მდგომარეობა ამი- 

სათვის „მომწიფდება4,-–ე. ი. გამოვლინდება მტკიცე ნიშნები იმისა, რომ 

ინიციატივა წარმატებით უნდა დამთავრდეს, შესაძლოა შეტევაზე გა- 

დახვიდე. 
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ერთი შეხედვით შეიძლება მოგვეჩვენოს, რომ ეს მსჯელობა ნამდვილად 

ვერაფერს ხსნის და, რომ სტეინიცის აზრი ეგრეთ წოდებულ „მოჯადო- 
ებულ წრეში“ მოექცა. „როდის არის შესაძლებელი შეტევა? როდესაც 

მდგომარეობა ამისათვის მომწიფდება. როდის მომწიფდება მდგომარეო- 

ბა? როდესაც მას ახასიათებს შეტევის წარმატების უზრუნველსაყოფად 
აუცილებელი მტკიცე ნიშნები“. 

სტეინიცის აზრი სხვანაირად უნდა იქნეს გაგებული. ის პირდაპირ 
სვამს საკითხს: „რა შემთხვევაში უნდა დამთავრდეს შეტევა წარმატე- 

ბით?", და მის ეპოქაში გავრცელებულ აზრის საწინააღმდეგოდ, რომე- 
ლიც ამბობდა: „ყოველთვის როცა შემტევი საკმოდ ძლიერად თამა- 

შობს“, ის უპასუხებს: „შეტევის შედეგი მტკიცე ნიშნებზე არის დამო- 

კიდებული“. ზედმეტია იმაზე ლაპარაკი, თუ ამ თეზისის გამოქვეყნებამ 

სტეინიცს რა რიგ მძიმე ვალდებულებანი დააკისრა. უწინარეს ყოვლისა, 
მან იგრძნო თავისი ვალდებულება პრაქტიკულად დაემტკიცებია 

მოწინააღმდეგეთათეის ის, რომ მათი შეტევები ნაადრევი იყვნენ და 

ამიტომაც არა წესიერი: ეს იყო ფრიად მძიმე ამოცანა, რომელმაც 
აიძულა სტეინიცი დავდაცვის თეორია დაემუშავებია და, რადგანაც იმ 

დროს თავდაცვის ხელოვნება უმწეო · მდგომარეობაში იმყოფებოდა, 

ამიტომ მას, პირველს უხდებოდა ამ მიმართულებით გზის გაკაფვა. 

მხედველობაში მიიღეთ ამასთანავე ის გარემოება, რომ მისი თანამედ. 
როვე ოსტატთა უმრავლესობა ვირტუოზულად ჰფლობდა შეტევას, რო- 

მელშიაც პირდაპირ სასწაულებსაც კი ახდენდნენ, და თქვენთვის გასაგები 

გახდება ის, რომ სტეინიცს ბევრი წლები დასჭირდა თავისი თეორიის 
პრაქტიკასთან მთლიანად შესაგუებლად. 

თაგდაცვის პრობლემის გარდა, სტეინიცს შეტევის პრობლემაც უნდა 

გადაეწყვიტა. მას უნდა ეჩვენებინა, თუ, მისი აზრით, სახელდობრ, რო- 
გორ უნდა იქნეს წარმოებული შეტევა, როგორია პოზიციის დამახასია- 

თებელი ნიშნები და რარიგად უნდა იქნენ ისინი გამოყენებული. 

ამავე დროს სტეინიცი სრულიად გამარტოვებული დარჩა მას სრუ- 

ლებით არ ჰყაედა მიმდევრები, ყოველ შემთხვევაში, შეგნებული მიმდევ- 

რები, საჭადრაკო სამყარო მის წამოწყებაში ხედავდა ჯანსაღი აზრის 

წინააღმდეგ გალაშქრებას და მის ნაწილობრივ მარცხებში, მის მოსაზ- 

რებათა მცდარობის დადასტურებას ხოლო მისი მოწინააღმდეგეთა 
(ძალზე ხშირი!) დამარცხებანი ყოველთვის რაიმე მიზეზებით აიხსნებოდა, 
მაგალითად, მატჩის გათამაშების ადგილმდებარეობის ცუდი კლიმატური 

პირობებით, ფიზიკური დასუსტებით, ან კიდევ იმით, რომ ისინი „არ 

იყვნენ ფორმაში“. 
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თავის თეორიის გაცნობიერებულ დამუშავების პირველ პერიოდში, 
სტეინიცი უარს ამბობდა მნიშენელოვან შეჯიბრებებში მონაწილეობის 

მიღებაზე. ამიტომ მისმა ხელახლად გამოჩენამ საერთაშორისო ტურნი- 

რებში არაჩვეულებრივი ინტერესი გამოიწვია საჭადრაკო სამყაროში. 

შედეგები სტეინიცისათვის არცთუ ისე სასიქადულო იყო: ვენაში 

1882 წელს მან I–-1IL ჯილდო გაიყო ვინავერთან, ლონდონში 1883 წელს 

მეორე ადგილი დაიკავა (კუკერტორტის შემდეგ, რომელსაც მთელი 3 ქუ- 
ლით ჩამორჩა! 

თითქოს არ დადასტურდა ახალი სისტემა, განსაკუთრებით ლონ- 
დონში, სადაც ასეთი ბრწყინვალე გამარჯვება მოიპოვა ანდერსენის 

სისტემამ ცუკერტორტის სახით. მატჩი დიამეტრულად მოწინააღმდეგე 

ორი სკოლის წარმომადგენელს შორის, აუცილებელი შეიქმნა. 
ის შესდგა 1886 წელს. ცუკერტორტის საუცხოო სტარტის შემდეგ 

(+-4--1) სტეინიცი უეცრად სულით აღსდგა და დაამარცხა თავისი 
მოწინააღმდეგე შედეგით + 10 -–- 5. ცუკერტორტის კარგი შედეგი მატ- 

ჩის დასაწყისში და მისი საბოლოო მარცხი, უთუოდ, იმით უნდა აიხს- 

ნას, რომ სტეინიცი უცბად ვეღარ შეეჩვია ცუკერტორტის იშვიათად 
აგრესიულ სტილს და მის შემდეგ, რაც მან ეს მოახერხა, უკვე ყველა- 

ფერი რიგზე წავიდა, : 

საჭადრაკო სამყარომ ამ საქმეს სხვანაირად შეხედა. სტეინიცის გა- 
მარჯვება მხოლოდ იმით ახსნე, რომ თითქოს „ცუკერტორტი უკვეე 

იგივე ეერ იყო, როგორც ლონდონში 1883 წელს“, 

რაც შეეხება სტეინიცს, მან ამ დროისათვის უკვე გადალახა მისი 

თეორიის პრაქტიკამი გამოყენებასთან დაკავშირებული ყველა სიძნე- 
ლეები, და განიცდიდა თავისი ძალების სრულ გაფურჩქვნას. _ 

თანამედრრეეთა მიერ მისი არ გაგება, და ზოგჯერ ზედმეტი შეუპოვ- 

რობა ძნელი მდგომარეობის დაცვაში, რაც, მისი აზრით, არჩეული დე- 

ბიუტით იყო გამოწვეული, ხშირად მის შედეგებს არათანაბრად ხდიდა, 

გაწეულ წინააღმდეგობის გავლენით, რასაც მისი თეორია ხვდებოდა, 

მისი სტილი რამდენადმე გამომწვევი იყო, ეს კი ცუდ გავლენას ახდენ- 
და მის შედეგებზე. მიუხედავად ამისა, მან მაინც მოიგო რამდენიმე 

მატჩი –– ჩიგორინთან (1889 წ. -L10--6),) გუნსბერგთან (188? წ. 
+4- 6-4) და მეორედ ჩიგორინთან (1892, - 10 –– 8). 1894 წელს კი, ის, 

ბოლოს და ბოლოს, დამარცხდა ლასკერთან, თავისიეე, მაგრამ მეტად 

გალესილ იარაღით (-L 5 –– 10). : 

უკვე თითქმის 60 წლის მოხუც სტეინიცის ცდა 1896 წ. ლასკერთან 

მსოფლიო ჩემპიონობის სახელის დაბრუნებისათვის მისთვის უფრო 
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მძიმე დამარცხებით დასრულდა (+2--10); ამ დამარცხების ოთხი წლის 
შემდეგ ის გარდაიცვალა. 

ამ დროისათვის საზოგადოებრივი აზრი თანდათან სტეინიცის თეო- 
რიისაკენ იხრებოდა, მოჭადრაკენი თანდათან რწმუნდებოდნენ, რომ თა- 

ვის პოზიციის მეთოდური გამაგრება და ხელსაყრელი მომენტის მშვიდი 
ლოდინი, მიღწევისათვის უფრო მეტ შანსებს იძლეოდა, ვიდრე თავდა- 

ვიწყებითი შეტევითი თამაში რადაც არ უნდა უღირდეთ. 

თუმცა თავისი პირველობა სტეინიცს მოჭადრაკეთა უმცროს თაობი- 

სათვის უნდა დაეთმო, მაგრამ მისმა იდეებმა მაინც გაიმარჯვეს. სტეი- 
ნიცმა ღირსეული მიმდევრები იპოვა ლასკერის, პილსბერის, ტარაშის, 
შლეხტერის და სხვათა სახით, მათ გააღრმავეს მისი სწავლება და თანა- 
მედროვე სიმაღლეზე აიყვანეს იგი. 

სტეინიცის მთელი სიცოცხლე ნათლად მოწმობს, რომ ხშირად "დიდი 
ადამიანი, მხოლოდ სიკვდილის შემდეგ ფასდება სათანადოდ. 

სტეინიცის თეო.რია 

სტეინიცის ძირითადი თეზისი გვეუბნება: „შეიდგინე ისეთი გეგმა, რო- 

მელიც უნდა ეთანხმებოდეს შექმნილ მდგომარეობას“, ეს სიტყვები ნათ- 

ლად გვიხატავს სტეინიცის აზრს თავის თანამედროვეთა შემტევით 
სტილზე. თავდასხმა მხოლოდ მაშინ არის დროული, როდესაც პოზიციის 

გარკვეული ნიშნები იძლევა შეტევის მოტივებს. აქედან–-პირდაპირი გზა 

სტეინიცის სწავლებისაკენ--,აკუმულაციის#“ შესახებს რომლის თანახმად 
შეტევა მხოლოდ მაშინ უნდა იქნეს დაწყებული, როცა მცირე უპირატე- 
სობათა საკმაო რაოდენობაა დაგროვილი. სტეინიცი განსაკუთრებით ხაზს 

უსვამს ამ მცირე უპირატესობათა მნიშვნელობას, ასეთებს ეკუთვნის, 

მაგალითად: კუთა უკეთესი მდგომარეობა, ცენტრის დაპყრობა, ფიგურა- 

თა მეტი მოძრავუნარიანობა და ა. შ ამგვარი უპირატესობანი ორ 

ჯგუფად იყოფა: 
1) დროებითი ხასიათის და 9) მტკიცე (მდგრადი) ხასიათის მქონე 

უპირატესობანი, ასე, მაგალითად, დაწყებითი უპირატესობა განვითა- 
რებაში პარტიის შემდეგ მსვლელობაში ავტომატურად ჰქრება, პირიქით, 

პაიკთა უკეთესი განლაგება (მაგ., მოწინააღმდეგის გაორებული პაიკები) 
არც ისე ადვილად იცვლება. შეიძლება შემდეგი ძირითადი „ნიშნები“ 

დავასახელოთ; 

1. უპირატესობა განვითარებაში (დროებითი). 
2. მეტი მოძრავუნარიანობა (დროებითი ან მტკიცე). 
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3. ცენტრის დაპყრობა (დროებითი ან მტკიცე). · 

4. მოწინააღმდეგის მეფის ექსპონირებული მდგომარეობა (დროებითი 

ან მტკიცე). 
5. სუსტი უჯრედები მოწინააღმდეგის ბანაკში (დროებითი ან მტკიცე). 

6, პაიკთა უკეთესი განლაგება (მტკიცე). 

7. ლაზიერის ფრთაზე პაიკთა უპირატესობა (მტკიცე). 

8. ღია ხახები (მტკიცე). 

9. ორი კუს უპირატესობა, კუსა და მხედრის ან ორი მხედრის წი- 

ნაღმდეგ (მტკიცე) 1. , 
ამ „ნიშნებს“, რომელნიც სტეინიცის თეორიის ბაზისს შეადგენენ, 

ჩვენ ქვემოთ დაწვრილებით განვიხილავთ. 

ცხადია, რომ თითოეული მოწინააღმდეგის ცდა უნდა იყოს მიმართუ- 
ლი მტკიცე უპირატესობათა დაგროვებისაკენ, დროებით უპირატესობის 
მტკიცედ გარდაქმნისაკენ. ამის შესახებაც გვექნება საუბარი თავის დროზე. 

სტეინიცის მიერ შემოღებული ახალი ცნება, არის ცნება მდგომარეო- 

ბის წონასწორობის შესახებ საერთოდ, ყოველ პოზიციაში ორივე 

მოწინააღმდეგეს თავისი უპირატესობანი აქვთ. თუ ეს უპირატესობანი 

დაახლოებთი ერთმანეთით კომპენსირებულია, მდგომარეობას შეიძლება 
გაწონასწორებული ყუწოდოთ. · 

ორივე მოწინააღმდეგე უნდა (კდილობდეს მოსპოს სისუსტეები თავის 
პოზიციებში (მაგ. ძალთა უფრო ხელსაყრელ გადაჯგუფებით ან გაორე- 

ბულ პაიკთა გასწორებით), და ამავე დროს რიცხვობრივად და ხარის- 
ტხობრივად გაზარდოს თავისი უპირატესობანი, სხვანაირად რომ ეთქვათ, 

უნდა მივისწრაფოდეთ წონასწორობის დარღვევისაკენ ჩვენს სასარგებ- 

ლოდ. ამ ცდების დროს დაცული უნდა იქნეს მშვიდი თანდათანობა, 

ფორსირებული შეტევები ასეთ შემთხვევებზბი, საერთოდ, ვერაფერს 

მოგვცემს. 

ორივე მხრის თანაბრად წესიერი თამაშის შედეგად ერთ გაწონასწო- 

რებულ პოზიციას, სცვლის მეორე გაწონასწორებული პოზიცია, ამრიგად, 

წონასწორობა ირღვევა არა საკუთარი კარგი თამაშით, არამედ მოწი- 
ნააღმდეგის შეცდომებით. აქედან ირკვევა, თუ რამდენად შემცდარი იყო 
ძველი სკოლის ის აზრი, რომლის თანახმადაც ყოველ მდგომარეობაში 

შეიძლებოდა შეტევის საშუალებით მოგება, თუ კი ეს უკანასკნელი საკ- 

მაოდ ძლ.ერად ჩატარდებოდა. 

1 მატერიალური მოგებაც, რათქმა უნდა, მტკიცე უპირატესობად უნდა ჩაითვალოს. 
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შეტევის შესახებ სტეინიცი მიუთითებს, რომ ის შეიძლება წესიერი 

იყოს მხოლოდ მაშინ, როდესაც წონასწორობა ძალზე დარღვეულია: მხო- 

ლოდ ასეთ შემთხვევებში შეიძლება შეტევის წარმოება უფრო მეტიც, 

არათუ შეიძლება, არამედ აუცილებლად უნდა ვაწარმოოთ, -––-წინააღ- 

მდეგ შემთხვევაში მოპოებული უპირატესობა ფატალურად თანდათან 
გაპქრება (ამაში ლასკერი სტეინიცის ღრმა ფილოსოფიურ აზრს პოუ- 

ლობს). 

ეს რომ სწორედ ასეა, ამას მთლიანად ადასტურებს პრაქტიკა. ყოვე- 
ლი შანსის თავის დროზე უსარგებლობის, დიდი ხნის ცდის და მოქმე- 

დების ზედმეტად შენელების შემთხვევებში „აკუმულაცია“ პირიქითი მი- 
მართულებით იწყებს მოქმედებას, თითქოს „ფიალა ივსება“ და უპირა- 

ტესობის შემდგომი ზრდა შეუძლებელი ხდება და მის მაგიედ რეაქცია 

იწყება. შეტევის დამწყებს სტეინიცი პრაქტიკულად მეტად ძნელად 
განსახორციელებელ რჩევას აძლევს,–-ნიშანმი აიღოს მოწინააღმდეგის 

პოზიციის უსუსტესი პუნქტი. 
მეფის და ლაზიერის ფრთაზე შეტევების საკითხს ქვემოთ განვიხი- 

ლავთ ცალკე ლექციებში, ამიტომ ამ საკითხზე ჯერჯერობით მეტს არას 

ვიტყვით. 
თავდაცვის შესახებ სტეინიცი მიუთითებს: 

1. თავდაცვა რაც შეიძლება ეკონომიურად უნდა წარმოებდეს, ამ 

მიზნით, გამოყენებულ უნდა იქნეს მხოლოდ იმდენი ძალები, რამდენიც 

აუცილებელია, და 
2. მუდამ უჩდა გაურბოდეთ, შეტევის ქვეშ მყოფ პოზიციაში პაიკე- 

ბით სვლებს. 

ორივე ამ რჩევას უდიდესი პრაქტიკული „მნიშვნელობა აქვს. ბევრ 

სუსტ მოკადრაკეს ცუდი ჩვეულება აქვს მეტი უშიშროების მიზნით 
მეფის ფრთაზე ფიგურათა უმრავლესობას აჯგუფებენ, ან კიდეე, რაც 

უარესია ს7-Iს)ნ და ყთ7--ყნ-სველებსს აკეთებენ მიუხედავად იმისა, 

რომ არავინ ამას მათ არ აიძულებს. როგორც პირველი, ისე მეორე ცუ- 
დია: პირველი––იმიტომ, რომ ერთ ფრთაზე ფუგურათა შეჯგუფება 
ხელს უშლის მეორე ფრთაზე კონტრშეტევის წარმოებას რაც ფრიად 

მნიშვნელოვანი რესურსია; მეორე––იმიტომ, რომ პაიკთა ასეთი სვლები 
ძალზე ასუსტებენ საკუთარ თავდაცვითი პოზიციას. ასეთ სისუსტეების 

მნიშვნელობას ჩვენ გავარჩევთ ერთ-ერთ შემდეგ ლექციაში. 
ზემონათქვამიდან გამომდინარეობს, რომ სტეინიცის თეორიის გამო- 

ყენებისათვის საჭიროა მდგომარეობის სწორი შეფასება: თუ როდის 

უნდა მივიჩნიოთ უპირატესობა საკმარისად, რომ შეტევა წარმატებით 
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დამთავრდეს? ამის განსაზღვრას პრაქტიკა გვასწავლის; როგორც ნაად- 

რევი, ისე დაგვიანებული შეტევის შედეგი აუცილებლად თავს იჩენს პო– 

ზიციის ახალი ნიშნების წარმოშობით. დიდი ხნის პრაქტიკით, ბოლოს 

და ბოლოს, შეიძლება გამომუშავდეს შეტევის დაწყების მომენტის სწო–- 

რად შერჩევის გრძნობა. 

უნდა აღვნიშნოთ, რომ სტეინიცის თეორიაში კომბინაცია მეორე 

რიგშია, მაგრამ კარგი შედეგების მიღწევისათვის ის, მაინც ფრიად 
მნიშვნელოვანია, რადგან ამის საშუალებით უფრო ხელსაყრელი პოზიცია 

მოგებად გარდაიქმნება. კარგად ცნობილი თქმა: „მოგებულ მდგომა- 

რეობის მოგება ჯველაზე ძნელია“--გვიჩეენებს, რომ მოუჭადრაკეთ ყეე- 

ლაზე მეტად ზუსტად და მწვავედ კომბინირების ცოდნა აკლიათ. ამი- 

ტომ, სანამ სტეინიცის მეთოდს გამოვიყენებდეთ საჭიროა ღრმად იქნეს 

შესწავლილი ანდერსენისა და მორფის თამაში. 

სტეინიცის თეორიის ზოგადად გადმოცემის შემდეგ, ახლა უფრო დე- 
ტალურად განვიხილოთ პოზიციის დამახასიათებელი „ნიშნები“. 

1. უპირატესობა განვითარებაში 

ამ ნიშანზე ჩვენ დიდხანს არ 

შევჩერდებით, მისი დროებითი 

ხასიათი–სრულიად ცხადია. მართ- 

ლაც, როდესაც ერთი მხარე გაან- 

ვითარებს თავის ყველა ფიგურას, 
მას ამ მიმართულებით მეტი არა- 

ფერი დარჩენია ხოლო მოწინა- 
აღმდეგე კი რამდენიმე სვლაში 

გამოასწორებს თავის ჩამორჩენი- 

ლობას, რასაკვირველია, გარდა იმ 

იშვიათი შემთხვევებისა, როცა 
შესაძლებელია მისთვის ამაში ხე- ' 

ლის შეშლა. 

2, მეტი მოძრავუნარიანობა 

ეს ერთ-ერთი მეტად უმნიშვნე- 
ლოვანესი ნიშანთაგანია. სრულიად 

ნათელია, რომ ჩვენი ფიგურები 
ისე უნდა განვავითაროთ, რომ 

ისინი თავიანთ ადგილებიდან რაც 

შეიძლება მეტ უჯრედებს მიწვდნენ, 
სხვანაირად რომ ვთქვათ, ისინი 

მაქსიმალურად მოძრავუნარიანი 

უნდა იყენენ. ამას ძალიან უწყობს 

ხელს ცენტრის დაპყრობა (განსა- 
კუთრებით ძ5 და 985-უჯრედების), 

რაც საერთოდ თავისუფალ მოძ- 

რაობის მნიშვნელოვანი ფაქტო- 

რია. 

ძალიან დიდი მნიშვნელობა აქვს 

კუთა მოძრავუნარიანობას რაც 
პაიკთა და განსაკუთრებით ცენტ- 

რალურ პაიკთ. განლაგებისაგან 
არის დამოკიდებული. სტეინიცმა 

განავითარა ჯერ კიდევ ფილიდო- 

რის მიერ დასახული განსხვავება 

„ცუდი“ და „კარგი“ კუთა შორის. 

„კარგი“ არის ისეთი კუ, რომე- 

ლიც თავის პაიკების მიერ დაკა- 

ვებულ უჯრედთა მოწინააღმდეგე 
ფერის უჯრედებზე დადის და მი- 
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სი მოძრავუნარიანობა არ არის 
შეზღუდული ამ პაიკებით. 

აქედან საჭიროა დავასკვნათ, 
რომ კუთა მოძრავუნარიანობის 

უარეს შემთხვევას ადგილი აქვს 

მაშინ, როდესაც ისინი ჩაკეტილნი 

არიან თავისივე პაიკებით. ამიტომ, 

ყოველთვის როცა აქტიურობა 

დროულია, უნდა ვეცადოთ ცუდი 
კუ პაიკთ გარეთ გამოვიყვანოთ, 
ამას განსაკუთრებითი მნიშენელო- 

ბა აქვს იმიტომ, რომ ამით იქმნება 

ცუდი კუს · გაცვლის საშუალება 
მოწინააღმდეგის კარგ კუზე. (ად- 
ვილი გასაგებია, იმავე ფერისაზე), 
რის შემდეგ შეგვრჩება კარგი კუ 

მოწინააღმდეგის (უდის წინააღმ- 

დეგ, რაც გარკვეულ უპირატესო- 
ბას იძლევა. განვმარტოთ ეს ყო- 

ველი შემდეგი პოზიციის მაგა- 

ლითზე: 1, 69-–- 04 67--05, 9. 
მთ1– (3, მხ8-- 06, 3. (1 –- 4 
პ18 -–– გ7 (ვენგრული პარტია). 

      
       

    

#    

      

   
   

#6   
თეთრები 

გაგრძელება შეიძლება იყოს; 
4. ძ2–-ძვ ი7-ძნ. ახლა თეთ- 

რების კუ 64 ცუდია, კუ 01 კი 
კარგი (თეთრების პაიკების 064, 

ძვ თეთრ უჯრედებზე განლაგების 
გამო). თეთრების დიდი უპირატე- 

სობა იმაში მდგომარეობს, რომ 

მათი ცუდი კუ გამოყვანილია 
პაიკთა ჯაქვის (იC2-ძ3-ტ64) გა- 
რეთ, იმ დროს, როცა შავების 

ცუდი კუ (67) ჩაკეტილია თავი- 
სივე პაიკებით. აქ ' თეთრებს არ- 
უ'და აშინებდეს მოწინააღმდეგის 

პგ6-სვლა,-რადგან ამ შემთხვევაში 

კუთა გაცვლა ნიშნავს, საკუთარი 

ცუდი კუს მოწინააღმდეგის კარგ- 

ზე გაცვლას, ამ მსჯელობიდან 
ჩანს, რომ 4. ძ9–-ძ4 (4. ძ2––- 
ძ3-სვლის მაგივრად) სვლას თა- 

ვისი უარყოფითი მხარეები აქეს, 

ამ სვლის- შემდეგ შესაძლებელი 
ხდება ცენტრის გახსნა, რის შემ- 

დეგ კუ 67 არ იქნება ისე ცუ- 
დად ჩაკეტილი თავისივე პაიკით 

და, ამიტომ ის ნაკლებად („ცუდი 

შეიქნება. 

აი სად მჟღავნდება განსხვავება 

“ მორფისა და სტეინიც, შორის. 

პირველი ცენტრში აქტიურობისა 
და თამაშის გახსნის მიზნით აუ- 

ცილებლად 4. ძ4-სვლას გააკე- 
თებდა. ქვემოთ მოყვანილი სტეი- 

ნიცის პარტიებში ეს განსხვავება 

უფრო ნათლად მოჩანს. ·



რაც შეეხება ამ მოძრავუნარია- 

ნობის ნიშნის ხასიათს, ის შეიძ- 

ლება იყოს როგორც დროებითი, 
ისე მტკიცე. მეტი მოძრავუნარ- 

იანობა შეიძლება დარჩეს მთელი 

შუა თამაშის განმავლობაში, მაგ- 

რამ ენდშპილში გადასვლისას ეს 

უპირატესობა საერთოდ იკარგება. 

ამ შემთხვ ევებში მას დროებითი 

ხასიათი აქვს როგორც მტკიცე 

ნიშანი, მოძრავუნარიანობის გან– 

საზღვრა ისეთ პოზიციებში არის, 

როცა, მაგ, კუ ჩაკეტილია თავი- 

სივე ბლოკირებულ პაიკთა ჯავჭ- 

ვით. მაგალითისათვის შეიძლება 

გამოვიყენოთ შემდეგი მდგომა- 

რეობა. 

  

  

      

თეთრები. | 

მართალია, ასეთ პირობებშიც 

ჩაკეტილი კუ ხანდახან ახერხებს 

გარღვევას, მაგრამ ' უპირატესო- 

ბის მქონე მხარე, ამ შემთხვევაში 

შავები, –– მტკიცედ ეუფლებიან 

ინიციატივას და, საერთოდ, შეუ- 

ძლიათ ხელი შეუშალონ თამაშის 

გახსნას, თუ ამას მათთვის პირდა- 

პირი და გადამწყვეტი სარგებლო- 

ბა არ ექნებათ. 

ვ. ცენტრის ღაპძრობა 

ცენტრის ჩაკეტილობა პოზიციის 

მტკიცე თვისებად «უნდა ჩაითვა- 
ლოს. ამიტომ ცენტრის დაპყრო- 

ბა დროებითი უპირატესობაა. ძა- 

ლიან სამოსწავლო მნიშვნელობა. 

აქვს ეგრეთ წოდებულ „4 პაიკის 

ვარიანტს“ ინდურ დაცვაში (1. 

02-ძ4 მყ8--(6 2. C2–-ც4 დ1--ე6 

3. მი1––ი3 პჰ18--–ე7 4. 62-–-გ4 

0-0 5. (2-4 ძ7--ძ6), მიუხე- 

დავად თეთრების მიერ ოთხი 

პაიკით ცენტრის დაკავებისა, შა- 
ვებს, როგორც ჩანს შეუძლიათ 
მათი დაწოლის ლიკვიდაცია, თუ 

ცენტრმა მიიღო გარკვეული ფორ- 

           



მაცია, მაგრამ მაინც არ არის 

ჩაკეტილი, მიტელშპილის (შუა- 

თამაშის) შემდეგ სტადიაში ყო- 
ველთვის არის მოსალოდნელი 

ცვლილებები ასე, მაგალითად, 

მოყვანილ პოხიციაში ზრიავების 

მიერ #ტგ5-პუნქტი დაპყრობას 
დროებითი ხასიათი აქვს (იხ. დია- 

გრამა 61 გვერდზე). 

-. თეთრებს (2-14-სელით შეუძ- 

ლიათ შავების ცენტრის ნეიტრა- 

ლიზაცია, შავებმა ამ გამარტივე–- 

ბის წინააღმდეგ ზომები უნდა 

მიიღონ: იმათ ან უმალეე მტკი- 

ცედ უნდა დაიკავონ ტ-ვერტიკა- 
ლი (რომ 65:14 შემდეგ უმალვე 
ისარგებლონ მითი), ან კიდევ 

მოამზადონ ს6-X#2-დიაგონალით 

რაიმე მოქმედება. 

#, მოწინააღმდღების მეფის 
ეძსპონირებული მდღგოგარმობა 

თუ როგორ შეიძლება ზოგი- 

ერთ შემთხვევებში გამოვიყენოთ 

მოწინააღმდეგის მეფის ექსპონირე- 

ბული მდგომარეობა, ამაზე მიგ- 

ვითითებს შემდეგი მაგალითი. 

1. ... კე4 :13 

დგე წ2:3  მM%6--I5 

კოლოსალური მუქარით 3... 

მცძ4 · .4. პ.ძ4. მ(4! და შავები 

ლიზ. L-და ლყ2X, მუქარის გამო 

იგებენ ლაზიერს, 

-3.. გა3 –– 95 
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შავები 
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თეთრები 

თავდაცვის სხვა შესაძლებლო– 

ბანი 3 მი2 და 3. ეL--ძ1-სვლე- 

ბია, 

3, ... ლძმ –- ხ4 

4. მფ81 –– ი1? .ი.»» 

ერთადერთი სწორი თავდაცვა 

4, მფე2-სელა იყო (რაც ხელს 

უშლიდა ლიპ-სვლას) მე066 (ე-6-- 

და ლივ მუქარით) 5. ეყ1 ეყ6-+ 
6. მფ)1 ლეპ “7. ჰძქ1! და თეთ- 

რები გადარჩნენ. 

4, ... ლ)ტ4 –– ს3 

5, კხ3 -–– ძ1 მ06 : ძ4 

6. კი3 : ძ4 ათ... 

თუ 6. მ:ხ6, მაშინ 8:13 7. 

კ :73(იძულებითი სვლაა!) ლ :13-L 

8. მფლ1 მ(4. 

6. კხ6 : ძ4



და შავებმა მნიშვნელოვანი პაი- 
კი მოიგეს, ხშირია შემთხვევები, 

როცა მეფის ექსპონირებული 

მდგომარეობა მხოლოდ დროები- 

თია, მაგალითად, განსახილავ მა- 

საუკეთესო 

შეეძლოთ 

გალითში თეთრებს 

თავდაცვით 

კიდევაც ესარგებლათ. 
სწორე: ასე მოხდა ერთ პარ- 

ტიაში, სადაც დიაგრამაში გამო- 
ხატულ მდგომარეობაში 1,., ,., 

კ:(3 2ყ მს5-სვლების შემდეგ 

თეთრებმა ითამაშეს 3, მიპ-– 

ც2.. . . 

თ-ხაზით 

გაგრძელება იყო: 

ვ. ... ლძმ –– 16 

უაზროა ახლა ლს4 4, მფე2- 

სვლის გამო, რის შემდეგ ეტლისა- 
თვის 66-უჯრედი მიუწვდომელია, 

4. “მფი1-– 82 ლრ--ყ6+ 

შავებისათვის უკეთესი იყო ჯერ- 

ჯერობით არ გაეკეთებიათ ეს ქიში 

და ლოდინის ტაქტიკა აერჩ "ათ. 

5. მფე2-–- 1 ლენ – #6 

სვლათა განმეორებით შავები 

ყაიმის მიღწევს ფიქრობდნენ, 

მაგრამ ვერ შეამჩნიეს პაიკის 

სხვანაირად დაცვის შესაძლებ- 

ლობა., 

6. 13– #4 

ორე სვლის წინათ ეს არ შეიძ- 

ლებოდა ლი6-+ და ძლ4-პაიკის 

დაკარგვის გამო. 

6. ... მეე8 – ძ8 

7. ეწ –– ღ1 ლს 097 

8. ელღ1-–95 ... 

და თეთრებმა ეტლების ყჟ-ხაზ- 

ზე გაორების შედეგად, ლამაზი 

კომბინაციით პარტიის ბედი თა- 

ვის სასარგებლოდ გადასწყვიტეს. 

ამრიგად, ჩვენს მიერ მოყვანილი 

ვარიანტები გვიჩვენებენ ორ შე- 
საძლებლობას: თეთრებს რჩებათ 

ღია პოზიცია და მათი მეფე ხან- 

გრძლივ შეტევის ქვეშ იმყოფება 
(მტკიცე ნიშანი) ან მათ შეფე 

გადაჰყავთ უშიშარ ადგილზე, 
რის შემდეგ სარგებლობენ ღია 

ხაზით (დროებითი ნიშანი), 

წ. სუსტი უვსრედღები 

სწავლება სუსტი უჯრედების 
შესახებ (ანუ სუსტი პუნქტების 

შესახებ სტეინიცკის თეორიის 
ერთ-ერთ მნიშვნელოვან ნაწილს 

შეადგენს. სუსტ პუნქტად ითვ- 

ლება თქვენს ბანაკში ან მის 

მეზობლად მდებარე ისეთი უჯ- 

რედი, რომელიც შესაძლებელია 

მტკიცედ დაიკავოს მოწინააღ- 

მდეგის ფიგურამ. 

თავისთავად (კ8ხადია, რომ მო- 

წინააღმდეგის ფიგურის ასეთ შე- 
მოჰრა ფრიად არასასიამოვნო 
შედეგები მოსდევს, რადგან შემო- 

ჭრილი ფიგურის დარტყმის ქვეშ 

მყოფ უჯრედთა რიცხვი, საერ- 

თოდ, ძალიან ბევრია. საერთოდ, 
საჟიროა ყოველი ასეთი შემოქ- 
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რის ხელის შეშლა. არ უნდა და- 

უშვათ თქვენი ბანაკის მეზობელი 

უჯრედების შეტევა მოწინააღმდე- 
გის მეტი ფიგურებით, პირიქით, 

ეს უჯრედები მუდამ თქვენი კონ- 
ტროლის ქვეშ უნდა იყვნენ და 
ზედმეტად დაფარული თქვენი ძა- 
ლებით. მხოლოდ სპეციალური 

მიზეხები ჰქმნიან საშუალებას 

მოწინააღმდეგის ფიგურებით მათ- 

ზე შეჭრისას, მაგ., პაიკთა (კუდი 

განლაგება, რაც ხელს უწყობს 
ფიგურათა აქტიურობას, განსა- 

კუთრებით კი, მოწინააღმდეგის 

პაიკთა ხელსაყრელ განლაგებისას. 

მოვიყვანოთ რამდენიმე მაგა- 

ლითი. 

შავები 

  

  

  

    

თეთრები 

ამ მდგომარეობაში შავების ხ6- 

უჯრედი სუსტია. თეთრებისათვის, 
რასაკვირველია, ხელსაყრელია ამ 

უჯრედის დაკავება რომელიმე 
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ფიგურით, რაც შემდეგში ძალზე 
შეავიწოოვებს მოწინააღმდეგის 

თამაშს. შავებს კი არ შეუძლიათ 

მისი დაფარვა პაიკის ხ7-უჯრედ- 

ზე ყოფნის და თავის ფიგურათა 

შევიწროებულ მდგომარეობის გა- 

მო. 

ამრიგად, თეთრები თამაშობენ: 

 მძ4 – სვ 

რაც ჰქმნის ჰხ6-სვლით ხარის- 

ხის მოგების მუქარას, 

1, ... ეძ8-– 88 

2. კ03 -–- ხნ ლი7 – ხზ 

ვ ე4--ე5 კი? -–ძზ _ 
4. ე(1 –-ძ! მი6 – ხ4. _ 
5. კხნ :ძ8 ეი8 : ძ8 

“6. ლL2 -– ხ6! მხ4 –– ი6 

თუ 6., , მ:02, 7. ე801 

ეა6 8. ლ/2 მხ4 9. ლძ4 და შავ 

მხედარს არა აქვს უკან დასახევი 

უჯრედი. 

“ 7. მლ3-–ე4 მ16 = 68 

გბ ი2-ი04 - ლხმ8 –– ე7 

მ 0ლ04-იე5! ძნ : 05 

““10,“ 8ხ3 :“ 05“ -მ08-–-07 

11. 200ძ1 -– ძ2! თ... 

თეთრებმა გადამწყვეტ უპირა- 
ტესობას მიაღწიეს, ვი ნაიდან ხ6- 

უჯრედზე გაცვლით “ .ვები ფიგუ- 
რას დაკარგავენ. შემდეგი · მდგო- 
მარეობა ამოღებულია ჩვენს მიერ 
ტარაში--ეივეს პარტიიდან (პიშ- 

ტიანი, 1922).



შავები 

  

    

  

  

თეთრები 

თეთრების ძ4-უჯრედი სუსტია, 

რომელიც ადრე თუ გეიან შავმა 

მხედარმა უნდა დაიკავოს (06-–45- 

სვლის შემდეგ), თეთრების შიერ 

ამ უჯრედზე მხედრის გაცვლის 

შემთხვევაში შაეები–-–დაცულ გამ- 

ვლელ პაიკს მიიღებენ. 

პარტიის გაგრძელება ასეთი 

იყო. : 

13 კი3– ყე კე7--18! 

14. ეძ6-–ძ2 .. 

რასაკვირველია ცუდია, 14, 9 : 16 

ფV97 და ეტლი იღუპება. 

– ' მფა8 – 27 

თეთრების სისუსტის გამოყენე- 

ბისათვის საუიროა ძ7-მხედრის 

ოპერაციებისათვის განთავისუფ- 

ლება, 
15. კწ –– ძ3 გ(8 –– ს4 

106. მფ01 -––- C2 მჰ7 ––ლ5 

17, ე2–- ეპ კს4 : 03 

18. კე5 : (10+ 

5, ჭადრაკი. 

„ეს გაცვლა აუცილებელია, წი- 
ნააღმდეგ შემთხვევაში 64-პაიკი 

იკარგებოდა, მეორეს მხრივ, რო- 
გორც ახლა დავინახავთ ეს აად- 

ვილებს შავების მიერ ძ4-უჯრე- 

დის სწრაფად დაკავებას. 

18. .. · მფდ7 : (6 
19. მ8ფ02 : 03 “ე08 – ძ8 

ამით შავები ძ-ხაზხე აწონას- 

წორებენ დაწოლას და ამზადებენ 

ძ4-უჯრედის დაკავებას, უკანასკნე- 

ლისათვის ხელის შეშლა თეთ- 

რებს არ შეუძლიათ შავ უჯრედზე 

მყოფ კუს უქონლობის გამო. 

20. 403 –– 2 ემძ8 : ძ2 

21. მL3 : ძ2 მ05 –– ა6 

2. 283 

მიმართულია მჯ/4-სვლის წინა- 

აღმდეგ. 
22. ე7-–- 95 

შავებს უკვე ახლა შეეძლოთ 

ძ4-უჯრედის მხედრით დაკავება, 

მაგრამ ამაზე თეთრები უპასუ- 

ხებდნენ 23. ს4 და 24. მხ3. ტეე- 

სტში ეს სვლა, ხელს უშლის ს4- 

სვლას, რაც შეუძლებლად გაზ- 

"დიდა (65-სვლით მხედრის გამაგ– 

რებას. 

23ვ მძ2-–1#3 06 –– 05 

24. კი2 –– ე4 ეა8 –– ერ 

2. "“მემხ1-–ძ! მ-6 – ძ4 

და შავებმა გადამწყვეტი უპი- 
რატესობა მიიღეს. რომელიმე უ22- 
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რედის სისუსტე მით მეტი საგრძნო- 

ბია, რამდენადაც ეს უჯრედი 

ახლოა პოზიციის ცენტრთან. ასე, 

მაგალითად, შავებისათვის 05-უჯ- 
რედის სისუსტე უფრო არასა- 

სიამოვნოა, ეიდრე 66-უჯრედის, 

ამასთან თეთრების სისუსტე 064- 

უჯრედზე ამ შემთხვევაში დიდ 

როლს არ თამაშობს. მაგალითი 

ავიღოთ რეტი––ბოგოლიუბოვის 

პარტიიდან (მოსკოვი 1925 წ.). 

შავები 

  

    

  

შავების 66-უჯრედი სუსტია. და 

თუ თეთრებმა მოახერხეს მხედ- 

რით ამ უჯრედის დაკავება, შა– 

უები დაიღუპებიან. პარტიაში გა- 

გრძელება იყო: 

32. ხრ : 05 Lხ6 : 05 

ვ, ს5–სე  მფე8 – #8 
ვა. 1.6: 97+ კ(წ8 : 27 

35. ლ!პ –– 62 მა6 –– ს4? 

ამ სვლით შავები ძ4 უჯრედი- 

66 ' 

დან თეთრ მხედარს გზას უხსნიან 

66-უჯრედისაკენ. 

36.. კი3 : ს4 025 : ს4 

37. მ61 –– 63 ს4– სვ 
38, 83 – ძ4 ხ3 ; ე2 
ვი, ე01 –- ე1 კთ7 – 16 
40, მძ4 – 66 

მხედარს აქ კოლოსალური პო- 

ზიცია უკავია შავების ერთად- 

ერთი შანსი--–ხარისხის შეწირვა- 

ში მდგომარეობს ამას ისინი 

პარტიაში ირჩევენ. ნუ დაივიწ- 

ყებთ,; რომ ამავე დროს შავებს 

ცუდი კუ ჰყავთ. 
40. ეძი6 : 06 
4. 15:06 ლო : 06 
4ტ2. ეე1 : ე2 ლან : ც4 

4ვ. ლი2 13 – 

და43.. ., . 4:03+ 44, ლ : 03! 
(თუ ახლა ,კლს1 + #45. 898)2 
ლ;:ე2 46. ლი?) სვლის შემდეგ 

თეთრებმა მოიგეს. : 

განვიხილოთ ახლა შემდეგი პო- 

ზიცია: 
შავები 

  
    

თეთრები



შავების ტგ5-უჯრედი სუსტია, 

გაგრძელება იყო; 

1. ს4 – ს5 მლ6-–27 

2. მსპ – ხი5 ეI!6 : (1-+ 

ვ მე1: წ ლძ7 -–-ი8 

4 ე1-.” ქ... 

5. პ:Iს6 მუქარით. 

4. · მ07 –– (5 

5. დ2 წი! მI5 : 63 

ხრ ლძპ – ყი! 

და თეთრები იგებენ. 

ამ მაგალითში მ65-სვლის დიდი 
სიძლიერის მიუხედავად, მეტი და 

ცხადად დამაჯერებელია მტ6-სვლა 

წინა მაგალითში. 

“ცხადია, როე სუსტი უჯრედების 

არსებობა უმთავრესად პაიკთა 

პოზიციიდან არის დამოკიდებული. 

შემდეგ პარაგრაფში, რომელშიაც 

ჩვენ პაიკთა განლაგებაზე გვექ- 

ნება საუბარი, ამ საკითხს კვლავ 

დაუბრუნდებით. | 

მხედიელობაში მისაღებია, რომ 

ჩვენს მიერ უკვე გადმოცემული და 
შემდგომი მოსაზრებანიც6 მართე- 

ბულია მხოლოდ საერთო ფორმა- 

ში და შეიძლება მთლიანე გა- 

მართლება ვერ ჰპოვონ სჰეცია- 

ლურ პირობების შემთხვევებში. 

„ასე, მაგალითა §, გაორებული 

პაიკის მიერ შექმნილ სისუსტეს 

შესაძლებელია არავითარი ცუდი 

შედეგი არ მოჰყვეს, თუ დაფაზე 

დარჩენილი ძალები არ იძლევიან 

გარღვევის საშუალებას. სისუს- 

ტეები იქმნებიან პაიკე- 

ბით, მაგრამ ამ სისუსტე- 

თა გავლენა ფიგურათა 

მდგომარეობით განისაზ- 
ღვრება. 

უჯრედთა სისუსტე შეიძლება 

იყოს დროებითიც და მტკიცეც. 

ჩვენს მიერ განხილულ მაგალი- 

თებში ის იყო მტკიცე, პირიქით, 

შემდეგი სვლებით მიღებული სი- 

ცილიური პარტიის პოზიციაში: 

1. 02-04 07-05 

2-2 მე1-–IL3 მხ8 –– ი6 

3. ძ2– ძ4 05 : ძ4 

4 მI3 : ძ4ტ ხ7- ენ 

შავების სისუსტე ს6-უჯრედზე 

–-დროებითია, რადგან ადვილად 

შეიძლება ხ7-ს5-სვლთ მისი 

სისუსტის მოცილება, რასაკვირ- 
ველია, თუ თეთრები ვერ მოას- 

წრებენ 84-35-სვლის ჩატარებას. 

მდგომარეობაშიი თეთრი პაიკი 
85, შავი პაიკები 836 და ხ5,-––-ხ6 

პუნქტი უსათუოდ სუსტია იმი- 

ტომ, რომ მას უთვალყურებს თე- 

თრი 85-პაიკი, ცნობილი ამბავია, 

ის, რომ უჯრედის თვალყურის 

ქვეშ აღება მით უკეთესია, · რამ- 

დენად სუსტია მისი მეთვალყურე 

ერთეული. 

6. პაიკთა განლაგება 

ისე, როგორც წინა ნიშანი, ეს 
ნიშანიც ერთ-ერთი ზთავართა- 
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განია სტეინიცის სისტემაში. აქ 

სტეინიცი ნაწილობრივ აღორძი- 

ნებს ფილიდორის მოსაზრებებს; 

უკანასკნელი პაიკთა პოზიციას 

პირველზარისხოვან ხასიათს აკუთვ- 

ნებდა. 

პაიკთა ფორმაციის გარჩევისას 

მხედველობაში მისაღებია ორი 

მომენტი: 

თვით პაიკის სისუსტე და პაი- 

კის მეზობელ უჯრედების სისუს- 

ტე რიგრიგობით განვიხილოთ 

პაიკთა შემდეგი სამი ტიპი: ა) 

გადაბმული; ბ) განცალკევებული 
და გ) გაორებული პაიკები. 

ა) გადაბმული პაიკები 

გადაბმულ პაიკთა უძლიერესი 

პოზიციაა, როდესაც ისინი დაწყე- 
ბით მდგომარეობაში ურთიერთ 

გვერდით დგანან (მაგ. 82 და 2), 
მართლაც, მათი წინსვლის შემ- 

თხვევაში ერთ-ერთი მათგანი დაი- 
ცავს მეორეს; მაგრამ რაც უფრო 

მეტად მნიშვნელოვანია, ისინი 

ასეთ მდგომარეობაში ემუქრებიან 

მათ წინამდებარე ყველა უჯრედს. 
რამდენიმედ განსხვავებულ მდგო- 

მარეობაში, მაგ., 83 –- და 2 

მათი ეს თვისებები ძალიან სუსტ- 

დება. ამასთან წარმოვიდგინოთ, 

რომ 34-უჯრედზე შავების პაიკი 

დგას. თეთრი ხ2-პაიკი ამ შემ. 

თხვევაში სუსტია, 

ვინაიდან შავებს შეუძლიათ თეთ- 

რების. მიერ ამ პაიკის დაცვას 

გადააჭქარბონ მუქარებით:. შავებს, 
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უსათუოდ 

მაგ., შეუძლიათ გააორკეცონ და 

გაასამკეცონ კიდეც თავისი მძიმე- 

ფიგურები ს-ხაზზე, იმ დოროს, 

როდესაც თეთრები მოკლებულნი 

არიან ასეთ თავდაცვით საშუა- 

ლებას. გარდა ამისა, ხ3-უჯრე- 

დიც სუსტია, ვინაიდან შავებს 

შეუძლიათ მასზე მეტი ფიგურებით 

იერიშის მიტანა, ვიდრე თეთრებს 

მათი დაცვა. ხ2-პაიკს ჩვენ ვუწო- 

დებთ ჩამორჩენილს. 

ისეთ საშუალო ფორმას,––როცა 

პაიკი თვით არ არის სუსტი, არა- 

მედ წარმოადგენს მის მეზობელ 
უჯრედების სისუსტის მიზეზს, 

ბლოკირებულ პაიკების შემთხვე- 

ვებში ვხვდებით; განვიხილოთ; მა- 

გალითად, შემდეგი პოზიცია: 
თეთრი პაიკები გ3 და ძ4, შავი 

პაიკი 64. აქ 63-პაიკის დაცეა არ 

არის ძნელი, რადგან . შავებს არა 
ჰყავთ თეთრებზე მეტი თავდას- 

ხმის შესაძლებლობა ამ პაიკზე. 

(როგორც ეს ხდება ჩამორჩენილი 

პაიკის შემთხვევამი--–ვერტიკალზე 

შეტევის შემწეობით), პირიქით, 

შავების შესაძლებელი თავდასხმა 

ნაკლებია. ამრიგად ტ3-პაიკი არ 

არის სუსტი, მაგრამ თეთრებისა- 

“თვის სუსტია 0ძ5-უჯრედი, ვინაი- 
დან მათ არა ჰყავთ ტც-პაიკი„ რომ 

განდევნონ 85-დან” შავი ფიგურა. 

უიმისოდ მათ არ შეუძლიათ საკ- 

მაო შეტევა აწარმოონ ძ05-უჯრედ- 
ზე, რადგან ისინი მოკლებულნი 

არიან ძ-ვერტიკალს.



ბ) განცალკევებული პაიკები 

განცალკევებული პაიკის სისუსტე 

ისე, როგორც ჩამორჩენილის ორ- 

მაგია: პირველი––განცალკევებული 
პაიკი არ შეიძლება დაიცვას პაი- 

კით და მოითხოვს ფიგურებით 

გამუდმებით დაცვას; მეორე-–ასეთ 

პაიის წინამდებარე უჯრედი 

სუსტია, ვინა«დან ის მოკლებულია 
ვერტიკალით დაცვის საშუალებას. 

ორივე ამ თვისების ილუსტრაციას 

ვხედავთ უკანასკნელად განხილულ 
დიაგრამაზე, სადაც განცალკევე- 

ბულ ტ-პაიკის წინა უჯრედი 065 

სუსტია, მთავარი როლი ამ შემ- 

თხვევაში სწორედ ამ მეორე მო- 

მენტმა ითამაშა. 

განცალკევებულ ძ-პაიკის კლა- 
სიკურ მაგალითს წარმოადგენს 

რუბინშტეინის ვარიანტი ლაზიე- 

რის გამბიტში: 1. ძ4 ძ5 2. ლ4 

ა6 3. მი3 05 4. ლძ ი0ძ 5. მ(3 
მა6 6. 3 მ(6. #7. პე2 პტ? 8. 

0-0 0-0 9.ძ:ც კ:05. 

შავები 

  
  

თეთრები 

ძველად ამ მდგომარეობაში ჩვე- 

ულებრივ 10. ჰ25 თამაშობდნენ 

რითაც ძ5-პაიკხე დაწოლას აძ- 

ლიერებდნენ, ახლა კი უკეთესად 
მიაჩნიათ 10. მვ4 და შემდეგ ჰტ3 

და რაც შეიძლება ჩქარა იკავებენ 

ძ4-პუნქტს. 

გ) გაორებული პაიკები 

გაორებული პაიკები ორმაგია: 

განცალკევებულნი ან გადაბმულნი, 
იმისდა მიხედვით, განცალკევებუ- 
ლია თუ გადაბმულია ერთ-ერთი 

· მათგანი. 

ცხადია, რომ გადაბმული გაო- 

რებული პაიკების დაცვა ადვილია 

(მაგ., სL7, თ7, დ6), ვინაიდან პაიკ- 

თა ასეთ ფორმაციისას სუსტი 

უჯრედები არ არსებობენ. ერთად- 

ერთი მისი უარყოფითია მხარე ის 

არის, რომ ძნელია გარღვევის 

განხორციელება და გამვლელ 
პაიკის შექმნა. 

განცალკევებულ გაორებულ პაიკ- 
თა შემთხვევაში სუსტია თვით 

პაიკებიც და მათ წინ მდებარე 

უჯრედებიც. 
ქვემოთ მოყვანილ დიაგრამაზე 

მოყვანილია პაიკთა ყველა შესაძ- 

ლებელი ტიპები. 

თეთრი პაიკი ს2--ჩამორჩენი- 

ლია, 63- ბლოკირებული, წ2 და 

ს2-–გადაბპულიდ„ ცნ და ც7- 

გადაბმული-–-–გაორებული, #66 და 

64 განცალკევებული გაორებული. 
69



  

აღვნიშნავთ, რომ პაიკთა ჯგუფს 

ს”, 97, 6 არა აქვთ გარღვევის 

ჩატარების საკმაო უპირა4 ესობა 

თ2 და ხ2-პაიკთა ჯგუფის წინააღმ- 

დეგ-· 
ცხადია, რომ პაიკთა განლაგება 

მტკიცე ნიშნად უნდა ჩაითვალოს. 

რასაკვირველია, შესაძლებელია 

რომელიმე პაიკთა სისუსტის გა” 

მოსწორება, მაგრამ ამას შეიძლე- 

ბა ექნეს ადგილი სხვა ნიშნებშიაც. 

საერთოდ კი პაიკთა განლაგებას 

მტკიცე ხასიათი აქვს, და მხოლოდ 

რაიმე განსაკუთრებულ მშემთხვე- 

ვებს, მაგალითად, გაცვლა და მის 

მსგავს კომბინაციებს შეუძლიათ 

გამოიწვიონ არსებითი (კვლილე- 

ბანი (ე. ი. გააუმჯობესოს ან გააუა- 
რესოს იგი). 

7. პაიკთა უპირატესობა ლაჭი- 

მრის ფრთაჭე 

თეორეტიკოსები თანდათან მი- 

ვიდნენ იმ დასკვნამდე, რომ ლა- 
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ზიერის ფრთაზე პაიკთა უპირატე- 

სობა,კ არსებით პირატესობას 
წარმოადგინს. შ ხე 

ამის მიზეზი შეიძლება იყოს 

ორგვარ: პირველი ის, რომ 

ენდშპილში უფრო ხელსაყრელია, 

რაც შეიძლება შორს გეყავდეს 

გამვლელი პაიკი მოწინააღმდეგის 

მეფისაგან, და მეორე, შუათამაშშიც 

კი, თუ გეყავს ზედმეტი პაიკი ლა- 

ზიერის ფრთაზე, შეგვიძლია დავი- 

წყოთ იერიში, იმავე დროს გაცი- 

ლებით ძნელია მეფის ფრთაზე 

ზეღმეტი პაიკიით სარგებლობა, 

თავისივე მეფის საფრთხეში ჩაუგ- 

დებლად. 
ცხადია, ასეთი ნიშანი მტკიცედ 

უნდა ჩაითვალოს, ჩვენ ამ საკითხს 

უფრო დაწვრილებით განვიხი- 

ლავთ, ლაზიერის ფრთაზე შეტე- 

ვისადმი მიძღვნილ ცალკე ლექ- 
ციაში. 

8. ლია ხაზები 

ღია ხაზების ხელსაყრელობაზე 

ჩვენ უკვე ზემოთ არა ერთხელ 

გვქონდა ლაპარაკი. როგორც თა- 

ვის ადგილზე იყო აღნიშნული, 

მორფი ღია ხაზების გამოყენებას 

პარტიის დაწყებით სტადიაშიც 

კი (ცდილობდა, რისთვისაც პი#ო- 

ბას იქმნიდა განვითარებაში უპი- 
რატესობის მიღებით. 

ღია ხაზების არსებობაც ფრიად 

მნიშვნელოვანი ნიშანია, რაც მხედ- 

ქელობაში უნდა იქნეს მიღებული 

პოზიციის ხასიათთან შეთანხმებუ- 

ლი გეგმის დადგენისას.



განსაკუთრებით მნიშევნელოვა- 

ნია, რასაკვირველია, ღია ვე“ტი- 

კალები, რადგანაც მათზხე მოძ- 

რაობენ პაიკები. მაგ., შავი ეტლი 

ი მუდამ ახდენს დაწოლას ლ-პაიკ- 

ზე. იმ დროს, როცა, თუ თეთრი 

კუ ე3 ემუქრება შავ ძ6-პაიკს, 

უკანასკნნელის ერთი სვლითაც 

თავიდან აიცილება მუქარა. 

შემდეგ ღია ხაზის ქეეშ ვიგუ- 

ლისხმებთ მხოლოდ ღია ვერტი- 

კალებს. 

თუ ორივე მხარეს ერთი და 

იგივე ღია ხაზები აქვთ, საერ- 

თოდ, ასეთი ღია ხასების მძიმე 

ფიგურებით დაკავების შედეგი 
საერთო გაცვლაა. თუ ერთ-ერთი 

მხარე შესძლებს დაიპყროს ერთად- 

ერთი ღია ხაზი, ეს მისთვის დი- 
დი უპირატესობა იქნებოდა, რად- 

გან ეს მას ფიგურებით მოწინააღ- 

მდეგის ბანაკში შეჭრის საშუალე- 

ბას მისცემდა. 

განვმარტოთ ეს მაგალითზე: 

          

თეთრები პირველად ყოვლისა. 

იკავებენ ღია ხაზს: 

1. ე0(1 – 61 

2. ეც7 მუქარით. 

1, ეძ8-–ი08 

შავები (ცდილობენ შეედავონ ტ- 

ხაზის დაპყრობაში. 

2. ებ! – გ3 

ამ ეტლის აღება არ შეუძლიათ 

შავებს 3. ლ:გ8-L სვლის გამო. 

2. მე8– ძვ 

3, მე1 –– 01 ემ08 –– 05 

4. ძ3 – ძ4 ელ5 : 03 

აე ელ1:ლ32 ლხხ6ხ--ინ 
6. ე2 – ევ .. 

ვერაფერს აღწევენ თეთრები 6. 

ეა7 ლ:32 7. ლოტ ეყ8-სვლებით. 

6. –” ლინ –– ი8 

7.- ლვ -–– 06 

7. ეტ7-სელას შაეები ე068 უპა- 

სუხებდნენ, ხოლო 7. ლი2 ლ5. 

7. ლაი8 -––- ძ7 

თუ ახლა 7., . . ლ”, მაშინ 

8. ლ:ი7 ელ8 9. ლა? და თეთ- 

რები იგებენ. 

8. ლინ: ძ7 ეძზ : ძ7 

მი ელ –ლ08- მფIსვმ--ხ7 

10. ელ8 – ხ8 

შავებს –– მოგებული ეტლების 

ენდშპილი აქვთ. 
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იმ შემთხვევაში, როცა -ორივე 

მხარეს სხვადასხვა ღია ხაზები 

აქვთ, გაცხოველებულ ბრძოლას 

აქვს ადგილი, ეს ხაზები მაშინ 
პეტევათა ხაზებს წარმოადგენენ; 

ლაზიერის ფრთაზე ღია ხაზი შეიძ- 

ლება გამოყენებულ იქნეს სუსტ 
პაიკზე შეტევისათვის და ღია ხა- 

ზი მეფის ფრთაზე–-- მეფის პოზი- 

ციის შეტევისათვის. 

მეფისა და ლაზიერის ფრთაზე 

ღია ხაზების საკითხს ჩვენ ლექ- 

ციებში კიღევ დავუბრუნდებით. 

9. ორი კოს უპირატესობა 

ორი კუს უპირატესობა, მხედ- 

რისა და კუს წინააღმდეგ, განსა- 

კუთრებით ნათლად ჩანს ენდ- 
“რპილში; თუმცა ამას შუა თამაშ- 

შიც აქვს ძალა. ყველაზე მეტად, 
მათი “ძალა ღია პოზიციებში იჩენს 

თავს; ასეთ შემთხვევაში ორი კუ 

ეუფლება მთელ დიაგონალებს. 
დაწვრილებით ამ ნიშანს # 23 

პარტიის კომენტარიებში შევეხე- 

ბით. 

40, დრთებითი უპირატმსობის 
მტკიცედ გარდაძმნა : 

ზემოთ ჩვენ მხოლოდ გაკვრით 

შევეხეთ ამ ფრიად მნიშვნელოვან 

მომენტს, სტეინიცს თანა"მად 

საჭიროა არა მარტო უპირატესო- 

ბათა დაგროვება, არამედ დოოე- 

ბითი უპირატესობის მტკიცედ 

გარდაქმნაც. უკანასკნელი ძალიან 
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ხელს უწყობს ახალ უპირატესო- 

ბათა შეძენას და მათ გაძლიერე- 

ბას, რაც სწორი და მშვიდი თამა- 
შის შედეგად თითქმის ავტომატუ- 

რად მიიღწევა არა იშვიათად 
შეიძლება იმ კრიტიკული მომენ- 
ტის ადვილად შერჩევა, როცა მი- 
ღებული უპირატესობანი საკმარი- 
სია მწვავე და გადანწყვეტი ინი- 

ციატივის წამოწყებისათვის. თუმ- 
ცა უპირატესობათა სისტემატური 
დაგროვება, მტკიცე რწმენით, რომ 

ბოლოს და ბოლოს უნდა მოინახოს 

გადამწყვეტი კომბინაცია, ადრე 

თუ გვიან თავის ნაყოფს გამოი- 

ღებს. ჯერ კიდევ "დებიუტით მი- 
ღებული მცირე ან დიდი დროე- 

ბით უპირატესობათა მტკიცედ 

გარდაქმნა მოჭადრაკის პირველ 

ამოცანას შეადგენს 1. 

ამ საკითხს ჩვენ განსაკუთრე- 

ბით არ გავაღრმავებთ, მაგრამ 

მაინც რამდენიმე საილუსტრაციო 

მაგალითს “მოვიყვანთ. 

დროებით უპირატესობათა ყვე- 

ლაზე გავრცელებულ სახეს წარ- 
მოადგენს უპირატესობა განვი- 

თარებაში, ხოლო მტკიცე უპირა- 

ტესობათა ყველაზე გავრცელე- 
ბული (| ახე, მატერიალური მოგე- 

ბაა, პირველი უპირატესობის მე- 

1 მოწინააღმდებეც რასაკვირველია, 
იღებს თავის უპირატესობებს, მაგრამ 

ისინი სხვა რიგის არიან, საერთოდ ორი- 

ვე მხარის უპირატესობანი ერთმანეთს 

აწონასწორებენ.



ორედ გარდაქმნს მაგალითად 
განვიხილოთ შემდეგი ორი პო- 

ზიცია. 

შავები 

  

  

  

  
  

თეთრები 

თეთრებმა შავებს რამდენიმე 

ტემპით გაასწრეს განვითარებაში, 
ეს მათ პაიკის მოგების საშუალე- 

ბას აძლევს. 

1. ელტ – ფ4 

სუსტი იქნებოდა: 1. მყ5 მფძ7 

2. მ:(7 ე(8 ვ. ე(4? მფ0ლ7. 

1. თ... ფ7-–- 6 
2. ექ4რ4 -- 04 გფი8 –– ა7 

არ შველის არც 2... .. V5 

3. ე4 და თეთრები მაინც იგებენ 

პაიკს. 

3. ეს4 : 7 

და თეთრებმა თავის მიზანს 

მიაღწიეს. 

    
  

  

თეთ“”ების უპირატესობა განვი. 

თარებაშია: მათ თამაშში ჰყავთ 
4 ფიგურა, შავებს კი მხოლოდ 3 

და, მართალია, ლაზიერიც, მაგრამ 

მათი კუ 08 ჩაკეტილი არის ნაცე– 

ლად იმისა რომ ეს უპირატე- 

სობა განვითარებაში კიდევ გააძ- 
ლიერონ, თეთრები ამის მტკიცე 

უპირატესობად გარდაქმნაზე თა- 

მაშობენ. 

1 მიძ2–04 ძ7 -- ძნ 

2. ს2 – )4 კი5 –– ხ6 

ვ. ე2–– ე4 

3, 8:ხ6-სვლით თეთრებს შეეძ- 

ლოთ ორი კუს უპირატესობის 

მიღება, მაგრამ მაშინ შავები ამა- 

ში ღია ხაზს მიიღებდნენ. ამიტომ 

თეთრები ცდილობენ მეტი გარ- 

კვეული უპირატესობის მიღწევას: 

ახლა ისინი იმუქრებიან 84--85- 

სვლით. 
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. ... ე7 – ე6 

ტბ მლ4:ს6 07 : ხნ 

ახლა შავების პაიკთა პოზიცია 

შესუსტდა და, გარდა ამისა, თეთ- 

რებმა ორი კუს უპირატესობაც 

მიიღეს. : 

“ ვინაიდან შავები მ05-სვლით 

იმუქრებიან ამ უპირატესობის 
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მოსპობა, ამიტომ თეთრებმა 

ითამაშეს: 

5 მწპ -–-ძ2 X6 – 15 

6. 12 – #3 

და (2-უჯრედზე თეთრების შავ- 

უჯრედოვანი კუ საუცხოო პოზი- 

ციას იღებს, შავების შესუსტებულ 

ლაზიერის ფრთაზე შეტევის მი- 

სატანად.



  

სტეინიცის პარტიები 

მოგვყავს სტეინიცის შეტევითი 

ხელოვნებისათვის დამახასიათებე- 

ლი ორი პარტია. : 

# 14 

ორმაგი ფიანკეტო 

ლონდონი 1863 წ. 

სტეინიცი მონგრედიენი 

1, ც2 -– ტ4 87 -ყნ 

2 02–ძ4 კ(8 – 87 
3, 62-03 .. 

სტეინიცისათვისს დამახასიათე- 

ბელი სელაა. ის გაურბის ყოვე- 

ლივე გართულებას ცენტრში და 

ყველაზე მეტად უფრთხის ცენტრ- 
ში სუსტი პაიკების მიღებას. 

3, – ს7 –– ხ6 

ტე პი1–03 

თეთრები (64-პაიკის დაცვას 

აპირებენ მხედრით ძ2-უჯრედი- 

დან და, ამიტომ ჯერ თავისი 

ლაზიერის კუ გამოჰყავთ. 

4. ... კი8 –– ს7. 

ა მხ1––ძ2 ძ7–-–ძC 

მზადდება 07 -– 65, 

რი მყ1-–7#85 

ბევრი თანამედროვე მოჭად– 

რაკე აქ უპირატესობას 6. (4- 

სვლას მისცემდა, რომ ამით შე- 

საძლებლობის ფარგლებში გაეძ-- 

ნელებია შავების მიერ ცენტრის 

დაკავება. 6. . , 65-სვლაზე. 

თეთრებს შეეძლოთ ეთამაშნათ.· 

7. (Iგ ძტ 8. ძ5, 

რები მიიღებდნენ ღია L-ხაზსს და. 
აგრეთვე ძლიერ 05-პაიკს. მაგრამ 

სტეინიცი გაურბის ამ გართულე– 

ბებს, ის ინსტიქტიურად გრძნობს, 

რომ გაშლილი ცენტრი დიდ პა- 

სუხისმგებლობას მოითხოვს. 

რითაც თეთ- 

6. ... 07 ––- ძპ5 

7. ძ4 :05 ძნ : 05 

სტეინიცის სტრატეგია გამარ- 

თლდა: შავების ორივე: კუ გარკ- 

ვევით თეთოებზე უარესი არიან. 
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კუ 97 (ცუდი კუა!) ჩაკეტილია 
65, ხოლო კუ ხ7 ებჯინება ც4- 

პაიკს, რომლის დაცვა თეთრებს 

“შეუძლია. ამავე დროს თეთრ კუთ 

შეუძლიათ შესანიშნავი პოზიციე- 

ბის დაკავება. 

8. კ(1 –– ბ4 გმლ8 –- ბ7 

ი ლიძ1–02 0-0 

1. M2- 114! 

სწორია, სტეინიცკი პოზიციას 

'მაბლონურად არ უდგება, ის მა- 

შინვე ღრმა გეგმას ისახავს. ეს 
გეგმა იმაში მდგომარეობს, რომ 

ისარგებლოს შავების მეფის ფრთის 

სისუსტით, რაც საშუალებას აძ- 

ლევს თეთრებს შეტევისათვის 

გახსნას ს-ვერტიკალი. 

ბევრი მის ადგილზე ჯერ 10. 

0--0-0-სვლას გაითამაშებდა, 

რომ უკვე შემდეგ დაეწყო. ზემოხ- 
სენებული გეგმის განხორციელე- 

ბა, და დაიგვიანებდა სწორედ 

ერთი სვლით! სახელდობრ, შავე- 

ბი უპასუხებდნენ 10.,. . „ მძ7 

და 11. 04 მ(6 და ხ4-––იX5-სვლა 

უკვე შეუძლებელია, 
10. ...ა 

11, 14–#M5 

მხ8 –– ძ7 

.807 –– # 

მხედარი ვერ ასწრებს, I-ხაზის 

გახსნის შეფერხებას. 

1. 95:86 მ07 : ყ6 

შავებისათვის ადვილი არ იყო 

ალბათ ამ სვლის არჩევა, მაგრამ 
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12... . IMყ-სვლას, რაც პოზი- 

ციურად, რასაკვირველია, უკეთე- 
სია, 65-უჯრედზე აღებასთან და- 

კავშირებით დაკარგვები მოსდევ- 

და; მაგ.: 12... . . MC 13. მ:05 

მ:ც64 14. მ:(7 ე:L7 15. კ;:L7- 

მფ :(7 16. ლჯ3 -L, და თეთრები 

მატერიალურ უპირატესობას იღე- 

ბენ. 

13, 0-–0-–-0 

"ახლა კი, როცა თეთრებმა მიი- 

ღეს მტკიცკე უპირატესობა გახ- 

სნილ ხ-ხაზის სახით, უკვე დროუ- 

ლია როქი. სხვათა შორის უკა- 

ნასკნელი სვლით თეთრები გაკვე- 

რით ც4-პაიკსაც იცავენ რადგა- 

ნაც 13. , , მ:64 14. მ:64– 

შემდეგ შავი ლაზიერი მუქარის 

ქვეშ ხვდება. 

13. 07-05 

  

  
  

   



შავებს ლაზიერისს ფრთაზე 

კონტრთამაშს აპირებენ, მაგრამ 
ვერაფერს აღწევენ, რადგან თეთ- 
რების შეტევა სხვა ფრთაზე გა- 

ცილებით ჩქარა ვითარდება. 

14. მ(3 –– 95 27 –– ვ6 
1. მ85 : III ... 

(იხ. დიაგრამა 76 გვერდზე) 

სრულიად არ არის საკვირველი, 

რომ თეთრებს აქ გადამწყვეტი 

კომბინაცია აღმოაჩნდათ. ამ მო- 
მენტში მათ შემდეგი უპირატესო- 

ბანი აქვთ: 1) კუთა უკეთესი პო- 
ზიცია, 2) მოწინააღმდეგის გან- 

ცალკევებულ L7-პაიკის სისუსტე, 
ვ) ძ-ხაზის დაუფლება და საბო- 

ლოოდ (რაც ყველაზე მთავარია) 
4) ს-ხაზის დაუფლება. 

15. ... მL6 : 17 

16. მს1 : II7! · 

სწორედ ასე! 16. ლ!)5-სვლაც 

აგრეთვე იძლეოდა უპირატესო- 

ბას, მაგრამ არა გადამწყვეტს, 

მაგალითად, 16.. ,„ . მL6 17. 

ლ:;:”ი6 ლი8 და შემდეგ ლე4. 

– 16. " მფე8 : ს7 

17 ლი2-ს5-.L გფს7 –- 8 
1. მ01 –– III ე(8 –– 08 
19. ლი : 66 ლძვ8 -– #6 

2ი.ი კარ : წV/+ ლჩნ : (17 

თუ 20... , , მფ(8,. მაშინ 21. 

კჰ:68 ე:68, და ახლა თეთრებს 
შეუძლიათ აირჩიონ ან 22. ლ :16 

პ:(6 მათთვის მოგებული ენდ- 

შპილით ან 22. ეიხ8-+ პ:IL8 23, 
პ)16 + მფ67 24. კე5. 

21 ეს1–ს8C მფი8 : I8 

22. ლი6 : L7 – 

შავები დანებდნენ ვინაიდან 

თეთრები მხედრით ძ2 –– 133–– 5 

ან მძ2–6ი64-–06-სვლებით ძლიერ. 

მუქარას ინარჩუნებენ. 

# 15 

ესპანური პარტია 
გავანა 1892 წ. 

მეორე მატჩის მე-4 პარტია 

სტეინიცი ჩიგორინი 

)ს ძბ2-ი04 07-05 

2. მყI1 – #3 ვხ8 –- ი6 
3. კწI -- ხ5 მი8 –– I6 

ტბ ძ2–ძპ 

სტეინიცი ცოტათი კმაყოფილ– 

დება, მისი ცუდი კუ პაიკებს გა–- 

რეთ არის გამოყვანილი მაშინ, 

როდესაც ჯერ კიდევ ეინ იცის 
შესძლებენ თუ არა შავები იმავეს. 

ჩვენს დროში უფრო აგრესიულად 

თამაშობენ: 4. 0-–-0 და შემ- 

დეგ ძი“. 

4, ძ7-ძნ 

4... , ჰპი-5-სვლაზე თეთრები 

5. ფ3-სვლით პაიკის მოგების მუ- 

ქარას შექმნიდნენ (კ : 6 და მ: 65– 

სვლებით), და თუ შავები უპასუ- 

ხებდნენ 5., . . ში, მაშინ 6. ძ4. 
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5. 62-03 

კუ ხ5-სათვის 62-უჯრედს ან- 

თავისუფლებს, ვინაიდან შავები 

ე6, ხ5 და მჭპ4-სვლებით ორი კუს 

უპირატესობას იმუჭრებოდნენ. 

გარდა ამისა, ამ სვლით ძ4-პუნკ- 

„ტი მაგრდება, რასაც დიდი მნიშ- 

კნელობა აქვს შავების შემდგომი 

განლაგებისათვის. 

5. თ... 07-ეყ6 

ირ მს1-–ძ2 კIზ8 – 87 

7. მძ2-–-L#V1 

ჩვენთვის უკვე ცნობილი ტაქ- 
ტიკაა:; თეთრები ცდილობენ რაც 

“შეიძლება ჩქარა ისარგებლონ შა- 

ვების მეფის ფრთის სისუსტით და 

„ამ მიზნით როქისაგან დროებით 

-თავს იკავებენ. 

.' 0-0 
8. კ05 – 84 ... 

კუს გაცვლისაგან შენარჩუნების 

მიზნით. 

8. მ16 – ძ7 

დასტურდება თეთრების წინ- 

დახედულობა: მათ, რომ წინა 

“სვლით კუთი არ დაეხიათ, მაინც 

"იძულებული შეიქმნებოდნენ ასე 

მოქცეულიყვნენ ახლა. 
9. მ8(1 –– 23 

თეთრები უფრო ბეჯითად, ვი- 

დრე წინა პარტიაში, ამზადებენ 

ას2-–-ს4-)5 იერიშს, სახელდობრ, 

278 : 

ისინი ანგარიშს უწევენ შავების 

დაცვის შემდეგ შესაძლებლობას: 
9. II4 1))6 10. 1)5 25, რაც შავე- 

ბის პოზიციაში 1(5-უჯრედს ასუს- 

ტებს, ამიტომ თეთრები წინდა- 

წინ ამზადებენ მის დაპყრობას. 

9. ...· მი07–-ი05 

10. კე4 – 02 მ05 –– 06 

ეს სვლა მხოლოდ ხელს უწყობს 

თეთ“-ების გეგმას ფარავს კუ 

08-ს 15-უჯრედის დაცვისაგან. 

11. ს2 –- 14! 

სწორედ ხელსაყრელი მომენ- 

ტია: 

11. მცს6 –– გ7 

- 

11... , ხ6 12. 15. §5 13. 
მ15 სვლების შემდეგ შავების პო- 

ზიცია სახარბიელო არ იჟნებოდა, 

12. ს4 – 5 ძნ– ძე 

ფრთაზე პაიკთა შეტევის წი- 

ნააღმდეგ ერთადერთი რესურსი 

ცენტრში კონტრთამაშია. მაგრამ 

აქ ეს უმიზნოა, ვინაიდან თეთ- 

რებმა ძ-ხაზზე ყველა მნიშვნელო–- 

ვანი პუნქტები დაიცვეს მათ რიც- 
ხვში ძ4-ეც (იხ. შენიშვნა თეთ- 

რების მე-5-სვლაზე). 

13 15:76 7 : ღ6 

ჩვეულებრივ ასეთ შემთხვევებში 

ხთ უკეთესია. ვინაიდან #7-პუნქ- 

ტის დათმობის შემთხვევაშიც შა-



ვებს რჩებათ ე(68 და მფ18-სვლე- 

ბით თავდაცვის საშუალება. მაგ- 

რამ, როგორც ჩანს, ჩიგორინს 

#ხაზე კონტრშეტევის შესაძ- 

ლებლობა ეჩვენებოდა. ” 

14. ლ4 : ძუ 

სტეინიცის სტილს უფრო მე-. 

ტად 15. ლი2 შეეფერებოდა, მაგ- 

რამ შავების :ღია ხახებისა და 

მათთვის (4-პუნქტის მისაწვდო- 

მობის გამო ეს სვლა უხიფათო 

არ იქნებოდა. 

14. ... 207 :ძ5 

156. მ03 :ძ5 ლძ8 : ძუ 

16. კი2–-ხ3 

ახლა თეთრები შავი მეფის 

ცუდ პოზიციას იყენებენ. 

16. ლძ§ –– 06 

1. ლძ1–ძ02 კიზ – ძ7 

18 ჰკ01–- 03 

ამზადებს გრძელი როქის გარ- 

და, 83--ძ4-სვლით თამაშის გახს- 

ნასაც, რის შემდეგ გაადვილდე- 

ბა შავების ცუდი პოზიციის გა- 

მოყენება. 

18. მფე8 – ს8 

მეფე სცილდება კუს მუქარას, 
მაგრამ ხვდება ეტლის მუქარის 

ქეეშ. სტეინიცის პარტიების კრე- 
ბულის კომენტატორის მიხედვით 
აქ უკეთესი იყო 18, ,„ ,. , ეჯ7 

და შემდეგ ჰპსმ. მაგრამ ხ3-ის 

ძლიერი პოზიციის გამო შავების 

მდგომარეობა სახარბიელო არც 

მაშინ იქნებოდა. 

1. '0-0-0 

როგორც იქნა! მაგრამ სწორედ 

ეს დაგვიანებული როქი მეტად 

ძლიერია. 

19, ... მი8 –– 08 

20. ლი2 – LI –” 

მზადდება ძ3-ძ4 და იმავე 

დროს ხ7-პუნქტზე შეტევასთან 

დაკავშირებით ლაზიერის ს 1-უჯ- 

რედზე გადაყვანა. 

20. ე7– ე5 

წყლის ნაყვა, რაც შავების 

დაბნეულობას ადასტურებს. 

შავებს სწორედ ერთი ტემპი 

აკლიათ, რომ 15-–ე24-სვლით გან- 
დევნონ თეთრი კუ მის ძლიერ 

პოზიციიდან, უკეთესი იყო 20. 

ე(5 და მI8. 

21. ძ3 –– ძ4 05 : ძ4 

ძ4-ძ5 მუქარის გამო იძულე- 

ბითი სელაა. 

2. მIL3 : ძ4 კპე7 : ძ4 

22... .. ლტგ4-სვლაზე თეთ- 

რები უპასუხებდნენ: 23. პკი2 ლე4 

(§6-უჯრედის დაცვა აუცილებე- 
ლია) 24. (3 ლყპ 25. მც2 და კუ 

ძ7 იკარგება. 
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ან 22., .· ლენ, მაშინ 2ვ3. 
პი4, შავების ლაზიერის 38-უჯ- 
რედზე დახევით: ან კიდევ საბო- 
ლოოდ, 22... მ :ძ4, „უმალვე 
იგებს 23. ე:ს7 4 მფ:ს7. 24. 
ლს1--შამათით რამდენიმე სვლა- 
ში. 

23, მძ1 : ძ4! 

უმალეე (ან ლ! –- კძ1 –- ძ3- 

სვლების შემდეგ) ეხ4 მუქარით. 

238... ... მა6 : ძ4 
2. ეს1 : ს7-+- 

შავები 

  

  

  

      

თეთრები . 

თეთრები სარგებლობენ იმით, 
რომ კუ ხ3 ართმევს შავ მეფეს 

ყ8-უჯრედს. შავები რამდენიმე 

სვლაში ფორსირებულ შამათს ღე- 

ბულობენ. 

24. უი.. მფა8 : ს7“- 

25 ლ! -–ს1+ გფი7 – 87 

26. პილი3-ხხL  მფ607-# 
80 

თუ 26... მშ)8, მაშინ 
27. პ;:(8X. 

2 ლს სჭ4-  მფ(6 –05 
28. ლს4 : ძ4+ მფი5 – 15 
29. ლძ4 -–– (4X. 

ახლა კი გავეცნოთ. სტეინიცს, 

როგორც თავდაცვის ოსტატს. _ 

# 16 

ლა%იეტის გამბიტი 

„სან-ალუი 41886 წ. 

მატჩის მე-9 პარტია 

ცუკერტორტი სტეინიცი 

ს შ2--ძ4 ძშ7 – ძ5 
2 62-04 ბ7 –– ლ6 

ვ მს1 – 03 მო8 – #6 
ტე მყ1-–1L3 ძ5 : 04 

სტეინიცი ამ დებიუტს მუდამ 

ერთდაიმავე მეთოდით თამაშობს: 

ის ცდილობს ” მოწინააღმდეგეს 

განცალკევებული ძ-პაიკი შეუქ- 
მნას. – 

5. 0ი2-– 03 67 ––ი5 

6. კ : 04 ი05:ძ4 

7. 63 : ძ4 

ეს სვლა, რომელიც ძ-პაიკს 

ანცალკევებს, სრულიად არ იყო 

აუცილებელი: თეთრებს შეეძლოთ 
მ4-უჯრედზე ლაზიერით აღებაც, 

რადგან ლაზერის გაცვლის შემ- 

თხვევში ისინი ღებულობდნენ



უკეთს ენდშპილს რამდენიმე 

ტემპის მოგებით. მაგრამ თეთრები 

სრულიად არ სთვლიან · ძ4-პაიკს 

თავის პოზიციის უარყოფით მხა- 

რეთ, გულისხმობენ რა, რომ ამ 

პაიკის ცენტრალური მდებარეობა 

§5 და 05-უჯრედებზე დაწოლას. 
თან და თეთრების ფიგურების 

მეტ მოძრავუნარიანობასთან და- 

კავშირებით წარმოადგენს აღნიშ- 

ნულ პაიკის იზოლირების სრუ- 

ლიად საკმაო კომპენსაციას. 

სტეინიცკი შემდეგში ხშირად 

ამავე მდგომარეობაში 6... . . 

მი6-სვლას აკეთებდა, რაც ხელს 

უშლიდა ლ :ძ4, და ამის შემდე- 

გაც არ ჩქარობდა შ4-უჯრედზე 

პაიკების გაცვლას. საერთოდ, ის 

არჩევდა მხედრის შ7-უჯრედზე 

განვითარებას, რომ, ისე, როგორც 

ამ პარტიაში, ძ4-პაიკის განცალ- 

კევების შემდეგ გადაეყვანა ეს 
მხედარი ხ6-უჯრედით ძ5-უჯრედ- 

ზე (განცალკევებულ პაიკის წინ). 
7. .. პნზ 07 

8. 0–0 0-0 

ი ლძ1-ი2 მხ8 ––ძ7 

10 პკი0ი4–– ხვ მძ7 –– ს6 

11, პჰპი1–#4. · 

ამ უჯრედზე კუ არც ისე აქ- 
ტიურია და, გარდა ამისა, ეს 
სვლა ტემპის დაკარგვასთან არის 

დაკავშირებული. ამიტომ უკე- 

თესი იყო 11. ჰე5. 

ნ. კადრაკი. 

11, ... მხი –– ძ5 

ს). კ(4– ყვ ლძ8 -–- 35 
13 მე1–01 კი8 – ძ7 

1. მI3–05 ეL8 -– ძ8 

თეთრებს შესაძლებლობა ეძლე– 
ვა გასცვალონ კუ ძ7, რითაც 
თეთრები გარანტირებული იქნე- 
ბოდნენ შავების მიერ მიღებული 
ორი კუს უპირატესობისაგან. მაგ- 
რამ ეს გაცვლა შავებისათვის 
ხელსაყრელი იქნებოდა, ძ7-უჯ- 

რედხე ეტლით აღების შემდეგ 
ისინი გააორებდნენ ეტლებს ძ- 
ხაზზე. 

15. ლი2–-13 კძ7–-028 

საუკეთესო უჯრედი კუსათვის, 

ამრიგ პოზიციებში. აქ ის “ხელს 

არ უშლის შავების სხვა ფიგურე- 

ბის მანევრირებას და, გარდა ამი- 

სა, (7-უჯრედის დაცვით მნიშვნე- 

ლოვან ფუნქციას ასრულებს. 

16. მLII – ტ1 ეე8 –– 08 

1. პკეპ–სხ4 

18, მ:05 მუქარაა, რის შემ- 
დეგ შაეებმა პაიკით უნდა აიღონ 

008. . .. მ:ძ5 19. ჰკ:07 

მ :67 20. ლ:ხ7), და შავებიც 

განცალკევებულ პაიკს მიიღებენ. 

17. მძ5 : 03 

პირველი შეხედვით მოულოდ- 

ნელი სვლაა: შავები მთლიანად 

თამაშობდნენ ძ4-პაიკის განცალ- 
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კევებაზე და ახლა კი თვითვე 

უქმნიან ამ პაიკს სიმტკიცეს ლ3პ- 

პაიკის სახით; მიუხედავად ამისა, 

ეს სვლა მაინც თეთრების ცენ- 

ტრზე შეტევის, სრულიად ლოგი- 
კური გაგრძელებაა. 

განცალკევებული სუსტი პაიკის 
მაგივრად, ახლა თეთრებს გადაბ- 
მული სუსტი პაიკები შეექმნათ. 

C3-პაიკი მუდამ დახმარებას მოით- 

ხოვს, და თუ ის ლ4-უჯრედზე 

გაიწევს, მაშინ ძ4-პაიკი კვლავ 

დასუსტდება. 63 და ძიტ4-პაიკებს 

(ან 24 და ძ4) „დაკიდულნი“ 

ეწოდებათ. დიდ თეორეტიკოსთა 

შეხედულებანი პაიკების ამგვარ 

განლაგების შესახებ ერთმანეთს 

არ ეთანხმება. ტარაში ფიქრობს, 

რომ ფიგურათა მოძრავუნარია- 

ნობა და მნიშვნელოვან ცენტრა- 

ლურ უჯრედებზე დაწოლა, ასე- 
თი პაიკებს მფლობელთათვის 

სრულიად საკმაო კომპენსაციას 
წარმოადგენს. 

13. Lხ2:03 ლე5 – 07 

ჰფარავს ხ7-უჯრედს და ამზა- 

დებს მძ5-სვლას. 

19. ლივ – ძვ 

20. კი4:097 

= 

მ16 –– 95 

მეტი ყურადღების ღირსი იყო 

თამაში „უკეთეს კუს” უპირატე- 

სობაზე (მოწინააღმდეგის პაიკთა 

უჯრედების ფერის), მაგ. 20. 

პი2 ე6 21. კ:ც7 ლ;:07 22. კხ3. 
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მაგრამ მაშინაც შენარჩუნებული · 
იქნებოდა თეთრების პაიკების 

სისუსტე, რომელიც აუცილებლად 

ენდშპილში იჩენდა თავს. 

20. ე... ლი7 :07 

21. კხ3 : ძ5 

სავსებით გასაგებია, რომ თეთ- 

რები ამ მ.თთვის მეტის-მეტად 
შემავიწროვებელ მხედარს სცვლიან 

მაგრამ თეთრ ა»აჯრედოვან კუს 

დაკარგვით, ისინი კარგავენ შე- 

ტევის ყოველგვარ შანსებს. აქ 

ისევ შესაძლებელი იყო 21. ჰ02 

(და თუ 21. მჯ6, მაშინ 

22. მყ4 .და ა. შ.). 

21 მ008:05 

  

  

  

      

თეთრები 

ცუკერტორტს, უთუოდ ეგონა,, 
რომ წინა ორმაგ გაცვლის შემ- 
დეგ ის უკეთეს თამაშს მიიღებ-. 
და, და პირველი შეხედვითაც 
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შეიძლება მოგვეჩვენოს, რომ ის 

მართალია: მართლაც, ახლა ის 

ეუფლება ცენტრს, რაც აადვი- 
ლებს ძალთა გადასროლას ერთი 

ფრთიდან მეორეზე. ამასთან ერ- 

თად შავების მეფის ფრთა ამ 

მომენტში არ არის საკმაოდ და– 

ცული, და მასზე თეთრების შე- 

ტევას 
უნდა მოყვეს. მაგრამ როგორც 

პარტიის გაგრძელება გვიჩვენებს, 

შავების ფრიად მნიშვნელოვან 

უპირატესობას თეთრების ცენტ” 

რის სისუსტე წარმოადგენს. რაც 

შეეხება თეთრების შესაძლებელ 

შეტევას როქი პოზიციაზე, ამი- 

სათვის მათ მეტად ცოტა ძალები 

ჰყავთ. 

22. 03 .– 04 

ამ სვლას აზრი აქვს არა თავის 

თავად, არამედ შემდეგ სვლასთან 
დაკავშირებით ჩვენის აზრით, 

თეთრებისათვის სწორი მეთოდი 

მდგომარეობდა ეტლებით იტ და 0- 

ხაზების. დაკავებაში, რის შემდეგ 

წინ უნდა წავწიოთ პაიკი 03-- 

ლ4-ლ05 მხედრის ც5-დან 04-უჯ- 

რედით ძ6-უჯრედზე გადაყვანით. 

ყოველიეე ამის შემდეგ, თეთრებს 

უარესი მდგომარეობა არ ექნე- 

ბოდათ. მართალია, "შავებს აქვთ 

ხაზები შეტევის საწარმოებლად, 

მაგრამ თეთრი პაიკები არც ისე 

სუსტნი არიან, რომ შავებს შეე- 

ძლოთ ერთ-ერთ - მათგანის მო- 

გება. _ 

თითქოს კარგი “შედეგი- 

22. ეძ5 – ძ8 

არ ვარგოდა 22. ,. . . ე35, 

რითაც იკარგებოდა კავშირი ეტ- 

ლებს შორის და ჩქარა შესაძლე- 

ბელს ხდიდა 04-05 და შემდეგ 

მც5–- 04 –-96-სვლებს. გარდა ამი- 

სა, როგორც სტეინიცმა გვიჩვენა, 
თეთრებისათვის ამ შემთხვევაში 

მოსაგები იქნებოდა 23. ძე- 

სვლაც. 

23. ებ1! –ლ3 

იმის მაგივრადდ რომ ერთი 

გარკვეული გეგმით იმოქმედონ, 
თეთრები იფანტებიან. 

თუ ისინი მეფის ფრთაზე შეტე- 
ვას აპირებდნენ, მაშინ 63–ილ4- 

სვლა არა თუ ზედმეტია, არამედ 

საზიანოც არის, რადგან ამით 

პაიკთა პოზიცია სუსტდება. 

მართლაც, როგორც ჩვენ ამაში 

ჩქარა დავრწმუნდებით, ძ4-პაიკი 

შავებისათვის შეტევის“ ხელსაყრე- 

ლი ობიექტი ხდება. ამასთანავე 

ც-პაიკი(ც გაცილებით" ადვილი 

დასაცავი იქნებოდა მისი ლ(3-უჯ- 

რედზე დატოვებით (განსაკუთრე- 
ბით ეტლის სპ-უჯრედზე გადა- 

ჟვანისს შემთხვევაში) როგორც 
უკვე აღვნიშნეთ, აქ თეთრებს 2პ. 

ეიძ1 უნდა ეთამაშნათ, რომ ამით 

დაეფარათ ძ4-უჯრედი, და შემ- 

დეგ. ·თუ ამას შავები დაუშვებ- 

დნენ, განეგრძოთ: ლა3,, 64--05 

და მგ5–ისც4--ძ6-სვლები. ძ4–-ძ5 
თამაში შემთხვევაშიც თეთრე- 
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ბისათვის კარგი მდგომარეობა 

იქმნებოდა. 

23. ლი7 –- ძრ 

უმალვე ემუქრება თეთრების 

ცენტრში შექმნილ სისუსტეს და 

აიძულებს მათ შესწყვიტონ დაწ- 

ყკებული ოპერაციები. 

24 2მელ01-–ძ1 

არ იყო საკმარისი 24. ეი3 

ლ:ძ4 25, ლ:ხ7-+-. მფ(8, და 

შავები ერთდროულად ლძ1-+L და 
ლ : 65-სვლებით იმუქრებიან (თუ 

26. მძ3, მაშინ, ე:04 

27. ე:-:4 ლ:იც4 28, ლაზ + 

მფლ7 29. ლ:ყ/? ლი! +I და 

შამათი შემდეგ სვლაში). 

24. 17-16 

რომ 25, მწპ-სვლაზე ლვ6 უპა- 

სუხოს; მაგ. 26. მძ2 65 27. ძ5 

ლ:ვ2 ან 26. ლხ3 ე :604 27. 

მძ2 ე:ძ4 28. ე:66 ჰკწ7 და 

ა, შ. 

25. ე83 –– სპ 

ცუკერტორტი უმალვე კომბი- 
ნაციას აკეთებს. თუ ახლა 25. 

(ი, მაშინ 26. ლ :IM7 -L 
მფ(/8 (8ფ(7 27. ე(3-+ და შემ- 

დეგი სვლით შამათია). 27. ეყვ 

ან 27. ე(3 +. და თეთრებს, სულ 

ცოტა რომ ვთქვათ, ყაიმი 

აქვთ. 
84 

უფრო დარბაისლური იყო 25. 
მვ. ტექსტში სვლის: შემდეგ 

თეთრი ეტლები ურთიერთს სცილ- 

დება და ცენტრალური პაიკები 

ადრე თუ გვიან განწირულნი 

არიან დასაღუპავად თეთრების 

მხრივ რაიმე საკომპენსაციო შე- 

ტევის გარეშე. 

25, ს7-–-1I6 

სტეინიცი ბრძნულად ითვალის- 

წინებს ყველა შესაძლებელ გარ- 
თულებას. თეთრები მოკლებული 
არიან შესაპლებლობას გამოიყე- 

ნონ (7-6 და ხ7-)ნ დასუს- 

ტება. 

26. მ85 –– 24 

შესაძლებელ მ : 16+და მ:666-L 
შეწირვების იმედით, 26. მე6- 

სვლის შემთხვევაში შავები ითა-, 

მაშებდნენ 26-.,. , . პ:ე6 27. 

ლ:ი6 ე:04 28, ე:ს)6 ლ: ძ4!, 

ლ9. ლხ7-++ მფ(8 30. ლხ8 + 
მფ7შ 31. ლ:ძ8 ლ:ტ68, და 

შავები იგებენ). 

26. ლძხი –– #4 

მხედარზე თავდასხმით და IL6 

და 16-პუნქტების დაცვით. 

20. მე4-03 კი8 –– 84 

"მნიშვნელოვანი სვლა,ა რაც 
თეთრების ეტლს აიძულებს დას-, 

ტოვოს პირველი ჰპორიზონტალი,



რისი შედეგიც ჩქარა იჩენს 
თავს. –_ 

28 0ს3 – #3 

ს3-უჯრედზე ეტლი მაინც არა- 
ფერს აკეთებს. ტექსტში სვლით 

თეთრები ცოტათი აუმჯობესებენ 

თავის მდგომარეობას. 

28, ... ლწ4ტ – ძ6 

2. ეძ1 –ძ2 ... 

29. ე :16-სვლაზე შავებს, რასა- 

კვირველია, შეეძლოთ უბრალოდ 
ძ1-უჯრედზე ეტლის აყვანა. რად- 

გან 29... , . თ” 30. ლი64+-8ფ(/8 

31. ლ:(6-- 8ფშტ8 32. მ(5 (6( ვვ. 

ეი1+ მფი7 4. ლ(წ7C მფინ 

35. ევ6 შემთხვევაში შავებისა- 

· თვის საკმაოდ რთული ენდშპილი 

იქმნებოდა. 

29. კ84 –– 06 

ამის შემდეგ უკვე შეუძლებე- 
ლია 30. ე:46 თ:(6 31. ლი6.L 
მფ(ე8 32, ლ:(6-+L მფი8 33. მ(5 
6:15 34. ეგ2-+ პჰ04!. გამო. 

ვი ე(3-- ევ 

მეტი ყურადღების ღირსი იყო 

30. ძ5. სტეინიცს ეგონა, რომ ეს 

არ ივარგებდა შემდეგ გაგრძე- 

ლების გამო: 30... , . 6ძ 31. იძ 

კ :05 32. მ:ძ5 ლ:ძ5 33. ლ:ძ5 

ე :095; მაგრამ 31. ტგძ-სვლის მა- 

გივრად თეთრებს შეუძლიან ითა- 

მაშონ 31. მ!) ლა5 32. მტვ3 

ლე1-+ 33, 0ც1; ან 31.., , , 

ლძ? 32. მყ3 ძი 33, 2:ჩი6- 

მფხ8 (მფ(/8 34, ლხ7) 34. ლი6 

ეც8 35. ხ4, და თეთრები იგებენ, 

რადგან მუქარა მ(7 –+– და ლ: 87X 

“შავებს ძვირად დაუჯდებათ. ან 

კიდევ 31.. „, , ლ/ე8 32. ეთპ 

ძია 33. მ:ს6 ++ მფა5:8 34 ლ:ქ8! 

ე:ძ8 35. ე:ძ8 ლ:ძ8 36. მ/7+. 

30. ძ5-სვლაზე სწორი პასუხი 

იქნებოდა ლივ. ლი1 -L მეოხე- 

ბით შამათის მუქარით დავაბამ- 

დით მხედარს 03-ზე. (თუ 31. ელ2 

ან 31. მ(1, მაშინ შავები თავის–- 
უფლად იღებენ ძ5-პაიკს). თეთ– 

რებისათვის მაშინ საუკეთესო 

გაგრძელება იქნებოდა 31. „ედპ 

ბქ 32. ლყნ6ნ ელ7 და შემდეგ 

პი8. (არ შეიძლება, რასაკვირეე- 
ლია,„ პპ. ლ:სრ ლ:ყთ3ვ!.სვლის 

გამო). 

ამრიგად, ამ შემთხვევაშიაც შა- 

ვების სწორი თავდაცვით თეთ- 

რების შეტევა უნაყოფოდ დარჩე- 

ბოდა. 

30. ... 16 –– 15! 

თეთრების მდგომარეობა უიმე- 

დოა,. შავები 15 – (4-სვლით იმუ- 

ქრებიან, გარდა ამისა, კ64-სვლით 

ისინი სრულიად სპობენ თეთრე- 

ბის შეტევას ყურადღება მიაქ- 

ციეთ იმას რომ თეთრების ეტ- 

ლებს არა აქვთ შეთანხმებული 
მოქმედების არავითარი საშუალე- 
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ბა და შავები ფაქტიურად თით- 

ქოს ზედმეტი ფიგურით თამა- 

შობენ, 

  

  

        
თქთრები 

„ პარტიის ბოლო განსაკუთრე- 

ბულ განმარტებას არ მოითხოვს. 

31. ეფ3 – ჟ6ნ 

თეთრები ჯერ კიდევ ისევ 
ცდილობენ 6გ6-პუნქტის სისუსტის 

გამოყენებას. 

31, ... პი6 – 64 

ვე, ლძ3-- სვ მფი8 –- 17! 

მეფე ' შორდება 'ხ3 – „8-დია- 

გონალს და აიძულებს თეთრებს 

შემდეგ მანევრის ჩატარებას. 

33. 04-05 

ვა 0ძ6:686 

ე08 : 05 

ფიგურის შენარჩუნების ერთად- 

ერთი საშუალებაა. 

86 

იმნაირადვე აგებდა ვ4. ლ:466 

ლ:ა6 35. 2:06 მლი1-L36. 8ძ1 
ჰძ5 და ა. ფშ. 

34. ელ5 –– 01 + 

აი, როდის გამოიღო თავისი ნა- 

ყოფი შავების მე-27-სვლამ! 

35. მ03 –– ძ1 ლძი6 -–– (4 

ვნი ლიხ3--ხ2 მ01 -– ს1 

ვ7ი ლაე2–03 ეძ8 -–– 08! 

სწყვეტს პარტიის ბედს! 

38, ე06 : 04 

თეთრებს სურთ გამოსცადონ 

თავისი უკანასკნელი შანსი. თუ 

ახლა 38.. ,„, , #6, მაშინ 39. 

ლ:ია8 ლ:ც2 40. ლ15 + და ყაი- 

მია მუდმივი ქიშით. 

38. ლრ : 04 

დანებდა. 

# 17 

მეფის კუს გამბიტი 

ვენა 1898 წ. 

მარკო სტეინიცი 

1. 02 –– 04 07-05 

2. 12 – (4 05 : #4 

–'ა“ მილ8 – ბ7 

ამ სვლის მიზანია მოამზადოს 

ძ7- 05 ისე, რომ არ შეიქმნას. 
პაიკის. 64--65-სვლით მხედარზე



თავდასხმის შესაძლებლობა (3. 

. . . მ(6-სვლის შემთხვევაში). 

გარდა ამისა მხედარი (67-დან 

შეიძლეა გადაყვანილ იქნეს 

ყ6 უჯრედზე 14-პაიკიის დასაცა- 

ვად. 

4. მს1 –– ი3 ბ7 –– 06 

5. 9ძ2– 04 07 ––ძ5 

6. ბ4 : 5 06 :ძ5 

შავებმა ახლა მიიღეს განცალ- 

კევებული პაიკი, მაგრამ ამ პაი- 
კის მთავარი სისუსტე, სუსტი 

უჯრედი მის წინაშე, შეუძლებე- 

ლია გამოყენებული იქნეს თეთ- 

რების მიერ, რადგან ეს უჯრედი 

უკვე დაკავებულია პაიკით: 

7. კ:4-ხ5L 

შავებისათვას (4-პაიკის დასა- 

ცავად საჭირო ტემპის ხელის შე- 

შლის მიზნით. მაგრამ ამ მანევ- 

რის შედეგად თეთრი კუ რამდე- 

ნიმე სვლის შემდეგ იძულებულია 

დაიკავოს უფრო ნაკლებად ხელ- 

საყრელი პოზიცია. ამიტომ სჯობ- 

და 6. ჰძ3-სვლის გათამაშება. 

7. ... მ))8 – 06 

მშ პკი1:14 მი7 – 6 

:9 მეყე1–-02 
” 

თეთრები სიამოვნებით უშვებენ 

თავის (4-კუს გაცვლას, ვინაიდან 
9. , ,„ მ :14 10. მ ; (4-სვლების 

შემდეგ შავებისათვის ძნელია 

ძ5 პაიკის დაცვა. 

9, ... კ18 –– ს4 

10. 0-0 0-0 

111 ლძ1 -– ძ3 კი-8–66 . 

1. პკხ5–იე4 

თეთრები უკვე გრძნობენ უხერ- 

ხულობას თავის მე-7 სვლის გამო. 

12. ... მე8 –– 08! 

ც-ხახხე თამაშის მომზადებით, 
რაც შავებისათვის განცალკევე- 

ბულ პაიკის კომპენსაციას წარ- 

მოადგენს. 

მი6-- 35 

(-ხაზის სარგებლობის სწორი 

საშუალება. 

ტბ. პკ(/1-–ყ 

14. მი3 –– ძ1 

მზადდება 02-03 და ჰი2. 

14, ... მე5– 04 

15. 02-03 კხ4 –ი7 

)6.ე. ძე4–ი2 ხ7 –– 65! 

შავები სისტემატურად ატარე- 

ბენ თავის გეგმას: მათი პაიკი ს4- 

უჯრედისაკენ მიისწრაფვის ც-ხაზის 

გასახსნელად. თეთრების მთავარი 

დაბრკოლება იმაშია, რომ მხედა- 

რი ძ! დაბმულია ს2-პაიკის და- 

საცავად, რომელსაც არ შეუძლია 

სპ-ზე წინ წაწევა იმიტომ, რომ 

მეპ-სვლით შავები გასევლიან 

62-კუს და ლ3-პაიკი ძალჩან სუსტ- 

დება. 

17, მი2 –– 14 ს5– 04 
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შავებს არ ეშინიათ 8: ც6- 

სვლის, ვინაიდან #-ხაზის გახსნა, 
თეთრების ეტლების ურთიერთი- 

საგან გამოცალკევებულობის გა- 

მო, შავებისათვის ხელსაყრელი 
იქნება. 

18. 03 : ს4 კბ7 : ს4 

1ბი ხ2-–142 ... 

მდგომარეობის ფორსირების, 
ზერელე ცდაა, რაც თეთრების 

პოზიციას ძალიან ასუსტებს. 

– ე/8 –- 068 
2.ტე 14-15 მენ -–– (8 

სტეინიცი თავს ძალიან მარტი- 

ვად იცავს, მისი ეკონომიის პრინ- 

ციპის თანახმად: მხედარი (L8 კარ- 

გად იცავს როქის პოზიციას, და · 

ამიტომ შავების მთავარი ძალები 

შეიძლება წარმართულ იქნეს 

ლაზიერის ფრთისაკენ. 

21, 82 –- 3 

თეთრები ზომებს იღებენ მხედ- 

რის ძ2-უჯრედიდან 64-უჯრედზე 
გადაყვანის წინააღმდეგ, სადაც 

მხედარი გაბატონებულ პოზიციას 

დაიკავებდა. 
21. · 

22. ხს2 – ხს4 

23 მ2მძ1–12 

როგორც იქნა ამ მხედარს სი- 

ცოცხლის ნიშანი მიეცა! 

კხ4– 25 

კე5 –– ს6 

23. ლძ8ზ –- ე5I 
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შავების უკანასკნელი სვლა დე- 

მონსტრაციას უკეთებს თეთრების 

ს2-I)4-ს5 მანევრის სისუსტეს: 

ახლა კუ ფყ3 ცუდად არის დაცუ- 

ლი და, გარდა ამისა, თეთრებს არ 

შეუძლიათ ლაზიერის განდევნა 

ს2-–-14-სვლით. 

შავები უკვე შემდეგ მუქარას 
ჰქმნიან: 24... , , მხ2 25. ლხპ 

(ერთდროულად დაცული უნდა 
იქნეს 2 და ყ3) ჰ : ძ4. თეთრებს 

არა აქვთ ამ მუქარის წინააღმდეგ 
დამაკმაყოფილებელი თავდაცვა. 

24. ე21 –– 612 

შედარებით უკეთესი იყო 24. 

ე32, თუმცა მაშინაც 24. · 
პძ7-სვლის შემდეგ (ქმე03 მუქა- 

რით) თეთრების პოზიცია უიმე- 

დოა; მაგ.: 25. მძ1 მძი თავდა- 

უცველი სამმაგი მუქარით პხ5, 

ძ(5 და მI5.



არ შველოდა არც 24. მ2ს3 

კ :M3 25. მ: 03 ლტგპ -L და შა- 

ვები, სულ (კოტა რომ ვთქვათ, 

გ3-პაიკს იგებდნენ. რად შეიქმნა 

თეთრების მდგომარეობა ასე 

ერთბაშად უიმედო? ამის მთავარი 

მიზეზი-- შავების მიერ უმნიშენე- 
ლოვანესი სტრატეგიული პუნქ- 

ტების დაპყრობაში მდგომარეობს 

(უჯრედი 04, და ღია 6 და ლც.-ხა- 

ზები), იმ დროს როცა თეთრი 
ფიგურები ძალიან შეუს:ბამოდ 

დგანან: მაგალითად, ლაზიერი ძ3 

და კუ 02 უმიზნებენ ILს7-პუნქტს, 

რომელიც. საუცხოოდ არის და- 

ცული შავი (8 მხედრის მიერ“, ან 

კიდევ კუ წ3, რომელიც თავისივე 
(4-მხედრით არის ჩაკეტილი. 

24 ... მი4 – ს2 

25. მ(ნ4 :06 

იძულებითი სვლაა. 25. ლხპ- 

სვლას მოჰყვებოდა 25... .. 

პ :ძ4 26. , . . ე: ც2მუქარით: 

(და არა უმალვე 25. , . „9:02 

რადგან 26. ლ:02 ლ:ყპ 27. 

8:66 მ:66 28. ლხ2 კ; 04? 29. 

ლ ; ძ4). 

მს2 : ძ3 
მძ3 : 61 

25, .. 

26. მ06 : ლC5 

2. კი2 – ხ3 

შავებმა ხარისხი მოიგეს, და- 

ნარჩენი ადვილი საქმეა. , 

27. ... მი8 ––ძ8 

2მ. კპლფპ –– ბ5 ... 

უკეთესი არ არის არც 28. 

მ:ჯ7 მფ8ფ:17 29. მძ3|L მფყ8 

30. მ:061 ძ:ძ4 -L. 

28. ... 17-1ჯ#6 

2. მეI1 : 01 კხ6 : ძ4 

ვბ ჰ865 : ძ4 ეგ8 : 61 + 

31, მფე1 -–– ს2 #6 : ე5 
32. კძ4ტ : 87 მბ1 –– ე1 

31. კე7 –– ხ6 მე1 : 33 

ვჭ. კხნ:ძ8 მ33 : ხ3 

35·, კძმ–ბ7 ვფ98 – 17 

36. კიბ7–ძრ მწ8 – ძ1 

დანებდა. 

თუ, როგორ თავსატეხ წამოწ- 

ყებაზე მიდიოდა სტეინიცი უმ- 

ნიშვნელო მატერიალური უპირა- 

ტესობის შესანარჩუნებლად (ამ 
შემთხვევაში გაორებული პაიკი!), 
გვიჩვენებს შემდეგი პარტია. 

#18 

მეფის კუს გამბიტი 

კელნი 18958 წ. 

იანოვსკი სტეინიცი 

1 02 –- 04 07-05 

2 L2-– IL 05 : L4 

ვ კ11-0 მე8 – ბ7 

ტს ლქ1–)ას5 

აიძულებს მყ6-სვლას, რის შემ- 

დეგ არ შეიძლება ძ07-ძ5, რო- 

გორც ეს იყო წინა პარტიაში. 
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4. ი.ი" მი7 –– ა6 

5. მხ1 – ა3 ლიმ -– ს7 

პირველი შეხედეით, ძალიან „ 

საკვირველი სვლაა, მაგრამ ის 

გასაგები ხდება თუ მხედეელო- 

ბაში მივიღებთ იმას, რომ 5. . . , 

პს4 6. მ(3 0--0 სვლებით ნორ- 

მალური განვითარება ”შეუძლე- 

ბელია 7. მე5-სვლის გამო. სტეი- 

ნიცი ამ პარტიაში სწორედ, რომ 
უცნაურ პოზიციას ჰქმნის და რა- 

ღაც სასწაულით არ აგებს პა“- 

ტიას. ტექსტში სვლა ეწინააღ- 

მდეგება განვითარების ყველა 

ჯანსაღ პრინციპს და, როგორც 

ჩან, მისი ერთადერთი მიზხა- 

ნია-–აიძულოს მოწინააღმდეგე 

გამარჯვებისათვის უჩქარესი გზა 

იპოვოს. მაგრამ სწორედ ეს სწა- 

დია სტეინიც0ს: ის მორალურად 

აიძულებს მოწინააღმდეგეს აწარ- 

მოოს შეტევა, რომ შემდეგ დაუმ- 

ტკიცოს მისი გეგმის შეუსაბამო- 

ბა, რასაც, ბოლოს და ბოლოს, 

«ს აღწევს. მაგრამ ამისათვის მას 

ხშირად უხდება უფსკრულთან 

ახლო ყოფნა, 

6, 82 – ძ4 მ1)8 -– 6 

7 მყ1–L3 ლი7 – ს4 

როგორ უნდა მოიქცნენ შავები? : 

7.. . .„ 06-სელას თეთრები უპა- 

Lსუხებდნენ 8. 0--0 და შემდეგ 9. 

„მძ5-სგვლით სასტიკ იერიშს მიი- 

„ტანდნენ, 

8 ლ)უ-ძე 806 –– ძ8 
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სავსებით სტეინიცის „, სტილია, 
თავის ფიგურების მე-8 "ხაზზე 

შენახვა! 

9. ე? ეპვ 

67-66 მუქარის შესაძლებლო- 

ბა შეიქმნა. 

9. .. ლს –– 07 

10. 0--0 ძ7 –– ძნ 

1) ლი5–I)5 07 -––- 06 

არ შეიძლება, მხედრის ძ5-ზე 

გაშვება. 

12. კი1 –– ძ2 მძ8 ––ბ6 

შავები მიისწრაფვიან გრძელ 

როქისაკეინ (ტყუილი იმედით-- 

როგორც ჩქარა დავინახავთ), იმ 
იმედით, რომ დაცული პაიკი 14 

საკმაოთ უპირატესობის აღმოჩნ- 

დება, 

13. მეე1– 01 ლი7 –- 07 

13. , პ47-სვლაზე პასუ- 

ხად მივიღებდით 14. ძ5 (მ07 15. 

ძტ ხი, და გრძელი როქის პოზი- 
ცია საკმაოდ შებღალულია). 

14. ძ4 – ძ5 მ06 -–– ძ8 

15. 04 -––- 05 ძირ :05 

16. მ(3 :05 კ(8 –– 025+ 

17. გფლ1 -- #1 00 

შავმა მეფემ ქარიშხალი აი(ვილა 

დროებით, მაგრამ მათი მატერია- 

ლური უპირატესობა უნდა გაჰქ- 

რეს, რადგან შავები ჰკარგავენ



პაის (4ზე ან კიდევ ყრ6-უჯ- 

რედზე. 

18. ძ5:66 კ05 – ძვ! 

ძალიან გონებამახვილური მა: 
ნევრია. 18.. „ . ხC 19. მ:§96 
M#:ე6 20. ლ : ყ6-სვლების შემ- 

დეგ თეთრებს უკეთესი მდგომა- 

რეობა ექნებოდათ. ტექსტში 

სვლის შემდეგ თეთრებმა კომბი- 

ნაციას უნდა მიმართონ, ვინაიდან 

უბრალო 19. კ:ლ3 ლ:ი05 20. 

ლ:ი5 მ:05 მათ ფიგურად 

დაუჯდებოდათ, 

1შ. მ05 -–- (3 კი3 : ძ2 

20რ მ(3 –- ე5! 

გაცილებით სუსტი იქნებოდა 

20. მ:ძ2 ხი, და შავები ყოველი 

საფრთხის გარეშე ზედმეტ პაიკს 

ინარჩუნებდნენ. 

20. ... 17 –-1))6 

2). ლოხ5 : 66 სრ : 95 

ორთავე უკანასკნელი სვლა 

იძულებითია. 

22, მი3 – ი5 

_ სხვადასხვა მუქარით, მაგ. 23, 

816 -+- და 24. ლ)? X. 

22. –” ლი? : 06 

23. მ05-–ბ7-- გფე8 –– ს8 

შავებს ჯერ კიდევ , სული უდ- 
გიათ: თუ ახლა 24. ლ!5 +, მა- 

შინ ლ)ს6 და თუ 24. მ: 06, მა- 

შინ (7: ყ6. 

  

  

      

თეთრები 

2.ტ ლინ :65? 

«ანოვსკი ხელიდან უშვებს უძ- 

ლიერეს გაგრძელებას და ამის 

შედეგად ჩქარა იღუპება. მას უნ- 

და ეთამაშა 24. პჰ:17, რის შემ- 

დეგ შავებისათვის მეტად ძნელი 

იყო სწორი თავდაცვის გამონახ- 

ვა. მაგ.: 24, ლ : 96 25. 

მ: ფ6+- მფხს7 26. მ:(8+ და 
იგებდნენ. ან 24. ჰკ(5 25. 

ლ:ეუჯსნ ე:(7 26. ლქ3ვ: ე :07 

27. ე:07 პჰ85 (ჰტპ? 28. ე :ტ3) 

28. ს4 პხ6 29. 

დნენ. 

საუკეთესო გაგრძელება შავები- 

სათვის იქნებოდა: 24. , . .„მ:I7 

25. მ:-ა6ჰკ:ც. 26. მ87 კძ2 

27. ლსნ+მსი 28. მე6-+-მფეყ8 

ს5 და იგებ- 
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29. მ:/(6 მფ8:(/8 30, ლ:55 
პI5, და შავებს ლაზიერსა - და 

პაიკში სამი მსუბუქი ფიგურის 

მიღებით აქვთ მოგების ზოგიერ- 

თი შანსები. 

24. .. ლაინ –– ს6 

2. ლი5§-ი05 · 

26. მენ + და 27. ლ:(1(8-+ 

მუქარით. 

25.“ ... მძ8 ––-– 6 

2ნიე პკი4:66 კლ8 : 26 

27. მ01–-ი05 კძ2 –– ტ3) 

თეთრების ყოველ ცდას, სტეი- 

ნიკი უკუაგდეს უმარტივესი 

ხერხით. 

28. ლი5 –– ხ5 676 

ეი ლხ5:ა7 მყს8 -- 7! 

ახლა კი უკვე შავები იმუქრე- 
"ბიან შამათით (30. , , ,„ ლ:ხ2+). 

(30, ლხ7 -– #3 ეი8 –- ძ8 
ვ. ხ2-– 3 ლ)ნ –– ს4 

ვ2. მი7 –– 06 კი6 –– უი 

ვვ, ლვ : თ4 

რა უნდა გაკეთდეს? 33, ლტ4- 

სვლას მოჰყვება კ : #3, 

– “ ლხ4: თ4 
ვ,ე სხ3:თ>4 ე18 – ს8+ 

ვ მე0ი5–ხ5 წ6 : 95 

დანებდა. 

განვიხილოთ ახლა სტეინიცის 
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-გონებამახვილად ჩატარებული 

რამდენიმე პოზიციური პარტია, 

# 19 

ფრანგული პარტია 

ვენა 1882 წ. 

სტეინიცი ფლეისიგი 

ბ), ლ2-0ცფ4 07 –“ 6 

2. 04-05 ... 

ამ სვლის აზრი ნათელია-–თეთ- 

რები ცდილობენ რამდენადაც 

შესაძლებელი იქნება · სარგებლონ 

შავების მიერ დებიუტით მიღებუ- 

ლი ერთგვარი სისუსტით,--მათი 

ფიგურათა შევიწროებული მდგო- 

მარეობით. 

2. ... ძ7--–ძ5ა 

3, 65 : ძნ 

წინა სვლასთან დაკავშირებით 

სრულიად ლოგიკური: გაგრძელე- 
ბაა, შაეებმა ახლა რამდენადმე 

გაასწრეს თეთრ“რებს განვითარება- 

ში, მაგრამ მიიღეს (ტ6-პაიკით ჩა- 

კეტილი „ცუდი კუ. მართალია, 3. 

მ2--მ4 სვლა (ტექსტში სვლის 

მაგივრად) უფრო მეტად ამტკი- 
ცებდა თეთრების ამ უპირატესო- 

ბას; მაგრამ ამ შემთხვევაში თეთ- 
რების პაიკთა შ4-05 ჯაჭვი შა- 

ვებისათვის შეტევის კარგ ობი- 

ექტს ჰქმნიდა. 

3. -ჭ(8:ძბ _



. ძ2-–ძ4 მყ8 –- ი7 

შავები თამაშობენ გარკვეული 

გეგმის გარეშე. მათ უნდა ეცადათ 

თავისი პოზიციის დეფექტის (C8- 

კუს ჩაკეტილობის მოსპობა. ამი- 

სათვის მათ განკარგულებაში სამი 

საშუალება იყო: 1) 66 (#5-წინ- 

სვლასს მომზადება, 2) ლც7--ძ85- 

სვლის მომზადება, რომ ძ4-უჯ- 

რედზე გაცვლის შემდეგ 66--05- 
სვლით გაენთავისუფლებინათ თა- 

ვისი კუ, და 3) კუს განვითარე- 

ბა ხ/-უჯრედზე. მაგრამ, როგორც 
ჩანს, ისინი არ უწევენ ანგარიშს 

თავის სისუსტეს, მათი შემდგომი 

თამაში არც ისე (უდია, მაგრამ 

უგეგმოდ თამაშის შედეგად, ბო- 
ლოს და ბოლოს, მარცხდებიან. 

5ი კს ქვ მი7--ი6 
რი მფ1--#3 ... 

შეძლებისამებრ ხელს - უშლის 

66-–-6%-სვლის ჩატარებას. · · 

6. მა8 -– 06 · 

შავები თავისივე სურვილით 

უარს ამბობენ კუს განთავისუფ- 

ლების ზემოთ მოყვანილ მე-2 და 

მე-3 მეთოდებზე. 

შეიძლებოდა გვეფიქრა, რომ 

შავები პირველ მეთოდზე შეჩერ- 

დნენ (86--65), მაგრამ, თურმე, 
მათ სულ სხვა გეგმები ჰქონიათ. 

ტექსტში სვლის მაგივრად ყუ- 
რადღების ღირსი იყო 6... .... 

მ(4, რაც თეთრებს ერთ-ერთი კუს 

გაცვლსს აიძულებდა. თუმცა 

მხედრის, რომელმაც “უკეე სამი 

სვლა გააკეთა, ჯერ კიდევ თა- 
მაშში არშესულ კუში გაცვლა არც 

ისე სახარბიელო იყო შავებისა- 

თვის, მეთ უმეტეს, რომნ., ,.. 

მ(4 7. პ:14 კ:(4 8. 0-–0 0-–0 
9. მტ5-სვლების შემდეგ შაეების 

ორთავე კუს მეტად პასიური რო- 

ლი დარჩებოდათ. 

„7. მხ1––ილ3“ 

რადგან თეთრებს არ ძალუძთ 

ხელი შეუშალონ 66-–65-სვლას, 

ისინი დამშვიდებით ელოდებიან 

ამ სვლას. 

7. მ06 –- ხ4 

როგორც ჩანს, შავები თეთ- 

რების 03-კუს გაცვლას აპირებ- 

დნენ. 

8. კძ3 –– ი4 

ახლა 66-ტ5-სვლა არც ისე” 

კარგია (7-უჯრედის სისუსტის 

გამო. მაგრამ 8. . ; -ხ7-–ხ6 ან 

ვმ „».·. C7-ი5-სვლები შავებს 

კარგ თამაშს აძლევდა. 

8. 07 =–– ლ62 

შავები პირდაპირ ვირტუოზუ- 

ლად უხეევენ გზას მათთვის ბუ- 

ნებრივ- გეგმას ახლა თეთრები 

მტკიცედ იგდებენ ხელთ ინიცია- 
ტივას. · 
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9. მი3 –- 04 კძ6-0ლ7 

10. 0-0 0-0 

11, ე(1– 61 მს4 –– ძ5 

ახლა ცუდი იქნებოდა 11 . . .. 

65 12. პი5 ლძ7? 13. მია5; ან 

1... . ლი:8 13. ძც 8:05 

14, მძნ.კ:ძრ6 15: ლ:ძრ და 

ა; შ. 

1. მი4– 05 მფ6 -– 14 

თეთრების L#4-უჯრედზე გაცვ- 

ლაში დარწმუნებით. 

13. მ(3 -– 05I 

“ თეთრ მხედარს აქ გაბატონე- 

ბული პოზიცია უჭირავს, მაშინ 

როდესაც, შავების მხედარი, ყ4- 

უჯრედზსე მოკლებულია საქმია“ 

ნობას,. 

13. ... მხ4–15 

14. 02-03 კი7 :05 

„ სხვანაირად შავები ვერ შესძ- 

ლებენ შემდგომ განვითარებას. 

'ჰს 2861 :065 მძ5 –– 16 

16. ე05 – 01 .. 

მშ7-სვლის წინააღმდეგაა მი- 

მართული, რის შემდეგ გაცვლე- 
ბით შავების თამაში რამდენიმედ 

განთავისუფლდებოდა. 

· 16, ს7 – ს6 

ფლუ უშვებს · კყ5-სვლას. მაგრამ 

წამალი ავადმყოფობაზე უარესი” 

94 · 

გამოდგა, რადგანაც სწორედ ამ 
დასუსტებას მიჰყავს შავები და- 

ღუპვამდე. ასე ისჯება სტეინიცის. 

წესის დარღვევა. „ნუ აკეთებ პო- 

ზიციის შემასუსტებელ სელებს, 
გარდა აუცილებელი საჭიროე- 

ბისა4, 

17. ლძ! – 13 მ(6 – ძ5 

18, კლ4 –– ს3 

თეთრებს სურთ თავისი კუ სხვა 

დიაგონალზე გადიყვანონ, ამ მიზ- 

ნით ძპ უჯრედით სარგებლობა 

არ ვარგა, რადგან ის საჭიროა 
თეთრი მხედრის 65 უჯრედზე გა- 

დასაყვანად. 

18, ხ7 – ხ6 

პოზიციის ახალი დასუსტებაა, 

მისი შედეგებიც დიდხანს არ 

გვალოდინებს. 

შავებს უნდა ეცადნათ ლი”, 

კძ7 და ჰი8-სვლებით თავდაცვა 

ეწარმოებიათ. | 

19. მ05 –– ძვ კი8 –– ე6 

როგორც იქნა განთავისუფლდა 

კუ, მაგრამ როგორი დიდი საფა- 

სურით! .“ 

26.იე მ8ძ3-–05 ე28 – 68 
2. პკსპჭ-–ი2 მI5 – 67 

2. ლწხპ –-ყ3 მფე8 -– ს8 

2. ლყეპ-ს4 ... 

16-ზე შეწირვის მუქარით,



23. ... გფI8 – ემ 

24, ლს4–ფ3 

არაფერს გარკვეულს არ იძლე– 

ოდა 24. კ:ს6 ეს 25, ლ:ს6 

მ(5 პასუხის გამო. თეთრებს შეუ- 

ძლიათ გაიმეორონ სვლები. 

24. ... ეფე8 – ს8 

25. ლეპ – ს3 მბ7 -–– 88 

თეთრების მხრივ ე864 მუქარის 

შიშით, შავები უარს ამბობენ 

სვლათა განმეორებაზე. 

2ნ6ი ლხს3–#M)5 ელ8-–-07 

27. 4ა1 –– ძ2 მძ5 – (6 

2. ლს5– სვ 816 –– ძ5 

შავები იძულებულნი არიან 

დაელოდონ თეთრების გადამ- 

წყვეტ მოქმედებას. 

29. 03-04 

ახლა გასაგებია თეთრების 

მე-27-სვლის მიზანი: ხელი შეუ- 

შალოს მხ4-სვლას. 

29. « · L 

ვბი ქეე1-–-ძ1 

მძ5 –– 16 

ძ4-პაიკის ირიბული დაცვაა. 

- 30. ... ლძქმ – 08 

31. კძ2 – L4I · 

  
  

  

  

        

თეთრები იმუქრებიან; 32. 

მყნ+ და 33. კ:07, ამიტომ შა- 

გებმა ეტლით უნდა იარონ, რად- 
გან 3). . ., . ლძ8-სვლა არ 

ივარგებს 32. მყ4-სვლის გამო. 

მაგრამ, სადაც არ უნდა წავიდეს 
შავი ეტლი, შავები განიცდიან: 

მარცხს. ლაზიერის ან მეფის 

ფრთაზე. თუ 31.. . , ეხ”, მა- 

შინ 32. ლეპ-სვლით უმალვე ფი- 

გურას იგებენ, ხოლო 31... ,.. 

ეგ7-სვლის შემთხვევაში 32. ფ4! 

უსასტიკესი იერიშით. ' (0M6-პუნქ- 

ტის სისუსტე!); მაგ... 32. , 

მხ7 33. ყ5 ყ6 34. მ:ყ6+L:06 

35. ჰი5+ ეთ? 36. დს; ან 32. 

„ , მძ7 33. მ:06. ამრიგად 

შავებს მხოლოდ შემდეგი. დარჩე- 

ნიათ: · 

„–. „·,–.: 

ვ. _. · ე07–608 
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მაგრამ ახლა ლაზიერის ფრთა- 

ზე შეტევა სწყვეტს საკითხს. 

32. ლეპ ––- ვვ! კე6 –– ს7 

ვპბა ლვ3 : ე7 კხ7 -–– ი8 

ვ) ლე7 : ხნ 97 –-– 85 

ვ, კ(04- 3 მ(6 – ძ7 
ვი ლსა6 -– ს3 »”»”– -–-X#ჯ#% 
37. #2 – (3 8ფ18 -– 87 

38. 064 – 05 მძ7 –– 16 

39, მა5 –- 04! დანებდა. 

მართლაც, შავების გადარჩენა 

შეუძლებელია. მათ არა თუ დაჰ- 

კარგეს ორი პაიკი, არამედ კიდევ 

უნდა დაჰკარგონ ჯერ #6 და შემ–- 

დეგ #5-პაიკიც, ამასთან მათი . 

თითქმის ყველა ფიგურა საფათო 

მდგომარეობაშია, 

სტეინიცის მიერ ბრწყინვალედ 

ჩატარებული პარტიაა, რომელიც 

ნათლად გვიჩვენებს მის უპირა- 

ტესობას თანამედროვეებზე. 

# 20 

ლაჭიერის ზამბიტი 

ახალი ორლეანი 1886 წ. 

მატჩის მე-19 პარტია 

ცუკერტორტი სტეინიცი 

1 ძ2-- ძ4 ძ7–ძ5 

2. 02 =- 04 ბ7 ––- 66 

ვ მხ1–იპ ' მფ8 –– 16: 

4 პა1–ძ5 კპ18 –– 07 
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თეთრების კუს წ5-უჯრედზე 
განვითარების შემთხვევაში სტეი- 
ნიცი უკვე არ თამაშობს ძ4-პაი- 

კის განცალკევებაზ,ე როგორც 

თეთრების მიერ ტ-პაიკის 63-უჯ- 

რედზე გაწევის შემთხვევებში, 

თუ ახლა 4., .· . ში, მაშინ 

შესაძლებელია 5. ტ4! 

§, მფ1 –– L3 

ცუკერტორტი ძ6-სვლის მოლო- 

დინში, ჯერჯერობით თავს იკა- 

ვებს 6-პაიკის წინსვლისაგან. 

... 0-0 

6. 04-05 

ამ საინტერესო სვლის მიზანია 

კიდევ უფრო შეავიწროვოს შავე- 
ბის თამაში (ახლა ორივე მათ 

კუს, კარგსაც და ცუდსაც, არც 
ერთი სვლა არა აქვთ) გარდა 
ამისა, ამ სვლით („ცუკერტორტი 
გაურბის ძ-პაიკის განცალკევე- 

ბით გამოწვეულ გართულებებს, 

რომლებშიაც მისი მოწინააღმდე 

გე მასზე უკეთესად ერკვევა. ამ 
სვლის უარყოფითი მხარე ის 

არის, რომ შორს წასული პაიკი 

ხდება შავების შეტევის ობიექტი, 

რასაც თავისი შედეგიც მოსდევს. 

6. ხ7 – ხ6! 

რამდენადაც ასეთი შეტევა ად- 

რე დაიწყება იმდენად მეტია 

წარმატების მიღების შანსები.



7. Lხ2 –– ხ4 ხ6 : 05 

8. ძ4 :05 ... 

თეთრები იძულებულნი არიან 
ორ სიავიდან ერთი აირჩიონ (მა- 

თი მე-6 სვლის შეუსაბამობის 

საბუთი!) 

თუ 8. ს4:05, მაშინ8., , , 
ჰგ6 და თეთრებს არ შეუძლიათ 6- 

პაიკის ადგილიდან დაძვრა როქის 

დაღკარგველად. მათ უნდა ეთა- 

მაშნათ შემდეგნაირად: 9. ყ3 მტ4 
10. კ:0C7 ლ:ტ067 11. მ:04 0ძგ8 

12. მძ2., . , (ან 12. მ465 (16 13. 

მე4 ც5 14, ძგ ლ:05, შავებისა- 

თვის საუცხოო თამაშით) 12. 

· . 15 და შემდეგ 66-05. 

თუ შავების სხვა დადებით მხა- 
რეებზე არ ვილაპარაკებთ, თეთ- 

რების ცდა ამ ვარიანტში კუ 67 

ფიგურის ბლოკირებისა, რადიკა· 

ლურად უკუგდებულია. 
ტექსტშიაც სვლა არ არის უკე- 

თესი თეთრებისათვის. 

მართალია, ისინი იღებენ პაიკ- 

თა უპირატესობას ლაზიერის 

ფრთაზე, მაგრამ ამ შემთხვევაში 

მათ აკლიათ ამ პაიკთა განმტკი- 

ცებისათვის საჭირო ორთავე ფაქ- 

ტორი; 1) დამთავრებული განვი- 

თარება და 2) ფიგურათა მეტი 

მოძრავუნარიანობა. 

ამ ფაქტორების უქონლობის 

გამო თეთრების ეს პაიკები შავე- 
ბის შეტევის ხელსაყრელი ობი- 

ექტი ხდება შავებს ადვილად 

7. ჭალღრაკი, 

შეუძლიათ განვითარების დამ- 

თავრება. 

გარდა ამისა, შავები ახლა ცენ- 

ტრმიი უპირატესობას იღებენ, 

რომლის ძალის გამოჩენას დიდი 

ლოდინი არ დასკირდება. 

8. ... 87-–ე5 

თეთრების ს2–-ხ4-სვლის საპა- 

სუხოდ ბუნებრივი მანევრია, რაც 

კიდევ უფრო ასუსტებს თეთრ 

პაიკებს, 

9. '92– ე3 

ძალზე სუსტი იქნებოდა, რასა- 

კვირველია, 9. ჯგ. 

9. ძ5 –– ძ4! 

შავი ცენტრის მობილიზაციის 

დასაწყისია. 063 მხედარმა უარეს 

პოზიციაზე უნდა დაიხიოს. 

10, პე5 : 16 

როგორც 10. მ : ძ4 ეხ (11. ვს? 

ე:გI ფიგურის მოგებით), ისე 

10. ლ:ძ4 ლ.:ე4 11. მ:ძ4 

გხ-სვლების შემდეგ იკარგებოდა 

თეთრი პაიკები (65 ან #3) ტექ- 

სტში სვლით თეთრები # შავი 

პაიკების გაორებას აღწევენ, რად- 

გან 10.. , . ჰ:(6 11. მი4 
შავებისათვის ხელსაყრელი არ 

არის. 

10. ... 27 : #6 

11. მ03-ი4 ... 
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თუ 11. მტ4, მაშინ 11. 

(5 12. მყ3 ჰ(6 (ან 12. მაძ2 

ვხ 13. ვხ ე:ე21 14. ლ: ე1 მი6 

და თუ 15. ხ5, მაშინ მხ4) 

კიდევ უარესია, რასაკვირველია, 

11. მს5 65 მომაკვდინებელი 12. 

66 მუქარით. 

11. 86-05 

ცენტრის გაძლიერებით, ყუ- 

რადღების ღირსი იყო აგრეთვე 

11... , ვხ 12. ევს მილ6 13. 

ხ5 მხ4 ძ4-პაიკის ირიბული და- 

ცვით და პკ : 65-პაიის მუქა- 

რით. თეთრების საუკეთესო 14. 

ეც1-პასუზე შავებს“ შეეძლოთ 

ლქ5ა-სვლის თამაში. 

12. ს4 –– ხ5 

არ უშვებს სახიფათო 2გ-ხაზის 

გახსნას. 

12. კი8– 26? 

აქ შავები ჯეროვნად არ აფა- 

სებენ თეთრ პაიკთა ძალას, და 

ამ სვლით აძლევენ თეთრებს ხ8 

მხედრის 13. 06!-სვლით ჩაკეტ- 

ვის საშუალებას. მართალია, ამის 

შემდეგ შავები პაიკს იგებდნენ 
შემდეგი სვლებით. ლძ§ 14. ტ3 

ძ:06 15. ლ:ძ5ი(-+ 16, მფ:(2 
ძ : 95, მაგრამ ეს როდი იქნებო- 

და მათი ლახიერის ფრთის ჩახ- 

შობის საკმაო კომპენსაცია. · 

არ არის დამაკმაყოფილებელი 
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არც სტეინიცის მიერ ნაჩვენები 

შემდეგი გაგრძელება: 13, , . , 

პაიე რის შემდეგ 14, ტ4 ძვ 15. 

მი3 ე4 16. ლი! (იცავს ჭ83-პაიკს, 

და ამით თავისუფლდება ეტლი 

გ1). მე5 17. ეს)1 პკი05 18. მი2 კ066 

19. მ : 84 ჰე? (აქ მეტ შანსს იძ- 

ლეოდა 19., , პ:12+) 20. 

ეს4! 
შავებს პაიყძი არა ჰყავთ და 

რაც მთავარია--მათი მხედარი 

დაჭერილია. 

საჭირო იყო 12. ლქ5-სვლის 

თამაში რითაც ემუქრებოდნენ 

6ც5-პაიკს და არ უშვებდნენ 05 – 

გ6-სვლას ყურადღების ღირსი 

იყო აგრეთვე 12... . . (6, 

13, ყწ2– ეპ? 

თეთრები არ სარგებლობენ მათ 

განკარგულებაში მყოფი შესაძ- 

ლებლობით. ა 

13. 07-06 

რადიკალურად ხელს უშლის 

65-–გ6-სვლას. 

14, ს5 : 86 

14, ხ6-სვლის შემდეგ 14... ...., 

ლი5 და 1:.,.. „ მ.6-სვლებით 

05 პაიკი ჩქარა იღუპება. ახლა კი 

14.. . . ლძ5 არ შეიძლება 15. 

მხ6-სვლის გამო. 

-14. ... მხზ : 06 

1 პკ! –ე2 ე988 ––58 

პხ3 მუქარით.



16. ლც1 -–– 61 ძ4 -– ძ3I 

შავები უმალვე სარგებლობენ 

თეთრების კუს ფიანკეტირებით 

და მათი როქის დაგვიანებით. 

17. 62 –– ძ3 

პაიკის აღებით, თეთრებს ცხა- 
დია როქის შესაძლებლობა ეკარ- 
გებოდჯათ. 

17. 05-04 

ასეთი ცენტრი მრისხანე იარა- 

ღია შემტევის ხელში. 
თეთრი ფიგურების შოძრავ- 

უნარიანობა ძალზე შევიწროებუ- 

ლია, და შავები მნიშვნელოვან 

პუნქტებს იპყრობენ. 

16 –– 15 

ენ8 –– ა8! 

18, გნ3 –– ძ2 

19. 0-–ი 

      

თეთრებს არაჩვეულებრივი მძი- 

მე მდგომარეობა აქვთ. შავების 

მთავარი ძალა -- მათ პაიკთა ფორ- 

მაციაშია. თეთრებმა, რომ ამის 

დანგრევა შესძლონ, რაც თეო- 

რიულად, სავსებით შესაძლებელია 
(2-13 და ყფ3-ჟ4.სვლების სა- 

შუალებით), ისინი საუცხოო შან- 

სებს მიიღებდნენ, რადგან ამის 

შემდეგ შავებს მხოლოდ ცუდი 
პაიკები შერჩებოდათ. 

ამიტომ შავების მთელი ძალ- 

ღონე იქითკენ უნდა იყოს მიმარ- 

თული, რომ არ დაუშვას ეს გარ- 

ღვევა.ა ტექსტში სელით ისინი 

გ4-პუნქტის ორმაგ დაცვას ამხა- 

დებენ, სახელდობრ, ჰI6 (გ1-ეტ- 

ლის მუქარით) და 3ძ5, 

20. 12-13 

თეთრები არ აყოვნებენ, მაგ- 

რამ შავები მათ ლამაზი კომბი- 

ნაციით ანგრევენ. 

20. 806 – ძა! 

ორმაგი მუქარით: 21. .. 

მი2 ++ და მძტ–ი02: 63. ამიტომ 

საჭიროა მხედრის აყვანა. 

ლძ8 : ძ4-+ 

ც4 –- ცვ! 

21. 03 ; ძ4 

22. მფე1 –– M1 

სწორედ ამ სვლაშია შავების 

კომბინაციის არსი გაცილებით 

უარესი იქნებოდა 22, . . , ლ:ე4 
23. #6 (ც 24. პ (ან მ):0# და 
თეთრები მიზანს აღწევენ. 
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23, მე4––ლ03 კ907 –– ICI 

ისევ ისე ფიგურის უბრალო 

აღებაზე უფრო ძლიერი სვლაა. 

24. მძ2 –– ხ1 ძ3 –– ძ2 

ახლა გამსვლელი პიკები სწყვე- 
ტენ საქმეს. 

25. ლი1 – 02 კ66 -– ხპ 

26. ლი2 : 15 ძ2 – ძ1ლ 

27. მი3 : ძ1 კს3 : ძ1 

ეს უკეთესია, ვიდრე 27., , . 

ლ:ვ1 28. მ: 03. 

28. მხ1 –– 03 

29. 081 : 01 

03 –– გ2 

უკეთესი არ იქნებოდა 29, ე: ძ1 

ი6ძლ-- 30. ე:ძ1 ლ:ი0ც3. 

29, ლძიე : 03 

დანებდა. 

#21 

ლაჭიერის გამბიტი 

ნიუ-იორკი 1894 წ. 

პილსბერი სტეინიცი 

კ.  ძ2--ძ4 “ძ7-–ძ5 
2. 02-–- 04 ძ5 : 04 

3. მთფ1 –– 13 

“3. 63-სვლაზე შავები 3, ..... 

685-სვლით კარგ თამაშს მიიღებ- 

დნენ. 
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3. ... 67 – 96 

4, გ2 –– ტ3 07-05 

როგორც ცნობილია, ლც-პაიკის 

შენარჩუნების (და უვარგისია, 
მაგ: 4... , ხ5 5. 84 06 6. 

836 იხ 7. ს3, და თეთრები იბრუ- 

ნებენ პაიკს საუცხოო მდგომა- 

რეობით. 

5. მხ1––ლ3 მხ8 –– 96 

როგორც უკვე აღვნიშნეთ (იხ. 

#16 პარტია) 5... . (0ძ- 

სვლაზე თეთრებს წარმატებით 

შეუძლიათ უპასუხონ 6. ლ : 04. 

რ კ(1:04 მე8 – 16 

7. 0-0 05 ;: 04 

მ, ა3 : ძ4 ... 

ახლა სტეინიცმა მისთვის (ვნო- 

ბილი მდგომარეობა მიიღო. რამ- 
დენიმე სვლის შ ,მდეგ ის დაიწ- 

ყებს ძ განცალკევებულ პაიკის 
წინააღმდეგ ჩვეულებრივ მანევ- 
რებს, 

6. ... კბ -–- 27 

ქა: 0–0 

10 მეე1--01 ლძ8ზ -- ხნ 

ამ მდგომარეობაში ლაზიერი 

ჩვეულებრივ 85-უჯრედზე გამო- 
ყავთ, მაგრამ მხედრის 06-უჯრედ- 

ზე განვითარებასთან დაკავშირე- 

ბით, ლაზიერი ხ6-უჯრედზე უფ- 

რო აქტიურად დგას, აქედან ის 

ხ2 და ძ4:უჯრედებს ემუქრება,



11. მი3 – 05 

იმ ხანში პილსბერი ჯერ კიდევ 

ზრდისა და განვითარების პერიოდ- 

ში იყო. ტექსტში სვლა სავსეა, 

ჯერ კიდევ მოუმწიფებელ ახალ- 
გაზრდა გროსმეისტერისათვის და- 

მახასიათებელ გაბედულებით. 

პილსბერი არ ელოდება მოწი- 

ნააღმდეგის მიერ ძ.-პაიკზე შეტე- 

ვის დაწყებას, და თვით, თავისი 

თავისუფალი პოზიციის გამოყენე- 

· ბის მიზნით, ცდილობს ხელთ იგ- 
დოს ინიციატივა, 

ტექსტში სვლით თეთრები იმუ- 

ქრებიან არა იმდენად 12. მ07– 

სვლით, არამედ 12. ჰი7 და შემ- 

დეგ 13. მძ6-სვლებით. 

11. მ(I6-–– 08 

ერთადერთი თავდაცვა. 

12. ეს! –– ი1 მ06 –– 85 

13. კი4–– ძვ კი8 – ძ7 

14, მხ5 –– 07 ეგზ–ი08 

ლ7-ზე გაცვლით შავები ფიგურას 

კარგავდნენ. 

15. მ067 ––.ძ5I 66 : ძ5 

16. ეძ1 : 07 · 

კომბინაცია უნაკლოდ ჩაატა- 

რეს თეთრებმა, რომლის შედეგად 

არა თუ განთავისუფლდნენ თავის 

სუსტ ძ-პაიკისაგან არამედ ორი 

კუს სახხთ უპირატესობაც კი 

მიიღეს. მხოლოდ ერთი უბედუ- 

რებაა (რაც სტეინიცის ყველა 

მოწინააღმდეგს აუცილებლად 
ემთხვეოდა), ეს არის - პოზიცია, 

ყურადღებით განხილვა გვიჩვე- 
ნებს, რომ შავებს უკეთესი პო- 

ზიცია აქვთ! 

როგორ მოხდა ეს? საქმე იმა- 

შია, რომ შავები მუდამ ბუნებ- 

რივად თაზნაშობდნენ, თეთრები კი 

–-ახირებულად. ასეთია, მაგალი- 

თად, მათი მხედრის მარშრუტი. 
63--ხ5 - 07--ძ5, სადაც, ბოლოს 

·- და ბოლოს, ის კუში გაიცვალა. 

შემდეგ უნდა აღვნიშნოთ, რომ 

მე-7” ხაზზე ეტლი საერთოდ ჩვეუ- 

ლებრივ ცუდად დგას, თუ ის 
მოკლებულია ფიგურათა დახმა- 

რებას. აი როგორი ნაყოფი გა- 

მოიღო სტეინიცის წმინდა ლო- 

გიკურმა და მისი მოწინააღმდეგის 

მხოლოდ კომბინაციურმა თამაშმა, 

საჭადრაკო ხელოვნების ევო- 

ლუციისა და ინდივიდუალურ მო- 

ჭადრაკის ზრდის ანალოგია (იხ. 
შესავალი), აქ სრულ დადასტუ- 

რებას პოულობს. 

1894 წელს სტეინიცის იდეებმა 

უკეე გაიმარჯვეს, მაგრამ პილს- 

ბერი იმ დროში ჯერ კიდევ 

მთლიანად ძველი სკოლის მიმდე- 

ვარი იყო. ეს მით უკეთესი იყო 

მისთვის, რადგან მხოლოდ პოზი- 

ციური მეთოდით ის შორს ვერ 

წავიდოდა. აუცილებლად ამას 

გამოჩენილი კომბინაციური ნი- 

ჭიც დაერთოს, და ამიტომ ზრდა- 
ში მყოფ ყოველ მოჭადრაკის 
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პრაქტიკაში ჯერ ანდერსენისა და 

მორფის ეპოქის გაჩცდაა საჭი- 

რო, პარტიის შემდეგ მსვლელობა- 

შიც პილსბერი ზემოხსენებული 

ოსტატების გზით მიდის და მუ- 

დამ სცოდავს სტეინიცის იმ წე- 

სის წინააღმდეგ, რომელიც ამ- 

ბობდა: „მიიტანე შეტევა, როდე- 

საც მდგომარეობა ამისათვის მომ- 

წიფებულია“. 
მაგრამ უკვე ერთი წლის შემ. 

დეგ (ჰესტინგსი 1895 შფწ.) მის 

სტილს მკვეთრი ცვლილება დაე- 
ტყო, იმ აზრით, რომ მისი ფან- 

ტაზია და ლოგიკა იდეალურად 
გაწონასწორდნენ, რამაც მას შე- 

საძლებლობა მისცა ამ უძლიერეს 

შემადგენლობის ტურნირში (ლას- 

კერისა და სტეინიცის მონაწი- 

ლეობით) პირველი ჯილდო მიე- 

"ღო, 

16, მტ8 – #6 
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თეთრები უკვე გრძნობენ, სიძ- 

ნელეებს. როგორ დაიცვან ხ2-პაი- 

კი? 17, ე6ც2, გაგრძელება იქნება: 

17... .. პიე4 18. ქეტიი2 0:02 
19. ე:02 3:(3 20. თ:Iჯ3 (20. 

ლ:/პჰ, იკარგება ძშ4-პაიკი) 20. 

·.. . მე6, და ძ4-პაიკი სუს- 

ტია და, გარდა ამისა, მხ4-მუქა- 

-რაც შეიქმნა; 

ამიტომ პილსბერი კვლავ კომ- 

ბინირებას იწყებს და ირჩევს შე- 

ტევით თამაშს. 

1. მწვა -–ე5 

- ამ სვლით თეთრები 

-ბიან 18. მ:X7 მ:იხ7, და 19. 

ე : ძ7. მაგრამ სვლა მხედრით 

ძალიან აზარტულია და კიდევ 
უფრო ასუსტებს ძი4-პაიკს. 

იმუქრე- 

17, პძ7 – 84 

აიძულებს თეთრებს განახორ- 

ციელოს თავისი გეგმა. 

1. კმ3 : I7+ 

წინააღმდეგ შემთხვევაში იღუ- 

პება 04-პაიკი„ მაგალითად, 18. 

(3 ლ:ძ4-L; ან 18, ლქ2 ე :01- 

19. ლ:იცI ლ;:ძ4. 

18. .. მI6 : ს7 

19 ლძ1 ; 84 ეი8 : 01+ 

2ბი ჰქ(04:01 მს7 – 16 

2), ლყე4- ძ1 მე5 -– 06 

22. 2ე07-061 ლხ6 : ძ4



კომბინაციის შედეგად თეთ- 
რებმა თავის ძ-პაიკი შავ ს-პაიკ- 

ში გასცვალეს,– ეს გაცვლა მე- 
ტად არახელსაყრელია, ვინაიდან 

თეთრებისათვის არც ისე ადვი- 

ლია მეფის ფრთახე ზედმეტი 

პაიკიის რეალიზაცია იმ დროს, 

როცა შავების ძ-გამსვლელი პაი- 

კი თეთრებისათვის ძლიერ საში- 

ში ხდება. თავდაცვის ზუსტი გა- 

თამაშებით თეთრებს მაინც შეეძ- 

ლოთ პარტიის გადარჩენა, მაგ- 
რამ ისინი შეუპოვრად აწარმოე- 

ბენ შეტევას და ამიტომ მარცხ- 

დებიან. 

23. მე5-13|, 

სწორი სვლაა თუ თეთრებმა 

, შ4-უჯრედის დაუფლება შესძლეს, 
მათი პარტია უკეთესი შეიქნება. 

23, ლძ4 – ხ6 

რასაკვირველია, არა 23... .,., 
ლკ1 24. ე:ძ1 და შემდეგ მძ4 

(უმალვე ან ჰ63-სვლის შემდეგ). 
ბუნებრივია, რომ სტეინიცი: 

„სუსტ უჯრედთა? თეორიის შე- 

მომქმედი, სწორად აფასებს გან- 

ცალკევებულ პაიკის წინამდებარე 
შ4-უჯრედის როლს. 

თეთრებს არ შეუძლიათ ხელი 

შეუშალონ ძ05- ძ4-სვლას რის 

შემდეგ „სისუსტე“ ძ4-უჯრედი- 
დან ძ3 უჯრედზე გადადის, ე. ი. 

პრაქტიკულად თითქმის სრულიად 

ჰქრება (რადგან როგორც ჩვენ 
უვე ვნახეთ, სისუსტე მით უფრო 
ნაკლებია, რამდენადაც დაშორე- 

ბულია სათანადო უჯრედი საკუ- 

თარ პოზიციიდან). 

24. პი1 –– 85? 

თეთრები შეუპოვრად თამაშო- 

ბენ „შეტევაზე“, რის შედეგად 
ჩქარა იღუპებიან. 

24, ... ლი : ხ2 

25, ე61 –– 02 .«9« 

თეთრები კვლავ „შეტევას“ ან- 

ვითარებენ. 25. კ :|I6 ლ:16 26. 

ლ : ძ5-სვლების შემდეგ შავების 

მდგომარეობა თუმცა უკეთესი 

იყო, მაგრამ კიდევ არ იყო მო- 

გებული. 
25, ... ლს2 – ს5 

26. ჰ95 : (6 67 :16 

2. მ82–-ძ2 ე(8 –– ივ 

28. 283 –– 114 
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თეთრები იყურებიან არა იქით, 

საითაც საჭიროა. მთელი საქმის 

შინაარსი ძ4-უჯრედის დაკავება- 

„შია, რაც მათთვის დაკარგული 

პაიის რამდენიმედ კომპენსა- 

ცია იქნებოდა. 

28. (5 –- ც4! 

სწორია! 

29. ეძ2 –– ძვ მი6–– 65 

30. ეძ3 – ს3 ლხუ -––- 06 

ვ, ეს3- 23+ მფი8-- /8 
ვტ. ლძ!1-–ძ2 .. 

რამდენიმე ქიშისათვის. 

ე0ძზ – 08 

მფ18 –– 97 

32, .. 

ვვ ლძ2–106+ 

ვ. მს4-15+ მფი1 –– ძ7 

თეთრებმა შავი მეფე უშიშარ 

ადგილას განდევნეასს და ახლა 

ლა!-L მუქარისაგან თვითონ დაუ- 

ცველი რჩებიან. 

ვე ს2.–I4 ლა6 – 01-C 

-ვირ ლხ6 : 01 008 : C1+ 

37, მფფ) – ს2 ძ4 – ძ3 

დანებდა. 

რადგან ძშ-პაიკის შეჩერება შეუძ- 

ლებელია. 

ძველ და ახალ სკოლათა შო- 

რის ბრძოლის ტიპიური მაგა- 

ლითი!



სტეინიცის პარტიები 

(გაგრძელება) 

მოვიყვანოთ ახლა დახურულ 

პარტიაში შეტევისა და თავდაც- 

ვის საინტერესო მაგალითი. 

# 22 

ესპანშრი პარტია. 

მოსკოვი 1896 წყ. 

ლასკერი სტეინიცი 

1. ც2 –– 64 67 –– 95 

2 მფL--#3 მხ8 –– 06 
ვ კ1-–ხ5 ძ7 –– ძრ 

სტეინიცის დაცვა ესპანურ პარ- 

ტიაში, რომელიც ჩვენ დროშიც 

ხშირად იხმარება, თუმცა სულ 

-სხვაგვარი შემდგომი ტრაქტოვ- 

"კით, ვიდრე ეს პირველად სტეი- 
ნიცის მიერ იყო მოფიქრებული. 

უკანასკნელის იდეა იყო ცენტრის 

შენარჩუნება, შავუჯრედოვანი 

კუს შესაძლებელ შემთხვევაში 

318 –– 31 - დიაგონალით 'თამაშში 

შეყვანა და ლაზიერის ფრთის 

დასუსტების თავიდან აცილება. 

კი8 – ძ7 

მლ8 – ბ7 

4. ძ2–-იძ4 

5 მხ!–იძ3 

ზემოთ განხილული სისტემის 

თანახმად, ამ სვლის გარეშე შა- 

ვები ჰ : 66 და ძ4 : 65 მუქარის 

გამო, ჩქარა იძულებული შეიქ- 

ნებოდნენ დაეთმოთ (კენტრი 

(85 ; 04). 

6. კი1 –– 25 

აქ თეორია 6. პც4-სვლას” აძ- 

ლევს უპირატესობას, რადგან ხ5- 

უჯრედზე, ძ7-კუთი და გ7-მხედრით 

კარგად დაცვის გამო თეთრების 

კუ არაფრის მაქნისია. მაშინ, 

როდესაც ც4-უჯრედიდან ის უმიზ- 

ნებს სუ)ტ 1L(7-პუნქტს რომლის 

ურთიერთშებოჭვილი 
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შავების ფიგურები ცუდად ჯრიან 

განლაგებული. 

ტექსტში სვლის მიზანია გამო- 

იწვიოს 17–-16-სვლა,. ' 

6. ... 17-16 

7. 295 – 03 მც7 –– 08 

ღრმად მოფიქრებული სელაა. 

(7-6 დასუსტების შემდეგ, შა- 

გებმა, რადაც არუნდა უღირდეს, 

უნდა ეცადონ ხელი შეუშალონ 

თეთრი კუს განმტკიცებას ს3-–ყ8- 

დიაგონალზე. ახლა მათ ეს მიაღ- 

წიეს: თუ 8. ჰი4, მაშინ მხ6 9. 

პსპ მ25-კუს გაცვლით. 

მ. მ03 –– 02 

ვინაიდან შავების („ცენტრი მი- 

უწვდომელია, ამიტომ თეთრებს 

მხედარი მეორე ფრთაზე გადა- 

ყავთ. ყურადღების ღირსი იყო 

ამასთანავე ამ მხედრით შავების 

მიერ არჩეულ განლაგების ერთად- 

ერთი სუსტი პუნქტის ძ5-უჯრე- 

დის დაკავება. მაგ., (8. მძ5) მხ6- 

სვლას შესაძლებელია მოჰყვეს 9. 

ძგ ძგ (ან9., , . 16 10, კე5; 
ცუდია აგრეთვე 9.. , .მ:ძ5 

10. ტ/ მ:05 1I.ძ:074+- ლ:ძ7? 

12. მძ4) 10. ლტ2, და თეთრებს 

ინიციატივა აქვთ. 

8, „კკზ–ბ7 

სტეინიცის დაცვაში ეს კუ თით- 

ქმის მუდამ ცუდად დგას. ახლა 

1096 ' 

მისი ყ7- უჯრედზე განვითარებას 

17-16-სვლის გამო ფასი დაკარ- 

გული აქვს, რადგან ამ კუს გააქ- 

ტივებისათვის საჭირო იქნებოდა 

ყ7-იე6 და 16--(5-სვლები, რაც 

მეფის ფრთას ზედმეტად დაასუს- 

ტებდა. 

ამ პარტიაში სტეინიცი ცდი- 

ლობს გასინჯოს კუს განვითარე- 

ბის ახალი მეთოდი ძ8-დან--I)6- 

უჯრედზე. 

9. 62-03 0-0 

  

    

  

ახლა თეთრებს ძნელად გადა- 

საწყვეტი ამოცანა აქ>ვთ, მათ უნ- 

და აირჩიონ პოზიციასთან შეთანხ- 

მებული გეგმა რით უნდა ვი- 

ხელმძღვანელოთ საერთოდ გეგმის 
არჩევისას? შემდეგი სამი ფაქტო- 

რით: 1) ფიგურათა ცენტრსა და 
ორთავე ფრთაზე თამაშის უნა-



რით, ამასთან მხედველობაში უნ- 

და მივიღოთ არა მარტო მოცე- 
მული მომენტი, არამედ მომავ- 

ლის შესაძლებლობანიც; 2) სუსტი 

უჯრედების არსებობით (ჩვენს 
მიერ მეოთხე ლექციაში აღწერი- 

ლი) და, რაც მთავარია, 3) მოწი- 

ნააღმდეგის პაიკთა პოზიციის და- 

სუსტებით (უკანასკნელი ფაქტო- 

რი ყველაზე მთავარია, სხეათა- 

შორის იმიტომაც, რომ ამისაგან 

არის დამოკიდებული ღია ხაზე- 

ბის შექმნა). 

გათამაშებულ პარტიაში მიღე- 

ბული მდგომარეობის ყურადღე- 

ბით განხილვა გვიჩვენებს რომ 

თეთრების ფიგურებს შეუძლიათ 

ორთავე ფრთახსე წარმატებით 

იმოქმედონ (ცენტრით დაუფლე- 
ბისა და აქედან გამომდინარე 

მოძრაობის თავისუფლების შედე- 
გი), თუმცა ს5-კუს მეფის ფრთა- 

ზე გადაყვანა მაინც მოითხოვს 

- ცოტაოდენ შრომას (იხ. თეთრე- 

ბის 21 და 23 სვლები). 
შავების პოზიციაში არ არის 

სუსტი ადგილები მეფის ფრთაზე 

მცირეოდენ შესუსტების გამოკ- 

ლებით (#7 – 16-სვლით). 

ამრიგად აგრესიულობა ლახზი- 

ერის ფრთაზე, სადაც შავებს 

სრულიადაც არ აქვთ სუსტი ად- 

გილები, მოკლებულია რაიმე და- 

დებით შედეგის მიღწევის ყო- 
ველგვარ საფუძველს. ასევე ყო- 
ველგვარ შანსებს მოკლებულია 

ცენტრში შეტევაც, სადაც შა- 

ვებს მტკიცე პოზიციის პირობებ- 

ში სრულიად არა ჰყავთ სუსტი 

პაიკები. 

მაშასადამე, თეთრებს დარჩე- 

ნიათ თავისი ძალები მოწინააღ- 

მდეგის მეფის ფრთისაკენ წარ- 

მართონ. აქ მათ, მართლაც. უპი- 
რატეს”ბა აქვთ, რადგან ფიგურა- 
თა შევიწროებული მდგომარეობა 

ხელს უშლის შავებს თავის ძალე- 

ბის თავდაცვისათვის მოხერხებუ- 

ლად განლაგებას. ამასთან, თუმცა 

(6-სისუსტე არც ისე სერიოზუ- 

ლია, მაგრამ ესეც საკმარისია 

იმისათვის, რომ თეთრებმა შეს- 

ძლოს მეფის ფრთაზე ერთ-ერთი 

ხაზის გახსნა (ს ან ყფ). ამიტომ 
თეთრები შეტევისათვის ა»ჯგუფე- 

ბენ თავის ფიგურებს ამ ფრთაზე, 

მაგრამ ამას აკეთებენ ისე, რომ 

მუდამ იქონიონ ცენტრის რაიონ- 

ში ოპერაციების წარმოების სა- 

შუალება. როდესაც ისინი საბო- 

ლოოდ გადასწყვეტენ მეფის 
ფრთაზე იერიშის დაწყებას, მათ 

უნდა ჩაკეტონ ცენტრი (ძ4 --–ძ5), 
მაგრამ ისინი არ ჩქარობენ ამას, 

რომ ამით დროებით აქაც შეინარ–- 

ჩუნონ შანსები. განვიხილოთ ახლა 

შავების პერსპექტივები. სავსებით 

ცხადია, რომ მათ არაფრის წამოწ- 
ყება არ შეუძლიათ არც მეფის 

ფრთაზე და არც (ცენტრში. ამ- 

რიგად მათ დარჩენიათ იერიშის 

შესაძლებლობა, მხოლოდ ლაზიე- 

რის ფრთაზე, სადაც თეთრებს 

აქვთ სუსტი ადგილი 03 და, რო- 
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გორც შემდეგ . დავინახავთ ძ3- 

უჯრედზედაც. 
სტეინიცმა საუცხოოდ იცის 

თავდაცვისა და შეტევის შეთან- 

ხმება. თავის მეფის ფრთის დასა- 

ცავად მას განკუთვნილი აქვს ფი- 

გურებს მინიმალური რიცხვი 

(ძლთა ეკონომიის პრინციპი), 

რომ მთავარი ძალებით თავს და- 

ესხას ლაზიერის 

ფრთას. 

თეთრების 

10 კხ5 -– ძ3 

II. 8ლ2--ღო3 
1. 0-0 

მი8 – ს6 

მფ58 – ს8 

ლძქ8ზ – 08 

ამ სვლით თავისუფლდება მხედ- 

რისათვას ძ8-უჯრედი, რომ ამით 

მომზადდეს იერიში ლ-პაიკით· 

ამასთანავე, ლაზიერს 68-უჯრედ- 

ზე უკავია საუკეთესო თავდაცვი- 

თი პოზიცია, ართმევს რა თეთ- 

რებს X5-უჯრედს. 

13, მაი1 –– 61 

14, 8L1 –– 61 

მი6 – ძ8 

„ თეთრების ორი უკანასკნელი 

სვლა ჯერ კიდევ არაფერს ამბობს 

მათი გეგმების შესახებ, 

14. ... 07-05 ' 

15 მწ3-–ძ2 .. 

ეს სვლა, რომელიც #2--#4- 

სვლის შესაძლებლობას ჰქმნის, 

შეიძლება გავიგოთ, როგორც 

ოპერაციებს მომზადება რო- 

გორც მეფის ფრთაზე, ისე ცენტრ- 
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-რესურსები აქვთ, 

შიაც. მაგრა“ აქ თეთრებს 

პქონდათ მოხერხებული შემთხვევა 

გამოეცვალათ ტაქტიკა. შავების 

უკანასკნელი სვლა დაკავშირებუ- 

ლია ძ5-უჯრედის მტკიცედ შე- 
სუსტებასთან. ამიტომ სავსებით 

დროული იქნებოდა 15. ძი, რომ 

-შემდეგ თავისი ფიგურებით დაე- 

-კავათ 095-უჯრედი, რომლის და- 

"უფლებისათვის ბრძოლა თეთრე- 

ბის სასარგებლოდ უნდა დამთავ- 

რებულიყო. მართალია, ეს 2-3 

სვლის საქმე არ იყო, ვინაიდან 
შავებს სერიოზული თავდაცვითი- 

თუმცა თეთ- 

რების საბოლოო წარმატება ყო- 

ველგვარ ეჭვს გარეშეა, თეთრები 
მეტის მიღწევას (კდილობენ, მათ 

იმედი აქვთ შექნან გადამწყვეტი 
შეტევას,---და ძალიან სცდებიან, 
ვინაიდან შავების მეფის ფრთის 

სისუსტე უმნიშვნელოა, ამიტომ 

უფრო სწორი იქნებოდა დავკმა- 

ყოფილებულიყავით ზემოაღწერი- 

ლი მცირედი, მაგრამ ნამდვილი 

უპირატესობით. 

მართალია, ტექსტში სვლაც 

აძლევს მათ რამდენიმედ გარკ- 

ვეულ შანსებს, მაგრამ სხვა გზები _ 

უფრო საიმედო იყო. 

15. ... მს6 -– ე4 

16. 001 –– 22 ხ7 – ხ5 

17. (2 -–14 მძ8 –– ა6 

შავები აიძულებენ თეთრებს 

- აირჩიონ გარკვეული გზა. თეთრე-



ბი იძულებული არიან ძ ან 1-პაი- 

კი წასწიონ წინ, რადგან ტ“-უჯ- 

რედზე გაცვლა ·მათ არაფერს მის- 

ცემს. 

18. 14-15 მბ6 –– ძ8 

19, (04 –_ ძ5 .ი4 

კენვი უვე ჰყარეს! თეთრებს 

ჯერ კიდევ შეეძლოთ 19. ძი- 
სვლით ძ5-უჯრედის სისუსტის 

გამოყენებაზე ეთამაშნათ, თუმცა 
მათი #-პაიკის პოზიცია (#5, 14-ის 

მაგივრად), ამისათვის ახლა უკვე 
ნაკლებად ხელსაყრელია. 

მძ8 – ხ7 

05-04 

19. .. 

- 20. მძ2 –– (63 

შავები ხ-ხაზხის გახსნას უნდა 

ეცადონ. უხეში შეცდომა იქნებო- 
და დაუყოვნებლივი 20... . . ხ4 

21. ც4! გამო, და თეთრები ჰკე- 

ტავენ პოზიციას. ახლა კი, რო- 

დესაც ლც3-პაიკძი ბლოკირებულია, 

შავების მიერ ს-ხაზის გახსნა მხო- 

ლოდ დროის საკითხია (შეადა- 

რეთ ამას თეთრების L-პაიკის რო- 

ლი, რაც თეთრებს ყჟ-ხაზის გახ- 

სნის გარანტიას აძლევს), გარდა 

ამისა, 65-64 შეიცავს შესაძლე- 

ბელ შემთზვევაში ძ3-უჯრედის 

სისუსტის გამოყენების მუქარასაც. 

21, 4ძ3 –– 02. კპი7 –– ძ8 

ამ საშუალებით თამაშში შედის 

შავების შავუჯრედოვანი კუ. 

22. მწვ – ხ4! 

შავების ფიგურათა შევიწროე- 

ბული მდგომარეობის გამოსაყე- 

ნებლად გაანგარიშებული, საუც- 

ხოო შეტევითი სვლაა. თეთრები 

იმუქრებიან უმალვე გადაწყვიტონ 

პარტიის ბედი თავის სასარგებ- 

ლოდ 23. პხ5 ლგ? 24. მე6-L და 

შავების მეფე საშამათო ბადეში 

ხვდება. ამიტომ შავების შემდეგი 

სვლა იძულებითია. 

22. · 87-ყნ 

23. კც2 –– 94 .. 

არა 15-პაიკის დაცვის მიზნით 

(რაც კარგად არის დაცული ორი 

მხედრით), არამედ, რომ აიძუ- 

ლონ შავები გაარკვიონ მდგომა- 

რეობა.ა თეთრები იმუქრებიან: 

24. (დ ხდ 25. პ:ძ7 ლ:ძ7 
26. მ:ე6-L. · 

თეთრების ამ სვლის უარყოფი- 

თი მხარე ძ3-უჯრედის დაუცვე- 

ლობაა. 

23, წც6–-85 

რასაკვირველია, არა 23. , ,.. 

ყხ რის შემდეგ 15 შეიქნებოდა 

თეთრების შეტევისათვის საუც- 

ხოო დასაყრდენი პუნქტი. 

24. მს4 –– #83 მხ7 –– 05 

ახლა შავი მხედარი ძ3-უჯრედ- 

ზე ხვდება, სადაც ის ორ მიიშვნე- 
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ლოვან ფუნქციას ასრულებს. ჯერ 

ერთი, ის ემუქრება ხ2-პაიკს, და 

თუ თეთრები დაიცავენ მას მეო- 

რე ეტლით (25... „, ,„ მძ3 26. 

ეტი2), მაშინ შესაძლებელი იქნება 

კომბინაცია: 26. , , . მძ :ხ2 27, 

ე :ხ2 მ:03 და შავები ორ მხე- 

დარში ეტლსა და ორ პაიკს იღე- 

ბენ, რაც საერთოდ არ არის საკ– 

მაო კომპენსაცია, მაგრამ ამ შემ- 

თხვევაში შავ პაიკთა ძლიერი პო- 

ზიციის გამო, ეს ხელსაყრელია 

მათთვის, მეორე ის, რომ მხედა- 

რი (4-უჯრედს ეუფლება, რ-ს 

შემდე, მეორე მხედარი ძ3-ზე 
გადადის. 

თეთრებს, რომ ამ მუქარათა 

ხელის შეშლაზე ეფიქრათ,--მათ., 
დიდი ხნით უნდა შეეწყვიტათ 

შეტევა; მაგ.: 25. ე6გ2 მძ3 26. 

ებძ2 კევ5 27. კჰხ5 ლი7 28 მი2 

(63-ის. დასაცავად მე : ხ2-ის შემ-. 

თხვევაში); ან 26 ლვე1 კე5 27. 
ხ4 პხ6 28. კ:L5 მ:ხ6 29. მი1 

მწ და შემდეგ 30. –_- 25, 

ორივე შემთხვევაშში თეთრებისა- 

თვის მძიმე თამაშით. 

აი რისთვის აირჩიეს თეთრებმა 
პაიკის მიცემა და წეტევის გაგრ- 

ძელება. 

25. ხ2–ს4 

მეფის ფრთაზე შეტევის გასა- 

ძლიერებლად ხსნის ხაზებს. 

25. ... 65 : 904 

26 8წ3 : #4 მან –– ძ3 
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2. ელა1 – II 

ვინც „ა% სთქვა, მან „ბ“-ც უნ- 

და სთქვას 27. ეტ002 მძ : ხ2 28. 

ე :ხ2 მ:03 პარტიას. სულ სხვა 

მიმართულებით წაიყვანდა. (იხ. 

· შენიშვნა მე-24 სვლაზე). 

27. ... მე4 : ს2 

28 ლძ1-– (3 კძ8 -– სი 

29. მფყ1 –- 12 ე18 –– ე8 

აქ შავებს 63-კუს გაცვლა შეეძ- 

ლოთ, მაგრამ ისინი არ (კდილო- 
ბენ ამას, იმიტომ, რომ ამ კუს 

წასვლის შემდე მათი კუ ხ6 

ხელს უშლის ეს1–და მფყ!1 მა- 

ნევრის მეოხებით ეტლით X-ხაზის 

გამოყენებას. 

_30, კა3 – ს6 ლი8–07 

31. მყპ – 15 

ეს ერთის შეხედვით თითქოს 

ფიგურების უმიზნო დაგროვება 

ხ-ხაზზე, ნამდვილად მეტაღ მწვა- 

ვე კომბინაციის მომზადებას წარ- 

მოადგენს. 

31. კძვ-––=068 “– 

ეს კუ აუცილებელია როქის 
დასაცავად, რადგან, მაგ, 32- 
ლს3--– შემდეგ მუქარა იქმნებოდა 

33, მყ6--ხფ 34. მ: (6! და ა. შ. 

32. ლ”წ3 -– ი3 გხ2 –– 84



    

  

შეუძლიათ თუ არა თეთრებს აქ 
მოგება 33. მყ6-+სვლით? ამ კით- 
ხვაზე პასუხის გაცემს მხოლოდ 
ზედმიწევნით ანალიზს შეუძლია, 
აი ძირითადი ვარიანტები. 

I) 3პ. მთ6+ სი? 34. მ:(6! 
ეი, (ერთადერთი თავდაცვაა 

პ(8-Lმუქარისაგან) 35. კ : /7-C + 
მფ:ყ7 36, ლ!ა7-მემფ8:(6 37. 

I Lმ14 38. ლი4+ და თეთრები 

ლაზიერს იგებენ. 

II) 33. მი6+ პკ : (6 34,Iთე:=6 
35. მ:16 ე:(L5 36. კთ5 ქმეე(8 (თუ 

36.. .მ'წ4, მაშინ 37. ლი4 ეე(8 
38. თვ.) 37, ე :16 2:(6 38, კ(5 

მფე8 (ს7-პუნქტის დაცვა შეუძ- 

ლებელია) 39. კ :(5 ლ:16 40, 

ლ:ი7-+შავებისათვის მეტად მძი- 
მე მდგომარეობით, მაგრამ 36.' 

მე(8-სვლის მაგივრად შა- 

ვებს უფრო უკეთესად შეუძლიათ 
თამაში 36... , ,ე0:(I!I 371.კ3:67 

ჰყ) + 38. მფი3 (38. მფI1- 
სვლის შემთხვევაში შავებს ყაიმი 

უკვე აქვთ) 38. ., . ,„,ეჟ8 (ე(4-– 

მუქარით) ვი. ლ)4 (316-IL-მუქა- 

რით). 39... ეთნ 40. ჰყ5 

მა5 41. კო ე:15 42. გ( ე:ფშ5+ 

და ა, შ. 

თეთრებს შეუძლიათ ითამაშო5 

კიდევ ამრიგად: 
”ყი 33. მე6+ 4:06 34. (ყ 

ე:თ96 35, ე:16 ე :(6 36. კუ5, 

რომ 36., ,„ ,„ ეე(8-სვლის შემ- 

დეგ გააგრძელონ 37. მ:16 ე:(6 

38. კ(5 და ა. შ. ისე, როგორც 

მეორე ვარიანტში. მაგრამ ამ შემ- 

თხვევაში შავებს საუცხოო პასუხი 

აქვთ 36... , მ(4,, რომელიც 

37. ჰ:16-++ლ:16 38, მ:16 მ:სხ3 

ვი, ჰ:I3 შემდეგ ამარტივებს 

მდგომარეობას და პარტია გადაჰ- 

ყავს ენდშპილში, სადაც შაეებს 

ზედმეტი პაიკი ჰყავთ. 

ამრიგად, ეს კომბინაცია თეთ- 

რებს არავითარ მოგებას არ აძ- 

ლევდა. 
სტეინიცმა სწორად შეაფასა 

პოზიცია: ეტლი 38, კუ 68, და 
ლაზიერი 67 სწორედ საკმაო გა- 

მოდგა მის დასაცავად. მაგრამ, 

როგორც ყველაფერი თითქოს 

ძაფზე ჰკიდია, არ უნდა ვიფიქ- 

როთ, რომ მან სიზუსტით გამოს- 

თვალა ყველა აქ შესაძლებელი 
ვარიანტები მხოლოდ მახვილმა 

გრძნობამ უკარნახა მას, რომ 
თავდაცვა უნდა მონახულიყო-- 
და ეს საკმარისი იყო.. 
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ვვ კთტ– #3 

ლასკერის ეს და შემდეგი სვლა 

მის რამდენიმედ დაბნეულობის 

მაჩვენებელია. თეთრებს არ შეუძ- 

ლიათ შეტევის გაძლიერება, რად- 
გან ჟ-პაიით წინსვლას კარგი 

არაფერი მოსდევს. ამიტომ სჯობ- 

და ზემოთ ნაჩვენებ კომბინაციის 

არჩევა (33. მყ6+), რაც უკეთე- 

სად თამაშის შემთხვევაში მას 

ყაიმს აძლევდა. 

ტექსტში სვლა შეიძლება ვ33, 

.· . ჰძქ7?-სვლის იმედით იყოს 

-„გაკეთებული, მაგ. 34. მყ6+1ფ 

35. მ:16 ეყ? 3ნ6. ჰ:C7++ 

მთ:თ7 პჯ. ლM-Lმფ:(6 38. 

ლ:ი6Xან 37... „, . მფ(8 3მ, 

ლი8X. 

ვვ3, .... მა4–- 05 

ვტ) მეი2–02 805-ძ7 

ვ, ყ2-ყპ 

თეთრები უკან იხევენ, ეს კი 

ნიშნავს, რომ მათი პარტია სტრა- 

ტეგიულად წაგებულია. საკითხი 

იმაშია, შესძლე"ენ თუ არა ისინი 

ლაზიერის ფრთის დანგრევისაგან 

თავის დაღწევას? ტიქსტში სვლით 

თეთრები მ))4 –– ყ2 –– 63-სვლებს 

ამზადებენ. პარტიის შემდგომი 

სტადია განსაკუთრებით ახსნა- 

განმარტებას არ მოითხოვს. 

35, .. 87-85 

ვი მხ4-- 62 ხ5 – ხ4 
ვ, მი2–063 088 –- 08 
38, მ93 –– ძ1 ხ4 ; 03 
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კიდევ უფრო ძლიერი იქნებოდა 

ხ4–ს3 და მ705, მაგრამ სტეინი- 
ცის მიერ არჩეღლი გაგრძელებაც 

საკმარისია მოგებისათვის, 

39 მძ1 :03 კს6 –– ძ4 

40. 3)16 –– ძ2 მძ7––05 

4 ლხპ-– 4 კლ8 : L5 

4. კ(3: 5 ე08 – ხ8 
43, მლ3 –– ხ1 მ05 – ე4 

შავები სწირავენ ვ-პაიკს, რომ 

ამით დააჩქარონ თავის გამსვლე- 

ლი პაიკის წინსვლა. 

44. კძ2 : 95 

45. კა5 –– ძ2 

46. კძ2 : ცპ! 

ეხ8 – ე8 

04 –– 03 

თუ არა ეს გონებამახვილური 

კომბინაცია, რის შედეგად თეთ- 

რები მხოლოდ ხარისხს კარგავენ, 

ისინი უმალვე აგებდნენ პარტიას 

(ეყლ8 და ც3-ი2 გამო). 

მა4 : 03 46. .. 

“47. მხ1 : 03 კძტ : C3 

48. მ(1 – 83 მ13 –– 61 

ტ4ე მე2ლ2-02 მი –– ე2 

50. ეL3 : 63 მე2 : 03 
51. მ0ი2 : 03 ... 

მდგომარეობა რადიკალურად 

შეიცვალა. თეთრებმა ხარისხის 

შეწირვით თავიდან აიცილეს შა- 

ვების (ტ-გამსვლელი პაიკის სა- 

შიშროება. 

შავების წინ ახლა ძნელი ამო- 

ცანა დგას--გამარჯვების მოპო- 

ვება მეფის ფრთაზე.



51. ეე8 –– 08 

უფრო მშვიდი იყო 51...,.. 

ექ5 თეთრების შეტევის ყოველ- 

გვარი შესაძლებლობის ლიკვიდა- 

ციით. 

52, ეპ3 –– ხ3 

53. ე'ვვს2–#3 

მაზ –– 12+ 

ეგ2 – 02 

უკეთესი იყო 53. . , მგ1, 
რაც აიძულებდა 54. ჰ3(3-სვლას. 

54. მს3 –– ხ6 

კონტრშეტევის ცდა, რაც თეთ- 

რების ერთადერთ შანსს წარმო- 

ადგენს - ·“ 
მ0ლ02– 03 

"008 –– ძ82? 

5.... 
ხე ი5-წ6 

"შავები ხაფანგში მოჰყვნენ. ამის 
მაგივრად, როგორც თავდაცვით 

სვლას 8307, ასევე შემტევითს 

მი1-ს მათთვის გამარჯეება უნდა 

მოეტანა (იხ. დიაგრამა). 

ან. ეხ6 – ხ7! ლა? :ხ7 

  

        8. კადრაკი. 

არ შეიძლება 56... ..,. 007 

57. ე:-ლ7 ლ:0C7 58. ლჯ6-+ მფე8 

59. პ(7+ და ა. ფშ, 

597979 ლხს4 :1I6+ ლს7 –– 87 

არ შეიძლება 57. . , . მფე8 

§8. ლ:ცკ8+ მფე7 59. პ)5 და 

ა, შ. 

58 ლჩ : ძ8- ლი7 – 88 

59 ლძ8 – #L6-+- 
ყაიმი. 

M# 23 

ჰოლანდიური, პარტია 

ბადენ–ბადენი 1870 წყ. 

ნეიმანი სტეინიცი 

1. 92 –– ძ4 17-15 

2, ტგ62 –– ტ4 ... 

ეგრეთ წოდებული „სტაუნტო- 
ნის გამბიტი!შ, რომლის სისწორე 
არ არის საბოლოოდ განმტკიცე- 

ბული. 

2, ... I5 : 64 

ვ. მხ1 – 03 მე8 – 16 
ცუდია, რასაკვირველია, 3... . 

ძა? 4. ლან+- და 5. ლ:ძუ- 

სვლების გამო, 

ტ  ჰკი1-ლ5 : 07--06 

არც ახლა შეიძლება 4. . . . ძ5 

5. კ:(6 იწ 6. ლ)5-+ და 7. 

ლ :ძ5, 

ტექსტში სელის მაგივრად ახ- 

ლა უკეთესად 4... , „ ყ§6-სვლა 
ითვლება. 

5, კე5 : 16 · 

აქ ნათლად ჩანს განსხვავება 

დებიუტის მაშინდელი და თანა- 
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მედროვე გაგებათა შორის. ძვე- 

ლად, პირველ ყოვლისა, პაიკის 
უკან დაბრუნებას (კდილობდენ, 

ახლა კი, პირიქით, თამაშს 5. L3პ- 

სვლის წმინდა გამბიტურ სტი- 
ლით ანვითარებენ და უფრო ჩქარ 

განვითარებას და მეტ თავისუფალ 

თამაშს პაიკის საკმაო კომპენსა- 

ციად სთვლიან. 

5, ... ბ7 : #6 

6. მი3 : 84 

თეთრებმა პაიკი დაიბრუნეს, 

მაგრამ, საეჭვოა, რომ მათ შეს- 
ძლონ მდგომარეობის გათანაბრე- 
ბა, შავებს ორი კუს უპირატესო- 

ბა აქვთ (რაც იმ დროს ჯერ .კი- 

დევ არ იყო. სათანადოთ შეფასე- 
ბული), თეთრებს კი, სამაგიეროს 
დაპირისპირება არ შეუძლიათ. 

6. ძ7 –– ძ5 

თეორია აქ კიდევ უფრო ძლი- 

ერ გაგრძელებას გვიჩვენებს: 6. 

'. ლხ6, რადგან ცუდი, მა- 

შინ 7. ლი2 ლ:Vხ2 8. მძ6-L-L 

მფძ8 9. ლა8 LL მფა7 10. ლი8-L“ 
მფ :ძ6 11. ეძ1 6 (კი? მუქა- 

რით) 12 ლა8 ლი3+ :+3, ეძ2 

(ან 13. მფც2 ლ :62+- და ა. შე- 

13. , .ლ:უძ2- 14. მთ: ძ2- 

პხ6+, და იგებენ. 

”. მარი ლძმ-- ხ6 
მ ლძ1- ი 2 მფი8--17 

„ შავები თავის სურვილით უარს 

ამბობენ როქის შესაძლებლობაზე, 

114. 

რადგან (7-უჯრედზე მეფე სრუ- 
ლიადაც არ დგას უარესად, ვიდ- 
რე ლჟ8-უჯრედზე. გარდა ამისა, 

მუქარაა კს4-+ და ეტმ. 

9. 0--0-–ძ0 

ბ) ლტიე2–13 

შხ8 -– 86 

წ87-ყწ6 

არ უშვებს მI5-სვლას, რაც ად- 

რე თუ გვიან შავების ერთ-ერთი 

კუს გაცვლას გამოიწვევდა. 

1 კI1–ძვ მე6 –– ხ4 

-12. მფი1 –– ხ1 ... 

თეთ“ებისათვის არ არის მაინც. 

და მაინც საჭირო კუს შენარჩუ- 

ნება რადგან მათ სულერთია 
მხოლოდ ერთი კუ ჰყავთ! 

12. ხ7 –– ხდ! 

      

  
ეს სვლა გვიჩვენებს, თუ რამ- 

დენად მახვილი მოაზროვნე იყო 

სტეინიცი, და რამდენად ღრმად



დაეუფლა ის საჭადრაკო მექანი- 
კის საიდუმლოებას. 

რაში მდგომარეობს კუს უპი- 

რატესობა მხედრის წინაშე? იმა- 

ში, რომ მას შორიდანაც შეუძ- 

ლია გავლენა იქონიოს ბრძოლაზე 

იმ დროს, როცა მხედარი ' მხო– 

ლოდ ახლო მანძილზე მოქმედებს. 
როგორ უნდა გამოიყენოთ საუ- 

კეთესოდ კუს უპირატესობა? ამი- 

სათვის საჭიროა რამდენადაც 
შესაძლებელია, მოწინააღმდეგის 

მხედრის შევიწროება,„ შემდეგ 

ხელი შეუშალოთ მის თამაშში 

შეჭრას. ამისათვის ყველაზე ხელ- 

საყრელი პაიკებია: ასეთია ს7-- 

ხ5-სვლის დანიშნულება, რომე- 

ლიკ “ამზადებს #5 -–- 14-სვლას 

(გზადაგზა კერ მუქარით). 
სტეინიცი ამ პარტიაში გვიჩვე- 

ნებს; თუ როგორი ოსტატობით 
იყენებდა იგი ორი კუს ძალას. 

13. სM2–I3 

„არ უშვებს 13. კფ4- 

სვლას. 

13. · ს5–-ს4 

14. მჟ3 –– 62 მს4 : ძ3 

ხელს უშლის კ : ,6-Lსვლით 

შესაძლებელ გართულებებს. 
1. 8ძ1 : ძვ კი8 –-#5 
1. ე03-703 ლს6 – 07 -- 
17. – მ02-- (4 კ(5 –– 64 

: 18. ლI!პ--– 84 კჰლ4––წ5 

სტეინიცი მუდამ აუჩქარებლად 
და მოფიქრებულად ამუშავებდა 

თავის გეგმას, და დროის მოსა- 

გებად ის სიამოვნებით იმეორებ- 

და სვლებს. ამ ტაქტიკას კიდევ 
ის დადებითი მხარე ჰქონდა, რომ 

მოწინააღმდეგეები, რომელნიც 

ხვდებოდნენ ამას, და რომელთაც 

არ სურდათ მისთვის დახმარება 

გაეწიათ, ხშირად სვლათა გან- 

"მეორების ასაცილებლად უარეს 

სვლებსაც კი აკეთებდნენ. 

კ!ზ8 –- ძრ 

87-85 

1). ლყ4-1ჯ3 

„20 მფ1–02 

შავების მე-12 სვლის ანალო- 

გიური იერიში, რომელიც ამ შემ- 
თხვევაში არა მხედარს, არამედ 
ეტლს ავიწროებს. მისი ნამდვი- 

ლი მიზანი მაინც. თეთრი მხედ- 

რებისათვის უჯრედების წართმე- 

ვაა, მართალია, ამის შედეგად 
შეიძლება წინწასულ პაიკების 

დასუსტება, მაგრამ ამაზე უფრო 

ადრე მოწინააღმდეგის” ჩამორჩე- 

ნილი პაიკების სისუსტე უნდა გა– 

მომჟღავნდეს, ასე, მაგალითად, 

მეფის ფრთაზე შავი II4-პაიკი 

ძალიან წინ არის წასული, მაგ- 

რამ თეთრების ყჟ2-პაიკი მაინც 

მასზე სუსტია; თუ ის წაიწევს ფ4 

ან თ3-უჯრედზე, მაშინ სფ გაც- 

ვლის შემდეგ სუსტი აღმოჩნდება 

ფ3-პაიკი. რასაკვირველია, პაიკთა 

წინსვლა ყოველთვის კი არ იძ- 
ლევა ასეთ ხელსაყრელ პოხი- 
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ციას, მაგრამ უნდა მივიღოთ, 
რომ თუ მას მოწინააღმდეგის 
პაიკთა პოზიციის დასუსტება 

მოსდევს, მაშინ ორი კუს შემთხ- 
ვევაში პაიკთა ასეთი წი5სვლა 

ხელსაყრელად უნდა ჩავთვალოთ, 

ვინაიდან მიღებული პოზიციის 

გამოყენება უფრო ადვილი იქნე- 

ბა “ორი შორს მომქმედი კუთი, 

ვიდრე მხედრებით. 

მეორეს მხრივ უნდა შევინიშ- 

ნოთ, რომ მხედრები საყრდენად. 

უკეთესად იყენებენ სუსტ უჯრე- 
დებს, რომლიდანაც მათი განდევ- 
ნა შეუძლებელია. ამიტომ პაიკე- 

ბი ისე უნდა წავწიოთ წინ, რომ 
რაც შეიძლება ნაკლები სუსტი 

უჯრედები შეიქმნას. ცხადია, რომ 

ამ მიზნისათვის ყველაზე ხელსა- 
ყრელია გარე პაიკები რადგან 

გარე პაიკით ყოველი სვლა მხო- 

ლოდ ერთ უჯრედს ასუსტებს 
(ახალ პოზიციაში მის გვერდით 
მდებარეს), იმ დროს, როცა ყო- 

ველი სხვა პაიკებით სვლა ასუს- 

ტებს ორ უჯრედს (სწორედ ამ. 

ტაქტიკას ატარებს სტეინიცი მო- 

ცემულ პარტიაში: მოწინავედ მას 

8 და ს-პაიკები ჰყავს, იმ დროს 
როცა დანარჩენები მათგან რამ- 

დენიმედ „ჩამორჩენილნი არიან. 

ყნ--ყ5-სვლით შავებმა არ უნდა 

იჩქარონ, რადგან ეს გადაჭრით 
დაასუსტებდა 15-პუნქტს (თუ 

იმაზე არ ვილაპარაკებთ, რომ 
დაუყოვნებლივ 20. , , ,„ ყ5-ის 

შემთხვევაში 21, მ:ძ5!)! სვლით 
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თეთრები მოიგებდნენ. მხოლოდ 

მას შემდეგ რაც 1(5-უჯრედი დაზ- 

ღვეული იქნება თეთრების მოსა- 

ლოდნელი ”შეჭრისაგან შესაძლე- 

ბელი გახდება ყფ6-–ც5. 

2, ე01– 871 65 – 84 

2. ეს3-–03 ეე8 ––- 08 

- ცუდი იყო 22. , . 83 23. ს3 და 

თეთრებს არ ეყოლებოდა სუსტი 

პაიკები„ მაშინ როდესაც შავი 

ე3-პაიკი სუსტია. მართალია, მა- 
შინ დასუსტდებოდა ლ03-უჯრედი, 

მაგრამ, ვინაიდან შავებს მხედარი 

არა ჰყავთ, ამიტომ მისი გამო- 

ყენება კუთი ძნელი იქნებოდა. 

2ვ,ე გ2–-ცფ3 
2. ლნპ –-ე4 

კL5 –– გ4 

კტ4 –– 15 

· წინა შემთხვევის მაგვარი სელა- 

თა განმეორების ცდა. 

25. ეს3 : 08 

თეთრებს არ სურთ მექანიკუ- 

რად სვლების განმეორება. ამას- 

თანავე 25. ლ(პ 2:63 26. ლ:ტ3 

ეავ 27. ლ”პ (არ შეიძლება 27. 

ლივ, 27... . ე5-სვლის გამო) 

სვლებითაც იგივე მდგომარეობა 

შეიქმნებოდა, როგორც პარტია- 

შია. · 

25. ეხჩ8 :08 

ორი ეტლის ლახიერში გაცვლა 

(25. „ „ . ჰ:ყ4 26. 9:18)



შავებისათვის ხელსაყრელი არ 
იქნებოდა. 

26.ე ლეი4-ჯ3 ლი7 – ე5 

ლქ2- უჯრედზე შემოჭრის მუქა– 

'ტთ. 

27 გფხ1 – 01 ლე?7–იენ 

28... . , ლიე4 მუქარით სამ- 

მაგი დარტყმის მუქარით 32, (2 

და (29. მც3-სვლის შემთხეევაში) 

ძ4-უჯრედზე. 

28. მი2 –– 63 ხ?7–ს5 

ასუსტებს 05-უჯრედს, . რის 

ნაყოფიც მე-51-სვლაზე , გამოჩნ- 
დება. მაგრამ შავებს აქვთ კარგი 

საფუძველი არ ეშინოდეთ ამ და- 

სუსტების: ჯერ ერთი, შავების 

დაწნევა იმდენად ძლიერია, რომ 

თეთრებისათვის ნაადრევია მხედ- 

რით ი05-უჯრედის , დაუფლებაზე 

ოცნება; მეორე, თეთრი მხედრის 

ლ5-უჯრეღზე მიღწევის შემთხვე- 
ვაშიაც, შავებს შეუძლიათ მისი 

კ :65-სვლით გაცვლა. მართალია, 

მაშინ შავები დაკარგავენ ორი 

კუს უპირატესობას, მაგრამ სამა- 
გიეროდ თეთრები მიიღებენ სუსტ 

05-პაიკს; მესამე, 05-უჯრედის სი- 

სუსტე, მისი შავი მეფის პოხიციი- 

დან სიშორის გამო, არც ისე სა- 
შიშია შავებისათვის, (გაცილებით 

საშიში იქნებოდა, მაგ., სისუსტე 

15-უჯრედზე). 

2 ცწ3–-ე4 

ახლა თეთრების ყ-პაიკი: არ 

არას უკვეე სუსტი, მაგრამ სამა- 

გიეროდ დასუსტდა ხ-პაიკი. 

ცხადია, რომ ცუდი იქნებოდა 

29. 1 29... , .ხ4და3პ0.,.. .. 

და ლაი4-სვლების გამო, 

29. .ი." ჰ5 -–28 

30. 803 –– ძI ხ5-–ხ4 

31. მძ1 –– 03 ხ4 –– ხვ! 

    
    

  

შავები ზედმიწევნით თანმიმ- 
დევრობით თამაშობენ, -ისინი თა- 

ვისი პაიკთა პოზიციის გაუარესე- 

ბით ასუსტებენ მოწინააღმდეგის 

პაიკებს. ამასთანაეე ისინი ხსნიან 

ხაზებს შეტევისათვის. 

ვ2. ; ებ2–– ეჭ 

იძულებითია, თეთრებს არ შეუ- 
ძლით ორჯერ ხპ-ხე აღება 

ლე1 -L სელის გამო. 
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ვ2. ი... ხ3 : 02 
ვპვ ყ4-– 85 16-– I5 

ახლა მეფის ფრთაზე პაიკთა 

პოზიცია ფიქსირებულია. შეჯამე- 

ბის შედეგად: სუსტია თეთრების 

ყველა პაიკი შავების 1I4-პაიკი 

და 65-უჯრედი. 

34. მგ3 : 62 

ვე მ(4--ც2 
ვი მფ2–41 

ლან –– 04 _ 

ეპ8 –– გ2 

უარესი იქნებოდა 36. მტპ ლა5, 

და შემდეგ (5-4 და შესაძლე- 

ბელ შემთხვევაში პ!5. 

36. 15-–#/-.4 

ახლა 15-უჯრედის კუსათვის 

განთავისუფლებაც მეტად ხელსაყ- 
რელია შავებისათვის, თუმცა არა- 

ვითარ გადამწყვეტ შედეგს არ 
იძლევა, რადგან შავებს ლაზიერ-. 
თა გაცვლის აცილება მხოლოდ 

უკან დახევით შეუძლიათ. 

37. მფ01 --ძ1 

ვე მი1– 892 
062 –– 04 

ლიტ -– ხ3 

ახლა ლაზიერების გაცვლა თეთ- 

რების მხრივ შეუძლებელია, უმ- 

ნიშვნელოვანსი ძ4-პაიკის და- 

კარგვის გამო. 

ვე. ლწ3-–ივ ლხ3ვ : 03 

40. ხ2 : 03 ი·ი.. 

ცხადია, რომ შემდგომი ენდ- 
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შპილი 'მავებისათვის არის ხელ- 

საყრელი. ორივე მხარეს ჰყავს 

სუსტი პაიკები, ეს კი ადიდებს 

კუთა ღირებულებას. გარდა ამი- 

სა, შავები მეტ სივრცეს ეუფლე- 
ბიან. . 

40. ... 

41, 12 –– 13 

კი8 : ს3 

ცუდი იქნებოდა უმალვე 41. 

მ;:ხ4 13: 42, მ:(3 კიტ 43, 

მიტ1 ე :ტ1 -L –– გამო. 

41. ... " ეგტრ-–გ8 

4. მყ2: 4 ე68 –– 98 
ბ.ე მს4– 82 ეს8 –– 15 
44. მ82 –– 61 კხ3 -–– (5 

არ უშვებს მძ3-სვლას 

45. მი2 – ხ4 კI5–-ძ7 

იძულებითი სვლაა. 

46. მ81 –-ყ2 

46. მძპ-სვლაზე შავები ეI2- 

სვლით გადაუვრიდნენ თეთრ მე- 

ფეს“გზას, რის შედეგად აუცილე- 
ბლად თეთრები ერთს ან რამდე- 

ნიმე პაიკს დაკარგავდნენ. 

46. მფ(17 –– 66 

შავებს მეფე 15-უჯრედზე გა- 
დაჰყავთ, რის შემდეგ ყც5-პაიკი 

აუცლიებლად უნდა დაიღუპოს. 

47. მბ1 –– ძვ მფი66 –– 15 

48. მძ3 –– ხ2 ...



რასაკვირველია, ცუდი იქნებო- 
და 48. მი5 კ:ილ5და49... .., 
მ :(C(5 გამო. 

4. ... ე05 –- ხ1-LI 

შეცდომა იქნებოდა: 48.. , . 

ე:05 49. ე1:05+მფ:805 50. 

მ :34 და შემდეგ 51. მხ6, რის 

შემდეგ მ-გამსვლელი პაიკი შა- 

ვებისათვის ფრიად საშიში გახ- 

დებოდა, 

ტი. მფძჩ1 –ი2 ეხ1– 81 

50. მხ2 : ე4 ევ3ვ1 : 83 

მდგომარეობა მეტად გამარტივ- 

და; ორთავე მხარის სუსტი პაი- 

კები გაიცვალა. შავებს“ მაინც 
უპირატესობა აქვთ, რადგან ყ5- 

პაიკი წინანდებურად სუსტია, და 

შავი ფიგურები უკეთესად დგანან. 

51. მევ4 –– 5 კძი:ლ05 

ეს გაცვლა აუცილებელია, რად- 
გან თეთრი მხედრები მეტად აქ- 

ტიურ პოზიციის დაჭერას იმუქ- 

რებიან, მით უმეტეს, . რომ საბრ- 
ძოლო ასპარეზის შემცირება (მ, 
ხ და ს-ხაზებზე პაიკთა გაცელის 

შედეგად თითქოს შემცირდა 62– 

6გ66---6-წ2 მოცულობამდე) ხელს 

“უწყობს მხედრების გაძლიერებას, 

მაგრამ შავებმა უკვე საკმაო 

უპირატესობა მიიღეს, რომ შესძ- 
ლონ მოგება ორთავე კუს გარე– 
შეც. 

  

    
  

  

52. 95 –– ძ4 

ახლა შავები ძლიერ გამსვლელ 

პაიკს ქმნიან რომელსაც მეფით 

დახმარებას გაუწევენ. 

53. ც3 ;: ძ4 ემ33 : #3 

§4. ძ4ტ–ძ5 .. 

ეს უნდა მოესწროს მანამდე 

შავი მეფე გ4-უჯრედზე გადავა! 

54. ე(3 –- ფვ 

ეს უკეთესია, ვიდრე 54... , . 

აძ 55. 66 და შემდეგ 56. მ:ძ5. 

თეთრებმა მიიღეს გაორებული 

პაიკი 0, «ომელიც ჯერჯერობით 

შავებისათვის საშიში არ არის. 

=>» 14 –– 13 

56. –- 05:06 - პჰძ7–>06 

57. მ8ფი2 – ძ2 იი" 
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სხვანაირად, ეC62-სვლით პაიკი 
ლაზიერად გადის. 

57. · გმფ(5 –– 04 

58, ე12 –– 11 

მზადდება ე61+. შავები მოგე- 

ბას იმუქრებოდნენ უბრალოდ მ : 95 

და 9 : 05-სელებით. 

58. თ... ეჟ3 –– 2+ 

59. მფძ2 –03 მყ2– 92 

60. 06-07 მბ2-–03+ 

61. მფ03 –-ძ2 მ003 – ტ2-+- 

მესამეჯერ––სვლათა განმეორე- 

ბის იგივე მოტივი, რომელსაც 

თეთრები კვლავ გაურბიან (იხ. 
შენიშვნა მე-18 და მე-24 სვლებ- 

ზე). 

62. მფძ2 -– ძ1 

მფტ3-სვლას შავები, ღეჭველად 

13-02 უპასუხებდნენ. 

62. ... 

63. მფძ1-- 01 

პ06 – ხ3-L 

კხ3 –– 66 

კვლავ იგივე მოტივი და თეთ- 
რები კვლავ გაურბიან სვლების 

განმეორებას. 

64. მხზ–C2 კC6 – 68 

მფძ1 შავები ითამაშებდნენ ძჟ4 
და მომზადების შემდეგ #3--12- 

სვლას. 

6. 8ფ01 -–- ძ1 

66. 05 –– 66 

·120 

კ08-–-ც4 

მფი4 –– (4 

67. მ-2– ძ4 

68 მფ8)1 – ი2 

0-2 -–– 08 

ე08 – 082 

შავები ცდილობენ უბრალოდ 

მოგებას მაგრამ გვერ- ანჩნევენ 

მარტივ ტაქტიკურ მანევრს: თუ 
ახლა მაგ.: 69. მფძ3, უმალეე 

“ემ :07, მაშინ 70. ე ::ჯ3+! ძ : (3 

და 71, მტ5-+L. 

ადვილად იგებდნენ შავები; 

68 ..,., მფყვ (69. ეყ1+ 
მფსპ) თეთრებს მათი · მეფის 

იზოლირების გამო 1L3.პაიკში ფი- 

გურა უნდა მიეცათ. : 

ტექსტში სვლის შემდეგ პარ- 

ტია ყაიმით უნდა დასრულებულ- 

იკო. 

60. მლ402 -- ძვ 
7. მე(1 –-ფ1-L 

მფჩM4 – ყვ 

მფე3 –– 14 

ახლა მფხ3-სვლას მოჰყვებოდა 

71. §ფ«3! (იმის შედეგი, რომ შა- 

ვი ეტლი უკეე არ უშლის თეთრ 
მეფეს). 

7. ეფ1-–-11 მფ – ე3 
7. მეწ მვფივ–(4 
7პ. მ91 --I1 ... 

ახლა კი თეთრები თანხმდებიან 
"სვლათა განმეორებას, რითაც ისი- 

ნი ხელს უშლიან 1L-პაიკის წინ- 
სვლას. 

73. ეი08 –– 08 

ეტლით ლ-ხაზზ დაბრუნებით 

შავები სცნობენ თავის შეცდო-



მას, მაგრამ მათ უკვე ორი მწიშ- 
ვნელოვანი ტემპი დაჰკარგეს. 

74. მფძ3 -–– (4 

ახლა მეფე ასწრებს თავის გამ- 
სვლელ პაიკთან მისვლას. 

“"" მფრტ4 –– -3 
75. მ04 : #3 კუ4 : 13 
76. ე(1 : (3-L ... 

საჯირო იყო 68-უჯრედის დამ- 

ცველ კუს მოსპობა, ახლა თეთ- 
რებს ყაიმი განაღდებული აქეთ. 

76. ... მფ2ე3 : L3 

77. მფ04--ძე 

ზუსტად არის ნათამაშევი. შეც- 

-დომა იქნებოდა 77. მფხ5 ან 77. 

.-მფა5, მფტ4, 78. მფხ6 მფ05 79. 

მთხ7 მფძ6 80. ივლ ე;ლ08 811. 

მფ :-08 მფ :06 და შავები იგებენ. 

77. მი8 – ეი8I! 

ერთადერთი შანსია! თუ ახლა 

78. მფც6, მაშინ მფტ4 79, მფძ7 

მფძ5 და ა. შ. როგორც წინა 

შენიშვნაში მოყვანილ ვარიანტით. 

შავების . სვლის. აზრი იმაში 

მდგომარეობს, რომ ისინი თეთ- 

რებს არ აძლევენ, მეფით ეტლზე 
შეტევის გზით ტემპის მოგების 

საშუალებას. ” 

78. მფძ5 –– 05! 

ყაიმის მიღწევის ერთადერთი 
საშუალება. 

78. _–-." მფ/3 –– 3 

შავი მეფის ყოველივე სხვა 

სვლაზე (მაგ: მფე4) თეთრები 

ითამაშებდნენ მფ6ტ6 და მფძ7 და 

თეთრები ვერ ასწრებდნენ მეფ-თ 

95-უჯრედის დაკავებას. 

თეთრების უკანასკნელი სვლის 

ძალა იმაშია რომ მათი მეღე 
ერთდროულად ორ ფენქციას ას- 

რულებს: ის იცავს ყფ-პაიკს და 

იმავე დროს ასწრებს ლ-პაიკის 

დახმარებასაც. შავები თავის” პა- 

სუხით აიძულებენ თეთრებს გაარ- 

კვიონ პოზიცია. 

79. მფი5 ––- #6 

იძულებითია, მაგრამ ყაიმისა- 

თვის საკმარისია. 

ც-პაიკის ბედის ანაბარად და- 

ტოვებით, თეთრები კომპენსაციას 

მეორე ფრთაზე იღებენ. 

შ:ვები 
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79. – 988 –– ი8 

მბ. მ2ფ16 : თ6 მფი3 –– 14 

81. მფ236 –- #6 ეძ8 : 07 

82. 85 –- ყ6 ელ7 : 66+ 

(იხ. დიაგრამა 121 გვერდზე). 

ეს ეტლის პაიკის წინააღმდეგ 

ენდშპილი სამაგალითოა. შავი 

მეფე ვერ ასწრებს ფ-პაიკის შეჩე- 

რებას. სტეინიცი თავის უკანას- 

კნელ შანსს მიმართავს. 

მვ მ2ფ6-#7 მფ(4 –– 15 
მე. 96-07 ე06 –– 07-+L 
8. მფლ07 #8 მფ5 -– 16I 

თუ ახლა 86. ყზლ მაშინ 

ელ8'X მაშ, საკითხი ამოწურულია? 

ირკვევა, რომ არა. 

მი 97 /მგ+ 

თეთრები გადარჩა! 

86. ... მფ16 –- 66 

ვ. მწყ8 – 16 ებ7 –-ს7 

ზვ მხ6-–- 84? 

პარტიის წამგები საბედისწერო 

შეცდომაა. არ შეიძლებოდა თეთ- 

რებისათვის მხედრის მეფისაგან 

განცალკევება 88. მყ8-სვლით შა- 

ვებს ყაიმი ჰქონდათ, მაგ.: 88. 

. „ე(7+ 89. მფი8 ე(1 (ეგ7 
90. მფ(8) 90. მი6 ეც1 (ეL1 91. 
მე8.) 91. მფ(8 და შემდეგ მყ8. 

მვ. ... ეს7 –” ხ4 
8,  მწ4-–C3 ... 

არ შეიძლება, რასაკვირველია, 

89. მ(2 0(4 -L სვლის გამო. 
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"ლობანი 

89. 4 .· · ეხ4 –– ტ4 

90. მ03 –– «1 · 

ცხადია, რომ მ(1, ისევე რო- 

გორც, მყ2 შემდეგ, უმალვე აგებ- 
და ამ ფიგურას. 

9. ... ებ4 – (4+ 
91. “მფ/(8 -– ე7 ეჯ4 -– 13 

ეტლმა მხედარს უჯრედთა მაქ- 

სიმალური რაოდენობა უნდა 

წაართვას,ს ერთადერთი მისაწვ- 

დომი უჯრედი ახლა არის ხ2, 

საიდანაც 92. მს2 მფძ5 (გ4-უჯ- 

რედის წართმევით) სვლების შემ- 

დეგ მასს მხოლოდ ჭ84-უჯრედზე 

შეუძლია წასვლა. 

მაგრამ, მაშინ მისი შესაძლებ- 

სავსებბთ მცირდება. 

მაგ.: 93, მგე4 ეხ3 და შემდეგ 

მფძ4 და მხ4. 

შეიძლება ითქვას რომ უკვე 
მე-91 სვლის შემდეგ მხედარი 
„საშამათო ბადეში“ მოექცა. 

მფა6 –– 85 

მფი5 –– ძ4 

92. მფი7 -––- ჟ6 
93. მფვყ6 -– ყ5 

94. მფ85 –– ც4 

“ მხედრის განთავისუფლების ცდაა, 

მაგრამ მხედარი ახლა სამ სვლა- 

ში შამათდება: 
_– 

%M#....., ე8–# 
ი, მძ01--ხ2 ეჯ –- ხ1 
ი. გხ2–84 ეხ1 –– ს4



საბოლოო მდგთგარეობა 

    

  

      
  

თეთრები 

დანებდა. 

თავიდან ბოლომდე ფრიად სა- 

მაგალითო. პარტიაა! ამ პარტიის 

დამატებით მოვიყვანთ ორი კუს, 

კუსა და მხედრის წინააღმდეგ, 

ძნელი ენდშპილის თანამედროვე 

მაგალითს, რომელშიაც არსები- 

თად იგივე მეთოდებია. გამოყენე- 

ბული, როგორიც განხილულ პარ- 

ტიაში შემდეგი მდგომარეობა 

შეიქმნა ტარაში (თეთრები)--რუ- 
ბინშტეინის პარტიაში, სან-სებას- 

ტიანოს ტურნირში 1912 წელს. 

15. მ03 –– 02 

ძლიერი 04-გხედრის გაცვლით 

თეთრები ცდილობენ გაამარტი- 

ვონ მდგომარეობა, გარდა ამისა, 
ამ სვლით ტექსტში, მზადდება 
02-03 და ჰპი2 და შესაძლებ- 

ლობისამებრ ძ3-––ძ4-სვლაც. მა- 

ინც ამგვარი ოპერაციებისათვის 

დიდი სიფრთხილეა საჭირო, ვი- 

ნაიდან ყოველგვარი გამარტივება 

საერთოდ ორი კუს ძალას ზრდის. 

შავები 

    
  

  

15. ... მძ4 : 62 

16. მფძ2 : 062 ეძ8--– 8 

17. მფი3– (1 ვ_–-–-”'' 

ეს არაბუნებრივი სვლა ანცალ- 

კევებს თეთრ ეტლებს. თეთრებმა, 

როგორც ჩანს, დაიწუნეს 17. 

'8მფძ2-სვლა, შავების მიერ (6- 

პაიკი შეწირვით შესაძლებელ 

კომბინაციის შიშით: 17. მფძ2 16 

18. მ :06 ჰ63+ და, მართლაც, 

თუ ახლა 19. მფიპ, მაშინ პირ6 

(ეი8 მუქარით) 20. მფე)4 (თუ 20. 

მხ4, მაშინ ძ4 X, და 20. მ35 

ევი8“ იმავე შედეგს იძლევა, 

რასაკც მთავარი ვარიანტი. არ 

არის უკეთესი არც 20. ე4 ხ4- 

21. მფ:ს4 ეგლ8 22. მ35 პ05-L 
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93. მფხ5 36 + 24. მშ: ე6 ელ7! 
და ა. შ.) ევი8 21. მე35 ჰპი5-L 22. 

მფი3 ძბ. LC 23. მფშფ0ი2 კპკს4.-+, 

მხედრის მოგებით: მაგრამ თეთ- 

რები სრულიად არ არიან ვალ- 
დებულნი ითამაშონ 19. მფლ3, 

არამედ შეუძლიათ, გახსნილ ქი- 

შის მიუხედავად, ითამაშონ 19. 

მფიც2; მაგ. ჰ::(4 +-20. მფ/3, და 
თეთრები ძ5 მნიშვნელოვან პაიკს 

იგებენ ამრიგად, თეთრებს არ 

უნდა შეშინებოდათ 17... ,., 

16-სვლის და უნდა ეთამაშნათ 

17. მფძ2. 

17. კ08 –– ხ7 

შავები ჯერ ილ6-პაიკს იცავენ, 
რომ შემდეგ განდევნონ მხედარი. 

18. 02–-–03 17-16 

აუცილებელია, რომ ეს სვლა 

უფრო ადრე გაკეთდეს,. ვიდრე 
ძ3--ძ4, რის შემდეგ მხედარს 

ძპ-უჯრედზე შეეძლება დახევა, 
და აქედან კი შესაძლებელ შემ- 

თხვევამი შავების სუსტ (65-უჯ- 

რედზე მოხვედრასაც შესძლებს. 

19. მგ5 – ყ4 

თუ-19. მძ7, მაშინ ჰგ3, ეგძ8 

მუქარის გამო 14-პაიკს იგებს. 

ისევე 19. მწ3 ჰც3 20. თ3 პი8 

21, მფი2 კჰ15, შავებს საუცხოო 
თამაში ექნებოდათ. 

19. ხსჯ6-ხ5 
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ჩვენთვის უკვე ცნობილი რე- 

ცეპტის თანახმად, 

2 მყ4–12 კ05 –– ბვ 

არ შეიძლება ძ3 –- ძ4-სვლის 

დაშვება შავების შავუჯრედოვან 
კუს თამაშიდან გამოყვანით. 

21. კხ3 -– ძ1 

შესაძლებელია 21. . . , §6 
22. 15-სვლების იმედით. 

21, ს5– 04 

სრულიად წესიერი წინსელაა, 
რაც შავებს არ უქმნის არავითარ 

სისუსტეს (ვინაიდან ფ4-უჯრედს, 

შავებს (-პაიკით შეუძლიათ შეუ- 

ტიონ). 

22. 82-ყცყ3. ე7 -–– 25 

იგივე ტაქტიკა, რაც წინა 

პარტიაში. მაგრამ მოწინააღმდე- 

გის პაიკთა სისუსტეზე თამაში 

აქ უფრო ნათლად ჩანს. ტექსტში 

სვლით შავები ხ5-ს4 და ხი- 
სელებს ანზადებენ რის შემდეგ 
თეთრების ორივე (6 და ძ-პაიკები 

უნდა დასუსტდნენ. 

23. პძ1 (3 ... 

უფრო უკეთესად ჩანს 23. მყ4,.. 

ჰპბ3 ფიგურაზე მუქარით; · (9« 

ვები უპასუხებენ 23... , . ხ4, 

და 24. 8:63 მ:03 25. ყხ მ:ძ3 

და მიიღებდნენ მათთვის ხელსაყ-



რელ ენდშპილს, და თუ 24. მფ92, 

მაშინ ხი 25. სტ კძ2 და იკარგე- 

ბა ც3-პაიკი (26. 04? ძტ 27. 06 

ი5+ 28. კპ ელ2-+ 29. მI2 
13 +). : 

23. ... ს5 –– ხ4 

24 მფნ-–ყ2 ხტ : 03 

25. ხ2 : 83 კპხ7 –– ე6 

26. 03 –– 04 ი“”ია 

ეს სვლა თითქოს ცუდი არ უნ- 

და იყოს, რადგან შავებს არ შეუძ- 

ლიათ 26.., , ძგც 27. პ:ლ6- 

სვლის გამო, მასთან ერთად თეთ- 

რები იცილებენ თავისს ერთ-ერთ 
სუსტ პაიკს, ამ სვლის უარყოფი- 

თი მხარე ის არის, რომ ძ4-პუნქ- 
ტი თეთრების პოზიციის სისუს- 

ტედ გადაიქცა. ამასთანავე თეთ- 

რები იძულებული არიან ასე მო- 

იქცნენ, რადგან ძ3-პაიკის ეტლით 

დაცვა მათთვის შავების ეტლის 

ს8-უჯრედიდან ხ2-უჯრედზე შე- 
მოჭრას გამოიწვევდა თუ კი 

თეთრები პაიკს კუთი დაიცავენ 

(26. პც2), მაშინ შავები ჰი2- 

სვლით 03-პაიკს მოიგებდნენ. 

26. – ეე8-–- ძ8 

27. ლ4 : 05 – 

იძულებითი სვლაა 27... . „ში 

(28. პ: 06 ეც6) მუქარის გამო. 

27. 06 : ძ5 

შავებს ახლა ძ5 სუსტი პაიკი 

ჰყავთ, თეთრებს კი 03. პარტიის 

გაგრძელება გვიჩვენებს, რომ მეო- 

რე სისუსტე პირველზე გაცილე- 
ბით მეტად მნიშვნელოვანია; ეს 

ერთხელ კიდევ ადასტურებს სუს- 
ტი პაიკების გამოყენებისას კუს 
უპირატესობას მხედარზე. გარდა 

ამისა, ორივე სუსტი პაიკის წინ 

მდებარე ძ4-უჯრედს შავები ეუფ- 
ლებიან. 

28, - ·ენ1– ძ1 ე08 – 07 

2. მ(2– 84 

თეთრი მხედრის ეს პოზიცია 

არაფრით არ არის უკეთესი, ვი- 

ნაიდან მის წინ მდებარე ყველა 

უჯრედები (65-16 -ს6) მისთვის 

მიუწვდომელია, 

29. - · ს4:ფ3 

ვბი ყხ2:ყ3პ კი3 – ძ4! 

კუს აქ მეტად ხელსაყ4ელი პო- 

ზიცია უჭირავს და თეთრებს არ 

ძალუძთ მისი განდევნა რადგან 

მათ მხედარს სვლები თითქმის არა 

აქვს. 

31. ე21 –– ბ! 

თუ 31, ეხ1, მაშინ ელ7. 

31, ... ეა7–ს7 

82, ელი1 –– C2 

არ შეიძლება, რასაკვირველია, 

ეხ2 + სვლის დაშვება. 

32, გფეზ – 7“ 
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მეფე მიისწრაფვის 66-უჯრედი- 

საკენ ძ5 პაიკის დასაცავად. 

ვვ, მე4 (2 ეს7 –– ხ2 

შავი შეფის უშიშროებისათვის 

აუცილებელია ერთ-ერთი თეთრი 

ეტლის მოშორება. 

34. ე862 : ხ2 კძ4 : ხ2 

35. ეძ1 – ძ2 ... 

პოზიციურად უკეთესი იყო მე-35, 

შ4, რაც შავ კუს ძ4-უჯრედს წა- 

ართმევდა„ მაგრამ პრაქტიკუ- 

ლად ეს არ ივარგებდა, ვინაიდან 

„335. . . · კჰც4-სვლის შემდეგ ჩქარა 

იკარგებოდა თეთრი ფგ-პაიკი, და 

შავი ეტლი ძ5-პაიკის დაცვისაგან 

თავისუფალი, ს8-უჯრედით მოწი- 

ნააღმდეგის ბანაკში შეიჭრებოდა, 
იმ დროს, როცა თეთრ ეტლს 

არაფრის უნარი არა აქვს. 

35. კხ2 – ძ4 

თეთრი მხედრის სრულ უმწეო-- 

ბის პირობებში, შავები კვლავ ამ 

ძლიერ პოზიციას იკავებენ. 

36. მ(2 –– ხ3 

პე მეძ2–02 

მფ!7 –– 6 

შავებს არ შეუძლიათ 37. . . . 

კპ :ძ3-პაიკის აღება 38. ეძ2 გამო 

და ერთ-ერთი კუ იკარგება. 

37. ..., გფინ –– ძ6· 

ვ.ე 1#4-15 : 
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მხედრის მ1.3--(4-–-გიე სვლე- 

ბით, თამაშში შეყვანის უკანასკ- 

ნელი ცდაა; მაგრამ შავები ენერ- 
გიული სვლებით არ უშვებენ ამ 

შესაძლებლობას. 

38, ეძ8 – 08! 

  

  

      

  

მანევრია,- ' 

თეთრებს გადარჩენის უკანასკნელ 

ლამაზი რომელიც 

იმედს უსპობს, თუ 39. ე :(08;. 

მაშინ კ ::68 40. 4 კცპ, და თეთ- 

რი მხედარი კვლავ ჩაკეტილია. 

ვ. კ(3-ძ1 

არც სხვა სვლები იყო უკეთესი; 

მაგ.: 39. ეძ2, 003 40. მ(/4 (40, 
აც2 მფი5 41. ფ4 პკცპ 42. ძ4 -+ 

მფძნ!) კც3 41. ეი2 ძ4 და იგე- 

ბენ. არ შეიძლებოდა, 

ველია, არც 39. ე62 კ::ძპ 40. 

ეპ2 მი3.- – 

რასაკვირ- “+



39. ... „ 208 : (2+ 

4. კძ1 : 02 მფძი -– 095 

ტს. 83-84 კძ4 –– 63 

ბრძოლა დამთავრებულია: შა- 

ვებს პრაქტიკულად ზედმეტი ფი- 
გურა აქვთ, რადგან თეთრ მხე- 
დარს არ შეუძლია თამაშში მო- 

ნაწილეობის მიღება. თუ თეთრე- 
ბი დაუშვებენ მის გაცვლას, მა- 

შინ, მაგ.: 42. მ/2 4:12 43.მფ:12 

მფI4, შავები ადვილად იგებენ. 

42 მფლC2–13 

4. პკი2- ხ3 

მფი05 –– ძ4 

კჰი6-– ს7 

შავებს წარმატებით შეეძლოთ 

ძ3-პაიკის აღება: 43... , . პ:ძ03, 

რადგან: 44. კ:ძ5 კ(/1 45. მ(2 
კ:წ2 46, მფ:(ი მ2მფ:ძ5 47. 

მფ:11 მფი4 და შავებს მოგებუ- 

ლი ენდშპილი აქვთ. 

44 გ2გფ(3-–იძ2 კხ7 – 86 

ჭტ, კხ3-–-ი2 · 

45. მფ/3-სვლის შემდეგ შავები 

ზემოთ შენიშვნაში მოყვანილი სა- 

შუალებით მოიგებდნენ. 

45 კ86 – ს5! 

გადამწყვეტი მანევრია. შავები 

იმუქრებიან §28გ5- 84––23-სვლე- 

ბით, რომ 063-კუს წაყვანის შემ- 

დეგ მეფით 8-პაიკის მოსაგებად 

გაეშურონ. არ ვარგა 46. 82-83, 
რადგან 85–-84 და შემდეგ ძჰი1- 

სელით იგებენ ამ პაიკს, ამიტომ 

თეთრების შემდეგი პასუხი იძუ- 

ლებითია. 

46. 82 – 84 კხ5 –– ძ7 

4. მფ02 -–1(3 .. 

შავები იმუქრებოდნენ-1#5-პაიკის 
ყ6-სელით მოგებას (48(#2? 4: 24-L, 

და შემდეგ ძ : L3 და ჰ0ტ6). 

47. მფძ4 –– ი3 

შავები კუთა გაცვლაზე მიდიან, 

რადგან ამის შემდეგ მათი მეფე 
იგებს გ4-პაიკს და შავი ჭ8-პაიკი 

შეუჩერებლივ მიდის წინ. თეთ- 

რებს ამოსარჩევი არაფერი აქვთ, 

რადგან 48. პკხ| მფძ2 სვლების 

შემდეგ 34-პაიკი მაინც იკარგება. 
ხოლო თუ 48. ჰძ1 იკარგება ძ3- 

პაიკი. 

შემდგომი გართულება მაინც 

მოითხოვს ძალიან ზუსტ გამოთვ- 

ლას, რადგან თეთრი მხედარი 

თავისუფლდება და შავი პაიკების 

დაცვა არც ისე ადვილია. 

48. მფ(ვ : 03 ძ5 –-ძ4+! 

საუცხოოდ არის ნათამაშევი! 

თუ არა ეს სვლა, თეთრი მეფე 

შ4-უჯრედს დაიპყრობდა, რის 
შემდეგ თეთრებს შეუპოვარი წი- 

ნააღმდეგობის გაწევა შეეძლოთ. 

ტ4. მ2ფ03 –902 

უნაყოფოა მფ#(3 (ან ტ4) პი6-L 

გამო მეფის შევიწროებით. 
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49, ..». მფიპ3ვ : C2 

50. მ3–14 . .. 

როგორც იქნა მხედარი გამო- 

ცოცხლდა, მაგრამ უკვე ძალიან 

დაგვიანებულია! 

50. – კძ7 : 804 

5. 8M4--06 კე4– ს3 

უბე მი06:ძ“L მფი2– 2 

თეთრები იძულებულნი იჟწებეიან 

მ-პაიკში მხედარი მისცენ. 

53. მძ4– ს5 25 - ე4 

აჭ გფი2--03 ე4 –– გვ 

აა. 805: ე3 მფხ2 : 33 

ან. მფა3 – ძ4 მფ23 – ხ4 

დანებდა. 

ეს პარტია სუსტი უჯრედების 

თეორიისათვის. ზედმიწევნით სა- 

ნიმუშოა. 

გადამწყვეტი მომენტი ძ4-უჯ- 
რედის ორმხრივი სისუსჭე იყო, 

რომელიც სინამდვილეში მხოლოდ 

თეთრებისათვის გამოდგა ასეთი 

(იხ. მე-27 სვლაზე შენიშვნა). თა- 

ვის მე-23--25 სვლებით ამ სი- 

სუსტის დადგენისას, შავებმა სწო- 

რად შეაფასეს ის მდგომარეობა, 

რომ თეთრების მხედრის ცუდი 
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პოზიციის გამო ძ4-უჯრედი მათ 
ხელში იქნებოდა. შუა თამაშში 

ამ უჯრედის დაუფლებით შავ 

უჯრედზე მყოფმა კუმ მნიშვნე- 

ლოვანი როლი ითამაშა, ხოლო 

ენდშპილში კი ეს უჯრედი შავი 

მეფის გაბატონებულ პოზიციად 

შეიქმნა. ეს ნებას გვაძლევს განვ- 

საზღვროთ შემდეგი ზოგადი წე- 

სი: შუა თამაშში სუსტი უჯრედი 

დაკავებული უნდა იქნეს კუთი ან 

მხედრით (როგორც ჩვენ ზემოთ 

უკვეე აღვნიშნეთ მეორეთი უფრო 

მეტად ხელსაყრელია, ვიდრე პირ- 

ველით). ენდშპილში ჯი ჩვეულებ- 
რივ მეფით. ბ 

ამით ჩვენ ვამთავრებთ სტეინი- 

ციის თეორიის გადმოცემას. 

ყოველივე აქ ნათქვამიდან მკით- 

ხველს ცხადად უნდა წარმოუდ- 
გეს, რომ სტეინიცი– ეს გაცილე- 

ბით მეტია, ვიდრე ჭადრაკის ის- 

ტორიის ერთ-ერთი თავი. მისი 

მეთოდის განხილვა ამავე დროს 

არი საჭადრაკო სტრატეგიის 

უმნიშვნელოვანეს ელემენტის შეს- 

წავლა – ფიგურათა ან პაიკების 

პოზიციისა და გეგმათა ·დადგენის 

შორის აუცილებელი კავშირისა. 

ფილიდორს, ანდერსენს და 
მორფის ცოტა დამსახურება არ 

მაუძღვით საჭადრაკო ხელოვნე- 

ბის ზოგადი თეორიის განვითა- 

რებაში, მაგრამ მათ ღვაწლსა და



სტეინიცის თეორიის შორის შეუ- 

ძლებელი,ა რაიმე შედარება. 
სტეინიცმა გაჰკაფა გზა, როგორც 
მიტელშპილის, აგრეთვე ენდშპი- 

ლის ყველა მნიშვნელოვან ტიპე- 
ბი სრულიად თანამედროვე 
ტრაქტოვაკისაკენ. 

სტეინიცკის თეორიით საფუძვ- 

ლიანად შეიარაღებულთ, ჩვენ 

მ. გადრაკი. 

დაგვრჩენია უფრო სისტემატუ- 

რად განვიხილოთ მიტელშპილის 

და ენდშპილის ზოგიერთი უმნიშე- 

ნელოვანესი ფორმები. 

მიტელშპილის საკითხებიდან 

ჩვენ ორ მომენტზე შევჩერდებით, 

რომლებზედაც არა ერთხელ გვქო- 

ნია ლაპარაკი ზემოთ; მეფისა და 

ლაზიერის შეტევაზე. 
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მეტევა მეფის ფრთაზე 

მიტელშპილის უმნიშვნელოვანესს, პრობლემებს ეკუთვნის, პირველად 

ყოვლისა, მეფის ფ“–თაზე შეტევა,––ეს არა მარტო იმიტომ, რომ ხშირად 

ის კარგი შედეგით ხასიათდება პრაქტიკაში, არამედ იმიტომაც, რომ 

მისი კანონების შესწავლა მიტელშპილის სტრატეგიის საერთო გაგების 

ორგანულ ნაწილს შეადგენს. 

როგორც ჩვენ უკვე ვიცით, სტეინიცის თანახმად, მეფეზე შეტევის 

წამოწყება, მხოლოდ მაშინ შეიძლება, როცა პოზიციას ახასიათებს ასე- 
თი შეტევის გარკვეული ნიშნები. ამიტომ საჭიროა ჯერ ამ ნიშნების 

ყურადღებით განხილვა, რომ შევისწავლოთ ასეთი უპირატესობათა და 

სისუსტეთა ხვედრითი წონის სწორი განსაზღვრა. ამის შემდეგ კი შესაძ- 

ლებელია მეფეხე შეტევის სხვადასხვა ტიპების გარჩევა, რაც ჩვენ დახ- 

მარებას გაგვიწევს პოზიციის დადებითი და უარყოფითი ნიშნების გან- 

საზღვრაში და ზოგიერთი საერთო წესების დადგენაში. 

განმასხვავებელი მომენტები 

პოზიციის ნიშნების განსაზღვრისას ძირითადი განმასხვავებელი მო- 

მენტებია: 

LI ღია ან დახურული პოზიცია. 
1L ერთმხრივი ან სხვადასხვამხრივი როქი. 

III. ფრთებზე სისუსტეების არსებობაან არ არსებო- 

ბა. (რაც, როგორც ზემოთ განვიხილეთ, უმთავრესად პაიკთა მოძრაო- 

ბით განისაზღვრება). 
რაც შეეხება შეტევის მეთოდებს, უნდა განვასხვაოთ; 

შეტევა პაიკთა მონაწილეობით ან უპაიკოდ. 

შემდეგში ჩვენ გამოვარკიევთ პოზიციის ნიშანსა · და შეტევის სათანა- 

დო მეთოდებს შორის კავშირს. 
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I. ღია ან დახურული პოზი- 

ცია. 

ამ ორი სახის მდგომარეობათა 

მორის ზუს,5ხი საზღვრის დადება 

ადვილი არ არის. ასეთი საზღე- 

რის საზომი – ფიგურათა აქტიუ- 

რობის ხარისხი: თუ ფიგურა- 

თა მეტ ნაწილს შეუძლია მოწი- 

ნააღმდეგის პოზიციის მიმართ 

რაიმე აქტიური ოპერაციის ჩატა- 

რება, ასეთ მჯგომარერბას ჩვენ 

ღიას უწოდებთ, წინააღმდეგ შემ– 

თხვევაში კი დახურულს. ცხადია, 

რომ გადამწყვეტ როლს აქ პაიკ- 

თა განლაგება თამაშობს,V თუ 

ცენტრი გახსნილია და ფიგურე- 

- ბის მოქმედებას თავისუფალი სი- 

გრცე აქვთ, პოზიციას, უსათუოდ, 

„ღია ხასიათი აქვს. თუ კი, პირი- 

ქით. დაფაზე 7 ან 8 პაიკთა ჯაჭვია 

შექმნილი. პოზიცია დახურულია. 

შეტევის მეთოდისათვის პოზი- 

ციის ხასიათს გადამწყვეტი მნიშვ– 

ნელობა აქვს, 

იმ დროს, როცა დახურულ პო- 

ზიციებში პაიკები გამოყენებული 

უნდა იქნენ, როგორც დინამიტი 

თავის ფიგურათა მოწინააღმდეგის 

ბანაკისაკენ გზების. გასაკაფავად, 

ღია პოზიციებში „კი, პაიკთა იე- 

რიში, მხოლოდ იშვიათ შემთხვე- 

ვებშია შესაძლებელი. 
ამის მიზეზი გასაგებია: პაიკთა 

ყოველი მოძრაობა საკუთარ პო- 

ზიცის დასუსტებასთან არის 

დაკავშირებული, რომელიც მით 
უფრო საშიშია, რამდენად მეტი 

-ფრთაზე. 

აქტიურობის გამოჩენა შეუძლიათ 

მოწინააღმდეგის ფიგურებს. 

ამრიგად, დახურული 

პოზიცია ხელსაყრელი ნი- 

შანია შეტევისათვის, გან- 

საკუთრებით კი, შეტევი- 
სათვის პაიკთა მონაწი- 

ლობით: 

აქედან კი შემდეგი წესი გა- 
მომდინარეობს: 
მეფის ფრთაზე პაიკთა 

იერიშის მოფიქრებისას, 

წინდაწინ უნდა დაიხუ- 
როს ცენტრი, ან კიდევ 

მიღებული უნდა იქნეს 
რაიმე სხვა ზომები, მოწი- 

ნააღმდეგის მიერ ცენტრ- 

-ში კონტრთამაშის დაშეე- 

ბის აღსაკვეთავად. 

ამ წესის საილუსტრაციოდ შე- 

იძლება დავასახელოთ პარტია 

# 15, სადაც თეთრებმა (64, ძვ, 
63 პაიკთა აგებით, საიმედოთ და- 

იცვეს თავისი ცენტრი, და აგრეთ- 

ვე #14 პარტიაც, სადაც 65- 

უჯრედზე გაცვლით არ დაუშვეს 
ცენტრში გართულება, რომ შემ- 

დეგში ორივე შემთხეევაში დაეწ- 

ყოთ შეუჩერებლივ შეტევა მეფის 
· ფრთაზე. 

კიდეე უფრო მეტი, ასეთ შემ- 
თხვევებში საჭიროა მხედვეელობა- 

ში იქნეს მიღებული არა მარტო 

კონტრშეტევები ცენტრში, არა- 

მედ კონტრთამაშიც ლაზიერის 

დახურულ პოზიციაში 

ასეთი შეტევისა და თავდაცვის 
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კარგ მაგალითს წარმოადგენს 

# 22 პარტია. თეთრების მიერ 

02-03 დასუსტებამ ხელი შეუ-. 

შალა მათ, ყველა ძალებით შეს- 

დგომოდნენ შეტევას. მათი პაიკთა 

„იერიში მხოლოდ ერთ 25. 12-- 

-ს4-სვლაში გამოიხატა, და თუმცა 

ეს სვლაც საკმარისი შეიქნა ჩ-ხა- 

.ზის გასახსნელად, მაგრამ თეთ- 

რებმა ვერ შესძლეს მისი სათა- 

ნადო გამოყენება ეტლი ყ§8 და 
პხ6 ფიგურების საუცხოო პოზი- 

„ციების გამო. ფყ2--ყ4--ყ5-სვლე- 

ბით იერიშის გაძლიერება კი 

ძლიერ საშიში იყო, შავების ლა- 

ზხიერის ფრთაზე მეტად აქტიური 

„მდგომარეობის გამო. · 

შეტევისა და თავდაცვის წესი- 

ერი კომბინირება არ არის ად- 

„ვილი საქმე. 

ცხადია, რომ შეტევის წარმოე- 

ბა მით უფრო მოსახერხებელია, 

რამდენადაც ხაზების დახურვის 

„გამო, მოწინააღმდეგეს მეორე 

ფრთაზე კონტრთამაშის ნაკლები 

შესაძლებლობა აქვს. 

ასეთი მდგომარეობა შშესაძლე- 

„ბელი იყო # 22 პარტიაში, შა- 

„ვებს როზ თავის მეოცე სვლაზე 
ეთამაშნათ ს5-–ს4, რის საპასუ- 

ხოდ თეთრებს ი03-–-64-სვლით 

შეეძლოთ სრულიად დაეხურათ 

ლაზიერის ფრთა, რომ შემდეგ 

'ყველა ძალების ყურადღება მე- 
ფის ფრთაზე გადაეტანათ და, იქ 

გადაეწყვიტათ ბრძოლა ფ და ს- 
პაიკების წინსვლით. 
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„უნდა მოახდინოს, 

დახურულ პოზიციებში შემტევი 

მხარე მუდამ უნდა (კადილობდეს, 
რომ ხაზების გახსნა, მხოლოდ მი- 
სთვის სასარგებლო იყოს, ამიტომ 

გაცვლა და აქედან გამომდინარე 

ხაზების გახსნა მხოლოდ მაშინ 

როცა ის 

წინასწარ გაინაღდებს სათანადო 

ხაზებზე უპირატესობას. ამას შემ- 

ტევი ასე „თუ ისე ყოველთვის 
შესძლებს მიაღწიოს, რადგან 

დამცველზე მეტი სივრცის დაუფ- 
ლების გამო, მას შესაძლებლობა 

-აქვს ამ ხაზზე თავისი მძიმე ფი- 

გურების გაორების ან გასამები– 

საც. 

ამის საუცხოო მაგალითია ტა- 

რაში (თეთრები) –– ვალბროდტის 

პარტია, რომელშიც ასეთი მდგო- 

მარეობა შეიქმნა. 

წფავები 

  

    

  

  

თეთრები 

22 წც2--ყ4 C7-ლ6 

23 ე – 14 ...



სანამ თეთრები ყ-ხაზს გახსნი- 

დნენ, მანამდე მათ იქ უპირატე- 
სობის განაღდება სურთ. 

23. ... კი8-–-07 

2. მე1 თ მფი8 –- IL8 
2. ლი2-–ყწ2 907–ი5 

ჯანსაღი აზრია: თეთრების მე 

ფის ფრთაზე შეტევას, შავები 

ლაზიერის - ფრთაზე კონტრშეტე- 

ვით უპასუხებენ საუბელუროდ 

მათ არა ჰყავთ ამისათვის საკმაო 

ძალები, რადგან თეთრების შე- 

ტევა უკვე იმდენად არის განვი- 
თარებული, რომ შავები იძულე- 

ბულნი არიან თითქმის ყველა ფი- 

გურა თავდაცვას მოახმარონ. “ 

ე5 : ს4 

მეპ8- ე4? 

26. კძ3 –ს1 

27. ე3 : ს4 

შავები მხედველობიდან უშვე- 

ბენ იმას, რომ ეს ეტლიც თავ- 
დაცვისათვის არის საჭირო. უკვე 

შემდეგი სვლა გვიჩეენებს, რომ 
ეტლს „არ უნდა · დაეტოვებინა 

მე-8 ჰორიზხონტალი. 

28. ეტ: ნ 

2. ... მე4-სვლამდი ეს 

გაცვლა არაფერს იძლეოდა, რად- 

განაც შავები აიღებდნენ დ”-პაიკით 

და შემდეგ ეწ8-სვლას ითამაშებ- 

დნენ, რითაც თამაშის გამარტივე- 
ბას აღწევდნენ. ახლა კი შავები 

იძულებულნი არიან მეორე პაი- 

კით აიღონ, რადგანაც 28. . 
CL1-სვლაზე თეთრები ითამაშებდნენ 
29. ე13 ქვგე8 30. ეთ3, და თეთ- 

რები მძიმე ფიგურის ამ გასამე- 

ბით ადვილად შესძლებდნენ მოგე- 

ბას ევ7-სვლით. 

ამრიგად თეთრებმა ყ«-ხაზი 

მხოლოდ იმ მომენტში გახსნეს, 

როცა მათ შეეძლოთ საუკეთე- 

სოდ მისი გამოყენება. 

28. 66: I5 

თეთრების ამ სვლით შექმნილი 

გ გამსვლელი პაიკი ენდშპილში 

მნიშვნელოვან როლს ითამაშებს, 

გარდა ამისა თეთრებს რჩებათ 

შესაძლებლობა 83-–-)14-––))5 სვლე– 

ბით გახსნან ყდ«-ხაზი, 

2. ლე2–-ძ2 
30. ლძ2–-ძ1 

ე(8--ყ8 

კჰძ7–ტბ6 

თვალსაჩინოა „ცუდი“ კუს ცუ- 

დი მოძრავუნარიანობა. 

31. MI3–ს4 მ04–-ე8 

ვ.ე. ე(4-I(1 · 

ახლა მანევრების სერია იწყება, 

რის შედეგად თეთრები აღწევენ 
გარღვევისათვის საუკეთესო პო- 
ზიციას. მართალია, ისინი ამისა- 

თვის უმოკლესი გზით ვერ მოქ- 

მედებენ, მაგრამ მათ შეუძლიათ 

გამოიჩინონ ეს თვითნებობა, ვი- 
ნაიდან შავების ფიგურები, სრუ- 
ლიად შებორკილი არიან, 
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–_. ეცზ–ე7 
ვე მეყ1–ი2 ეე8–ყ8 

ვე ელ2–ს2 ლი7–97 
ვე კს1–ძვ3 ეთ8--ე8. 
ვრ. ლი1-- ეპ ლი7-–-ი7 

ვე ე(01- ლ მა8–-ე8 
ვზ ეს2– 82 ეეუზ-–-/8 

ვიტ. ლყპ-14 ... 

ნაადრევი იყო 39. 15, რასაც 

შავები უპასუხებდნენ ეI«8, ჟ-ხაზ- 

ზე სრულ წონასწორობას მიაღ- 

წევდნენ, 

39, .. ე(8–ყ8 

40, ლ!7–ს6 კლი6-ძ7 

ახლა თეთრი ფიგურების გან- 

ლაგება მეტად ხელსაყრელ პი- 
რობებშია,––მაგრამ ახლავე ხ4-- 

I5, საერთო გაცვლების შემდეგ 
მხოლოდ თანაბრი ენდშპილი 

შეიქმნებოდა. 

თეთრები ამიტომ მიმართავენ 

თავის უკანასკნელ რესურსს, რო- 

მელიც მათ მოეპოვებათ მეტად 

თავისუფალი მდგომარეობის გა- 

მო: მათ გადაჰყავთ მეფე თავის 

საუკეთესო პოზიციაზე, საიდანაც 

15-სვლით გამოწვეულ საერთო 

გაცვლების შემდეგ, ენდშპილში 
თავის გადამწყვეტ სიტყვას იტ- 
ყვის, 

41. მფI11––1)2! 

შავების მეფეს არ ძალუძს წა- 

ბაძოს თავის მოწინააღმდეგეს. 
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41. .. კი7-#866 

4. ეყ2–85 

რასაკვირველია, არვარგა უმალ- 

ვე 42. მფყ–3 თ5-სვლის გამო. 

42. –” კა6ნ–-ძ7 

4. მ9M2-ყ3 პძ7–ი08 
44. ' მფევ--4 კი8--შ7 
45. 14-15 კძ7--ცპ8 

  

  

        
  

  

45. ., . ,„, ყი46. ლ:ხ59:9547, 

ე;:ე5 ე ;:ფ5 48. ლ:ი5 ლ:ყ5-L 

4. მფ:ყ5-სვლების შემდეგ, 

თეთრების მოგება გასაგებია. 

„ტრ. I5:ე6 პი8 : –6 

4 ქძიძ3-–-262 ლი7–ი0ძ8 

48. პ02--))5! .. 

ამსხვრევს 

დებს. 

უკანასკნელ ბარიკა- 

48, .. კე6 : 115 

49. ლხი : ხ5 ·



რასაკვირველია, არა 49. ე:თ1 
ლს4ტ -- სვლის გამო. 

49. ... ე97 :95 

50. ეყL : 95 ე§98 : ფ5 

ა) ლ)5ა:ჟვ35 ლძ8–-18 

52. 85--66 დანებდა, 

ცხადია რომ შავ ლაზიერს 

მარტო არ ძალუძს ტც-პაიკის შე. 

ჩერება, მეფეს კი 
მასთან დასახმარებლად მისვლა. 

II. როქის გაკეთება ერთ მხარეს 

ან სხვადასხვა მხარეს 

სრულიად გასაგებია, რომ სხვა- 
დასხვა მხარეს გაკეთებული როქი 

თამაზს ამწვავებს საერთოდ, ამ 
შემთხვევაში · ინიციატივისათვის 

შეუპოვარ ბრძოლას აქვს ადგი- 

ლი: ორივე მხარე ცდილობს შე-· 

ტევას, ვინც მოასწრებს, ის მოა- 

ხერხებს უპირატესობის მიღებას. 

აქ შეიძლება ურისკოთ ყველა 

საშუალების გამოყენება. ასე, მაგ.: 

პაიკთა იერიშით ზურგში შექმნი–- 

ლი სისუსტეები იქ მაინცდამაინც 

საგრძნობი არ არის, რადგან მე- 

ფე მეორე ფრთაზე იმყოფება. 

მოწინააღმდეგის მეფის ფრთა- 

ზე მიმართულ პაიკთა იერიშს ორი 
მიზანი აქვს: 

1) შემტევითი ფიგურებისათვის 

ხაზების გახსნა და 2) მოწინააღ- 

მდეგის მეფის პოზიციის დამცველ 

პაიკების გაცელა. 

# 7 პარტიაში ჩვენ უკვე ვნა- 
ხეთ, სხვადასხვა მხარეს როქის 

არ შეუძლია. 

შეტევისა და კონტრშეტევის მა- 
გალითი. ვინაიდან მე-20-სვლაზე 

იქ ყველა მთავარი ხაზები გახსნილი 

იყო, ამიტომ პაიკთა იერიში იქ 

ზედმეტი და შეუძლებელიც იყო, 
რადგან ორივე მხარეს მხოლოდ 

თითო პაიკი ჰყავდა (სახელდობრ, 
მხარის პაიკები). 

ფრთებზე პაიკყძთა ორმხრივი 

იერიშის ტიპიურ მაგალითს წარ- 

მოადგენს რუბინშტეინი (თეთრე- 

ბი)-–ტეიხმანის (ვენა 1908 წ.) 

პარტია, რომელშიაც ასეთი მდგო- 
მარეობა შეიქმნა: 

შავები 

  

  

      

თეთრები 

როქის სხვადასხვა მხრით გაკე- 

თების გამო, თეთრების მიერ დაწ- 

ყებული შეტევა სრულიად წესი- 
ერია.. 

11, ხ2–- 04 . 05-04 

საეჭეო ღირსების სვლაა, ამით 

იხურება ლც-ხაზი, რომელიც შავებს 
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შემთხვევისდა მიხედვით შეტევისა- 

თვის უნდა გამოეყენებიათ. რო- 

გორც ჩანს, შავებს არ სურდათ 
04:05-სვლის შემდეგ თეთრების 

მიერ ძ5 განცალკევებულ პაიკზე 
თამაშის შესაძლებლობის დაშ- 

ვება. 

12, კძ3-–15 ე18 –ბ8 

შავები თავს იკავებენ 6 ან 

16-სვლებისაგან, ამ დასუსტებებით 
ხელი რომ არ შეუწყონ თეთრების 

შეტევას. ტექსტში სვლით ისინი 

მტ4-სვლას ამზადებენ, რითაც და- 

იხურება შეტევისათვის მნიშვნე- 

ლოვანი ხ1–ს)7-დიაგონალი. 

)ვ კCლ5: 16 

ფთ პაიკით გაბედული იერიშის 

მომზადებაა. 

13. .. მძ7 : 16 

10 ც2-24 კი7–ძ6 
1. ყ4-ე5 მ(6-– 64 
16. სჯ4–05 ლძ8-–ბ7 

კიდევ ერთხელ იცავს 064-მხე- 
დარს, 

1. მეძ1--81 87-86 

- ხ6–-ს05–ხ4-სვლების მიზნით, 
მაგრამ ეს შეტევა იგვიანებს... 

1. კნ5: სM7+! , 

ფ5--ყრ ან ს5--–ს6-სვლები არა- 

ფერს იძლეოდა, შავები მაშინ 
დახურავდნენ პოზიციას (მაგ.: 
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18. «6 (” 19. სყ ხ6). თეთრების 

ეფექტური შეწირვა ერთადერ- 
თი საშუალებაა შეტევის შესა- 

ნარჩუნებლად. 

181. ... 
19 თ5-26+ 

არ შეიძლება 19. ... 1” 
20. მ:064 ძგ (ლ:0ი4 21. მი5+) 

21, მ-5+მფეიე8 22. ლ:ი4+, 
შამათით ან ლაზიერის მოგებით. 

მფშე8 : Iს7 

მფხ7– 8 

20. მი3 : 64 ძ5 : 04 

21. I)5–0M6! 

'" თეთრების შეტევის დაგვირგვი- 
ნება! შავებს არ ძალუძთ ხელი 

შეუშალონ ორივე ყ და X-ხაზების 

გახსნას, რის შემდეგ თეთრების 
ეტლები ჩქარა სწყვეტენ საკითხს. 

თეთრები უკვე იმუქრებიან: 22. 

წL+და 23. ე:ყ97-L. 

21, 17-16 

"”რთუ21, . . 60(22.ყ1-ლ:17 
23. ხე! (შედარებით სუსტია: 23.“ 

ე:C7+ ლ:ყV7 24. სა ჰკჰც4) ორ- 

მაგი მუქარით ე08X და ლსხ? X 

და თუ 22., . .„ მფ:17, მაშინ 

23. ლი6-L მფყ8 24. #ყ. 

2. ხ6:წ7 

არ შეიძლება, ახლა 22. . . . 

ლან 2პ. ეს8+მფ :07 24. ეს7–+ 

მფ18 (კიდევ უარესია მფყე8 25.. 

ეთხ1 შამათით რამდენიმე სვლა- 

ში).



25. 0:ს7 6 26: §7-მფე8 

27. ლს7+ და შამათი ორ სელაში. 
ლაზიერის აუცილებელი და- 

კარგვის გამო, შავები (ცდილობენ 

მასში, რაც შეიძლება მეტი მა- 

სალის მიღებას. 

22. ... 604 : 3 

23 ეს)1--ხ8+ მფე8 : 97 

2. მეხზ-ხ7.,  ·მფყ7--ე8 
256. ლი2 (5 ი. 

შავი ლაზიერი, სულ ერთია, 

ქერსად წავა ლ)5 მუქარის გამო: 

25. ... 64-03 

26. ეხ7 :07 : 

შავები დანებდნენ. 

თუ 26.. . .პგ2/, მაშინ 27. 

ლ)5 და თუ 26., , .ე:07, მა- 

შინ კი 27 ლ:ჯ6 ძხ4 28. ეაჯ1 

ეხ”, 29. ლი6+. ხ2-უჯრედზე 

აღება,კ რასაკვირველია, მფ: ხ2- 

სვლის გამო არაფერს შველის. 

ერთმხრივი როქის შემთხვევა- 

ში, პაიკთა შეტევა მხოლოდ გა- 
მონაკლის შემთხვევაში შეიძლე- 

ბა იქნეს გამოყენებული, იმიტომ, 
რომ ეს ხშირად მოწინააღმდეგის 

ფიგურებსს საშუალებას აძლევს 

დაიკავოს თვით შემტევისათვის 

საშიში პოზიციები. 
ყოველივე აქ ნათქვამი, რასა- 

კვირველია, მხოლოდ ღია პოხი- 

ციებს ეხება. რაც შეეხება დახუ- 

რულ პოზიციებს, როგორც უკვე 
აღვნიშნეთ, აქ ასეთი საშიშროება 

უფრო ნაკლებია. 

ერთ მხარეს როქის შემთხვე- 

ვაში უფრო მეტად ფიგურებით 

შეტევა არის დასაშვები, იმავე 

ფრთაზე კონტრშეტევა არ არის 

საშიში, იმიტომ, რომ შემტევი 
ფიგურები საკუთარი პოზიციის 

თავდაცვასაც აწარმოებენ (ეს გან- 

საკუთრებით ეტლებსა და მხედ- 

რებს შეეხება, და უფრო ნაკლე- 
ბად ლაზიერს და კუს, რომელ- 

თაც შეუძლიათ ლაზიერის ფრთი- 

დანაც მეფის ფრთაზე შეტევა). 

თუ სხვა ნიშნები არ არსებობს, 

მეფის ფრთაზე შეტევის მოტივი 

ხშირად ამ ფრთაზე ფიგურათა 

უპირატესობა (ის შენიშენა 
# 22 პარტიის მე-9 სელაზე), 

რასაც საერთოდ მოწინააღმდე- 

გისათვის თავდაცვის სიძნელეები 

მოსდევს, მაგ. თეთრი პაიკის 

65-უჯრედზე არსებობის შემთხ- 

ვევაში შავ მხედარს I7 პუნქტის 

დასაცავად არ შეუქლია 16-უჯ- 

რედის დაკავება, ან კიდევ სხვა 

რაიმე ფაქტორის გამო. რომ ფი- 

გურათა ასეთი უპირატესობა, არ. 

არის საკმაო შეტევის მუდამ და- 

დებითი შედეგით დამთაევრებისა- 

თვის, ამას გვიჩვენებს ტორე–-ლას- 

კერის (მოსკოვი 1925 წ.) პარტია, 

სადაც შემდეგი მდგომარეობა 

შეიქმნა. 
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შავები 

  

  

      

  

    

  

თეთრები 

თეთრებს მეფის 

ფრთაზე ყველა თავისი ფიგურების 

გადასროლა, მათ რიცხვში, ორი- 

ვე ეტლისაც (63 და ძ3პ-უჯრე- 
დებით) ამიტომ მათ გადასწყვი- 

ტეს დაეწყოთ შერევა, რომელიც, 
თუმცა, შავების ენერგიული 

კონტრთამაშის წყალობით კარგს 

არაფერს იძლევა. 

შეუძლიათ 

1. მ(3- 5 ხ6-–-ს5 
16. მილ4-–83 – 

მხედარს სხვა უჯრედი არა 

აქვს. 

16. ხ5–ს4 

აცალკევებს თეთრების ძ-პაიკს 

და ხსნის ხაზებს ლაზიერის ფრთა- 

ზე შეტევისათვის. 

17. 03 : ს4 მძ5 : ს4 

18. ლიე2--–115? – 
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ზედმეტად აქტიური სელაა. 
თეთრები უშვებენ ძპ-კუს გაც- 

ვლას, ამით ისინი თავისი ეტლის 

თამაშში ჩქარა შეყვანას ფიქრო- 

ბენ. პარტიაში მომხდარი გაგრ- 

ძელება კი გვიჩვენებს, რომ ამ 
კუს დათმობა ცუდ გავლენას ახ- 

დენს თეთ“-ების თამაშზე. 

18. ... კი7 : 85 

1. _ჰკი1 : 25 მა4 : ძ 

20. ეძ81 : ძ3 ლი7–ე§ 

, ორმაგი მუქარით––ლ :61 X და 

ს7–ი6. 

21. ს2-–ხ4 

იმ მიზნით, რომ თუ: 21... , , 

ლ:ხ4, 22. ესს) ლვ. 23. მილი4 

(რასაკვირველია, არ შეიძლება, 

23. ე:)7 ლტეგ1I X-ის გამო) ლვკ6 

(ლ:8 2? 24. ე: ს)7 25 ლ:L7 მუქარით) 

24. ე:ხ7 ლ:ხ7 25. 8მ:ძ6ნ და 

თეთრები იბრუნებენ ხარისხს თა- 

ნაბარი თამაშით. 

21. ... ლე§5--15 

ახლა მუქარას უქმნის მეორე 

ძ3-ეტლს, მაგრამ, როგორც სა- 

ტურნირო კრებული აღნიშნავს 
უკეთესი იყო 21.., . . ლძ5 შა- 

ვებისათვის უპირატესი მდგომა- 

რეობით. 

22. მძ3– ეპ I7-–#ს6 

სრულიად მიმდევრობითი სვლაა 

23, მე3-- 04! ლ”ჩა--ძ5.



უკეთესი იყო 23... . სყ. 
24. ემძნ ლინ 25, ლ:ე6 8:ყ6. 
26. მ:ხ7 ელს8. 25. 8:05 ე:ხ4 

დაახლოებით თანაბარ მდგომა- 

რეობით, მაგრამ შავები შეუპოვ- 

რად ცდილობენ მოიგონ ფიგურა 

და ამიტომ არ მიდიან ლაზიერით 

მე-5 ხაზიდან. 

24. მი4–-ი0ძ3 ლძ5–ს5 

ახლა უკვე არ შეიძლება ლაზი- 
ერის კიდევ განდევნა, რადგან თუ 

25. გ4 შავები უპასუხებენ ლ : ხ4-– 

და 61-ეტლს ემუქრებიან. ამრი- 
გად, შაყები ფიგურას მოიგებენ? 

როგორც დავინახავთ, არა. თეთ- 

რები შავების ლაზიერის დაუც- 

ველობის გამო ლამაზ კომბინა- 

ციას პოულობენ. 

2. ჰკ25--16I 

  

      

  
25, ... ლოი5 : 95 

ცხადია, რომ იძულებითია. 

· 26. მეე3:ყ7-L მფ08–-#8 

2. 2მე97:17+ ვფხმ-- ყ8 

2გ ე?7-წი+ მფ28-ს8 
2. ეე:ხ7L მფI8–#ც8 

ვი ეს- ე7+L+ მფვმ--ხ8 
31, მე7– ყ§C+ 

თეთრები სწორად თამაშობენ, 
რომ არ იღებენ ვ-პაიკს, ამით 

ეტლი-გ8 უმალვე თამაშში შევი- 

დოდა, 

31. · მფL8 – ს7 

32. ეელ05 : I5 მფი7-–ყ6 

ვვ, ეს5–M3 ', მფყ6 : #6 
-34. ე)3 : 116+ 

და თეთრებმა ჩქარა მოიგეს. 

ცენტრალური 65-პაიკის ძლიე- 

რების საილუსტრაციოდ მოგვყავს 

შემდეგი მაგალითი. 

_ ფორგაჩი– კონის (პეტერბურგი 
190 წა) პარტიაში “შემდეგი 

მდგომარეობა შეიქმნა. 

  
  

  
        

  

თეთრები 
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შავების პოზიციის უარყოფით: 

მხარეთ, გარდა მათი ფიგურათა 
მცირე მოძრავუნარიანობისა, მე- 

ფის ფრთის დასუსტებაც (პაიკი 
ხ6) უნდა ჩაითვალოს. თუმცა ამ 

უკანასკნელ მდგომარეობას თით- 
ქმის არა აქვს პრაქტიკული 

მნიშვნელობა. 

უმნიშვნელოვანსი ფაქტორი 

65-პაიკის პოზიცია არის, რომე- 

ლიც თეთრების ყველა ფიგურას 

ზას უხსნის (ტI-უჯრედით), მო- 

 შინააღმდეგის მეფის ფრთისაკენ. 

გარდა ამისა ც5-პაიკი ავიწრო- 

ვებს შავების თავდაცვით მანევ- 

რებს. 

1 რლგ4-–ყ4 კი7--სს4 

უვნებლად ხდის ტპ-მხედარს, 

რომელიც 64-უჯრედიდან შეტე- 
ვაში მეტად აქტიურ მონაწილეო- 

ბის მიღებას იმუქრებოდა. 

2 ლერ4-)5 კხ4 : 03 

3, ს2 : 03 ხ7–სხ6 

 2ე01–-ი04 კი8–ს7 

5. ემი4–ე4 .·ა 

უკვე ლ:I6 მუქარაა. 

5. ... გფყ8–-0)8 

ნ6 მ(3–95. ეძ8–ი7 

7.  მე5--ც4 ევ88--–ძ8 

8. ე011-–-ძ3 

თეთრების შეტევა ავტომატუ- 
რად ვითარდება. მათთვის საჭი- 

როა მხოლოდ ყველა ფიგურების 
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ვეფის ფრთაზე გადაყვანა, დანარ- 

ჩენი კი სულ ადვილად წყდება. 
8... 06–05 

შავებს არ ძალუძთ თავდაცვის 

გაძლიერება და ამიტომ კონტრ- 

შეტევას ცდილობენ. აღვნიშნოთ, 

რომ 65-პაიკი ხელს უშლის 17- 

ჯ6-სვლას. 

9. მა4--L6| 

10, ლ:1)6-+ და 11. 08 .. მუ- 
ქარით. : 

9... მ(8--თ6 
10. მძ3–#M3 დანებდა. 

_ შავები უძლურნი არიან ლყ5 
და ე:)6--მუქარის წინააღმდეგ. 

111. ფრთებზე სისუსტეების არ- 

სებობა ან არ არსებობა 

ჩვენ უკვე არა ერთხელ აღვნიშ- 

ნეთ, თუ რა დიდი მნიშვნელობა 

აქვ თავდაცვისათვის ფრთებზე 

სისუსტეების არსებობას ან არ 

არსებობას. 

ასე, მაგალითად; ჩვენ უკვე ვნა- 
ხეთ M# 14 და M# 15 პარტიებში 

შავების მიერ დაშვებულ #§7-–-ყრნ 

დასუსტების შედეგად, თეთრების 
მიერ ს-ხაზის მეტად პროდუქტი- 

ული გამოყენება. რა დიდი გან- 

სხვავებაა ამ მაგალითებსა და ახ- 

ლახან ჩვენს მიერ გარჩეულ რუ- 

ბინშტეინ––ტეიხმანის (გვ. 135) 

პარტიის შორის, სადაც თეთრებ- 

მა მხოლოდ დიდი ძალ-ღონის 
დახარჯვის შემდეგ, კუს შეწირვის



-და მეტად ფაქიზი კომბინაციის 
შემწეობით, შესძლეს დ და სხ ხა–- 

ზების გახსნა. ამასთან შედარე- 

ბით, დასუსტებულ ფრთაზე შე- 
ტევა ბავშური საქმეა. 

განვიხილოთ შემდეგი მდგომა- 

რეობა ტარტაკოვერი-–დუზ-ხო- 

ტომირსკის პარტიიდან (კარლსბა- 
-დი 1907 წ.) 

  

  

    
  

  

10. ლოლ2-ყ4 

თეთრებმა ჯერ ბლოკადა უნდა 

"გაუკეთონ ყ6-პაიკს, რომ შემდეგ 

13-14 –ს)5 გახსნან ს-ხაზი, 

10. მე8-–28 

ვინაიდან შავებს არ შეუძლიათ 

ხელი შეუშალონ თეთრების გეგ- 

მას, · ამიტომ ისინი ც-ხაზზე 

·კონტრშანსებს მიღებას დცდი- 

ლობგენ, · 

1,  ფ4-85 მI6––ი8 

12. ჩ3–ხ4 მი6–-5 

13. ხ4–ნ5 

ყველაფერი რიგზე მიდის. რა- 

საკვირველია, მოგებისათვის თეთ- 

რებს კიდევ ბეერი შრომა დას- 

ჭირდებათ, მაგრამ ხ-ხაზი მაინც 

მეტად საშიში იარაღია, როპელ- 

მაც ადრე თუ გვიან თავის საქმე 

უნდა გააკეთოს. 

13, ... მ65–04 

14, კი2 : 04 ელ8 : 04 

15, 15 : ეჟ6 #7 : ყ6 

16. 0-–0–0 ლი8-–08 

17. #2-L(4 

თეთრებმა მარტივი საშუალე- 

ბით შეჰვმნეს მეტად ძლიერი შე- 

ტევითი პოზიცია. შავებისათვის 

„არავითარი კომპენსაცია არა ჩანს. 

17. ... ბ7 --65 

18. 14 : 85 კ57 : 05 

1.  მ03–ძ5 ე(6- 17 
2ბიე ეძ1–-L#1 ეწ7-–ე7 

- მცგ7+მუქარის გააო ეტლს არ 

შეუძლია მე-7 ხაზის დატოვება. 

21. ს2–ს3 ელ4–ი5 

2. მძ04-–13 –_ 

ორმაგი მუქარით: 1) კჰ:05 და 
2) 8:65 და შემდეგ მI6-L. 

- 

22. ... კძ5–ი03 

23. მძ5 : 03 ეა5 : 03 

24, ჰკი3-ძ4 
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და თეთრებმა ადვილად მოი- 
გეს. ზემოთ მოყვანილსა და რუ- 

ბინშტეინ– ტეიხმანის პოზიციათა 

შედარება გვიჩვენებს; 

1) მოწინააღმდეგის დაუსუსტე- 

ბელ ფრთის შეტევის შემთხვევა- 

ში, პაიკებიბთ უფრო შორს წას- 

ვლა გვიხდება; 
2) თავდამცველს შეუძლია ხში- 

რად არ დაუშვას ხაზების გახსნა, 
თუ მისი პაიკები არ დაძრულან; 

3) რომ, დასუსტებულ მეფის 
ფრთაზე შეტევა არ მოითხოვს 
ისეთ რთულ კომბინაციებს, რო- 

გორიც საჭიროა დაუსუსტებელ 

ფრთის შე?თხვევაში. 

თ7-– ყ6 დასუსტების გაცნობის 

შემდეგ, განვიხილოთ L7-16 და- 

სუსტება. როგორც უკვე # 22 

პარტიაში გვქონდა შემთხვევა 

·/დავრწმუნებულიყავით, (7-–16 და- 

სუსტება ნაკლებად საშიშია. ამის 

მიზეზია, რომ 16-პაიკზე შეტევით 

ვერტიკალის გახსნა უხერხულია, 

რადგან უმეტეს შემთხვევაში 

წრ–ყ5-სვლის საპასუხოდ შესა- 

ძლე)ბელია 16 – (5, რაც ხელს უშ- 

ლის ხაზის გახსნას. ამასთან შედა- 

რებით ს4–ს5-სვლის საპასუხოდ 

ჟნ--ღ5-სელით პასუხი მეტად 

ძნელი ჩასატარებელია, რადგან 

პაიკი 85-უჯრედზე საერთოდ უფ- 
რო ცუდად არის დაცული, ვიდრე 
(5-უჯრედზხე (#M # 14 და 15 
პარტიებში ა 

უმალვე იკარგებოდა; ახლახან გან- 

ხილულ მაგალითში კი ეს პაიკი“ 
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-კლებად ხელსაყრელი 
§5-უჯრედხე პაიკი · 

რომ ჩვეულებრივ 

ბლოკირებული იყო). გარდა ამი- 
სა, ვინაიდან პაიკი #5-უჯრედზე 

უფრო მეტად დაცულია, ეს სვლა 
ხშირად სასარგებლოც არის, ეს 

დაკავშირებულია კიდევ ცენტრზე 
შეტევასთან. 

საბოლოოდ” შეიძლება შემდეგი 

ორი მომენტის აღნიშვნა: 

პირველი, ის, რომ გარე V-პაი- 

კით ყ6-ის წინააღმდეგ შეტევა 

ზუ“-გში უფრო ნაკლებ სისუსტეებს 

ჰქმნის, ვიდრე ყ-პაიკის 1L6-პაიკის 

წინააღმდეგ (იხ. შენიშვნა # 23 

პარტიის შავების მე-1 2-სვლაზე). 
დღა მეორე პაიკთა ქდ«6-უჯრედ- 

ზე გაცვლა უფრო მეტად აქუც- 
მაცებს შავების მეფის ფრთას, 

ვიდრე 1-უჯრედზე გაცვლა. 
წ7-ყნ და I7-ს6 დასუსტე- 

ბათა შორისაც არის განსხვავება, 

მაგრამ აქ მეტად საძნელოა რაი- 

მე ზოგადი პრინციპის დადგენა. 

ამის მიხეხია ის უამრავი კერძო 

პირობებიდ რომლებიც პოზიციის 

ინდივიდუალურ თავისებურები- 

დან გამომდინარეობს. შეიძლება 

ითქვას მხოლოდ ის, რომ ს7-– 

სხ6-დასუსტებას (ისე როგორც 

17-16) დ7--თყ6-თან შედარებით 

ის პლუსი ახასიათებს, რომ მის- 

დამი შეტევისათვის თეთრებმა 

ფ-პაიკის (ს-პაიკის მაგივრად) ნა- 

წინსვლა 

უნდა აწარმოონ, და ის მინუსი, 

16-უჯრედი 
მხედარს უჭირავს, რაც ხელს უწყ-



ობს ჟფ4-- 5-სვლით, დ-ხაზის 

გახსნას, 

ამ უკანასკნელის ილუსტრირე- 

ბისათვის განვიხილოთ ტარაშის 

მიერ „თანამედროვე, საჭადრაკო 

პარტიაში” გარჩეული შემდეგი 

მაგალითი; 

  

  

      

  

  
  

"თეთრები 

ტარაში მდგომარეობას "ასე 

განსაზღვრავს: -„შავები იწყებენ 

“და იგებენ“, და- ამ პრობლემას 

“შემდეგნაირად სწყვეტს „8... . . 
ს7- სნ და შემდეგ თC7-05, 

შეუჩერებელი შეტევით, თეთრე- 
ბის მიერ დაშვებული V2 – 13 და- 

სუსტების გამო. ე: 

ასეთი შემთხვევები მუდამ არის, 

-როცა ერთი მხარე აკეთებს როქს 

"ორივე ფრთაზე 

და შემდეგ )1.2--ხ3-სვლას, და 
მეორე მხარეს როქი არ გაუკეთე- 

ბია“. 

საქმე იმაშია, რომ შავები იმუ–- 

ქრებიან ც67 –– ყ5 –– ყ4-სვლებით 

აიძულონ სყ (სხვანაირად L-პაიკი 
დაიკარგება), რის შემდეგ ჰ4ჰ:ყც4- 

სვლით შავები მომაკვდინებელ 

შეტევას იღებენ. მართალია, თეთ–- 

რებს ჯერ კიდევ აქვთ დრო შემ- 

დეგნაირად შეუშალონ ხელი 

ყფ-პაიკის წინსვლას: 9. ძ3 ყ–5 10. 

მხ2 და შემდეგ კი3 · გვარიანი 

პოზიციით. მართალია, V2-ზე მხე- 

დრის პოზიცია არ არის სახარ- 

ბიელო, მაგრამ თუ თეთრებმა 

ძ4-სვლით თამაშის გახსნა მოა- 

ხერხეს, ისინი მაინც კარგ შან- 
სებს მიიღებენ რადგან მაშინ, 

დასუსტებების 

გამო შავი მეფე ვერ იპოვის საი–- 

მედო თავშესაფარს. 

ყოველივე ამას შემდეგი წესის 
განსაზღვრამდე მივყევართ (იხ. 

შენიშვნა # 15, პარტიის მე-12 

სვლაზე) ფრთაზე შეტევის 

საუკეთესო წინააღმდეგო- 

ბა–ცენტრში კონტრთამა- 
შია. 

ამ წესის 

მოგვყავს 

საილუსტრაციოდ 

კოლტანოვსკი-–ეივეს 
-ლონდონი 1927 წ.) პარტიიდან 
„შემდეგი მდგომარეობა. 
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შავები 'მთ3-სვლით ეტლის დეპ- 

ლასირებასა და 11-კუს გაცვლით 

"ორი კუს უპირატესობის მიღებას 

იმუქრებიან. 

თეთრებს შეეძლოთ, რასაკვირ- 

"ველია, პჰ(2-სვლით ხელი შეეშალათ 

ამისათვის, მაგრამ მათ აირჩიეს 

პაიკთა იერიშით C7–-წ6ნ6 დასუს- 

"ტების გამოყენება. 

1. ფწთ2-ფ4 მს5– 63 
1. მხ1–ხ2 · 

ეტლი სწორედ M-ხაზზე იქნება , 
საჭირო, 

1...... მფ3 : #1 
13. მფი1 : LI- 

ახლა შავების წინაშე ძნელი 

ამოცანა დგას. მძ7 და ელ8-სვლე- 

ბით ნორმალურ განვითარების 

შემთხვევაში, ხ3- )4--ხ5 (ძი6- 

სვლის შემდეგ) იერიშის შედეგად 
ისინი წაგებულ მდგომარეობას 
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მიიღებენ, რომელსაც მეორე მხედ- 
რის 16-უჯრედზე გადაყვანაც ვერ 

უშველის, ამიტომ, ისინი, რო- 

გორც უკანასკნელ საშუალებას, 
ცენტრში კონტრშეტევას მიმარ- 

თავენ. 

13. ე(8-–08 

ეს სვლა ორ მიზანს ემსახურე- 

ბა: ფ7-კუს გაცვლის არდაუშ- 

ვებლობას ()ჭე. პხი ჰხმზ), 
და ცენტრში შეტევის მომზადე- 

ბას. 

14. ხ3-–ს4 მხ8--ძ7 

15. ხ4–0ი5 ... 

თუ ახლა 15.. , ,მ(8, მაშინ 

16. ხთ და შემდეგ პხნ6 ადვილი 

მოგებით. 

15. პი7–-05 

შავებს სურთ #3--I4-პაიკით 

სვლის გამოწვევა, ეს ორნაირად 

იქნებოდა ხელსაყრელი. პირველი 

ის, რომ თეთრებს დროებით ეხუ- 

რებოდათ (63 -- ს6-დიაგონალი 

(და თუ ამის შემდეგ თეთრები 

ითამაშებდნენ 15-სვლას მაშინ 

მ7-მხედარი 65-პუნქტს დაეუფლე- 
ბა); მეორე ის, რომ ტ4-პაიკი და- 

სუსტდება და ამით ხ7-კუს აქ- 

ტიურობა იზრდება. 

16. ეს2-–ს3 

მიუხედავად 13-–4-სვლის ნაჩ- 

ვენებ 1! უარყოფითი მხარეებისა,



თეთრებს მაინც ის უნდა აერჩიათ. 

ტექსტში სვლით შავები მნიშვნე- 

ლოვან ტემპს იგებენ და ასწრე- 

ბენ თავდაცვის ორგანიზაციას. 

67--ც6 

მ07–-18 

16. :.. 

17 გ2ფL(1-12 

-· სწორედ ამაშია საქმე. 18. ჯყ 

1 19. კს6 არაფერს იძლევა, იმი– 
ტომ, რომ თავისი კუს ც§7-უჯრე- 

დიდან წაყვანის შედეგად შესაძ- 
ლებელი ხდება Mხ7-პაიკის მეშვი- 

დე ხაზზე დაცვა. 

თეთრების შეტევა შეჩერებუ- 

ლია. ახლა შავები, თამაშის ბედს 

ცენტრში კონტრთამაშით, თავის 

სასარგებლოდ სწყვეტენ. 
აბ მ03-–ი2 

მაინც ეგხ1 სჯობდა.- 

18, 0ძ6–ძ5 

ამ სვლით შავები, თეთ“ების 

პოზიციაში შექმნილ სისუსტეებს 

ხსნიან. 

  
    19. 

1ე IM5: 06 (7 : 26 
20. 04 :ძ5 866 : ძ5 

2. 04:05 ლი8 : ძ5 
226. მ62–03 ლძ5--#7 
2 მეიე1–ძ1 ეე8--ძ8 

შავებს საუცხოო პოზიცია აქვთ. 

2, ლძ2-–ი02 ეძ8–--ძ7 

25, მძ4–ს3 მძ7–-ძ7 

26. კ03--ძ4 კი5–-L(4 

2. ლი2–ძპ3 მ18––ტ6 

2გბგ ეძ1-–)1 მი6–– 25 
2. ეს3-–)I6 კჰ(4-03+ 

დანებდა. 

თუ 30. ჰ;:63, მაშინ ლ :(პ-L. 

როგორც ვნახეთ მეფის ფრთის 

დასუსტება მეტად ხელსაყრელი 
პირობაა პაიკთა იერიშის წამოწ- 

ყებისათვის. მაგრამ ამით საკითხი 

არ ამოიწურება. მართალია, ნაკ- 

ლებად გარკვეულ ფორმებში, მაგ- 
რამ მეფის ფრთის ასეთი დასუს- 

ტება, ხელსაყრელია წმინდა ფი- 

გურათა შეტევისათვისაც,–-ეს იმ 

შემთხვევებში, როცა სხვადასხვა 

მიზეზების გამო (მაგ., ერთმხრივი 

რრქის შემთხვევისას) პაიკ8თა იე- 

რიში უხერხულია. 

139 გვერდხე გამოხატულ პო- 

ზიციაშში ხ7-სიე დასუსტებას, 

თეთრების ფიგურათა შეტევისა- 

თვის არავითარი დახმარება არ 

გაუწევია, მაგრამ სხვა შემთხვე- 

ვებში ასეთი დასუსტება გადამ- 

წყვეტია,, ის შემტევს შეწირვის 
საშუალებას აძლევს. 
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ამის მაგალითს წარმოადგენს 

ოლლანდ –– ეივეს (გოტენბურგი 
1920 წე პარტიაში შექმნილი 
შემდეგი პოზიცია. 

შავები 

  

  

    
    

  

იბიტის 
ბ. ”.. / ბემეა 2, 

იბ რაძით ი 

ი, გა 
(რ 

#22 >. (ბ            

  

თეთრები 

შავების უკანასკნელი 15. , 

ს7--6-სვლის მიზანი იყო თეთ- 

რების კუს ან მხედრის 25-უჯ- 

რედზე არ დაშვება, რის შემდეგ 

შავები იძულებულნი იყვნენ 067- 

კუთი აეღოთ ეს ფიგურა, ამით 

კი ისინი ორი კუს უპირატესო- 

ბას კარგავდნენ. მაგრამ ეს სვლა 

შავების მეფის ფრთის არსებითი 

დასუსტება, რის შედეგებმაც 

დიდხანს არ დააყოვნა. 

16. პი1–#44 ლა8--ხ7 

ლაზიერის ფრთაზე 

იმედით. 

1. მთ3–15 
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შეტევის 

შავების მიერ დაშვებული და- 

სუსტების პირველი შედეგი; არ 
შეიძლება ამ მხედრის პაიკით 

განდევნა, რადგან დთ7-––ყ6-სვლის 
შემდეგ 16-პაიკი დაუცველი რჩება. 

17. მფე8--ს8 

უკეთესი იყო მხედრის კვ4- 

სვლით უკან დაბრუნება. 

18, ლძ3–ძ2 

პIს5! მუქარით. 

18. ... მფს8–ს7 

19. მI5 : 07! 

ხ86-სვლის გარეშე, ეს შეწირვა 

შეუძლებელი იყო. 
19, ... მფხ7 : 67 
2ბრი კ(4:10ს6+ მფ97 – ხ7 

2. მ53-054) მ8ფს7-/ე6 
2. მე01-03 ს4 : 03 
23, ხ2 : 03 კ0ი6-წ4 

24...” 12-14 ენწ3–%8 
2. ლძ2 : ძ5 მი6–ძ8 
26რ.იე ლძ5--ძ4 ლხ7–ი08 
27. 65-–-6! ეხ8 ;Iს6 

28. 066 : (7 მ08-–06 

29. ლძჭ-–ც4+ მფენ–-ე7 

30, მე1–ე§5 · 

თეთრები მთელ პარტიას ბრწყინ- 

ვალედ თამაშობენ. ახლა მათ 

მეტად ორიგინალურად შეჰყავთ 
თამაშში მეორე ეტლი. თუ 30. 

. . .მ:25, მაშინ 30, ლ:07



ლ/ჯც8 32, ლი5- ეI(6 -ვ3ვ. მტ4 
ლ: 34 მ:უ:6 ლებ 35. 

ლ:ი7+ მფს8 36. ლ:ე5, და 

თეთრები იგებენ. 

_ ეს6-ე6 
ვ). სხ4-X5 კუ4 :-I5 

ვ მებ3–ჟპ მფ57–ს6 

33. 17-8ლ LI 

ანთავისუფლებს მხედრისათვის 

#7-უჯრედს და აცხოველებს 85- 

ეტლს. 

  

      

  

      

თეთრები 

ვვ, კი7 : 18 

თუ 33.. .., ლ:(18, მაშინაც 

34. მ(7-+- ლ:(7 35. ე:15+I 

34. მყ5-–17 L მფIს6–ე7 

ვ.ე ეა5:IV5 ეთ6 : ლ3 

36. #2: ღდ3 მი6--07 

· 37. მწ7–685 ლი8-ი46 

პე ეს5--75+ მფ97--(6 

39. მი5–ე4-L ... 

თეთრები იგებენ. 

ეს პარტია, იმ საშიშროებათა 

ნათელ მაგალითს წარმოადგენს, 
რომელსაც განიცდის ის მხარე, 

რომელიც თავის დროზე ვერ 
ასწრებს თავდაცვის ორგანიხა- 
ციას; გარდა ამისა, ეს პარტია 
წარმოადგენს შეტევის ძალას, 

რომლისათვის საქვირო გახდა 

მნიშვნელოვანი შეწირვები. მაგ- 

რამ დარჩენით ფიგურებს შეეძ- 

ლოთ უძლიერესი პოზიციების 

დაკავება, 

ახლა მივაქციოთ ყურადღება 

ერთ შეცდომას, რომელსაც ხში- 
რად იმეორებენ, და რის შედე- 

გად მოწინააღმდეგე აღწევს მა- 
ნამდე ხელუხლებელ ფრთის და- 
სუსტებას. ეს შეეხება მოწინააღ- 

მდეგის მიერ როქის გაკეთებამდე 

და თავის მხრივ, როქის გაკეთე- 

ბის შემდეგ #6-მხედრის „5-კუთი 

დაბმას სწორედ ჟფ5-უჯრედზე 

კუს ყოფნა იძლევა ერთ პაიკთა_ 

სვლით იერიშის შექმნის საშუა- 

ლებას, ყოველი სვლა მაშინ ტემ- 

პით კეთდება: 1. ა6 2. 

პატ ყ5 3. ჰეპ სა, შუქარა 

სა5-ს, ღა ამიტომ თეთოები 

იძულებულია ითამაშონ )2---M)4 

ან ი2--სპ, რის შემდეგ შავები 

იხსნიან დ ან 1I-ხაზზე. ასეა მა– 

გალითად, დიუბუა-სტეინიცის 

პარტიაში (ლონდონი 1862 წ.). 
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შემდეგი სვლებით: 1. 62-64. 

67-05 2. მე1--/წპ მხ8-ი06 3. 

პ(1-–-ი4 ჰ(ზ8--ი5 4. 0-0 (მე- 

ტად ნაადრევი როქია!) მ.8 –16 
5. ძ2-03 ძ7--ძ6 6. პი1- 5 
შემდეგი მდგომარეობა შეიქმნა. 

  

  

        

თეთრები 

მოწინააღმდეგის როქის გაკე- 

თებამდე, 16-მხედრის ასეთ დაბ- 

მას ცოტა სარგებლობა მოაქვს,, 
რადგან მოწინააღმდეგეს თავის- 

უფლად შეუძლია ამ კუს 7-6 

და ფ71-––ფ5-სვლებით განდევნა, 

რაც არ იქნებოდა მოხერხებული, 
მის მიერ როქის გაკეთების შემ- 

თხვევაში. 

პარტიაში შემდეგი გაგრძელება 

იკო: 

6. ... ს7–X#M6 

“7. პინ–ს# .. 

უკეთესი იყო 7. ჰპტპ. 
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7. ... წ7-ც5 

მ კI4-– 3 86-05 
9. ს2-–))4 ... 

ჩქარა აგებდნენ თეთრები: 9. 

მ:95 I1I4 10. მ:LI7 სე! 11. 8:ძ8 

კყ4 12. ლძ2 მძ4 13. მცპ (თავ– 

დაცვა 13.. . „. მც2-+ 14. მფს1 

ე:1)2X. მუქარისაგან). მჯ3-+I 

14. იწ ჰ:I3, და შამათი შემდეგი 

სვლით. 

9, კი8-ე4 

რომ, 10. ს–-სვლის შემდეგ, 
ხ5-–1I4-სელით უპასუხონ, 

10. 62– იპ 

11. 93-04 

ლძ8–-ძ7 

ცენტრში კონტრთამაში! 

11. – 05 : ძ4 

12. 04-05 ძრ:05 

1პწ.. კეჭ:05 მ06 : 05 

14. მ(3 : 05 ლიძ7--15 

1. მ05: 04 ს5.: ჟ4 

16. კ0ლ4-ძ3 ლ!ა–05 

და შავებმა პირდაპირი შეტე- 

ვით ჩქარა მოიგეს. 

მიუხედავდ თეთრების მიერ 

ცენტრში ჩატარებულ კონტრ- 

თამაშისა, შავების პაიკთა შეტევა 

გამარჯვებით დაგვირგვინდა ამ 

შემთხვევაში. 

მაგრამ, პაიკთა ასეთი იერიშის 
ჩატარება, მაშინ უფრო ხელსაყ- 

რელია, როცა ცენტრი ჩაკეტი- 

ლია, რაც კონტრთამაშის შესა-



ძლებლობას ავტომატურად რიც- 

ხავს, ასეთ შემთხვევასს ადგილი 

ჰქონდა დავიდსონ-–ეივეს პარტია- 

ში (როტტერდამი 1924 წ.), სა- 

დაც ასეთი მდგომარეობა შე- 

იქმნა: 

  

  

      
  

თეთრები 

ორივე მოწინააღმდეგემ ერთ 

მხარეს გააკეთა როქი, რაც, სა- 

ერთოდ რომ ვთქვათ, პაიკთა 
იერიშისათვის ხელსაყრელ პირო- 

ბას არ ჰქმნის. 

მაგრამა ვინაიდან 

ცენტრში არავითარი კონტრთა- 

მაშის დაწყება არ შეუძლიათ, 
ამიტომ შავების მიერ დაწყებული 

პაიკთა იერიში მათთვის სრულიად 

არ წარმოადგენს საშიშროებას. 

თეთრებს 

12. ... 17 – 15 

13  კუო5--14 ... 

უკეთესი იყო 13. ჰძ2, მაგრამ 

თეთრებს არ უნდოდათ 13.. ,., 
15-სვლის დაშეება. 

131. .. ფ6–85 
10 პი4– 3 ს7-–ხ5 
1. 2-4 ეფ–”ი 

შავები არ ჩქარობენ ცდ-ხაზის 

გახსნას. ისინი ჯერ ფიგურების 

უფრო ხელსაყრელად განლაგე- 
ბით მოთმინებით ანზადებენ შე- 

ტევას. ,.. , 
თეთრებს კი ამ ხნის განმავლო– 

ბაში ლაზიერის ფრთაზე კონტრ- 
თამაშზე უნდა ეზრუნათ. 

16, ლძ!1-––22 მი5–ძ7 

მძ1--18-- 6-4 მოგზაურო- 

ბის მიზნით. 

17. 8(3–სხ2 მძ7–-18 

18% მი2: 84 კა8 : ფ4 

ჰმ, #2--#3 პლ4–ძ7 
20. მ03–ძ! 16-15! 

21. 04:15 ... 

არ იყო უკეთესი არც 21. ხყ 

ლ:ი5 22. ლწ2 (4, და შავებს 

ღია თ-ხაზი აქვთ იმ დროს, როცა 
თეთრების ფიგურები ძალიან შე– 

ვიწროებულია. 

2. ... 95 : ხ4 
2. კყ3–I2 კძ7 : #5 

23, ჭი2:15 ეჯ7 :15 

შავებმა პაიკი მოიგეს, მართა- 

ლია, ის გაორებულია, მაგრამ 
მაინც მეტად მნიშვნელოვანია, 
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რადგანაც ის მეტად ავიწროებს 

თეთრი ფიგურების მოძრაობას და, 

გარდა ამისა, შავებს არ გაუძნელ- 

დებათ მათი გასწორება. 

24. მი1–-ი03 ე(5–-L7 

25. 13-14 05 : (4 

26. კს2 : (4. ლძ8 -07 

15-პაიკის გაკვრითი 

(27. ლ:1I)5? ე : (4). 
დაცვაა 

27. ლი2–ძ03 

ხელს უშლის მე6-სვლას და 

თავის მსრივ მჯ5 მუქარას ჰჟმნის. 

27. თ.. ეე8–08 

2გბ მ63–1L5 1 

თუ 28. ეა61, მაშინ ლიტ4, 

28. · ლბ7–-0ი2 

2.ე ლძ3;02 ებ8 : ი2 

30 , მგ(5–-06+ კ97 :1I6 
ვ), კ(4:9M6 მ(ნ8-ძ7 

და შავებმა ეს ენდშპილი ადვი- 

ლად მოიგეს. 

შეტევის ხელის შემწქობი 

ნიფგები 

ყველა ზემოთ ნათქვამიდან გა- 
მომდინრე შეტევის ხელშემ- 
წყობი ნიშნები შემდეგია: : 

1. მეფის ფრთაზე ფიგურათა 

უპირატესობა (დიაგრამები. გვ. 
138, 139, 146). 

2. დახურული პოზიცია (დიაგრ. 
გე. 132, 149). 

3. სხვადასხვა მხარეს გაკეთე- 

ბული როქი (დიაგრ.გე. 135, 141). 
4, მოწინააღმდეგის ფრთის და- 

სუსტება (დიაგრ. გვ. 132, 139. 

141, 144, 146). 
§. შორს წასული ცენტრალური 

პაიკი (დიაგრ. გვ. 139). 

6. მოწინააღმდეგის მიერ კუს 

ლ5 (ან ც4-უჯრედზე) განვითარება 
(დიაგრ. გვ. 148, 149), 

7. ცენტრში პაიკთა ფიქსირე- 

ბული ფორმაცია (დიაგრ. გე. 132, 

149), 
ჩვეულებრივ, მხოლოდ ერთ- 

ერთი ასეთი ნიშნის არსებობა 

კიდევ არ იძლევა შეტევის დადე- 
ბით შედეგიანობის გარანტიას. 

საერთოდ, შეუძლებელია სიზუს- 

ტით განესაზღვროთ, თუ რა ნიშ- 
ნებაა საჭირო და საკმარისი შე- 

ტევის შედეგიანობისათვის, რად- 
გან, ყოველთვის რაიმე შემთხვე- 

ვით მომენტებთანაც გვაქვს საქმე. 

აგრეთვე საჭიროა გვახსოვდეს, 

რომ ყველა ზემოთ ჩამოთვლილი 

ნიშანი, სხვა დანარჩენ თანაბარ 

პირობებში, მნიშვნელოვან მდგო- 

მარეობას წარმოადგენ, და 
ჰქმნი–ს შეტევ სს შანსებს ან 

ზრდის მათ. 

«



შეტევა ლაზიერის ფრთაზე 

აქაც არსებითად იგივე ნიშნებია მისაღები, რაც მეფის ფრთაზე შე- 

ტევის შემთხვევაში. 

სწორედ ისევე უნდა განვასხვავოთ: პაიკების მონაწილეობით, და 

მარტო ფიგურებით შეტევა, ღია და დახურული პოზიცია, ფრთაზე 
სისუსტეების არსებობა ან არ არსებობა. 

მხოლოდ, ერთი მხრით ან სხვადასხვა მხრით როქის განსხვავებას აქ 

ნაკლები მნიშვნელობა აქვს. ძნელია იმის წარმოდგენა, რომ თეთრების 

გრძელსა და შავების მოკლე როქის შემთხვევაში თეთრებმა მოწინააღ- 

მდეგის ლაზიერის ფრთის შეტევისათვის თავისი ლაზიერის პაიკებით 

წინსვლა დაიწყონ (ე. ი. როქის დამცველ პაიკებით!), რადგან ამის შე- 
დეგად გახსნილი ხაზები, (ცხადია, შავებს კარგ სამსახურს გაუწევდნენ 

თეთრების მეფეზე შეტევის საქმეში. 

აქ უფრო შესაძლებელია ფიგურებით შეტევა, მაგრამ, მაშინაც დიდი 

სიფრთხილეა საჭირო, რადგან პაიკის მოგებას ადვილად შეუძლია მო- 

წინააღმდეგეს საშიში ღია ხაზი მისცეს. 

როგორც მეფის ფრთაზე შეტევის შემთხვევაში, აქაც : შეგვიძლია 

თამაშის ოთხი ფახა დავადგინოთ: 

1. ლაზიერის ფრთაზე დასუსტება, რაც შეტევის სანიშნო პუნქტად 

გადაიქცევა. 
2. პაიკთა წინსვლა (მხოლოდ ფიგურებით შეტევა, აქ მეტად იშვიათი 

შემთხვევაა, თუმცა ზოგჯერ ეს წინუძღვის პაიკთა იერიშს მოწინააღ- 

მდეგის პაიკთა პოზიციის დასუსტებების გამოწვევის მიზნით). 

3, ხაზების გახსნა. 

4. ერთი ან ორი პაიკის მოგება, რაც საერთოდ დაკავშირებულია 
მე-7 ხაზზე შეჭრასთან (ეს მომენტი მეფის ფრთის შეტევის ”შემთხვე- 

ვაში, „საშამათო ბადის" შექმნას ეთანაბრება). 
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· ყოველთვის არ ხდება ლაზიერის ფრთის ამ ფაზების თანმიმდევრო- 

ბით ჩატარება. ასე, მაგ., სიცილიურ პარტიაში თეთრები თავის მესამე 

სვლით 02-–ძ4 უხსნიან მოწინააღმდეგეს (-ხაზს, და ამით საქმე მესამე 

ფაზიდან იწყება. 

შემდეგ, მეფისა და ლაზიერის ფრთაზე შეტევებსს შორის ის გან- 

სხვავება, რომ შეუძლებელია მოხდეს ლაზიერის ფრთის დასუსტებათა 

(87--– 236, ხ6- ხ7, C7--ლ6) შორის შედარებითი შეფასება: მათი ურთი- 

ერთ დადებითი და უარყოფითი მხარეები თანაბარია და, საკითხი პო- 

ზიციის ინდივიდუალურ თვისებებით სწყდება. საჭიროა, მაინც, შემდე- 

გის აღნიშვნა: იმ დროს, როცა მეფის ფრთის გარე ხაზზე შეტევა მე- 

ტად პროდუქტიულია, არ შეიძლება იგივე ითქვას ლაზიერის ფრთის 

გარე ხაზზე, აქ პირიქით, ძალიან ხშირად, უფრო ხელსაყრელია ტც-ხაზზე 

მოქმედება, ნაწილობრივ 62 (07) უჯრედზე შეჭრასთან დაკავშირებით.- 

პირველად განვიხილოთ შეტე- 

გის მაგალითი, რომელმაც ყველა 

აღნიშნული ფაზა გაიარა, განვი- 

ხილოთ ჩიგორინ-- ტარაშის პარ- 
ტიის (მატჩის მე-4 პარტია, პე- 

ტერბურგი 1893 წ.) შემდეგი მა- 

გალითი, რომელიც შეიქმნა თეთ- 

ჩვენი მსჯელობის მთავარ ხაზი- 

დან რომ არ გადავუხვიოთ, ამი- 

ტომ ჩვენ არ შევუდგებით იმ 

ურიცხვ ვარიანტებში გაღრმავე- 

ბას, რომლითაც სავსეა ეს მეტად 

კომბინაციური პარტია, და მხო- 
ლოდ სახელმძღვანელოდ მნიშვ- 

რების 11. ე(1-- 61-სელის შემ- 

დეგ. 

ხელოვან შემჩნევებს აღვნიშნავთ. 

11, 05-ძ4 

პირველი ფაზა დასრულდა. შა- 

ვებმა 03-პაიკს, როგორც თავის 

შეტევის ნიშანს, ფიქსაცია უყვეს. 

სათანადო მომზადებით 65-04 

და ტ4: 03-სვლების შემდეგ შავე- 

ბი ტც-ხაზის გახსნას შესძლებენ. 

    
    - 12, მი3–-ძ1 მI6–ძ7 

13. მფვყ1-I1 ე(8–ი8 

14, მბ1–ე1 06–-05 

15. კ(4--ძ2 მძ7 – 18. 

16, მჯ3–-ც1· 218-–ლ6- 

კი8-–ხ7 1. 12-#4 
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1 (4..(5 

1. მძ01--(2 

მ-6–თ5 

ეი8-08 

სვლათა სერიის შემდეგ, რასაც 

მიზნათ ჰქონდა მეფის ფრთის გა- 

მაგრება, – ლაზიერი ფრთაზე 

შეტევის გაგრძელების პირველი 

სვლაა. თვით ტარაშის სიტყვით, 

„ის აქამდე არ სთვლიდა შესაძ- 

ლებლად ლაზიერის ფრთაზე თა- 

მაშის გაძლიერების დაწყებას. 

20. ლი2-––))5 ... 

მეფის ფრთის დასუსტებისა და 

მდგომარეობის დახურულობის 

გამო, შეტევის სწორი მეთოდი 

აქ, პაიკთა იერიში იყო. 

20. ... მე5–I)7 

21. მ61––(3 05-04 

2. პყ2-1L1 04 : ძ3 

23, ი2: ძვ 

მეორე ფაზის დასასრული. ც-ხა– 

ზის გახსნით შავება ფრიად 

მნიშვნელოვანი რესურსი შეჰქმნეს · 

თავისთვის. 

_ 23. მხ7–95 

შავები მოწინააღმდეგის შეტე- 

ვის შესასუსტებლად, გაცვლები- 
საკენ მიისწრაფვიან. 

24, კი2 : 95 კი7 : 85 

თეთრები არ იყვნენ იძულე- 
ბულნი დაეთმოთ მოწინააღმდე- 
გისათვის ორი კუს უპირატესობა, 

თუმცა, ამას პოზიციის მეტად 

დახურულობის გამო დიდი მნიშ- 

ვნელობა არა აქვს, რადგან ასეთ 

შემთხვევაში ადვილი არ არის.ამ 

უპირატესობის გამოყენება. 

2. მ(2--ფ4 მფი8–-8 

ანთავისუფლებს ყ8-უჯრედს 

მხედრისათვის. 

2. კ(1--02 კყ5 – (6 
27. ხჩ2–I4 ლე8–-ძ6 

ახლა 65-პაიკი კარგად არის 

დაცული, და 0ლ06-მხედარს შეუძ- 

ლია თავდაცვისათვის უფრო 

მნიშვნელოვანი პოზიციის დაკა- 

ვება. 

28. მწ3-–-I2 მლ6–-ძც?7. 

2.ი მეი1-#L მ07– ე8 
30. კ082 – ძ1 ელ8–-ილ07 

შეტევის განახლება. 

31, კძს–სხჭ ელ8–0ლ08 

ვ.ე მყ4-L2 კ(6--08 
” ქვე. ლი5–02 ე6–ე5 

34. მს2–(3 ე5–ე4 

35. კს3–ძ1 კხ7–ილ6 

_ მეფის ფრთაზე კუს გადაყვანის 

მიზნით, საიდანაც ის (L(7) დაე- 

მუქრება 82-პაიკს. 

ვი ფ3- 64 

თეთრებმა, როგორც იქნა იპო- 

ვეს პაიკთა იერიშის სწორი გეგმა. 
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36. ... წყლი C 

37. მწნ2–სხ3 კ0ი6–-68 

ვგზ ლი2–IV)2 კი8 –17 

39. ე2–ყ83 კპI7-ს3! 

ეტლი რომ ი02-უჯრედზე მოხვ- 
დეს, საჭიროა ძ1-კუს გაცვლა. 

40. მხ3-–12 კს3 : ძ1 

4. მ(2:ძL მ07–602 

შავები 

  

ნჩ, #, #11)! 

... 1.1 
%   

  

    

თეთო= ები 

ახლა თამაშის უკანასკნელი ფა- 
ზა იწყება: 

ტ2. ლხს2-–/3 ხ5–- 4! 

შემდეგ სვლასთან დაკავშირე- 

ბით ზედმიწევნით ფაქიზი მანევ- 

რია. 

43, 33: ს1 ლძრ6-–-ე6ნ! 

ახლა იღუპება ძ03 ან L2 პაიკი; 

ორივე შემთხვევაში შავები ღე- 

ბულობენ გამსვლელ პაიკს. 
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44. მძ1–-12 ... 

44. მც1-სვლას შავები უპასუ- 

ხებდნენ ეკ2 45. ლ”პ ე4ტ1, და ხ2 

პაიკი მაინც იკარგებოდა. 

44. ... ელ2 : ს2 

4ტ4. 84-წ8წ5 16 : 85 

ტრი I4:25 ე08-–02! 

შავებმა ლაზიერის ფრთაზე შე- 

საძლებლობის მაქსიმუმი მიიღეს: 

ორი ეტლი. მეორე ხაზზეა, და 
მათ საშიში გამვლელი პაიკიც 

პყავთ. ეს უპირატესობანი მათ 

თეთრების უძლიერესი შეტევის 

უკუქცევის საშუალებას აძლევს. 
ქ. მ2– 4 ლე6-–ძნ 
ტბ. 55:# კძ8: 16 

“რჭ”. ლყვ--)3 .. 

მუქარით: 50. მ:|I6 ლ:16 51 
ეი6, და თუ ლაზიერი დაიხევს, 
52. 16-სვლით თეთრები მოიგე- 

ბენ. 

მომაკვდინებელი 15 –– 16-სვლის 

არ დასაშვებად, შავებმა, ცხადია, 
რომ ლაზიერი უნდა შესწირონ. 

მაგრამ მათი ეტლების უძლიერე- 

სი პოზიცია და ვ4-პაიკი ამის 

სრულიად საკმაო კომპენსაცია 

არის. 

49. ... „ე4-–-ევ! 

§0. მ384 : 16 ლძრ : 16 

51, მემეუ1--86 ეპ–ი2 “> 

სწორედ თავის დროზე ასწ- 

რებს, ამ მდგომარეობაში ყველა–-



ფერი ერთი ტემპისაგან არის და- 
მოკიდებული და ამიტომ, ჩიგო- 

რინს, რომ პაიკთა იერიში უმალ- 

ვე მე-20-სვლაზე დაეწყო, ის პარ- 
ტიას ცხადია მოიგებდა. 

ვე 06:16 დ :16 

  

    "#0 აჩ. MI რ. მ ” 
2220:     ## “, #7 

  

თეთრები 

53. ეI1--ძ! 

ანთავისუფლებს L1-უჯრედს ლა- 

ზიერისათვის, რომ შესაძლებელი 

შეიქნეს თავდაცვის ორგანიზაცია 

პირველ ხაზზე. 

ეხ2–0ს1 

მ22–ხ2 

9... 
54, ლივ-/ 

ე : 91 და ეხ1-მუქარით. 

55. მწ3-–ძა ეს1 : ძ1 

ან ლ”1:ძ1 ეს2 : 02 

57 ლი1–-01 0ძ2: ძ3 

- 58. მფს1–-82 ... 

ლაზიერით ქიშები უაზრო იყო, 
შავების მეფე თავს შეაფარებდა 

ს8-უჯრედს. 

58. ... 

ავ. ლი1--ე1 

არ შეიძლება 590. ლს2 ე02-L 
სვლის გამო. 

ეძ3 –ძ3 

59. ... ეძ3-02+ 

60. მფუ2-(3 ძ4–ი3 
ი) ლე1–01 ელძ2–.)2 

ი2 ლძ1–ე4 ძ3–ძ2 

დანებდა. 

ამრიგად, ლაზიერის შეტევის 
ხელსაყრელ ნიშნებად უნდა მი- 

ვიღოთ: 

1) მოწინააღმდეგის პაიკთა გან- 

ლაგების დასუსტება; 

2) ღია ხაზი; 

ვ) "მოწინააღმდეგის 
პაიკი; 

4) კუ, რომელიც ემუქრება შე- 
სატევ პოზიციას (კერძოდ ფიან- 

კეტირებული კუ); 
5) პაიკძთა უპირატესობა ლა- 

ზიერის ფრთაზე. 
ამ ნიშანთა უმეტესობა გარკვე- 

ვით ჩანს, ჩვენს მიერ ზემოთ გან- 

ხილულ ზოგიერთ პარტიებში. 

ასე, მაგ., M 22 პარტიაში ჩვენ 

შეგვხვდა ჯერ პაიკთა განლაგე- 
ბის დასუსტება, შემდეგ კი, შა- 

ვების შეტეჯის შედეგად (05-–(04) 
სუსტი L2-პაიკი. ქვემოთ მოგიყ:ვს 

სუსტი 
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ჩამოთვლილ ნიშნების საილუს- 

ტრაციოდ რამდენიმე მაგალითი. 

ორი ღია ხაჭი და კუს შემტევი- 
თი პოზიცია, როგორც კომპენ- 

საცია პაიკში 

ასეთი მდგომარეობა შეიქმნა 

ქეემოთ მოყვანილი მნიმცოვიჩი 

(თეთრები) -––კაპაბლანკას პარტია- 

ში (პეტერბურგი 1914 წ.). 

  

        

   
   

         

IMI62 %M28 “ა 224 

X 297 4722 
LL. 2287. 

7 2:8ას.90M# გ 74 
გ 24% 

      
თეთრები 

“საინტერესოა ის, რომ თეთრე- 

ბის პოზიცია, რომელთაც თით- 

ქოს არავითარი სისუსტეები არ 

ახასიათებთ, სულ ჩქარა იმსხვრევა 

შავების განსაკუთრებული აგრე- 

სიული თამაშით. 

16. მI6-–-ძ7 

უხსნის დიაგონალს §7-კუს და 

ამასთან ერთად გადაჰყავს მხე- 

დარი ლაზიერის ფრთაზე. 
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17. ჰა1–ძ2 

სატურნირო კრებულის თანახ- 
მად აქ უკეთესი იყო !7. ჰ14, 

რომ შავების მხედრის 65-უჯრედ- 

ზე მოხვდომის შემთხეევაში უმალ- 

ვე გაეცვალათ ის. გასაგებია, რომ 
' თეთრებს ლაზიერით ძ3-უჯრედი- 

დან წასვლის შემდეგ სურდათ 

ც3-მხედრის დაცვა კუთი (ცხადია, 
რომ თეთრებისათვის არ იყო სა- 

სურველი პაიკის გაორება L2 : ც3– 

სვლით). 

17. ... მ07-ძ5 

18. ლი3–-ძ2 მ05–04 

19. მე1–ხ1 ელ8-ე8 

82-პაისი უკვე საფრთხეშია, 

ჩქარა დავინახავთ, რომ თეთრებს 
არ შეუძლიათ პაიკის შენარჩუ- 

ნება. 

20. ე2–ე4 

ამ სვლას, რომელიც (უდღად 

არ გამოიყურება, შავები მეტად 
დამაჯერებლად იყენებენ. 

არც 20. ხ3-სვლასაც (რომე- 

ლიც, სატურნირო კრებულის 
მიერ არის ნარჩევი) არ შეეძლო 

პაიკის გადარჩენა. მაგ... 20., ხვ 

მ :ძ2 21... ლ:ძ2 ევ3, და ვ82- 

პაიკი უნდა დაიკარგოს. 

მი4 : ძ2 

ლინ –ც4! 

20. .. 

2. ლი2.ძ2 

საქმეც ამაშია, ვინაიდან · ხ3- 

სელა შეუძლებელია, ამიტომ



იკარგება 84-პაიკი„ და შავები 
მატერიალური გაწონასწორების 
შემდეგ უკეთეს "პოზიციას იღე- 

ბენ. და, როგორც ჩქარა დავინა- 
ხავთ, საქმის ვითარება მათთვის 

უფრო მეტად ხელსაყრელი ხდება. 

22. მწ1–ძ1 ე68–-ხ8! 

საუცხოოდ არის ნათამაშევი! 

შავებისათვის სრულიად არ არის 

სავალდებულო პაიკის უმალეე და- 

ბრუნება. ახლავე კ: 03 და მე:84, 

მხოლოდ თანაბარ თამაშს იძლე- 

ოდა. 

236 ლი2–ივ მს)8–ხ4 

კძ4 მუქარით. 

2. ლიპ-–ყ85 კყ7-იძ4-+ 

25. მფე!--)!1 ეე8-–1)8! 

გადამწყვეტი სვლაა, თეთრებს 

არა აქვს ჰ3 :03-სვლით ფიგურის 

მოგების მუქარისაგან თაედაცვა, 

რადგან 26. ესი1 ე:ს2 27. მს1 

ე : 62––პარტიის დათმობას უდ- 

რის. თეთრები იძულებულნი არ- 

იან დაუთმონ ხარისხი. 

26. ეძ1 : ძ4 ლი4 : ((4 ' 

და შავებმა ჩქარა მოიგეს. 

ღია ხაზზე, სუსტი პაიკის წინაად- 
მდეგი თანმიგდევრობითი შეტევა 

ამის მაგალითად შეიძლება გა- 

მოვიყენოთ ბოგოლიუბოვი (თეთ- 

რები)–– კაპაბლანკას (ნიუ-იორკი 

1924 წ.) პარტიაში შექმნილი 
შემდეგი მდგომარეობა: ' 

შავები 

  

    

  

თეთრი ლტ3-პაიკი სუსტია, და 

ის ასევე სუსტი იქნება თეთრე- 

ბის მიერ მისი ც4-უჯრედზე წა- 

წევის მოხერხების შემთხვევაშიაც. 

შავების ფიგურებს საუკეთესო 

პოზიციები უკავია, მაგრამ, ამ 

უპირატესობის მოგებად გარდა- 

ქმნა არც ისე ადვილია, რადგან 

თეთრებს კარგად ჰყავთ დაცული 

თავიანთი სუსტი პაიკები. 

22. .... ლევ–-85 

23. ე2–04? 

თეთრებს სურთ ხელი შეუშა- 

ლონ მს5-სვლას, რაც მეოთხეჯერ 

შეუტევდა ი3-პაიკს. აქ, მაინც, 

უკეთესი იყო სატურნირო კრე- 

ბულში ალიოხინის მიერ ნაჩვენე- 

ბი, გრძელი, მაგრამ არსებითად 

ერთადერთი სწორი, 65-მხედრის 
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შემდეგი მანევრი ი5–- მბ3-05- 

–- ე4. · 

რის შეზდეგ შავებს შეტევის 

სხვა გზები უნდა ეპოვათ (ცენტ- 

რში ან მეფის ფრთაზე), ვანაიდან 

პირდაპირი შეტევა იტ-პაიკზე არა- 

ფერს იძლეოდა, 

23. ლე§5– ხ6 

ახლა შავებს შეტევისათვის ერთ- 

ბაშად სამი ობიექტი აქვთ, და 

ცხადია, რომ თეთრები ვერ შეს- 
ძლებენ მათ ჯეროვან მოვლას. 

თუ 24, ეხ2, მაშინ როგორც 
სატურნირო კრებული უჩვენებს, 

მ(5 (მ : ძ4––მუქარით) 25. ეხხს!. 
16 26. მყ4 (ან 26. მძპ ე:03) 65 

და ა, შ., ან კიდევ, თუ 24. ხ4, 

მაშინ 85 25. ხ5 (იძულებითია). 

I-C# 26. მ:04 მ: 04 27. ეგ2 (ან 

'7. ეგ1 0:04! 28. (იძ ე : ც2 29. 

ა:-02 –ლ:ძცყ4-L და ლ:გ1-+L). 

ს5, ღა ძ4-პაიკი იღუპება. 

პარტიაში შემდეგი გაგრძელება 
იყო. 24. მა5–03 და თეთრებმა 

ჩქარა წააგეს 24., , , ლ;წვ 

25. მაგ5 ლხნ 26. ეხ2 ლვუე7 27. 

ლაია1 ხ6 28. მძ3 ელც4 29. 85 სე, 

30. მლ5 მხ5 31. ეი2 8: ძ4! 32. 

0ლძ ე8 : 05! და ა. შზ. 

ლაფჭიერის ფრთა%ჭე პაიკთა 
უპირატესობა 

როგორც უკვე თავის ადგილხე 

ვაჩვენეთ (გვ. 70) ლაზიერის 

158. 

ფრთასე პაიკოთა უპირატესობა 

ორნაირად არის ხელსაყრელი: 
1) მიტელშპილში მუდამ. გამ- 

ვლელი პაიკის შექმნის მუქარაა, 

და მოწინააღმდეგე, რომელიც მუ- 

დამ იძულებულია ხელი შეუშა- 

ლოს ამას, თავის მოქმედებებში 
ძლიერ განსაზღვრულია. ეს გასა- 

გებია; გაცილებით ადვილი» პაიკ- 

თა უპირატესობის ლახიერის 

ფრთაზე გამოყენება, ვიდრე მეფის 

ფრთაზე (ჩვენ ვლაპარაკობთ, რა- 

საკვირველია, ყველაზე მეტად გა– 
ვრცელებულ შემთხვევაზე, როდე- 
საც ორივე მოწინააღმდეგეს მოკ- 

ლე როქი აქვს გაკეთებული). 
რადგანაც მეფის ფრთაზე პაიკ- 

თა იერიში ძლიერ საშიშია სა- 

კუთარი მეფის პოზიციის დასუს- 

ტების გამო, იმ დროს, როცა 

ასეთი იერიში ლახიერის ფრთაზე 

სრულიად უვნებლად ტარდება. 

გარდა ამისა, იერიშით წამოსულ 

პაიკთა წინააღმდეგ თვით მეფეც 

რეალურ ძალას წარმოადგენს. 
ხშირია ისეთი მაგალითებიც, რომ 

მოწინააღმდეგის შორს წასული 

პაიკი მეფისათვის მუქარას კი არ 

წარმოადგენს, არამედ. ფიგურათა 

შეტევისაგან კიდევაც იცავს მას. 
ყოველივე ეს საკმაოდ ხსნის იმას, 

რომ მიტელშპილში„ ლაზიერის 

ფრთაზსე პაიკთა უპირატესობა 

მეტ თავისუფალ თამაშს იძლევა, 

ვიდრე მეფის ფრთაზე პაიკთა 

უპირატესობა.



2) რაც შეეხება ენდშმპილს, აქ 
პაიკთა ლაზიერის ფრთაზე უპი- 

რატესობის ხელსაყრელობა უფ- 

რო ნათელია. გასაგებია, რომ 
პაიკი, რომელიც წინ მიისწრაფ- 

ვის, მით უფრო ძლიერია, რამ- 
დენადაც მეტად არის დაშორე- 
ბული მოწინააღმდეგის მეფისა- 

გან რომელსაც ასეთი პაიკის 
შეჩერების საუკეთესო თვისებები 

აქვს. 

გარდა ამისა, მეტად ხელსავ- 

რელია ისეთი კუს არსებობა, რო- 

მელიც მეფის ფრთიდან დახმარე- 

ბას უწევს ლაზიერის ფრთაზე ამ 

პაითა უპირატესობას (თუმცა, 

ასეთი კუს არსებობა პაიკთა უპი- 

რატესობის არარსებობის შემ- 

თხვევაშიც კარგია). : 

ამიტომ, შესაძლებელია შემდე- 

გი წესის ფორმულირება: პაიკ- 

თა შეტევა მიიტანეთ იმ 
ფრთაზე, რომლისკენაც 
მიმართულია თქვენი კუს 

მოქმედება.. 

მოვიყვანოთ ჩვენს მიერ ნათქვა- 

მის რამდენიმე ილუსტრაცია. 

კაპბალანკა-–-–მარშალის 
მატტისს უკანასკნელ პარტიაში 

შეიქმნას შემდეგი მდგომარეობა 

(კაპაბლანკა –– შავები, თეთრების 
უკანასნელი სვლა იყო 13. 

მი1–-ი3. 

  

  

      

თეთრები 

18. ხ7–ს5 

ლაზიერის ფრთაზე პაიკთა უპი- 

რატესობის რეალიზაციის დასა- 

წყისი, 

თეთრებს არა აქვთ დრო მეფის 

ფრთაზე კონტრთამაშის დაწყე- 

ბისათვის. 

19. ე2–ევ 

დროებით აჩერებს ხ5 –– ს4- 

სვლა. მაგრამ, ეს მხოლოდ 

დროის მცირეოდენი გაჭიანურე- 

ბაა, რადგან შავებს ყოველთვის 

შეუძლია 85-სვლით ამის მიღწევა. 

19. ... 05-64 

2ბი კე2–#3 – 

აქ სჯობდა შ-ხაზის დაკავება. 

ახლა კი შავები თვითონ იკავებენ 

ამ ხაზს. 

20. ე(ვ-08. 
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აღსანიშნავია, რომ კაპაბლანკა, 

პაიკებით იერიშის ჩატარებამდე, 
ჯერ მძიმე ფიგურებს სცვლის. 

თეთრები კი უნდა დაეთანხმონ 

მოწინააღმდეგის ამ სურვილს 

რადგან ძ2-უჯრედზე შავი ეტლის 
დაშვება შეუძლებელია. 

2. მე01--ძ1 ეძ8 : ძ1 
22. კ/3 :91 ეხ8–ი8 

23. კი1-13 87-06 

თუ 23... . ეძ2 თეთრები 

24 მე22-სვლას უპასუხებდნენ. 

ტექსტში სელით შავები იმუქრე“ 

ბიან: 24: ; ,„ ,„ ჰპ5 25. ლი4 35: 

კუს მოგებით. 

„24. ლიც4-–ი06 

შავებს არ სურთ ლაზიერების 

გც6-პუნქტზე გაცვლა. აქ თეთრე- 
ბის კუ ძლიერ პოზიციას მიი- 

· ღებდა. 

25. ლი6–-04 

ლი7–85 

თეთრებს” უკეთესი არაფერი 

აქვთ თუ 25. ეC2 (ეძ2 არდაშვე- 

ბისათვის) კ(5, 26. ეც2? მეძ1-+ 
27. მშე2 ჰძ3 და თეთრები იგე- 

ბენ. 

და თუ 26. 04, პს3 ,და თეთ-. 

რების კონტრთამაში იგვიანებს. 

25. ... ლი5 : 04 

26. კ(3 : 04 ე08–იძ1-L 

27. მფყ1–-ყ2 გ7–25 

28. ე0ლ3–02 ხ5-–ხ4 

29. 83:14 §5 : ხ4: 

140, 

30. კ6ც4–13 ეძ1–ს)1 

31. კ(3-–-62 ხ4-– ხვ 

32. ელ02–ძ2 ე001–-01 

3პ. კი2-ძ1 

ეC2-სვლისათვის ხელის შეშლის 

ერთადერთი საშუალებაა. 

33. ... 04–იც3 

34. ხ2 : 03 ხ3–სა2 

ვე. ეძ2:202 ე01 : ყ1 

და შავებმა მოიგეს. 

ახლა კი განვიხილოთ, ალიო- 
ხინ- ეივეს პარტიაში (მატჩის 

პარტია 1927 წ.) შექმნილი შემ- 
დეგი მდგომარეობა (ეივე –თეთ- 

რები). შავების უკანასკნელი სვლა 

იყო 13., . , 0-–0, 

  

  

      

თეთრები 

აქ “თეთრების უპირატესობა 

ლაზიერის ფრთაზე კიდევ მეტი 

საგრძნობია, ვიდრე წინა მაგა-



ლითში შავების უპირატესობა, 

რადგან თეთრების ს-პაიკი. უკვე 

გასცილდა შავ გ-პაიკს და თეთ- 

რების პ ჟყ2 არაჩვეულებრივად 

ძლიერია. 

შავების ლაზიერის 

05-უჯრედზე რომელიც დროე- 
ბით აჩერებს თეთრი პაიკების წინ– 

სვლას, სრულიად არ არის მტკი- 

ცე, რადგან თეთრებს ჰპგ3-სვლით 

ადვილად შეუძლია მისი განდევნა. 

14. 82–ე4 

პოზიცია 

ამზადებს კგპ-სვლას. 

14. ... ე(3 –ი8 

1. 2(1-–ი01 კი8-15 

პაიკი ძ3, რასაკვირველია, სუს- 

ტია, მაგრამ, შავებს არ შეუძ- 
ლიათ მისთვის საშიში მუქარის 

შექმნა და ამიტომ ამ სისუსტეს 

არა აქვს მნიშვნელობა. 

16. კპ0ი1–- ეპ 

17. 64-05 

ლი5 –ი7 

რაც უფრო ჩქარა, მით უკე- 

თესია! 

17. მა8–ძ8 

შავებს სურთ, #5-კუს. გ6-უჯ- 

რედით ძ5-უჯრედზე გადაყვანა, 
რომ რამდენიმეედ ”შეასუსტონ 

თეთრების ყ2-კუს დამღუპავი 

მოქმედება. ახლავე 17... .. , 

პტ6-სვლა არ ივარგებდა მყ5-ის 

გამო. 

1). ჭადრაკი. 

18. მწპ3-– 5 ... 

ხელს უშლის ძ(5--66-ძ5 მა- 

ნევრს. 

18. ძე7-16 

თეთრები იმუქრებოდნენ 19. 

ლოე3პ-სვლით. 

ჰე მე5-64 კ16– 7 

20. ლძ1–ძ2 .. 

ამზადებს შემდეგ გარღვევას. 

20. მხ6– 24 

მეფის ფრთაზე კონტრთამაშის 

ინსცენირებაა ამასთან ერთად 

მხედრის 65 უჯრედით 66-ზე გა–- 

დაყვანა მზადდება, აქ მას ძლიე- 

რი თავდაცვითი პოხიცია ევჟნე- 

ბოდა. 

21. ხ5-- 06 ლი7?–იგ28 

არ შეიძლება, რასაკვირველია, 

21. . . . ლი6 22. მძ6-სვლის გამო. 

22. 05-–06I 

შავები 

  
    

  

თეთრები 
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ეს უსათუოდ სჯობია 22. 

ლ : §35-სვლას, რის შემდეგ, მარ- 

თალია, თეთრები პაიკს იგებდნენ, 

მაგრამ შავებს მ65-სვლით შეეძ- 

ლოთ დროებით შეეჩერებიათ მა- 

თი შეტევა, ამით კი შავები მო- 

წინააღმდეგის მეფის ფრთაზე შე- 

ტევის ორგანიზაციის საშუალე- 

ბას მიიღებდნენ. 

22. ს7 : 06 

ი2.რ. .., ლ:06 2პ. მძნ 

ლ :ხ6 24. მ: 68 ე: 68-სვლების 
შემდეგ, შავები, მართალია, ხა– 

რისხში ორ პაიკს იღებდნენ, მაგრამ 

არ შეეძლოთ მათი შენარჩუნება, 
თეთრები 25, ეს1 და მ:ხ7- 

სვლებით უმალვე იბრუნებდნენ 

ერთ-ერთ პაიკს და ქმნიდნენ შემ- 

დგომ მუქარებს. 

23. ლძ?2 : 85 

ახლა შავებს, ორი გადაბმული 

გამვლელი პაიკები ჰყავთ, ამ უპი- 

რატესობის რეალიზაცია, მხო- 

ლოდ დროის საკითხია. 

23. .. მუ4–-05 

2 ლე5–ძ2 ლი8–-–-–36 

შავები ამ სვლით პაიკს იგებენ, 

მაგრამ შავების ფრთის ორი პაი- 

კი, გაცილებით მნიშვნელოვანია, 
ვიდრე თეთრების სამი ცენტრა- 

ლური. 

26.  84–ე5 მ05 : ძ3 
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ამ სელით შავები მოწინააღმ- 

დეგეს შემდეგ მახეში აბამენ: თუ 

26. პწI, მაშინ მ:ც1 27. პჰპ:86 
მ(3-+-. შავებს არ შეეძლოთ ძპ- 

პაიკის ლაზიერით აღება 25... . 

ლ : ძ3, რადგან 26. ლ :ძპ მ:ძპ 

27. 86-სვლების შემდეგ თეთრები 

ადვილად იგებდნენ. 

26. მბ4 -–05 

27. კე3 : 05 

მძ3 :05 

ლ2გ6–ს5 

შავებს არ შეეძლოთ ზედმეტი 

პაიკის შენარჩუნება, მაგრამ მა- 
ინც 27... . , ძპ-სვლა სჯობდა. 

28. კი5 : 67 ეძ8-–-ი8 

2ი კფ2-/1 

ამით თეთრები პაიკების შემ- 

დგომ წინსვლას აღწევენ, რადგან 

შავების 29. , , , ძ3-პასუხით მა- 

თი ეტლი ს1-უჯრედს მიიღებდა. 

29. ... ლხ5–ხ3ვ 

ვიი ეგ1–ევ ... 

აიძულებს ლაზიერს-–დასთმოს 

ს?-უჯრედი. 

ლხ3–-ძ5 

ეი8--ს8 
30. · · · 

31. ხ6–-სხ7 

32. 85–ე26<–დანებდა. 

დავასრულოთ, ეს თავი მიტელ- 

შპილის ერთი ფრიად მნიშვნელო- 

ვანი, ტიპიური შემთხვევის გარ- 

ჩევით.



ფავათი უკანასკნელ 
ჰორიჭონტალზე 

ასეთი შამათი მნიშვნელოვან 

როლს თამაშობს, მიტელშპილში 

მომხდარ კომბინაციებში; ხშირად 

ხდება, რომ ფიგურები, რომლებ- 

მაც ხელი უნდა შეუშალონ ასეთ 

შაზათს, ამის გამო ვერ ასრულე- 

ბენ სხვა საჭირო ფუნქციებს. ასე, 

მაგ., უკანასკნელ ჰორიზონტალის 

დამცველ ეტლს არ შეუძლია ვერ- 
ტიკალზე სათანადოდ მოქმედება. 

ჯერ განვიხილოთ რამდენიმე 

უმარტივესი მაგალითი: 

I. თეთრები: მფი1, ელ1, მპ, 

ბ. ც4, 12, ფ2, #2, შავები: მშყ8, 

ეძ8, მხ6, პ. ხ4, (7, C7, ს7. შა- 
ვების სვლაა. 1... , , მ : 04. 

II. თეთრები: მფყ1, ლი2, ე01 

და 01, პ.გ2, 12, #2, §2, ს2, შა. 
ვები: ნფყ8, ლენ, ეგ7 და (68, 
პ. 95, ს4, 17, 87, 17, შავების 

. ლტი1 +. 

III. თეთრები: მფ91, ლი2, ე21 

და 01, პ. 32, სპ, 12, ყ82, II2; 

შავები: მფი8, ლ16, ეგ7 და 08, 

პ. გ5, ხ4, 17, 97, 17. 

შავების სვლაა. 1... . ლ:ე1 

2. ე:ე1 ე01 -+. 

თუ ამ პოზიციაში თეთრ ლა- 

ზიერს 062-დან ხ5-უჯრედზე გა- 

დავსვამთ, მაშინ 1., „ . ლ:81- 

სვლას თეთრებს შეუძლია უპასუ- 

ხონ: 2ლი8+! ე:ც68 3. ე:გ1. 

სვლაა 1... . 

IV. თეთრები: მფყ!), ლი5, ეგ1 

და 64, ჰ66, პ. 32, ხ2, 12, ე2, 

M2; შავები: მფ–8, ლი6, ეძ6 და 

ძ8, მ(8, პ. 85, ხ4, 17, 87, #7. 
შავების სვლაა. 1... . ლ:ტე4 

(არაფერს იძლევა 1. ,. . . ეძ1 + 

2. ეტ1) 2. ლ:0ძ6! (თუ 2. კ:04, 

მაშინ ეძ1 –+-) ლ:ე2-L და შავები 

პაიკს იგებენ. 

მერვე ჰორიზონტალზე შამათისა- 

გან უმარტივეს თავდაცვას დ ან 

#-პაიკებით სელა წარმოადგენს, 

რაც ჩვეულებრივ უშუალო სა- 

ფრთხეზე ადრე კეთდება. ამასთან 

არ უნდა დავივიწყოთ, რომ ფ2– 

თპ და 1)2–-ს3-სვლებით სუსტდე- 

ბა მეფის პოზიცია, თუ რომელი 

უჯრედის განთავისუფლება სჯო- 

ბია მეფისათვის-–ამის თქმა ძნე- 

ლია; ეს დამოკი ჯებულია მრავალ 
სხეადასხვა პირობებისაგან და 

პირველ რიგში, იმისაგან რომ 

ჰყავს თუ არა მოწინააღმდეგეს 

განთავისუფლებულ უჯრედის ფე- 
რი კუ, ასე, მაგ., თუ შავებს ჯერ 
კიდევ ჰყავთ ლაზიერის კუ, თეთ- 

რებმა, მაინცდამაინც, არ უნდა 

იჩქარონ ყ2–ე3-სვლის გაკეთება. 

ენდშპილში (უდი არ არის 

საშამათო მუქარისაგან მშთ--#1- 

სელით მეფის განთავისუფლება, 

მით უმეტეს, რომ მეფე, რომე- 

ლიც ენდშპილში ძლიერ ფიგუ- 

რას წარმოადგენ, ამ სვლით 

ბრძოლის ცენტრს უახლოედება. 
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ორივე მოწინააღმდეგის მიერ 

უკანასკნელ პორიზონტალზე შეხ- 

ვედრითი შამათის მუქარის შემ- 

თხეევებში, მეტად რთულ კომბი- 

ნაციებს აქს ადგილი. ავიღოთ 

შემდეგი მდგომარეობა. 

  

შავები 

    

  

  

თეთრები 

თეთრებს არ აქვთ დაცული 

უკანასკნელი პორიზონტალი და 

შავები მაშინვე საოგებლობენ 

ამით. 

1. ... ლიე/7 : გპ 

ახლა 2. ხვ-სვლას შავები უპა- 

სუხებენ ეს1+ 3. მი! (ცხადია, 

რომ ე01 კიდევ უარესია) მ : 01 

4. მფ(უ1 (მტ2- + მუქარის გა- 

მო უკეთესი თავდაცვა არ არსე- 

ბობს) მხ3-- 5. მფც2 მ: ძ4 + 
6. 6ძ, და შავებს, ზედმეტი პაიკი 
და ადვილად მოსაგები ენდშპილი 

აქვთ. 

2. ე02 : 04! ... 

თეთრები თავის მხრით სარ- 

გებლობენ მოწინააღმდეგის მერვე 
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ხაზის დაუცველობით. შავებს, 

ძ5 : 64-სვლით თავისს დაცვა 
ეც8 X მუქარისაგან, ცხადია, არ 

შეუძლიათ 3. ლძ8 X გამო. და 
თუ 2... . ლე1 -L 3. მი1 და 

შავები შამათის განუწყვეტელ მუ- 

ქარების გამო (მაგ., 3... , , 

ეხზ 4. ეც7) კარგავენ მხედარს. 

ვ. ... ლევ--18! 

იცავს თავის უკანასკნელ ჰო-. 

რიზონტალს და, იმავე დროს 

ემუქრება 1#2-პუნქტს. 

თუ შავებს დაუცველი დარჩათ 

ძ3-მხედარი„ თეთრებს სამაგიე- 

როდ მუქარის ქვეშ ეტლი-–-ძი4 

რჩებათ. : 

3. ლძე : ძვ ძ5:ლ04 

და შავები იგებენ. 

ავიღოთ ახლა მდგომარეობა, 

1914 წელს გათამაშებულ ბერნ- 

შტეინ--კაპაბლანკას პარტიიდან 

(კაპაბლანკა-––შავები). 

  
  

  
        
  

თეთრები



თეთრების უკანასკნელი სვლა 

იყო მძ4 -ს5, თითქოს შავებისა- 

თვის) სრულიად უკომპენსაციოთ 

ლ3.პაიკის მოგებით. მაგრამ თეთ- 

რებს გამორჩათ მხედველობიდან 

„რაღაც“. 

1. ე... ებ7–05 

2 მხ5 ; 63 მძ5 : 23 

3, მ02 : 03 მ05 : 63 

4 ეძლ1 : 03 

ახლა 4.. , „ ლხ1-სვლას თეთ- 

რები უპასუხებენ უბრალოდ 5ლL1, 

არ შეიძლება ე01, 6. ეილ8X გამო. 

4. ლს6 –ხ2! 

და შავები იგებენ რადგანაც 

5. ლ.1-სვლას უპასუხებენ 5.... 

ლ :ლ03, და თუ 5. ეძპ, მაშინ 

ლიხ1 –- და 6.,. , ,ლ:ძ3, და 

საბოლოოდ 5. ლძპ, ლგ! -L 6. 

ლ! ლ:03. 

ზედმიწევნით ლამაზად ისარ- 

გებლეს თეთრებმა მერვე ჰორი- 

ზონტალზე საშამათო მუქარით, 

ადამსი (თეთრები)––ტორეს პარ- 
ტიაში. (ახალი-ორლეანი 1921წ.) 

1. 62-64 ტ7-ძ065; 2. მთ1–ჯ3 

ძ7-- ძნ; 3. ძ2-ძ4 05:04; 4. 
ლძქ1:ძ4 მხ8-–ი6; 5. პ(1-–ხ5 

პი8-ძ7; 6. ჰსხ5 :06 კძ7:C06C; 7. 

მხ1–ი3 გღ8-–-16; 8. 0--0 კ(პ-- 

%7; 9. მ0ლ3-ძ5 ჰი6:ძ5; 10. 

ირ:ძ5 0--%; 11, პი1–-5 

ლ7- ან 12. ლ2- ც4 (06;ძ5; 
13. (4:9ძ5 ე(8-––68; 14, ე(1--– 61 

837--25?; 15. მტ1--გ2 ევ8--ი8; 
16. ე1--ა)) ლქ8--ძ/, -- 

სელებით შემდეგი მდგომარეობა 

შეიქმნა. 

  

  

      

  

თუ 17.. , , წ მაშინ სამწუ– 
ხაროდ არ არის სწორი კომბი- 

ნაცია, 18. ე:07 1:67 19. 2:07 

ლ: (67 20. ლი4 +- და 21. ლ:08 

–ფიგურის მოგებით, იმიტომ, 

რომ შავებს შეუძლიათ 18... . , 

ე : 67-სვლის მაგივრად 18... . . 

ლ:იგ7?, და შავები იგებენ ხა- 

რისხს (ლაზიერის აღება არ შეი- 

ძლება 1-ლ პჰორიზონტალზე შამა- 

თის გამო). თეთრები 17... , , 

დწ-სვლას უპასუხებდნენ უბრალოდ 

18. მ)!41. 

1. 4ლძ4-–ე4ი! 

თეთრები სარგებლობენ იმით, 

რომ შავი დაბმულია 
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ლაზიერი



68-პუნქტის დაცვით, იმ დროს, 

როცა შავების შეხვედრითი მუ- 

ქარა 61-პუნქტის მხედრით და- 

ცულობის გამო არ არის საშიში. 

18. ლი7-ს5 

ლ.ა2 კონტრმუქარით. მაგ– 

რამ თეთრები უპასუხებენ გზადა- 

გზა მოწინააღმდეგის მუქარას, და 

თანმიმდევრობით თავის იდეას 

ატარებენ. 

1. ლყრ4--ი4! 

ლაზიერის აღება არ შეიძლება 

არც ეტლით არც ლაზიერით. 

19. – 

20რი ლი4--იე7! 

ლხა5–ძ7 

მტერს კვალდაკვლ მისდევს. 
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ლახიერის აღება კვლავ არ შეიძ- 

ლება. 

20. ... ლძ7–-სხ5 

21. 82 –ე4 ლიე : ე4 

22 მ02-064 

მეტად საინტერესო მდგომა- 

რეობაა. თეთრების მუქარა 23. 

ე ; 84-სვლაში კი არ არის, რაც 

ადვილი საპასუხოა: 23. – 

ე:6861+24. მ:061 12:07, არამედ 

23. ლ : 8 და შემდეგ უკვე მ : 34. 
შავი ლაზიერი იძულებულია 

დაიხიოს. 

22. · ლე4-–ხ5 

23. ლი7 : ხ7 დანებდა. 

შავ ლაზიერს აღარ აქვს მეტი 

უჯრედები. ზედმიწევნით ეფექ- 
ტური ფინალია!



ენდშპილი 

ენდშპილი განსაკუთრებით მომხიბვლელია ჭადრაკის ხელოვნების მოყ- 

ვარულთათვის. მართალია, აქ არა აქვს ადგილი ბრწყინვალე შეწირვებს 

და გამანადგურებელ შეტევებს; არ არის ფიგურათა დიდი მასა, რომე- 
ლიც ორივე მხარის შანსებს თითოეულ სვლასთან ერთად წამდაუწუმ 
არხევს. მასალა განსახღვრულია, და შესაძლებლობათა რაოდენობა შე- 

დარებით მცირეა; ამიტომ ბრძოლა მარტივია და ლოგიკური. მიუხედა- 

ვად ამისა, ამ მოჩვენებით სიმარტივეში მრავალი ისეთი შესაძლებლო- 

ბანი იმალება, რომლებსაც ვერ ვიპოვით პარტიის სხვა სტადიებში. 

სწორედ შესაძლებლობათა განსაზღვრულობა ენდშპილში ნებას გვაძ- 

ლევს, ბოლომდე ამოეხსნათ ეს სიმახვილენი და ამასთანავე ის ლოგიკაც, 

რომელიც საჭადრაკო ბრძოლის არსობას წარმოადგენს. ” 

აუცილებლობის გამო ჩვენს მიერ მოკლედ განხილულ ენდშპილში, 

ჩვენ ესტოვებთ, როგორც მეტად ელემენტარულ მომენტებს, რომლებიც 

ჩვენ მკითხველისათვის ცნობილად გვაქვს ნაგულისხმევი, ისევე მრავალ- 

რიცხოვან წვრილმანებსაც, რომელთა განხილვა მოითხოვდა ბევრჯერ 

მეტ ადგილს, ვიდრე მთლიანად აღებული ჩვენი კურსი (მსურველთ შეუძ- 

ლიათ ამ წვრილმანების გაცნობა ბერგერის ზედმიწევნნით ფართო და 

ძვირფას გამოკვლევაში „160116 000 #-XმXვ3 ძ0» #0ძ5ი16016“),· ჩვენ 
განვიხილავთ ენდშპილის მხოლოდ ძირითად მეთოდებს, რომელთა შეთ- 

ვისება აუცილებელია ენდშპილის წარმატებით გასათამაშებლად და 

უფრო დაწვრილებით შევჩერდებით, მხოლოდ ზოგიერთ განსაკუთრებით 

საინტერესო და ტიპიურ მომენტებზე, რომლებიც შედარებით ხშირად 

გვხვდება პრაქტიკაში. 
განვასხვავოთ. ენდშპილის შემდეგი ხუთი ძირითადი ტიპი: 

1) ღია მეფის დაშამათება (ე. ი. როცა ერთ მხარეს მხოლოდ მეფე 

ჰყავს); 
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2) პაიკთა ენდშპილი; 
3) ეტლის ენდშპილი; 
4) ლაზიერის ენდშპილი; 

და 5) კუს ან მხედრის ენდ- 
შპილეი. 

ღია მეფის დღაშამათება 

როგორც უკვე აღენიშნეთ, ჩვენ 

არ შევუდგებით ლაზიერით, ეტ- 

ლით, ორი კუთი, კუ და მხედრი- 
თაც მეფის დაშამათების უმარტი- 

ვეს შემთხვევების აღწერას. 

განვიხილოთ მხოლოდ შემდეგი 
შემთხვევა. 

_ არის შემთხვევები, როცა შა- 

ვებს მეფის გარდა კიდევ ერთი 

ან რამდენი?ე პაიკი ჰყავთ, რო- 

მელთა აღება თეთრებს ადვილად 

შეუძლიათ, მაგრამ ისინი მაშინ 

მხოლოდ. ყაიმს აღწევენ, მაშინ 
როცა ამ პაიკთა მოგებისაგან 

თავის შეკავებით თეთ“ები მოგე- 

ბას მიაღწევდნენ. 

ცნობილია, რომ, გარე გამვლელ 

პაიკს, რომელსაც ეხმარება სხვა 

ფერის კუ, ვიდრე ამ პაიკის საბო- 

ლოო უჯრედი, არ შეუძლია მო- 

გება, თუ კი მოწინააღმდეგის მე- 
ფე ასწრებს ამ კუთხურ უჯრე- 

დის დაკავებას (მაგ. მდგომა- 

რეობაში: თეთრები: მფL6, პი1, 

პ. გ6: შავები მფხმ,--ყაიმი). 
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მაგრამ ავიღოთ ასეთი მდგო- 

მარეობა, 

    

      

  

  

თეთრებს შეუძლიათ, რასაკ- 

ვირველია, მეფის––§8- უჯრედიდან 

გადაჭრა და შემდეგ ხ5-პაიკის 

აღება, მაგ: 1. ჰპგ5 მფძ8 2. 

მფ :05,–--მაგრამ, შემდეგ როგორ 
მოვიქცეთ? ცხადია, რომ, რო- 
გორც კი თეთრები მეორე ვ4- 

აიკს აიღებენ, შავი მეფე მოას- 

წრებს მ88-უჯრედის დაუფლებას. 

თეთრები შემდეგნაირად იგე- 

ბენ; 

1. კპს)2-–146 მფ08–სხ8 

2. კპ16-05-+- გფიე8ზ–ე7 

2.,. . ,„ მფი8-სვლაზე შავები 

იღებენ შამათს 5-სვლაში: 3. ჰძი7 

ხ4 (იძულებითია!) 4. ეხ მ3 5. ხ5 

„822 '6. ხ6 891ლ 7. ს7 X. ან2...



მფვ8 3. მფ06 ს4 4. ზს და თეთ- 

რები ადვილად იგებენ. 

3. კ05-07 მფა7–-ე8 

თუ3., , მფვ26, მაშინ პს6 

და მამათი ორ სვლაში. 

4. მფი6–ს6 ხ5 – ხ4 

5 93 : ხ4 ე4–ეყვ 

6. ს.–ს5 #3–ე2 

7 კ07–-0ც5 ს2–ე1 

8 კ05 : ე1 და იგებენ. 

ამის მსგავსი ხდება ორი თეთ- 

რი მხედრისა და შავი ·პაიკის 

შემთხვევაში, სახელდობრ, შავე- 

ბის იმ პაიკის მეოხებით თეთრი 

მაეღრები აშამათებენ, რაც უპაი- 

კოდ მიუწვდომელი რჩებოდა. 

გავარჩიოთ ბერგერის შემდეგი 

მაგალითი, 

  

          

1. მხ5–ე3 

სხვანაირად 1. ე4–ე3 

და 2. მ: 83-სვლის შემდეგ ყაი- 

მია. 

1. მფა8 - 8 

1... . ,„ მფს7 და 2, მფ17 საქ- 

მეს არ სცელის. 

2. მფი6–07 მფიე8–L#8 

ვ  მფძი7 –18 მფხ8–ს7 

ჭტ  გფI!--7 მფს7–/8 

· თავისი მეფის უკანასკნელი სამი 

სვლით თეთრებმა „სამკუთხედი“ 

შემოსწერეს, ამით ისინი ფინა- 

ლისათვის საჟირო ტემპს იგებენ. 

§. მა3-–ი04 ე4–ი3 

6. მ04–05 03–ი2 

7 მ05-706+ მფი8 - ).7 

მზ მ2მყნ-18+ მფხ7–#8 

ი მ(5-07 ე2–81ლ 
1.  მ67-- 6 X. 

ორთავე 

იდეა არის გამოყენებული. თეთ- 

რები შავ მეფეს საფათო მდგო- 

მარეობაში აყენებენ, აიძულებენ 

შავებს პაიკით სვლას, რაც თეთ- 

რებს საშუალებას აძლევს პირველ 

მაგალითში თავისი პაიკის ხაზი 

შემთხვევაში ფათის 

გამოსცვალონ, მეორეში კი––-თს- 

ვის მხედარი სათამაშოდ გამოიყ- 

ვანონ (ცხადია, ამასთანავე მეორე 

შემთხვევაში მანევრი გაუმართ- 

ლებელი ღარჩებოდა, რომ შავი 
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პაიკი მეოთხე პორიზონტალის 

მაგივრად მესამეზე ყოფილიყო). 

პაიკთა ენდშპილი 

უპირეელს ყოვლის, აქ 
მტკიცედ უნდა გვახსოვდეს ორი 
ელემენტარული წესი: 

1) იგებს მეტად დაშორებული 
პაიკი და 

2) იგებს დაცული გამსვლელი 
პაიკი. 

საილუსტრაციოდ მოგვყავს შემ- 

დეგი პოზიციები. 

შავები 

  

  

  

      

თეთრები 

შავების სვლა. შავები იგებენ. 

1. .-. მფ16 – 15 

2 13--#M4 65-–14-I- 

ვ. მფყვ : 91 მ15 : 14 და ა. შ. 

ან 2. მფი3-–- 02 მფ(5– 4 
3. მფე2-- 12 ჯX5-–54 

4. მფI2– 892 14––ს3-+ და ა. შ. 
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ლასკერისა და რეისპელმის 

ეტიუდი 

შავები 

  

    

  

  

თეთრები 

თეთრების 

იგებენ. 

სვლა. თეთრები 

1. მფე4 – ძ4 

2. ს2–ს3 

მფა6–ძ6 

და ა. შ. 

რადგანაც შავ მეფეს ყ5-პაიკის 

გამო არ შეუძლია ძ-ვერტიკალის 

მარცხნივ წასვლა, ამიტომ თეთ- 

რები ადვილად ახერხებენ თავის 

ხ-პაიკის გაცვლას, რის შემდეგ 
იგებენ მეორეს; მაგ. 2... . , 

ხ4 3. მფი4; ან 2. ,. . ·, ვ4 3. სპ, 

ხვ 4. მფ04; ან კიდევ 2. 

მფა6 3პ. მფიტ5. 

უფრო დაწვრილებით გარჩე- 
ვას მოითხოვს პაიკთა უძრავი 

ფორმაციის ენდშპილი. როგორც



ჩვენს მიერ ქვემოთ მოყვანილი 

ზაკმანის ეტიუდი გვიჩვენებს, აქ 

საქმეს ტემპების მოგება სწყვეტს. 

ჩვეულებრივ პაიკთა ენდშპილში 

ხმარებულ ყველა პრინციპებს 

“(როგორიცაა, მაგ., სივრცის დაპ- 

ყრობა, მოწინააღმდეგის პაიკზე 
სწრაფი თავდასხმა და სხვა), აქ 

თავის ძალა ეკარგება. საჭიროა 

მოიძებნოს სრულიად ახალი წე- 
სები, რომლებსაც ქვემოთ დაწვ- 

რილებით გადმოგცემთ. ! 

ფ. ზაკმანის ეტიუდი 

შავები 
  

  

  

    
თეთრები 

, დასაწყისისათვის რამდენინე მაგა- 

ლითი: I) თეთრები: მფს!, პი5 და 64; 

შავები მფ07, პ. ძნ და 25. თეთრები 

იგებენ 1. მფ205!-სვლით; I)) თეთრები: 

მფა5, პ. 05; შავები: მფენ, პ. ძი; 

თეთრები “შემდეგნაირად იგებენ 1- 

მფსი! მფI6ნ 2. მფი7! და ა. შ. 11I) 
თეთრები: მფ.3, პ. ხ4, (24; შავები: 

მფინ, პ. ს5 და დ5. 
თეთრები იგებენ 1. მფ04-სელით. 

თეთრები იწყებენ და იგებე?: 

1. მფ65–-15! 

მდგომარეობის ზერელე გაL-, 

ხილვისას ეს სვლა შეიძლება მოგ- 

ვეჩვენოს, საჭადრაკო 
სტრატეგიის ყოველგვარი პრინ- 

ციპის დარღვევა. ჩვენ შევეცდე- 
ბით დავამტკიცოთ, რომ ეს ასე 
არ არის. 

ამასთანავე ჩვენ არ მოვიყვანთ 

ურიცხვ ვარიანტებს, რომლებიც 

არსებითად არაფერს გვეუბნებიან, 

არამედ შევეცდებით წმინდა ლო- 

გიკუოი მსჯელობით გამოვარ- 

როგორც 

კვიოთ ამ სვლის იდეა. 

ვინაიდან აქ, ზემოთ მოყვანილ 

ყველა გადმოცემათაგან განსხეა-. 

ვებით, ჩვენ საქმე გვაქვს წმინდა 

მეცნიერულ აზროევნებეს სფეროს- 

თან, მოვხსნათ ერთი წუთით და- 

ფიდან ორივე მეფე და შემდეგი 
კითხვა დავსვათ: 

თეთრი მეფის მიერ ძ?”- 

უჯრედის დაკავების შემ- 

თხვევაში, უმალეე წაგები- 
საგან თავის დასაღწევად, 

სად უნდა დადგეს შავე- 
ბის მეფი? 

ამის პასუხი მეტად მარტივია: 

მხოლოდ ს "უჯრედზე. რომ, მა- 

გალითად, შავი მეთე ს6-უჯრედზე 

მოთ ავსებულიჯო, მაშინ თეთCებს 

თავის მეფის შემოვლითი მანევრით 

უმალვე შეეძლოთ მოგება. 1. 

მფძ7–--8 მფს6– 06 2.მფშფ-08–-ი7, 

და იკარგება ორივე ტც-პაი- 
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კი. ამრიგად, მტკიცედ დავიმახ- 

სოვროთ: იმ მომენტში, რო- 

ცა თეთრი მეფე დაიკავებს 

ი7-უჯრედს, შავების მე- 

ფემ უნდა შესძლოს L7- 

უჯრედის დაკავება, წი- 
ნააღმდეგ შემთხვევაში 

შავები აგებენ, მძ7 და ხ7 

უჯრედები შესატყვის უჯ- 
რედებად იწოდებიან. მთელი 

ჩვენი გამოკვლევა ამგვარ შესა- 

ტყვის უჯრედების დადგენაში 
მდგომარეობს, ვეძიოთ ისინი თან- 

„მიმდევრობით. რომელი უჯრედი 
შეესატყვისება ძ6-უჯრედს? სხვა- 

ნაირად რომ ვთქვათ, უმალვე. 

წაგების თავიდან ასაცილებლად, 

რომელი უჯრედის დაკავების სა- 

შუალება უზდა ჰქონდეს შავების 

მეფეს მაშინ როდესაც თეთრი 

მეფე დაიკავებს მძ6-უჯრედს? პა- 

სუხი: “ბ6-უჯრედისა რადგან 

მხოლოდ აქედან შეუძლია შავ 

მეფეს ორივე ლტც.პაიკის დაცვა. 

რომელი უჯრედი შეესატყვი- 
სება ძ8-უჯრედს? პასუხი: Lს8-უჯ- 

რედი, რადგან შავების მეფის მიერ 

ს7:უჯრედის დაკავების შემთხვე- 

ვაში თეთრები შემდეგნაირად 

მოიგებდნენ 1. მფძ8-–ძ7! მ8ფხ7-– 

ს6 2. მფძ7--–ი8. შავების მთელი 

უბედურება იმაშია,,ა რომ 1. 

მფძ8--ძ7-სვლის შემდეგ მათზეა 

სვლის გაკეთების რიგი, და მათმა 

მეფემ უნდა დასტოვოს შესატ- 

ყვისი უჯრედი სწორედ იმ დროს, 
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როცა მას პირიქით უნდა დაეკა- 

ვებინა იგი. 

ამრიგად, ჩეენ უკვე გვაქვს შე- 
სატყვის უჯრედთა შემდეგი სის- 

ტემა: ძ6-–- 06, შმ7-– ს7 და 

ძ8–- ხ8. განვაგრძოთ რამდენიმედ . 

უფრო რთული საკითხი, რომელი 

უჯრედი შეესატყვისება 67-უჯ- 
რედ? ვიმსჯელოთ წშემდეგნაი- 

რად: რადგანაც თეთრ მეფეს 067- 

უჯრედიდან შეუძლია სურვილის 

მიხედვით ძ6, ძ7, და ძ8-უჯრე- 

დებზე გადასვლა, ამიტომ ამ მო- 

მენტში წაგების ასაცდენად შავე- 

ბის მეფემ ისეთი უჯრედი უნდა 

დაიკავოს, რომ შესძლოს ხ6, ს7 

და ს8-უჯრედებზე გადასელა. 
ასეთი უჯრეღები ორია ე7 და 

61, მაშასადამე, ორივე ისინი 0ტ7- 
უჯრედს შეესატყვისებიან. 

ეს დასკვნას მათემატიკურად 

შეუმცდარია, და თუ ვინმე შეექვ- 
და ამ საკითხში, საკმარისია ამი- 

სათვის მცირეოდენი გასინჯვა 

მოვახდინოთ. 

დავსვათ, მაგალითად, თეთრე- 

ბის მეფე 6ც7-უჯრედზე და შავე- 
ბის კი ვ6-=ზე.. თეთრების 1. 

მფგ7--ძ8-სვლის შემდეგ, შავების 

მეფეს არ შეეძლება ძ8-უჯრე- 
დღის შესატყვის ხ8-უჯრედის 

დაკავება შავები იძულებულნი 

არიან გაითამაშონ 1.. , ,„ მფს7 

და თეთრები 2. მფ07 მფს6ი6 და 

3. მფლ8-სვლებით ადვილად იგებენ. 

ამის მსგავსად განისაზღვრება 

68-უჯრედის შესატყვისი უჯრე-



დიც. ვინაიდან ამ უკანასკნელი- 

დან შეიძლება გადასვლა ძმ, ძ7, 

ძ6, 67-უჯრედებზე, ამიტომ მისი 

შესატყვისი იქნება ისეთი უჯრე- 
დი, რომლისგანაც შესაძლებელია 

ხ8, ხ7 და V§7 (ან 07) უჯრედებ- 

ზე მოხვდომა. ასეთებია 88 და 

08-უჯრედები. 

რომელი უჯრედი შეესატყვისე- 
ბა 66- უჯრედს? ამ უჯრედიდან 

შეიძლება მოხვდომა ძნ, ძ7 და 

67-უჯრედებზე; მაშასადამე, მისი 

შესატყვისი იქნება ისეთი უჯრე- 

დი, რომლისგანაც შეიძლება ხ6, 

ხ7, 87 (067) უჯრედებზე გადასელა. 

ასეთებია: 86 და (6. მაგრამ, რად- 

განაც პრაქტიკულად ი6-უჯრე- 
დი დაკავებულია, ამიტომ §66-უჯ- 
რედი შესატყვისია მხოლოდ 

გ6-უჯრედი. 

მაგრამ, ამ უკანასკნელ შემო- 

ფარგვლიდან გამომდინარეობს 

ზემოთ მოყვანილ სისტემაში შესა- 

ტანი მნიშვნელოვანი საერთო შეს- 

წორება: სახელდობრ, მისგან გა- 

მორიცხულნი უნდა იქნენ ე7 და 

გ8-უჯრედებს „დუბლიორები“? 
ი7 ღა 68-უჯრედები როგორც 

ტ7 და 68-უჯრედების შესატყვი- 

სი. მართლაც და, 067, მოცემულ 

პოზიციის თვისებათა გამო მხო- 

ლოდ მოჩვენებითად შეესატყვი- 

სება 67-უჯრედს, რადგანაც, მა– 

გალითად, შავი მეფის 07-უჯრედ · 

ზე და თეთრი მეფის 067 მდება- 

რეობისას, საკმარისია თეთრების 

მიერ მეფით ტ6-უჯრედის დაკავე- 

ბა, რომ შავებმა ვერ შესძლონ 

შესატყვის უჯრედზე გადასვლა, 
რადგან ც6-უჯრედი მისთვის 

მიუწვდო?ელია, ხოლო 26-უჯრედ- 
ზე კი ერთი სვლით მოხვედრა 

მას არ შეუძლია. 

ამრიგად, ისე, როგორც ძ8, 

ძ7, და ძი-უჯრედებს შეესატყვი- 
სება მხოლოდ L8, ხ7 და ხ6-უჯ- 

რედები, ამის მსკავსად 68-––ტ7-- 

66 უჯრედების შესატყვისი არიან 

მხოლოდ 88, ე7 და §26 უჯრე- 

დები. 

ახლა განვიხილოთ დიაგრამაზე 

გამოხატული, თეთრი მეფისათვის 

აგრეთვე მისაწვდომი,» L-ხაზზე 

მდებრე უჯრედები. ვინაიდან 

#7-უჯრედიდან შეიძლება 68, ტ7 

და 66-უჯრედების დაკავება, ამი- 

ტომ მისი შესატყვისი უჯრედი 

იქნება მხოლოდ ს7, საიდანაც 

მას შეეძლება 36, 87 და 88-უჯ- 

რედებზე გადასვლა. 
ამის მსგავსად შეგვიძლია მი- 

ვიღოთ შესატყვისი უჯრედები: 

18-ხ8 და 16-–- ს6. 

მოპოვებულ შესატყვის უჯრედ- 
თა სისტემების მხედველობაში 

მიღებით და ანალოგიური მსჯე- 

ლობით უნდა დავასკვნათ, რომ. 

65 დი 15-უჯრედებისათვის შე- 

სატყვისობის კანდიდატებად უნ- 

და მივიღოთ 25, ს7 და (#-უჯ- 

რედები. მაგრამ 65,-––ე5 შესატ- 

ყვისობა ცხადია მცდარია, ვინაი- 

დან თეთრი მეფის 65-უჯრედი- 

დან #5-ზე გადასვლისას შავების 
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მეფე ვერ შესძლებს ერთ სელაში 
25-დან გ7-ზე (ან ს7-ზე) მოხვედ- 
რას, რომლებიც საბოლოოდ წარ- 

მოადგენენ 15-უჯრედის შესატ- 

ყვისობას (სხვანაირად რომ 

წყილ მეზობელ 
უჯრედს მხოლოდ ასეთივე წყვი_ 
ლი მეზობელი უჯრედები უნ. 

და შეესატყვისებოდნენ და, რად- 

განაც 15-– არ არის გ7 და ს7- 

უჯრედების მეხობლად მდებარე, 

ამიტომ მისი კანდიდატურა უმალ- 

ვე უნდა გამოირიცხოს). ამრი- 

გად,. რეალური შესატყვისი უჯ- 

რედებია 05-87 ან ხ7, 15–ხ7 

ან ე7. 

ამაზე ჯერჯერობით ჩვენ ეწყვეტთ 

ჩვენ გამოკვლევას, რადგანაც 
ჩვენს მიერ მოპოვებული შედეგები 

საკმარისია · ზაკმანის ეტიუდის 

გადასაწყვეტად. 

ვთქვათ, 

  

  
        
  

მაგრამ, სანამ მის გადაწივეტას 
შევუდგებოდეთ მიღებული ზედე– 
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გები გამოვსახოთ დაფაზე გრაფი- 

კულად. ამ მიზნით აღვნიშნოთ 

დიაგრამაზე ყველა შესატყვისი 

უჯრედები თანაბარ ასოებით. 

ამრიგად, ამ პრობლეზის გადა- 

საწყვეეტად უნდა ვიხელმძღვანე- 
ლოთ შემდეგი წესით: ეცადეთ 
მეფით ისეთი უჯრედის 

დაკავებას, რომ მოწინა- 

აღმდეგის მეფემ უმალვე. 
ამის შემდეგ ვერ შესძლოს 

შესატყვის უჯრედზე გა- 
დასვლა, ვინაიდან თუ მათ 

შესძლეს მუდამ შესატე- 

ვის უჯრედების დაკავე- 
ბა, მაშინ პარტია ყაიმით 

დამთავრდება. 

აღნიშნულს კიდევ შემდეგი წე- 
სი დავუმატოთ: თუ თეთრი 

მეფის განკარგულებაშია, 

ზემოთ მოყვანილი თვალ- 

საზრისით ერთნაირად 

ხელსაყრელი ორი უჯრე- 

დი, მაშინ უნდა ავირჩიოთ 

ისეთი, რომელიც ბრძო- 

ლის ცენტრთან,ე. ი. სხვა- 
ნაირად რომ ვთქვათ, შავ 

პაიკებთან უფრო 

მდებარეა. 

ახლა კი დავუბრუნდეთ ზაკმა- 

ნის პოზიცია. ყოველივე ზე- 
მონათქვამის შემდეგ ამ ეტიუ- 

დი გადაწყვეტა არ არის 

ძნელი. უსარგებლო იქნებოდა 

1. მფძ6, ან 1. მფ06 ან 1. მფ(16 

შემდეგი პასუხების გამო 1. , 
მფს6, 1., .„ .მფენ ან1...., . 

ახლო-



მფსი,-–-და შავი მეფე მუდამ შე– 
სატყვის უჯრედს იკავებს. მოგე– 

ბისკსწორი გზა შემდეგია: 
! =M 20:52. 

1  მფ05--(5! 
გო ე 

ახლა შავ მეფეს არ შეუძლია 

15-უჯრედის შესატყვისი არც 827 

და არც 1)7-უჯრედების დაკავება. 

მოგვყავს მთავარი ვარიანტი! 

1. ... მფე5– ხ6 

2. მფ(5--16! .. 

შავების უბედურება იმაშია, 

რომ მათ მეფეს უკვე ახლა უკა- 

ვია 16-უჯრედის შესატყვისი L6- 

უჯრედი და ახლა იძულებულია 
დასტოვოს ეს უჯრედი, --მაშინ, 

როდესაც სხვა შესატყვისი უჯ- 

რედი კი არ არსებობს. 

2. მფს6–ხ7 

ან 2., ,„ , მში7 3, მფტც7. 

3. მფ(6-147 

მუდამ მოწინააღმდეგისაგან საკ- 

მაოდ დაშორებული! 

3. ... მფ)7–0ხ8 

4. მფ17-–-ან! .. 

საერთო პრინციპების თვალ- 

საზრისით, სწორი იქნებოდა 4. 

მფ?8, მაგრამ „დამატებითი“ წე- 

სის თანახმად ტექსტში სვლა 

უკეთესია (4. მფ(8 საქმეს წინ 

არ სწევდა). ახლა შავ მეფეს არ 

შეუძლია 836 შესატყვის უჯრედის 

დაკავება. 

4. მფხ8--ე7! 

შედარებით უკეთესი სვლაა. 

4. . . . მფს7-სვლა უმალვე აგებდა 

§. მფძ7-სვლის გამო. 

§. მფი6-–-ძც?! მფაე7-–ენ 

6. მფა7-––იძ8 .. 

ყველაფერი--წესის თანახმად. 

6. ... მფე6–ს7 

7. მფძ8–-ძ7 მფხ7–ხ6 

8. გფძ7--ი8 მფს6 – 86 
9 მ2ფ08-–-ი7. და იგებენ. 

ნაჩვენები გზიდან ყოველგვარი 

გადახვევა აუცილებლივ მხოლოდ 
ყაიმს იძლევა. მკითხველს ადვი- 

ლად შეუძლია დარწმუნდეს ამა- 

ში, თუ ის ზემოხსენებული პრინ- 

ციპების ზუსტი ხელმძღვანელო- 

ბით სათანადო ცდას მოახდენს. 

ასოებით აღნიშნულ დიაგრამას 

თუ დავაკვირდებით, მაშინ შესა- 
ტყვის უჯრედთა სისტემაში შეიძ- 

ლება ერთგვარი სიმეტრიის შემჩ- 

ნევა. ამ სიმეტრიას, ცოტად თუ 
ბევრად, მაინც შემთხვევითი ხასია- 
თი აქვს და სრულიადაც არ არის 

სავლდებულო. თითოეულ პოზი- 

ციას აქვს თავისი განსაკუთრე- 

ბული შესატყვის უჯრედთა ინდი- 

ვიდუალური სისტემა, რაც პაიკთა 

განლაგებით განისაზღვრება. 
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სრულიადაც არ არის სავალ- 

დებულო, რომ შესატყვისი უჯ- 

რედები აუცილებლად ერთი ფე- 
რისა იყვნენ (პორიზონტალზე, 
ვერტიკალზე ან დიაგონალზე). 

ძველად კმაყოფილდებოდნენ 
სწავლებით „ოპოზიციის“ შესა- 

ხებ. ამის ქვეშ მეფეთა ისეთი 

მდგომარეობა იგულისხმებოდა, 
როცა მათ შორის ჰორიზონტალ- 

ზე ან ვერტიკალზე ერთი უჯრედი 
არის მოთავსებული (მაგ., ძ6-––ძ8 
ან ძ6-16). ამას ჩქარა დიაგო- 

ნალხბე „ოპოზიციის“ ცნებაც 
მიუმატეს (ძ6-1Lჯმ8) არსებობდა 
ამრიგად ჩამოყალიბებული წესი: 

„ოპოზიცია იგებს“. მაგრამ უკა- 

ნასკნელ დროში გამოირკვა ამ 
წესის უკმარობა.ა სახელდობრ, 
ანალიზმა გვიჩვენა რომ ერთის 

მხრივ. პაიკთა განლაგების თა- 

ვისებურების გამო „პირდაპირი 

ოპოზიცია% ყოველთვის ვერ იგებ- 

და, მეორეს მხრივ კი, გამარჯვე- 
ბის განსაზღვრა „ოპოზიციის“ 

მიღწევამდე, გაცილებით ადრე 
იყო შესაძლებელი. 

სწორედ მაშინ წარმოიშვა ჩვენს 

მიერ გადმოცემული შესატყვისო- 

ბის თეორია. „ოპოზიციის“ ძვე- 
ლი თეორიის გადასარჩენად შეე- 

ცადნენ შემოეღოთ ცნებები „შო- 

რეული ოპოზიციის (ძ4-–-მ8, 

68--გვ) „ირიბი ოპოზიციის" 

(ა4--ტ6) და „უწესო ოპოზიციი- 
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საც" კი. მაგრამ მთელი ეს ტერ- 

მინოლოგია აშკარად ხელოვნუ- 

რია და ბუნდოვანი, ის მოძველე- 

ბულად ითვლება, ღა ამჟამად ის 

მთლიანად არის შეცელილი „შე- 

სატყვის უჯრედების" -–თეორიით. 

ჩვენს მიერ გარჩეულ ეტიუდს 
რომ ძეელი ტერმინოლოგია მი- 
გუყენოთ, დავინახავთ ოპოზიციის 

სხვადასხვა სახეებს, უპირველეს 

ყოვლისა, „პირდაპირ“ თოპო- 

ზიციას (36-ს6, 07--ს7), შემ- 
დეგ „შორეულს“ (67-07, 66-- 
836) და ა. შ. „უწესო ოპოზიცი- 

ამდე“ (C5–ი7 ან ხ7, (5–ს7 ან 
87), როგორც ვნახეთ, ეტიუდი 
სწორედ ამ „უწესო ოპოზიციის“ 

მეშვეობით წყდება. 

მოვიყვანოთ კიდევ „შორეული 

ირიბიი“ ოპოზიციის მაგალითი. 

შესატყვის უჯრედთა მონახვა აქ 

უფრო რთულია, ვიდრე წინა შემ- 

თხვევაში, რადგან მხედველობაში 

უნდა იქნეს მიღებული მოგების 

ორი მეთოდი -–--თეთრი მეფის 

ლაზიერის ფრთაზე შექრით და 

მის მიერ მეფის ფრთის გარე- 

შე- მოვლა 15-პაიკზხე შეტევით. 

შავებმა ორივე ეს მუქარა უნდა 

ერთდროულად უკუაგდონ. აქე- 
დან გამომდინარეობს მათი მოქ- 

მედებათა განსაზღვრულობა, რაც 
„მესატყვის უჯრედთა“ მონახვის 

გასაღებს წარმოადგენს.



  

  

  

    
  

თეთრები 

ვიმსჯელოთ შემდეგნაირად. 

თეთრმა მეფემ, რომ ს5 ან ყ5-უჯ- 
რედი დაიკავოს, შავები წააგე- 

ბენ. მაშასადამე იმ მომენტში, 
როცა თეთრი მეფე 04 უჯრედს 

დაიკავებს, შავების მეფემ თავისი 

ანტაგონისტის შესაჩერებლად 

გ6 ან ს6- უჯრედი უნდა დაიკა- 

ვოს, და როცა თეთრი მეფე IM4- 

უჯრედზე მოხვდება, შავი მეფე 
ყ6 ან ს6-უჯრედზე უნდა მოხვ- 

დეს (ვინაიდან მფ(6-არ არის 

საკმარისი მფს4––)5-სვლით მისი 

განდევნის გამო). მაგრამ ე6-დან 

ყ6-უჯრედამდე ან ს6-დან 1(6-მდე 

(თუ არაფერს ვიტყვით გ6-დან 

16-მდე გადასელის შესახებ) გადა- 
სვლას დიდი დრო სჭირდება, და 

მხოლოდ ს6-უჯრედიდან (6 მდე 

გადასვლას სწორედ 

სვლა დასჭირდება რამდქნიც 

6ც4-უჯრედიდან 14-მდე გადასვლას 

(მფი4--ძ3-ტ63-13-- დ3-- I1)I4=5, 

12. ჭადრაკი. 

ამდენივე 

ზფსC–67- ძ7-ტ7-16–- ფ6=5). 

ამრიგად, შესატყვისი უჯრედებია 

64-სხ6 და ს4--ყ6. აქედან გა- 

მომდინარეობს, რომ ძ3-უჯრედს 
შეესატყვისება 07, ვინაიდან 

ს7-უჯრედი გამორიცხულია, რო- 

გორც გ6-დან ძალიან დაშორე- 

ბული. თანმიმდევრობითი მსჯე- 

ლობით მივიღებთ შემდეგ შესა- 

ტყვისობასს ლ03-–-ს7, ძ2-ი08მ, 

ი2-ს8, სპ– გ7 ან”':7, 12-28 
ან 68, 61–ს7, ძ1–-%7, და სა- 

ბოლოოდ ხ1–-7 ან იტც7. ამრი- 
გად, 1. მფ31–ხ1 სწყვეტს. _ 

აი მთავარი ვარიანტები: 

1. მფე1–სხ1 მფიე7–ს7 

2. მფს1-–-01 მფს7–ი7 

3. მფლ01–-ძ1 მფ0ი7–ძ7 

4 მფძ1-––02! მფძ7-– 08 

8. მფი2 – ძ2 მფი8– ძ7 

არ შეიძლება 5.. , . მფს7 

6. მფტ3 მფი2 7. მფ(3 მფ07 8. 

მფი3 მფი7 9. მფს4 მფ(6 10. 
მფ)5, და თეთრები იგებენ. და 

თუ5. ... მფდი7, მაშინ 6. 

მშძ3 და თეთრები ერთი სვლით 

ადრე იმავე პოზიციას აღწევენ, 

რაც მთავარ ვარიანტში. 

თ  მფძ2-–-03 მფ07–-67 
7  მფ03--ძვ! 

“ და თეთრები იგებენ რადგან 
თუ 7ბი. ..,. მშს7, მაშინ 8. 

მფავ3ვ და ა, შ. შავების სხვა 

სვლების შემთხვევაში თეთრების 
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მეფე ლ04-უჯრედით ასწრებს ხ5- 

უჯრედის დაკავებას. 

კიდევ უფრო რთულია შესა- 

ტყვის უჯრედთა სისტემა შემდეგ 
მაგალითში. 

  

  

    

თეთრები 

ვიმსჯელოთ შემდეგნაირად. 

თეთრ მეფეს უსათუოდ შეუძლია 

ძ4-უჯრედის დაკავება. ცხადია, 
რომ, მაშინ შავების მეფე პოზი- 

ციის გადასარჩენად 16-უჯრედზე 

უნდა დადგეს, რადგან წინააღ- 

მდეგ შემთხვევაშშიი თეთრები 

64-- 65! გარღვევით და ძ6:065 

მფ : ც5-სვლების შემდეგ იგებენ 

შავების ერთ-ერთ ძ07 ან ფ4-პაიკს. · 

გავსინჯოთ ეს ცდაზე. წარმო- 
ვიდგინოთ მაგალითად, რომ 

თეთრი მეფე დგას ძ4-ზე და შა- 

ვების კი ჯ17-უჯრედზე, მაშინ: 

1. 64-05 
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მართალია, აქ იგებს 1. მფ03 
მფყუნ 2. მფ(4 მფ8ფს5 3. მფ15 

ვარიანტიც, მაგრამ ჩვენ ახლა 

გვაინტერესებს ამ ეტიუდის ძი- 

რითადი იდეა--65-უჯრედზე გარ- 

ღვევა. 

1. ძ6 : 05 + 

თუ 1., . , მფყნ, მაშინ 2. 

მფიგ4 (2. Cძ? მფ(5 და ა. შ.). 

2.. . „ შ--სვლის იძულებით. 

ეფ(7-–ძი; 

მფი7–-17 

2. მფი4 : 05 

ვ. ძ5--ძ6- 

თუ 3... „ მფ(8, მაშინ 4. 

მფI(4 მფ(7 5. მფ(5! 

იგივე მდგომარეობა იქნება, 

რაც ძირითად: ვარიანტშია. 

.  მფ05-15 მფწ7–- 7 
.- 5. მფ15 : C4 მფე?7--16 

6. მფყ4--)15 გფ(6–იც6 

7. ფ3-- 4 მფი6 : 86 

8. 84-75 მფძ6--66 

მი მ2ფI5–7M6 97–-ძ5 

10.- 85–-ჟ6 და აგებენ. 

დავსვათ ახლა შავების მეფე 

ყ6-უჯრედზე და თეთრების მეფე 
კვლავ ძ4-უჯრედზე დავსტოვოთ. 

1. 64-05 ძ6 :05+ 

თუ1.... მფყ5, მაშინ ისე, 

როგორც პირველ ვარიანტში, 2. 
მფტ4. :



2  მფჰ4:05 მფენ–-/7 

3. მფ05--15 მფI7–ი7 

4. მფ15 : ც4 მფი7–ძ6 

§. მფყ4-–-15 მფი6 : ძ5 

6. ფ3–ე4 და იგებენ. 

ამრიგად ჩვენ დავადგინეთ, 

რომ ძ4-1ჯ6 შესატყვისი უჯრე- 

დებია. 

ადვილი დასაჯერებელია, რომ 

03-უჯრედს წ5-უჯრედი შეესა- 
ტყვისება რადგან შავებს არ 

შეუძლიათ მფიპ –14-სვლის დაშ- 

ვება, ხოლო შავების მეფის პო- 

ზიცია 65-უჯრედზე არ შველის 

საქმეს 1. მფძ3 მფჯი 2. მფძ4 

გამო და შავები იძულებულნი 

არიან დასტოეონ შესატყვისი 16- 

უჯრედი, რასაც შედეგად მოს- 

დევს თეთრების მხრივ 064 – 065 

გარღვევა. 0შ3-უჯრედისათვის შე- 

სატყვისი უჯრედის პოვნა სულ 

ადვილია. ძ3-იდან · შეიძლება ძ4 

და 63-უჯრედზე გადასვლა, ამი- 

ტომ. მისი შესატყვისი იქნება ის 

უჯრედი, რომლიდანაც შესაძლე- 
ბელია ერთდროულად 5 და 16- 

უჯრედებზე გადასელა, ე. ი. მხო- 

ლოდ §6, ვინაიდან 15-უჯრედს 
ემუქრება თეთრი (64-პაიკი. 

ამრიგად, ჯერ ჩვენ შესატყვის 

უჯრედების შემდეგი სისტემა და- 

ვადგინეთ: ძ4-(6, გპ3-–დი5 და 

ძპ-გ6 მეტად ადვილია აგრეთვე 

შესატყვის უჯრედის პოვნა ძ2- 
სათვის, რომელიც უთუოდ ყფ5- 

უჯრედის მეზობლად უნდა იყოს! 
ამ. პირობას (6 და ყ6-გამოკლე- 

ბით აკმაყოფილებენ X6 და VX5. 

მაგრამ, ცხადია, რომ სწორედ ეს 

უჯრედები იმავე მოტივებით 62- 

უჯრედის შესატყვისიც უნდა იყ- 
ვნენ. 

ამრიგად, ძ2–-ს6 ან 15 და 

62-ყ6 ან 15. გავარჩიოთ შემ- 

დეგ იპ.უჯრედის (რომელიც ძ4, 
03 და ძ2-უჯრედების მეზობელია). 

შეიძლება შეესატყვისებოდეს უჯ- 

: რედები 97 (L6, 6, ხ6-უჯრედების 
მეზობელი) და §5 (L6, ყ6, ს6 და 

#5-უჯრედების მეზობელი). მაგ- 

რამ, რადგან 04-უჯრედს (ძ4, ძ3 

დღა ლტ3-უჯრედების მეზობელს) 

შეიძლება შეესატყვისებოდეს მხო- 

ლოდ I, რომელიც არ არის 

დ5-ის მეზობლად, ამიტომ (63-ისა- 

თვის ერთადერთი ნამდვი- 

ლად შესატყვისი უჯრედი არის 
მხოლოდ დ7. მაგრამ აქედან კი 

გამომდინარეობს ძ2 და 62-უჯ- 

რედებისათვის შესატყვისების და- 

ზუსტება.ა რადგანაც ძ2 არის 
ლ3-უჯრედის მეზობლად, და ამ 

უკანასტც6ნელს კი შეესატყვისება 

67, ამიტომ ძ02-უჯრედის შესა- 
ტყვისი იენება ლ7-ის მეზობელი 

მხოლოდ II6, და ამიტომ მეორე 

05-უჯრედი რჩებს #ტ2-უჯრე- 

დის შესატყვისად. ამრიგად, ჩვენ 

მივიღეთ შესატყვისი უჯრედები: 
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62-05, ძ2– 06, C4-–L7, 03-- 97. 

ანალოგიური მსჯელობით შემდეგ 

შესატყვისობას მივიღებთ: 62–-)7, 

ძ1 –-– ყ6, 1-8, ხნ3--ე6 ან 

98, ს2-–- ს6 ან 18, ს1-–-– ხ6 ან 

წ8, 32-17 ან 97, 21-––წ7 ან ს7. 

ეს გვაძლევს ჩეენ ამოცანის გა–- 

დაწყვეტის გასაღებს რომელიც 
ისევე პარადოქსალური ჩანს, რო- 

გორც წინა ეტიუდის გადაწყვეტა, 
სინამდვილეში კი„ როგორც იქ, 

ისევე აქაც სრულიად ლოგიკური 

და ერთადერთი სწორი გადა- 

წყვეტა არის, სახელდობრ, თეთ-, 

რი მეფე სრულიადაც არ უნდა 

ცდილობდეს უმოკლესი მანძილით 

ცენტრისაკენ სვლას, რადგან, მა- 

შინ შავი მეფე შესძლებს შესა- 

ტყვის უჯრედთა გამუდმებით და- 
კავებას და თეთრები შედეგს 

ვერ მიაღწევენ. პირიქით, მათ მე- 

ფით რამდენიმე ხანი (ენტრი- 

დან საკმაოდ დაშორებით უნდა 

იმოქმედონ, რომ მდგომარეობის 
საჭირო გაუმჯობესების შემდეგ 

შიგ შეიქრან. 

აღნიშნული პროცესის გარკვე- 

ვაში, ისევე როგორც წინა მაგა- 

ლითის შემთხვევაში, ჩვენ დაგვე- 

ხმარება, შესატყვისი უჯრედების 

ერთი და იგივე ასოებით აღნიშ- 

ნული დიაგრამა. თეთრმა მეფემ 

მუდამ ისეთი უჯრედები უნდა 

დაიკავოს, რომ მისმა ·ანტაგონის- 

ტმა ვერასოდეს ევერ შესძლოს წშე- 

სატყვის უჯრედის დაკავება. 

160 

  
  

  

      

თეთრები 

სად უნდა წავიდეს თეთრების 

მეფე 81-დან ისე, რომ სCოწინააღ- 

მდეგის მეფემ ვერ შესძლოს შესა- 

ტყვის უჯრედის უმალვე დაკავება? 
მხოლოდ ს!-ზე. სწორედ ეს არის 

გადაწყვეტა: 1, მფვ1–-011.... 
მოვიყვანოთ რამდენიმე მთავარი 

ვარიანტი: 

1) 1.. , , მფყ7 2. მფც1 მფ:6 

3. მფძ1 მფ25 4. მფი2 მფ16 5. 

მფპ2 მფ-ი6 6. ქმფძ3 მფ(6 (ან 

6.. . .მფყ5 7. მში3 და 8. 

მფ14) 7. მფძე და შემდეგ 8. 

64–-–5. 

I)1.. . . მფს8 2. მფხს2 

მფე8 3. მფსვ მშ(8 4. მფ02 

მფყ7 5. მფლპ მფ(:7 6. მფძი2 

მფ16 7. მფტგც2. მფი6 8. მფძპ 

და ა..შ. 

II) 1.1, , . მშ(7 2. მში2 

მფ(6 3. მფძ3 მფ905 4. მფი3 მფ(L6 

5. 8ფ14 (ან ძ4) და ასე შემდეგ. რო-



გორც ვრწმუნდებით, თეთრები 

მით უფრო ჩქარა აღწევენ მოგე- 
ბას, რაც უფრო მოწინააღმდეგის 

მეფე ჩქარა უახლოვდება ცენტრს. 

დასასრულ, რამდენიმე ნაწი- 
ლობრივად ადასკვნითი, ნაწი- 

ლობრივად დამატებითი დამხმა- 

რე წესები: 

1) შესატყეის უჯრედთა გამო- 

კვლევა უნდა დავიწყოთ პაიკებ- 
თან უშუალოდ მდებარე უჯრე- 
დებიდან. - 

2) თუ რომელიმე უჯრედს აღ- 

მოაჩნდა შესატყვისობის ორი კან- 

დიდატი, ამისდა მიუხედავად 

ჩვენ უნდა განეაგრძოთ სხვა უჯ- 
რედებისათვის შესატყვისობის გა- 

მოკვლევა; მხოლოდ ახალ შესა- 
ტყვისობის ძიებისას ყოველთვის 

უნდა გამოვრიცხოთ ისეთი უჯ- 

რედები, რომლებიც უკვე ცნობი- 

ლნი არიან წინათ განხილულ უჯ- 

რედების ერთადერთ შესატყვი- 

სებად. 

3) თუ რომელიმე უჯრედისა- 

თვის ნაპოვნია ორი ურთიერთ- 

მეზობლად მდებარე შესატყვისი 

უჯრედი, მაშინ თეთრი მეფე უნ- 

და აერიდოს ამ უჯრედის დაკა- 

ვებას. ერთი უჯრედეისათვის სამი 

ან მეტი შესატყვისი უჯრედების 

არსებობა შეუძლებლად ხდის 

პარტიის მოგებას. ეს განსაკუთ- 

რებით ცხადი შეიქმნება, თუ ჩვენ, 

უკანასკნელ ეტიუდში შევსცვლით 
როლებს და დავსვამთ შემდეგ 

კითხვას, რა შემთხვევაში შეეძ- 

ლოთ შავებს მოგება? მაგალითად, 
შავების მეფის 16-უჯრედზე დგო- 

მის მომენტში, სად უნდა დადგეს 

თეთრების მეფე, რომ თეთრებმა არ 

წააგონ? პახუხი: 64, (3, 02, 02, 

62, 2, ძპ, ძ4, ც3 ან კიდევ 

#4-უჯრედებზე. ამ უჯრედთა სიმ- 

–ავლე უკვე ამტკიცებს შავებისა- 

თიის მოგების შეუძლებლობას. 

4) წინა წესიდან გამომდინა- 

რეობს, რომ უაზრო იქნება შესა- 

ტყვისი უჯრედების დაფის იმ 

რაიონში ძიება, სადაც მათი სიმ- 

რავლე თავის თავად დლკაადია 

(ასეთია, მაგალითად, ჩვენს მიერ 
განხილულ ეტიუდში, დაფის მარ- 
ცხენა ზემო კუთხე). 

5) შესატყვის უჯრედთა გამო- 

კვლევისას ყოველთვის მხედველო- 
ბაში მისაღებია შავი მეფის შემ- 

ტევითი შესაძლებლობანი. ასე, 

მაგალითად, 32-უჯრედს შეესა- 

ტყვისება 7 და L7-ის გარდა 

#6-უჯრედიც, რამდენადაც თეთ- 

რების მეფის (6-ზე ყოფნის შემ- 

თხვევაში უკანასკნელს შეუძლია 

25 უჯრედზე გადასვლა და თეთ- 
რები ვერ ასწრებენ ი04-პაიკის 
დაცვას. 
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6) საერთოდ, შესატყვისობის 

ყოველ წყვილს შორის არსებობს 

განსაზღვრული სიმეტრია, რაც 

ორივე მეფეთა სვლების იგივეო- 

ბით აიხსნება: პაიკთა ჯაქვის მე- 

ზობლად არსებული ნაწილობრივი 

ასიმეტრია,–წარმოშობილია მე- 

ფისათვი ზოგიერთი უჯრედის 

მიუწვდომლობის გამო (მაგ., ამ 
შემთხვევაში შავების მეფისათვის 
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(5-უჯრედი). უნდა გაუფრთხილ- 
დეთ გამოკვლევი–ს გაადვილების 
მიზნით ზოგიერთ უჯრედებისა- 

თვის ნაპოვნი ნაწილობრივი სი- 

მეტრის სხვა · უჯრედებზედაც 

გავრცელებას რადგან უეცრად 
შეიძლება აღმოჩნდეს რომელიმე 

ერთი უჯრედისათვის წყვილი შე- 

სატყვისი უჯრედი რაც ყოველ- 
თვის ყაიმის საშიშროებას ჰქმნის.



ეტლების ენდშპილი 

ჩვენ განვიხილავთ ეტლების 
მხოლოდ ისეთ ენდშპილებს, სა- 

დაც ეტლების გარდა პაიკებიც 

იღებენ მონაწილეობას, მაგრამ 

არ არიან სხვა ფიგურები. მართ- 

ლაც და, სხვა ფიგურების მონა- 

წილეობით ეტლების ენდშპილი 
მეტად რთულია და მისი გამო- 

კვლევა ძალიანნ დიდ ადგილს 
მოითხოვდა. გადმოვცეთ მაინც 

რამდენიმე ზოგადი მითითებანი. 

ეტლი და კუ ეტლის წინააღმ- 
დეგ, როგორც ცნობილია, იგებს 

მხოლოდ სპეციალურ მდგომარეო- 

ბებში; ერთ-ერთი ასეთი შემთხვე- 

ვა ჩვენ უკვე განვიხილეთ ფილი- 
დორისადმი მიძღვნი–– (კალკე 

ლექციაში (იხ. გვ. 16), უფრო 
იშვიათი შემთხვევაა ეტლითა და 

(ხედრით ეტლის წინააღმდეგ მო- 

გება. ორივე ეს ენდშპილი მეტად 

იშვიათად გვხვდება პრაქტიკაში, 

დღა ამიტომ არ ღირს მათი აქ 

დაწვრილებით განხილვა. ეტლი, 

კუსა ან მხედრის წინააღმდეგ რე–- 

გულარულად მხოლოდ ყაიმს აკე- 

თებს. ეტლის მხედრის წინააღ?- 

დეგ მოგების საინტერესო შე - 

თხვევა ჩვენ M# 23 პარტიაში ვნა- 

ხეთ. პრაქტიკაში ხშირია, მაგრამ 

დეტალურად გასარჩევად ძალია:ნ 

რთულია ეტლისა და რამდენიმე 

პაიკის ენდშპილი-–მხედრის, კუსა 
და რამდენიმე პაიკის წინააღმდეგ. 
ცხადია, რომ ეტლის ძალა მჟღავ- 

ნდება პაიკებისადმი შეტევის უნა- 

რიანობაში, და ამიტომ მისი გა- 

მოყენების ნორმალური მეთოდი 

მდგომარეობს მე.7 ან მე-8 ჰო“ი- 

ზონტალით მოწინააღმდეგის პაი- 

კების ზურგში შევრაში, საიდანაც 

ის მათ აჩერებს ან უტევს. ნათ- 

ქვამის შემდეგ შეუდგეთ პაიკების 

მონაწილეობით ეტლების ენდ- 

შპილს. ჩვენ აქ განსაკუთრებით 

დაწვრილებით განვიხილავთ ეტ- 

ლისა და პაიკის-–ეტლის წინააღ- 

მდეგ ენდშპილს, რადგან ასეთ 
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შემთხვევებში მოგების ·ზუსტი მე- 

თოდის დაუფლებისაგან დამოკი- 

დებულია მრავალ პაიკებით ეტლე- 
ბის ენდშპილის სწორი გაგებაც. 

ჩვენ განვასხვავებთ შემდეგ შემ- 

თხვევებს: 

I. შავების მეფე დგას პაიკის 

წინ და ბლოკადას უქმნის მას, ან 

ეუფლება მის წინ მდებარე უჯ- 
რედს (რასაკვირველია, ნაგულის- 

ხმევია, რომ თეთრებს ჰყავთ პაი- 

კი და ეტლი, შავებს კი მხოლოდ 

უტლი). 

·- II. შავი მეფე დაშორებულია 

პაიკისაგან. 

მეორე შემთხვევა თავის მხრივ 

შემდეგ სახეებად იყოფა: · 

1. პაიკი მე-7 ჰორიზონტალზე. 

2. პაიკი მე-6 პორიზონტალზე. 

3, პაიკი მე-5 პორიზონტალზე. 

4. პაიკი მე-4 პორიზონტალზე. 

I, შავი მეფე ბლოკადას უძგნის 

პაიკს ან ეუფლება მის წინ მღდმ- 

ბარე უჯრმღს 

ცნობილია, რომ თუ თეთრ 

პაიკს არ მიუღწევია მე- ჰორი- 

ზონტალამდე, შავებს სწორი 

თამაშის შემთხვევაში აღნიშნული. 

ენდშპილი ყაიმით უნდა დასრულ- 

დეს. შავების ტაქტიკა შემდეგში 

უნდა მდგომარეობდეს: 
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1. ეტლმა არ უნდა მისცეს 

თეთრ მეფეს მე-0 პორიზონტა- 

ლის დაკავების საშუალება, სანამ 
პაიკი მე-5 პჰორიზონტალს არ გას- 

ცილებია. 

2. როგორც პაიკი მე-ნ ჰორი- 

ზონტალს მიაღწევს, ეტლი დაეშ- 

ვას პირველ ან მეორე პორიხონ- 
ტალზე და თეთრ მეფეს ზურგიდან 

გამუდმებით ქიშები გამოუცხადოს. 

შავები 

  

    

  

თეთრების სვლა. ყაიმი 

1. ელ2-07+ მფძ7 -ძმ8 

2 ძ5–-ძ6 ემს6–I1! 

3. მფ05–06 ეს)1–01+ და ა. შ. 

არ შველის არც თეთრი ეტლის 

უკან დახევა მეფის ქიშებისაგან 

დაცვის მიზნით; მაგ., 3. ეთ7--ე4 

ეს1--–01 1-4. ეფ4––-ც4 ე01: 04+ 

ყაიმი.



მაგრამ, თუმთეთრებმა პაიკით 

მერ პორიზონტალს მიაღწიეს, 

ხოლო შავებს არა აქვს ამ დროს 

ზურგიდან ქიში, მაშინ თეთრები 

ბევრ შემთხვევაში იგებენ. 

შავები 

  

რი, 

    

  

თეთრები იწყებენ და იგებენ.. 

1 ეხ2-–7 ე(8– 8 

შავ ეტლს არ შეუძლია მერვე 

ჰორიზონტალის დატოვება. 

2. ეხ7-–-ხ7-+ მფხ8–ი8 

2. , „. ,„ მფვ8 3, ეგ7+. მფხ8 

ჭ (67 ++ სვლებიც იმავეს იძ- 

ლევა.- 

ვ მეხ7-–ი7 მფი8–ხ8 “ 
4. 06-07 -L გფხმ-–ი8 

5. ეგ7–-88 + და იგებენ. 

ცხადია, თეთრებს რომ ს ან ფ- 
პაიკი (მით უმეტეს 8 ან I-პაიკი) 

ჰყავდეთ აღწერილი მეთოდი 
არაფერს მოგვცემდა. მაგ., თეთ- 
რები: მფ36, ეხ7, პ. 86; შავები: 

მფსხ8, ქ->8--ყაიმია.. 

II. შავი მეფე დაშორებულია 

პაიკისაგან 

1. პაიკი მე-7 პორიზონტალზე. 

თეთრები მუდამ იგებენ; თუ 

მხოლოდ პაიკი არ არის კუთ- 

ხური. 

  

რი, 2262 
#0, 2 7 

222 2 _ 29 2 რ ჩ/// -%,, 2 რ, 

(722 7; ჩნ 

  

      
თეთრები 

მოგების ორი ხერხი არსებობს, 
ამასთან სულ ერთია ვისი სვლაა–– 
შავების, თუ თეთრების. (ცხადია, 
რომ 1., , ., ეM3 ან 1... , 

მფი8 არ სცვლის საქმის ვითა- 
რებას, ხოლო IL-ვერტიკალიდან 

ეტლის 'წასვლა“ კი უფრო აადვი- 
ლებს თეთრების ამოცანას). 

1. ე0--M4# 
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ახლა გასაგები იქნება, თუ 
რისთვის უნდა მოთავსდეს თეთ- 

რი ეტლი სწორედ მეოთხე ჰო- 
რიზონტალზე. 

1. .. ეს12–11 

2 ე14--04+ მფა7--ძ7 

2... „ მფ(6-სვლის შემდეგ 

უმალვე იგებს 3. 8მფ/8, ხოლო 

2... . მფძნ ან ძ8-მდგომა- 

რეობას არ სცვლის, 

ვ  მფყ8-/7 ეს1--#/L+ 
.  მფ(7--ყ6 ე0I- 61+ 
ა მფვყ6-/6 ეწI–-X1+ 

არ შველის არც მომლოდინე 
სვლა 5... . ეე2 6. ეს5 და 

ეყწ5-სვლების გამო, 

ნ. მფ(6–ე5 ე(წ1--ფ1-L 

7. მ84-– 4 და იგებენ. 

რამდენიმედ რთულია მეორე 

ხერხი რომელიც იმავე იდეას 
ემყარება და არსებითად, მხო- 

ლოდ სვლათა გადანაცვლებაში 

მდგომარეობს. 

1 ეწI--01 -L მფ67-–97 

არ შეიძლება 1. ,„ . ,„ მფ16 

2. 09ფჯ8-სვლის გამო. სუსტია აგ- 

რეთვე 1., . . მფძ6 2, მფშ18 

ეI(2 + 3. მფცტ8 მი2 4. ეი7 და 
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შემდეგ 5. მფ(8, 6. ე(7 და 7. 

ც8ლ გამო. ტექსტში სვლით შა- 

ვები არ უშვებენ თეთრი მეფის 

#8 ან #7-უჯრედებიდან გამოსვლას, 

ვინაიდან თუ ახლა 2. მფ17, მა- 

შინ ე2-- 3. მფ«ყ6 ე92 ++ და 
ეტლი მანამდე უქიშებს, სანამ 

თეთრი მეფე კვლავ ყ§8-უჯრედს 
არ დაუბრუნდება. 

2. ეძ61- 5! ეს)2–ს1 

და ახლაც 2... . . მფძ6 არ 
ვარგა 2. მფჯ8-გამო. და თუ შავი 

· ეტლი ს-ხა–ზს დასტოეებს, თეთ- 
რის ამ ხახს თავისივე ეტლით 

დაიკავებენ და ყ-პაიყით წინ- 
სვლას გაინაღდებენ: მეყ2 3. ეი5 

მფი7 4. მფხ8 მფ(7 5. ე(ს5- 
მფი6 6. ე(L2! 

ვ გფ98--17 ეს1--# + 

4. მფ(7– 26 ემ(1--ფ1 + 

5. ებ5–-ყ5 და იგებენ. 

ამის მსგავსად იგებენ თეთრები 

შემდეგ მდგომარეობაში: მფძ8, 
ე62, პ. ძ7; შავები მფს? ქე61. 

თეთრები იგებენ სვლის რიგის 

მიუხედავად. აღსანიშნავია, ამას– 

თანავე ამ მდგომარეობაში შავი 

ეტლი, რომ ს1-უჯრედზე იდგეს, 
მაშინ შავების სვლის შემთხვე- 

ვაში პარტია ყაიმით დასრულდე- 

ბოდა,



  
  

  
  

  

სახელდობრ: 1... . , ეხ8-L 

2. მფხ7 ეხ7+ 3. მფი6 ეხ6-+ 
4. მფც5 (სხვა შემთხვევაში შავე- 

ბი ითამაშებდნენ მეძ6-სვლას) 
ეს)5+ 5. მშ/6 ეს6+! (და არა 

ეძა, 6. მფ66-სვლის გამო) 6. 

მფი5 ეს5-+ 7. მფი#4 0II4-L 8. 
8ფ·3 ეხ8 და შემდეგ ეძ8 ძ-პაი- 

კის მოგებით. 

თუ კი ამ მდგომარეობაში ფი- 
გურებს მთლიანად (რასაკვირვე- 
ლია, ეტლის IM-ხაზხბე დატოვე- 
ბით) მარჯვნივ ერთ უჯრედზე 

გადავსწევთ, მაშინ თეთრებს მო- 
გება ექნებათ: მაგალითად. 1.... 

ეს8-- 2. მფ(7 ეს7-+ 3. მფ(6 
ეს6-- 4. მფყ7 ეც6 5. მფ1(7. აქ 
ცხადად ჩანს განსხვავება რომე- 

ლიც პირობადებულია იმ გარე- 
მოებით თუ სად მდებარეობს 

შავი ეტლი-––თეთრი პაიკის მიმართ 
გრძელ ან მოკლე მხარეხე (წინა 

შემთხვევაში ის “გრძელ მხარეზე, 

იყო, რადგან 6–ჯ მანძილი გრძე– 

ლია, ვიდრე 8- 0; უკანასკნელად. 
კი მოკლე მხარეზე, ვინაიდან L––ს. 

მოკლეა 8––ძ მანძილთან შედარე- 

ბით). განსაკუთრებით დიდი. 
მნიშვნელობა აქვს რაც შეიძლება. 

მეტი სივრცე გვქონდეს შავი ეტ- 
ლის ვერტიკალით ქიშების გამო- 

საცხადებლად; ამისათვის კი სა–- 

პიროა ეტლისა და პაიკის ვერტი-. 
კალებს შორის იყოს არა ნაკლებ- 

3 ვერტიკალისა, რაც ზშესაძლე- 

ბელია მხოლოდ მაშინ, როდესაც. 

შავების ეტლს უკავია გრძელი- 

მხარე. 

2. პაიკი ზე-6 პორიყჭონტალჭე 

ზემოთ ჩვენს მიერ გადმოცემუ– 

ლისაგან, გამომდინარეობს, რომ 
პაიკი მე-6-ჰორიზონტალზე იგებს 

იმ შემთხვევაშიი თუ თეთრები- 
ახერხებენ მისი მე-7-ხაზზე გაწე- 

ვას, და არ იქმნება ამასთანავე. 
წინ თ დიაგრამაზე გამოხატული 

მდგომარეობა ამ შემთხვევაში. 

შავ მეფეზე დაკისრებული ამოცა- 

ნის გამოსარკვევად, მოვხსნათ ის 

დროებით დაფიდან თეთრ ეტლ- 
თან ერთად და ვნახოთ, შეუძ-- 

ლია თუ არა მარტოოდენ შავ 
ეტლს არ დაუშვას თეთრი პაიკი. 

მე-7-ჰორიზონტალამდე. ავიღოთ- 

მაგ, მდგომარეობა თეთრები.· 

მ8ფძ7, პ. ძ6; შავები: ეძ1 გავ–- 
სინჯოთ ჯერ ქიშები ევერტიკა- 
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ლით: 1... . ეძ2 2. მშფი7 

982-+ პ. მფპქ8 ეძ2 4. ძ7.––და 

თეთრებმა მიზანს მიაღწიეს. ახლა 

„განვიხილოთ ქიშები პორიზონტა- 

ლით: 1... , ეს1 2. მფილი7 

Xცხადია, რომ მეფე უნდა წავი- 
დეს ეტლის მოწინააღმდეგე მხა- 

·რეზე, რადგან 2. მფე7 ეს7-- 

„3. მფ(6 ეს6-–+- 4. მფ05 ე1)5–+ 

და ა. შ. არაფერს არ იძლევა). 
ეს?-+L 3. ძ7 (ამ ხერხით პაიკის 

“მიყვანა შეიძლება მე-7” ან მე-8- 

პორიზონტალამდე არა მარტო 

'მე-6-დან, არამედ მე-5-ჰორიზონ- 

ტალიდანაც). 

ეტლის მიერ თავისი ძალებით 

„პაიკის წინსვლის შეჩერების შეუ- 

ძლებლობიდან გამომდინარეობს 

“შემდეგი მნიშვნელოვანი წესი: 

თუ თეთრი ეტლი ვერტი- 
კალით ან პორიზონტა- 

ლით აშორებს შავ მეფეს 

პაიკისაგან, რომელმაც 

უკვე მიაღწია მეხუთე 
პორიზონტალს, და ამას- 

თან თეთრ მეფეს აქვს 

საშუალება თავისუფლად 

იმოძრაოს თავის პაიკის 

მხარეს, მაშინ 

თეთრები იგებენ. მაგალი- 

თად, თეთრები: მფძ7, ეხ2, პ. 

ძნ: შავები: მფვ5, ე)1; ან 

"თეთრები; 8ფ(6, ეIM4, პ. 15; შა- 

ვები: მფხ3, ეგ1. ორივე შემთხ- 

ვევაში თეთრები იგებე5. 

ორივე 

18მ 

ახლა ირკვევა შავი მეფის ფუნქ- 

ცია ამგვარ ენდშპილებში: მან არ 

უნდა დაუშვას თეთრი მეფის პაი- 

კის ორთავე მხარეზე თავისუფა- 

ლი მოძრაობა. ავიღოთ შემდეგი 

პოზიცია: თეთრები: 89ძ27, პ. ძ6, 

შავები: მფს7. შავების მეფე ართ- 

მევს თეთრებისას 606, 07 და (ლ(8- 

უჯრედებს, რომლიდანაც თეთრე- 

ბისათვის საჭიროა ერთი მაინც, 

რომ თავიდან აიცილოს ქიში პო- 

რიზონტალით (ვერტიკალით ქი- 

შები ამ პოზიციაში არავითარ 

როლს არ თამაშობენ). თუ, მაგა- 
ლითად, თეთრი ეტლი დგას (C02- 

უჯრედზე, ხოლო შავი კი II1-ზე, 

მაშინ თამაში ყაიმით მთავრდება. 

  

      

  
1. ... ეს1--ს7-L 
2  მფ07--05 ეხ7–06 L “– 
ვ  მფლ06–-05 ეს6–)5+



და თეთრებს არ შეუძლიათ 

ქ6-პაიკის დაუკარგველად მეფის 

დაცვა ქიშებისაგან. 

ამასთანავე თავისი სვლის შემ- 

თხვეეში თეთრები ადვილად 

იგებენ 1. ეს2+, ავიწროვებენ 

შავ მეფეს და შემდეგ გაჰყავთ 
პაიკი, როგორც ეს უკეე აღწერი- 

ლი იყო. 

მაგრამ თუ ყველა ფიგურა (ეტ- 
ლი II-ის გარდა) ერთი რიგით 

მარჯვნით გადავსწიეთ, მაშინ შა- 

ვები ყაიმს ვერ აღწევენ; რადგან 

მათ ეტლს ამისათვის · საკმაო სი- 

ვრცე არა აქევს:· 1., , „ მხი7+ 

2. მფ(6 ეხ6+ 3. მფI7 ეს7+ 
4. მფყ6 ეგ7 5. მ3(6, და თეთ- 

რები იგებენ. ჩვენ კვლავ ვრწმუნ- 
დებით გრძელ თუ მოკლე მხარის 

მნიშვნელობაში: გრძელი მხარის 

დაუფლებით შავები ყაიმს აღწე– 

ვენ, მოკლე მხარეზე-––ისინი აგე- 
ბენ. 

აქ ნათქვამი სრულიადაც ვერ 

ამოსწურავს ამგვარ ენდშპილებში 

არსებულ ყველა შესაძლებლობას, 

როგორც თეთრს, ისეეე შავ ეტ- 
ლებს შეუძლიათ დაიკავონ სხვა 

მრავალი პოზიცია. 

ავიღოთ, მაგალითად, ტარაშის 

(რომელმაც დაწვრილებით გამო- 

იკვლია ენდშპილის ეს ტიპი) მიერ 

ნიურნბერგის 190ნ წლის “სა- 

ტურნირო კრებულში მოყვანილთ 
შემდეგი მდგომარეობა. 

შავები 

  

    
  

  

ელ1–ე1! 

ეტლის გრძელ მხარეზე გადა–- 

ყვანით. ახლა თეთრებს მუდმივი 

ქიშით ყაიმი ემუქრებათ. 

2 მე08–ძ8 მე1-–87+ 

3. ეკჰზ-–ი7 ... 

თუ 3. მფც8, მაშინ მფ(6 და 

იღუპება 66-პაიკი და თუ პ. 

მფძ6, მაშინ შავები ჯერ ქიშების 

სერიას ატარებენ 3. . .„ , ე36-+ 
4, მფ-C5 ქეე5-L, და 5. ეძ5-სელის 

შემდეგ დაეშვებიან ეტლით §81-ზე 
და მათ განაღდებული ექნებათ. 

მფ(8-სვლა. 

ვ. ... ევ:ვ7--ედნ! 

4. ეკჰ7–-ხ7 ით... 
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უაზრო იქნებოდა 4, მფძ6-L, 
მის შემდეგ შავები მფ18-სვლით 

პაიკს აჩერებდნენ და ყაიმს აღ- 

წევდნენ. 

4. .. ეი8––ე1! 

5. მფ%67–ძ8-L 

5. მფცგ8-სვლას იგივე შედეგი 

მოსდევს, და თუ 5. მფძ6-+, მა- 

“შინ მფ(1(8. 

5 .. მფიე7-L%6 

6 06-07 მე1––ე8-- 

7. მფძ8-–ძ7 მფ(6-17 

ვ ეხ7–ხ1 მა8-- ე7+ 

9. მფძ7-–ძმ8 ემგ7–ე8- 

რასაკვირველია, არა 9... , 

2:27 10. ე(1 +-ქამო, და თეთ- 

რები იგებენ ეტლს. 

10. მფძ8-–-ძ7 მე8-–ი7- 

ყაიმი.' 

ამის შემდეგ ძნელი არ იქნება 

-გარკვევა ქვემოთ მოყვანილ შემ- 
დეგ  მდგომარეობებშიდ„ სადაც 

თეთრ მეფეს მუდამ 67-უჯრედზე 
ვტოვებთ, შავების მეფეს დ7-ზე, 

“ხოლო თეთრი პაიკიც მუდამ (66- 

უჯრედზე დგას, და მხოლოდ ეტ- 
-ლების პოზიციებს ვცვლით. : 

1) თეთრები: ეძ7; შავები: ე86; 

„თეთრები თავისი სვლით იგებენ: 

1. მფი8-- მფ98(6 2. 27 ევვ8ზ-+ 

·'(სხვანაირად–– მფ(8-სვლით თეთ- 
“რები ადვილად იგებენ). 3. ეძ8 

-1190 

ეგ7 4. 006 -L მფე7 (ან მფ05, 
მაშინ 5. მფ(/8) 5. ეძ1 ევ8-L 6. 

მფძ7 ეკ27-+ 7. მფი6 ე36+ 8. 

ეძნ ეგ8 9. ეძ8. 

1IL) თეთრები: ე(6; შავები ეგ5; 

თეთრებს თავის სვლით არ შეუძ- 

ლიათ მოგება: 1, ე(7+ მფე8 2. 

ე(4 (2. 968 მფი7? 3. ეძ8- 

სვლები ჩვენს მიერ უკვეე განხი- 

ლულ საყაიმო პოზიციას იძლევა) 
ეგ7+ 3. მფძ6 (თუ 3. მფ(16, მა- 

შინ მფ(8 4. ეს4 ე(7+! 5. 6წ-- 

ფათია, ხოლო თუ 5. მფ865, მა- 

შინ ეგ7 და ა. შ.) ეპ6-+- 4, მფტ5 

ეე? ყაიმია. 

III) თეთრები: ეძ7; შავები: 
მა!. თავისი სვლით თეთრები 

იგებენ: 1. მფლ8-- მფI(6 2. გ7 

და ა. შ. 

დასასრულ, განვიხილოთ ჩვენს 

მიერ ლასკერის „ჭადრაკის თამა- 

შის სახელმძღვანელოდან" ამოღე- 

ბული შემდეგი მდგომარეობა.. 

  

შავები 

       



შავებს არაფრით არ შეუძლიათ 

წაგებისაგან თავის დაღწევა. 

1. მფძ8-–-ი08!. 

ლასკერი განიხილავს მხოლოდ 

1., . „83608, რასაც მაშინეე 

წაგებამდე მივყევართ, რადგანაც 

მეფე გადადის გრძელ მხარეზე იმ 
დროს, როცა მათი ეტლი მხო- 

ლოდ მოკლე მხარეს ეუფ- 

ლება. ' 

2 ეს7--II.8+- გფი8 – ხ7 
პ. მფძი–ძ7 ემი1–თ1 

4. _ ძ5-ძნ ... 
! თუმცა შავების ეტლი ახლა 

გრძელ მხარეზეა, მაგრამ მისი 

მოქმედების არე მაინც. შემოფარ- 

გლულია, რადგან თეთრი ეტლი 
ართმევს მას ს-ვერტიკალს, გრძე- 

ლი მხარე ამრიგად მოკლედ გა- 

დაიქცა! 

4. – ეყ1–-07+ 
5. მფძ7–ტ06 -ევ7–წწ6+ 

ნ. 2მფ06-ტ7 ეჟნ–-97+ 

თუ შავებმა ქიშები შესწყვიტეს, 

მაშინ თეთრები უმალვე ძ6–ძ7- 

სვლას გააკეთებენ. არ წველის 

არც 6.. მფი6, 7. ელ8-+ 

და შემდეგ 8. ძ6–ძ7 გამო. 

7. 8ფ067--/6 ეფ7--7 
8. მფ(6--66 ეძ7–წ7 

თუ 8.. . , მფ06, მაზინ 9. 

ეა8-+. 

9. 8მ6-ძ7 და იგებენ. 

ჩეენ ახლა ვხედავთ, თუ რამ- 
დენად მრავალფეროვანია ამგვარი 

ენდშპილები. დიაგრამაზე თეთრე- 

ბეს ეტლი II7-უჯრედის მაგივრად 

ყ87-უჯრედზე რომ იდგეს, მოგება 
შეუძლებელი იქნებოდა (3. , . . 
ეხ1! და შავი ეტლი გრძელ მხა- 

რეს ეუფლება.  პაიკით მე-6- 

ჰორიზონტალზე-–ჩვენს მიერ გა- 

მოკვლეულ პოზიციის შედეგად 
შეიძლება დავასკვნათ: 

თუ თეთრებმა ვერ შეს- 

ძლეს შავი მეფის პაიკისა- 

გან სრულიად გამოთიშევა, 

მაშინ შავების ეტლი 

გრძელ მხარეზე ყაიმს 

აკეთებს მოკლეზე კი 
აგებს. ამას კიდევ დაუმატოთ 

ის გარემოება, რომ შავების მე- 

ფემ მოკლე მხარე უნდა დაიკა- 

ვოს, ვინაიდან გრძელ მხარეზე 

ყოფნით ის თავისივე ეტლს ხელს 
შეუშლიდა მუდმივი ქიშის გან- 

ხორციელებაში. 

ვ. პაიკი მე-65 პორიზონტალჭე 

ყოველივე აქ ნათქვამის შემდეგ 
მოცემული შემთხვევის გამოკვლე- 

ვა ძალიან მარტივდება. შავი მე- 

ფის პაიკისაგან გამოთიშეის შემ- 

თხეევაში, ძალაში რჩება წინა პა-” 

რაგრაფში ჩვე5ს მიერ ფორმული- 

რებული წესი (გვ. 18მ). აქაც 

იმასკეე ვხედავთ: შავი ეტლი 

გრძელ მხარეზე ყაიმს აკეთებს, 

მოკლეზე კი აგებს. 
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მოვიყვანოთ ამის საილუსტრა- 

ციო რამდენიმე მაგალითი. 

შავები 

  

სთ»
ნი ჯა 

    

      

47 ,         

თავისი სვლით თეთრები იგე- 

ბენ. 

1. ელ2–22 მ9ძ1–21 

როგორი ქიშებიც არ უცხადონ 

შავებმა ვერტიკალით ან ჰორი- 

ზონტალით, ისინი მაინც ვერ 

შესძლებენ თეთრი პაიკის შეჩერე- 

ბას. 

2. მფძ6–ი06 ემე1–ე6+ 

- თუ 2. ელ1-+, მაშინ, 

რასაკვირველია, 3, მფძ7. 

3. მფლ06-–ხ5 მე6–ე1 

თუჰ. .. . ეძ6, მაშინ 4. 

მფი5 და შემდეგ 5. მფძ6, 
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4. ძ5 –ძრ #ეა1- «1 

« მუს5-06 ეძ1–-01-+ 

· მფშ06-ძ7 ელ1–ძ1 

- 7. მფ9ძ7-0ლ07 

ან ჯერ 7. ე(2+, რაც ”კიდევ 
უფრო დააშორებს შავ “1 მეფეს 
პაიკისაგან (იხილე ქვემოთ თეთ- 

რების მე-10 სვლა). 

7. ... ეძ1–01+ 

8. მფ0ლ7–ძმ8 ელ1–0ძ1 

9, ძ6–-ი7 ეძ1–-–01 

10 მე02–-12- გფI7–-57 

1. მეI2–15 ა.» 

და ა. შ. ჩვენს მიერ უკვე ნაც- 

ნობი ხერხით. 

დიაგრამაზე გამოხატულ მდგო- 

მარეობაში შავების სვლის შემ- 

თხვევაში ყაიმია. 

1. ირი მფI7-–ი8 

2. ემლი2–08- ... 

შავების მეფის ძ08-უჯრედიდან 

მოკლე მხარეზე გადასელის ხელის 

შეშლის მიზნით. 

თუ 2. 2Lს2, მაშინ 2. , , , ეძპ 

იმავე შედეგს იძლევა, რასაც გან» 

სახილველი ვარიანტი. 

2. მფი8-–-17 

ახლა თეთრების წინაშე -–- ძნელი 

ამოცანა დგას. მათმა ეტლმა და 

მეფემ არ უნდა დაუშვან შავი 

მეფე 67 ან 68-უჯრედებზე, საი- 

დანაც ის დააკავებს ძ-პაიკის წინ-



სვლას, ამიტომ, ცხადია,ს რომ 

თეთრების ერთადერთი შანსი. შემ- 
დეგ სვლაშია: 

3. ელ8–ძ8 

4. მფლ7? მუქარით, და თუ 

4.. .„ . მშ07, მაშინ 5. ძ6-I-!, 

და თეთრები იგებენ. მაგრამ შა- 

ვებს სრულიად საკმაო პასუხი 

აქვთ. 

3. ... ე01–1 

4. 8მფ06-ილ6 მე1–ე06-> 

ამ ქიშის მიზანია –- აიძულოს 

თეთრი მეფე ხ-ვერტიკალზე გა- 
დავიდეს, რითაც ის თავის პაიკს 

მოსცილდება. 

5. მფინ–ხ7 მას6–ე1 

6. მფს7–07 

თუ 6. 06, მაშინ მფ06 და ა. ფშ. 

6. ... ეე1–ე7+ 

7. 82ფ07-–ს6 მეე7–ე1 

და თეთრებს არ შეუძლიათ 

ყაიმისაგან თავის დაღწევა. 

თავდაცვის ეს მეთოდი ვერ 

ჩატარდება, თუ ყველა ფიგურას 

ერთი რიგით მარცხნივ გადავაად- 

გილებთ, რითაც ერთი ვერტიკა- 

ლით დავამცირებთ მოკლე მხა– 

რეს. ' 

13. ჭადრაკი. 

  
  

  

  

  
  

თეთორები 

შავების სვლაა. თეთრები იგე–- 

ბენ. 

1 .. მფი7–08 

2 ეს1–ს§5 + მფჰ8–ძ7 

3. ეს8–0ლ08 მ01–ე1 

4. გფ0ლ06-ს7 მე1–-ს1-I- 

თუ 4. ... მფძ7, მაშინ 5. 664- 

მფძ6 6. ე08+ და ა, ფშ. 

5, მფს7-ლ07 ეს1–ე1 

6 ი5–ა6 მა1–ს7+ 

7. მფ67-ხ6 ეე7-–ე1 

8 ეს8–18 ... 

იგებს აგრეთვე 8. მს8-სელაც- 

ე:1–ე2 

მფ0ი7–ძ8 

8. ... 

9. ეს§-Iს1 

სხვანაირად, 10. ეძ1 და ა. მ.“ 

1. 66–-ძ07.;- და იგებენ. 
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გრძელი მხარის დაუფლების 

პირობებში, შავები უმეტეს შემ- 

თხვევაში აღწევენ ყაიმს მე-6 პო- 

რიზონტალზბე მდებარე პაიკის 

წინააღმდე1ჯ, ამიტომ გასაგებია, 

რომ მათთვის უფრო ადვილი იქ- 

ნება პარტიის გაყაიმება მე-5 

პორიზონტალზე პაი:ის წინააღ- 

მდეგ. 

აი ორი ელემენტარული მაგა- 

ლითი: 

I) თეთრები: მფტგ6, ეძ!1, პ. 65; 

შავები: მფყ7, ეგ2. სვლის რიგის 

მიუხედავად, ––ყაიმია. 

II) თეთრები: მფტ6. ეI7, პ.05; 

შავები: მფი8, ეჯ1. შავების სვლით 

–-ყაიმია: 1... , , მშ/8 (და არა 

11... 8ფძ8 2. ესხ8-- მფი7 

3. მფგ7. და იგებენ). : 

4, პაიკი მე-§ პორიზო5ტალყე 

საერთოდ, აქაც შეიძლება იმა- 

ვე ტაქტიკის გამოყენება, ვინაი· 
დან აქაც ძალაშია მეფის გამო- 

თიშვისა და გრძელი და მოკლე 

მხარის წესები. მაგრამ წინა შემ- 

თხვევებისაგან განსხვავებით იქ 

შავებს განსაკუთრებულად მნიშ- 

ვნელოვანი დამატებითი რესურსი 
აქეთ: ქიშის გამოცხადება 

ზემოდან ვერტიკალით. 
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ამრიგად, ეტლი არ საჭიროებს 

მეფის დახმარებას და საკუთარი 

ძალებით აჩერებს პაიკს. შემდეგ 
მდგომარეობაში, შავი მეფის პაი- 

კისაგან გამოთიშვის მიუხედავად, 

თეთრებს არ შეუძლიათ მოგება. 

შავები 

  

  

  

  

თეთრები _. 

1  მფხ3–04 ეს8 –08-C 

არ შეიძლება“ „თეთრი პაიკის 

მე5 ჰორიზონტალზე დაშვება, 

რის შემდეგ თეთრები მოიგებენ. 

2. გფი4 – ხ5 მი8–-ხ8 + 

3. მფხ5-05 ეს8--ლმ-L 

4. მფ05 -–ხ6 მი8–-ს8+ 

შავები მანამდე უცხადებენ ქიშს, 

სანამ თეთრი მეფე უკან ხპ-უჯ- 

რედზე არ დაბრუნდება. თეთრი



პაიკი რომ უკვე მე-5 პორიზონ- 

ტალზე იდგეს (ხ5-უჯრედზე), შა- 
ვები სიკრცის სიმცირის გამო 

ამას ვერ შესძლებდნენ. (მაშინ 

თეთრები ითამაშებდნენ 5. 8ფ806 

ეცკ8+ 6. მფს7.) 05-–ს8 მონა- 
კვეთი გრძელ მხარის როლს თა- 

მაშობს, ხოლო სხ6-–ხ8-მოკლე 

მხარის. “ 

ლ. მ8მფსხე–ი5 ეხ8--88 + 

6. გ83+:5-–ხ5 მა8ზ--ხ8 L 

7. მ8ხ5–ე4 ეს8–288+ 

8. გფე4–ს3 მა8–ხ8! 

და ჩვენ გამოსავალ მდგომა- 

რეობას დავუბრუნდით. 

_ თეთრებს არ შეუძლიათ ეტლის 

დაუხჰარებლად პაიკით წინსელა, 
მაგრამ საჭირო ოპერაციებისა- 

თვის ეტლი იძულებული შეიქმნა, 
გაანთავისუფლოს შავი მეფე, რო- 

მელიც მოასწრებს პაიკის წინ 

დადგომით პარტიის გადარჩენას. 

მაგრამ ეს მეთოდი არ ივარგებს, 

თუ შავი მეფე ეტლით საგრძნო-“ 

ბლად შორს არის განდევნილი, 
სახელდობრ, თუ ის პაიკისაგან 5 

ან მეტი ვერტიკალით არის და- 
შორებული. 

ვინაიდან მაშინ, 

ასწრებენ ეტლის დახმარებით თა- 

ვისე პაიკის ერთი უჯრედით წინ 

წაწევას და შემდეგ – ეტლით კვლავ 
გადაუჭრან გზა მოახლოებულ 

მეფეს. 

თეთრები 

  

    

  

  
  

თეთრები 

1. ე:1--12 ... 

მომლოდინე სვლა, რომლის 

დანიშნულება შემდეგი სამი ვა- 
რიანტიდან ირკვევა, სახელდობრ, 
თეთრები აიძულებენ შავებს გაა- 
კეთონ სვლა ან მეფით, რომლი- 

თაც თეთრი ეტლი მიიღებს ერთ- 
ერთ 15 ან L17-უჯრედს ლ-ხაზზე 
გადასასვლელად საკუთარი მეფის 
ლ4-უჯრეჯზე ზემოდან ქიშებისა- 
გან დაცვის მიზნით (უბრალოდ 
ე(1--ს1--05 შავებს მეფის პაიკ- 
თან მოახლოების გადამწყვე 
ტემპს მისცემდა), ან ს8 ეტლი 

ხ-ვერტიკალზე სვლა, რაც ასევე 
ანთავისუფლებს თეთრი ეტლისა- 
თვის (8-უჯრედის მისი დც-ვერტი- 
კალზე გადასაყვანად და, გარდა 
ამისა, ამცირებს გრძელ #ს5–%8- 
მხარეს. 

შესაძლებელია, რასაკვირველია, 
1. ე13 და). ე(4-სვლებიც. 

1. · მუენ-ყ7 

2 მე(2-15 მფყ7– თნ 

ვ ე(:5-05 ' მფყხ6–რ% 
4. სრ –ხ5 8ფI6 – -6 

1%



ა. მფხპ-–ი04 მფ066-–06 

ნი 805--06-+ მფძნ6–-–ძ7 

7. მფ04–05 და იგებენ- 

I! 

1. ... · მფენ–95 

2 ელ02-7 მფი5-ყ6 
ვ ე”ფ/-07 მფვ6--15 
4 მ2ფხ3–ი4 მფ15-–ბ6 

ნ. მფი4–05 და იგებენ. 

II 

=. ეს8-–ს7 
მ12-–18 მფენ-წ5 

2... .· მფლ7 3. ე(5-სვლებს 
პირველ ვარიანტამდე მივყევართ. 

3 მფხ3–04 ენ7–07-+ 

4 მფიტ4 – ხ5 მი7–ს7+ 

5. გფხ5-–05 ენ7-07+ 

ხრ- მ8ფ05–06 .. 
და თეთრები იგებენ შავი ეტ- 

ლის განკარგულებაში მყოფ სივრ- 

ცის სიმცირის გამო. 

გავუკეთოთ რეზიუმე ჩვენს მიერ 

მიღებულ დასკვნებს ეტლისა და 
პაიკის, ეტლის წინააღმდეგ ენდ- 
“შპილის იმ შემთხვევის მიმართ, 

როდესაც შავი მეფე არ დგას 

პაიკის წინ როგორც მე-185 

გვერდზე მოთავსებულ დიაგრამი– 

დან ჩანს თეთრებს შეუძლიათ 

მოგება, თუ მათმა პაიკმა, მე-7 
პორიზონტალს მიაღწია. და თუ 
მას იგი მიაღწევს, მაშინ შავებმა 

მთელი თავისი ძალ-ღონე უნდა 
მოახმარონ მის შეჩერებას; ამისა- 
თვის მათ ორი ხერხი გააჩნიათ: 

196 

1) პაიკის წინ მდებარე ვერტიკა- 

ლის უკანასკნელ ან მე-7-უჯრედ- 

ზე მეფით დამკვიდრება; 2) ეტ- 

ლით ჟიშების გამოცხადება. პირ- 

ველ მანევიოს თეთრები უნდა 
ეცადონ ხელი შეუშალონ თავის 

მეფის ან ეტლის დახმარებით 

(პაიკის მიერ დაკავებულ მეზობელ 

ვერტიკალით, ან მე-8 ჰორიზონ- 

ტალით). ამასთან შავებმა ყველა- 

ზე მეტად იმაზე უნდა იფიქრონ, 

რომ მოწინააღმდეგემ არ განდევ- 

ნოს მათი მეფე (ეტლით ქიშების 

საშუალებით პაიკის მიერ დაკავე- 

ბულ ვერტიკალიდან საზ რიგზე 

მეფის პორიზონტალურ ოპოზი- 

ციის პირობებში); მეორეს წინა- 

აღმდეგ კი“–შავი ეტლით ვერტი- 
კალით ქიშები უსარგებლოა, რად- 

გან მეფე ყოველთვის შესძლებს 
თავისივე პაიკით თავის დაფარ- 

ვას სამაგიეროდ თავდაცეის 

მნიშვნელოვანი საშუალება არის 

ქიშები ჰორიზონტალით; მაგრამ 

მათი წარმატებისათვის, ეტლისა- 

თვის საკმაო სივრცეა საჭირო. 

რადგან ქიშები პორიზონტალით 

იმ მხარიდან უნდა ·იქნეს გამოც- 

ხადებული, რომელიც შავი მეფის 

მიერ არ არის დაკავებული (რად- 
გან წინააღმდეგ შემთხვევამი ის 

თვით თავის ეტლს დაფარავს), 

ამიტომ შავებისათვის მეტად 

ხელსაყრელია მეფის მოკლე მხა– 

რეზე მოთავსება, ხოლო ეტლით 

კი გრძელ მხარიდან მოქმედება.



ეტლების ენდშპილი რ#ამდენიმე 

პაიკით 

ვინაიდან ამ მეტად რთულ ენდ- 
ზპილის ამომწურავი გამოკვლევა 

ჩვენ მეტად შორს წაგვიყვანდა, 

ამიტომ ჩვენ დავკმაყოფილდით 

მხოლოდ რამდენიმე სახელმძღვა- 

ნელო წესებით, მათი განმარტე- 

ბული მაგალითების თანდართ- 

ვით: 1) ტარაშს ეკუთვნის შემ- 

დეგი წესის ფორმულირება: „ე ტ- 

ლები მოთავსებული უნდა 

იქნეს როგორც "საკუთარი, 

ისევე მოწინააღმდეგის პაიკთა 

უკან, რომ დაეხმარონ პირველებს 

და დააბრკოლონ მეორენი“. 

აი უმარტივესი მაგალითი: 

შავები 

  

    

  

    
თეთრები 

თავისი სვლით თეთრები 1. 

ვ5-გვნ6 საშუალებით ადვილად 

იგებენ მაგრამ თეთრი ეტლი 

რომ ვ38-ზე იდგეს, შავი კი 81- 

უჯრედზე, მაშინ თეთრებისათვის 

მოგება ყოვლად შეუძლებელი იქ- 
ნებოდა. 

ძნელი არ არის იმის ახსნა, თუ 

რად არის ეს ასე: ზემოდან პაი- 

კის დამხმარე ეტლისათვის სივრ- 

ცის თავისუფლება ამ პაიკის ყო- 

ველი სვლით მცირდება. პირი- 

-ქით, ქვემოდან პაიკის დანხმა–ე 
ეტლისათვის სივრცის თავისუფ- 

ლება კი პაიკის თითოეული 

სვლით იზრდება. 

იგივე ეხება დამცველ მხარის 

ეტლსაც: მისი აქტივობა იზრ- 

დება, მისი მოწინააღმდეგის პაი- 

კის უკან მდებარეობის შემთხვე– 

ვაში. 

2) უდიდესი მნიშვნელო- 

ბა აქვს ეტლით მოწინა- 

აღმდეგის ბანაკში მე-8 
ან მე-7 ჰორიზონტალით 

შექრას. 

ეს წესიც თავისთავად გასაგე- 

ბია: უმეტეს შანსებს იძლევა შე- 

ტევა მოწინააღმდეგის პაიკებზე 

გვერდით (მე? ჰორიზონტალით) 

ან უკნიდან (მე-8 პორიზონტა- 
ლით). პრაქტიკა გვიჩვენებს, რომ 
ეტლის სწრაფი შეჭრა, ერთი ან 

ორი პაიკის დაკარგვის საკმაო 
კომპენსაციას წარმოადგენს. 
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ამის მაგალითია ტარაშ––-რუბინ- 

შტეინი–ს პარტიაში (სან-სებას- 

ტიანო 1911 წ.ე, რუბინშტეი- 

ნის 31.. მფ(7-– -6-სვლის 

შემდეგ მიღებული მდგომარეობა. 

შავები 

  

    
    

   

     

რ 

«აბაა #2 
14, ”„ 

      

თეთრები 

33. ეძ7 : ე7 ელ8--06! 

შავებს პაიკი აკლიათ და მათი 

ბედიც, თითქოს გადაწყვეტილია, 
მაგრამ ისინი მეორე პაიკის შე- 

წირვით ახერხებენ მოწინააღმდე- 

გის ბანაკში შეჭრას, რაც მათ 

საუცხოო შანსებს უქმნის. 

33. მე7––ე6 

34. ემე6: ს6+ 

ეძ8–ძ2! 

მფვ6ნ–-ყ5 

აღსანიშნავია, რომ სამი შეერ- 

თებული გამსვლელი პაიკი მოგე- 

ბას არ იძლევა! 

35. მფ(1- 01 
36. ეს6-ხ5 
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ე0ძ2–02 

წინააღმდეგ შემთხვევაში, შა- 
ვები ითამაშებდნენ: 15--IV4--I13, 

რის შემდეგ უკვე შავებს კი არა, 

-არამედ თეთრებს ექმნებოდათ 

წაგების საფრთხე. 

36. თ... მფ95-ყ4 

37. 12--I3-+ 

მხოლოდ ამ საერთო გაცალით 

შესძლეს თეთრებმა პარტიის გა- 

დარჩენა. 

37. – გფიღვ : 93 

38. ეხ5::15.. მ02: ხ2 

ებ” –– ეხ2 · ი2 
40. ეL4 : 04 17–)15 

41. 03-04 მფ)3-–ე2 

42.  ე64-#4 ეე2–-02 

4. ე(4--ს4 მფლო2-–/3 

თუ 43... . ე: ჯ?, მაშინ 

შესაძლებელი იყო შემდეგი ლამა- 

ზი ფინალი: 44. ეს2+ მფ:»L2 

45. მფ:Lჯ2 14 46. ი5 13 47. C6 

მფი1 48. ლ7 12 49. მფივ! მფე1 

50. ია8ლ ა1ლ 51. ლი1X. 

ტე მ2ფ01–ძ1 ელ2: (2 

45, 04--05 . მფ(3-–43 

ჭე. ეხ4:IM5 მფი3–ძ4 

ყაიმი. 

ამ მაგალითიდან ჩვენ ვხედავთ, 

თუ რა მნიშენელოვან ფაქტორს 

წარმოადგენს ფიგურათა მოძრავ- 

უნარიანობა, –-რასც ეტლების 

–_–



ენდშპილში ხშირად უფრო მეტი 
მნიშკ6ნელობა აქვს, ვიდრე მოგე- 

ბულ მასალის შენარჩუნებას ან 

შეძენას. 

ეტლი– უფრო მეტად შემტე- 
ვითი ფიგურაა, რომელიც თავ– 

დაცვის პირობებში თავის ღირსქ.- 

ბის ნახევარს კარგავს. 

აი რატომ არის, რომ ეტლე- 

ბის ენდშპილში თითქმის ყოველ- 

თვის მოწინააღმდეგის პაიკებზე 

შეტევა უმჯობესია, ვიდრე საკუ- 
თარი პაიკების პასიური დაცვა. 

მაგალითისათვის ავიღოთ კიდევ 

შემდეგი მდგომარეობა. 

„22 
–ურრ 
(CC, 
აჯ. 

. 

CL 

2 

2 5 

  

  
თეთრები 

შავებს საუჯეთესო შანსს აძ- 

, ლევს შემდეგი გაგრძელება: 

1. ი... ეხ8– ძ8! 
2. ე”7 : ხ7 ეძზ–ძ2 

3. ე2-–ე3 97-25 

და თეთრებისათვის ძალიან 

საექვოა ამ პარტიის მოგება. 

ამასთანავე ამ პოზიციის მოდუ- 

ნებული დაცვის ტაქტიკა კი, 
მაგა 1... ., გ7–ე26 პარტიას 

ჩქარა წააგებდა, რადგანაც, მა- 
შინ თეთრი მეფე 12-უჯრედიდან 

თამაშში შეიჭრებოდა. 

3. ეტლების ენდშპილში 

მეფისათვის საუკეთესო 

პოზიცია-დაფის ცენტრ- 

შია. 

არც ეს მოითხოვს განსაკუთ- 

რებულ ახსნა-განმარტებას. ჩვენს 

მიერ გარჩეულ ტარაშ--რუბინ- 

შტეინს პარტიის ენდშაილში 

(იხ. დიაკრამა გვ. 198) შაკების 

მანევრის წარმატებით ჩატარება 

უფრო მეტად იმიტომ მოხღა, 

რომ მათი მეფე ცენტ თან სიახ- 

ლოვის თვალსაზრისით უკეთესად 

იდგა, ვიდრე თეთრების მეფე; 

ხოლო უკანასკნელად ჩვენს მიერ 

მოყვანილ მაგალითში კი შაეები- 

სათვის წაგებისაგან თავის დაღ- 

წევის ერთადერთი შესაძლებლო- 

ბა თეთრი მეფის ცენტრში და 

უშეებლობა იყო. 

ტბ არსებით მომენტს 

წარმოადგენს მოწინააღ- 

მდეგის პაიკის საიმელო 

შეჩერება. 
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აი, ასეთი ტაქტიკის თვალსა- 

ჩინო მაგალითი, რომელიც ჩეენს 

მიერ ამოღებულია ერთ-ერთ პარ- 

ტიიდან. 

  

    
  

  

1. (2-3 

სხვა შემთხვევაში გაგრძელება 

იქნება: 1, თ4 2. ეტ1 (II2- 

პაიკის დასაცავად) · ემ)6 3. ეI1 (4 

4. მფძ2 63-L, და შავები იგებენ. 

1. ... ებრ–ე6 

2. მფლი2–ს3 ს7- 05! 

აი, ის რის შესახებაც ჩვენ 

ვლაპარაკობდით. თეთრების პაიკი 

ლაზიერის ფრთაზე ახლა დიდი 

ხნით შეჩერებულია და შავებს 

შეუძლიათ მეორე ფრთაზე თავისი 

გეგმების დამშვიდებით განხორ- 

ციელება. 

20) 

3. მფს3–-ს2 

თეთრების განკარგულებაში 

მხოლოდ მომლოდინე სვლებია. 

თუ 4. 10, მაშინ (5-4! და გამ- 

სვლელი L-პაიკი მეფის დახმარე- 

ბით ჩქარა გადაწყვეტს პარტიის 

ბედს. 

· .. 9M#7-115 

ი მფხ2-–სს3 15-ს4 

ნ. მფხს3--ს2 

M4-უჯრედზე გაცვლა შავ მე- 
ფეს 14-უჯრედს გაუნთავისუფ- 
ლებდა. 

5. 14–I)3 

იგებდა აგრეთვე 114 : ყ3-სელაც, 
ტექსტში სვლით შავები ფორსი- 

რებულად იგებენ ერთ-ერთ ვგ3 ა5 

ს2-პაიკს. 

ხია მფხ?-–-ს3 ქეე6--ძ6 
7. მფ0ს3–6C2 ეძ6–0ძ3 

§. 13: 64 

თეთრებმა ამ გაცვლისათვის 

ხელსაყრელი მომენტი აირჩიეს, 
შავებს ახლა არ შეუძლიათ 8. 

(4-სვლის თამაში. 

15 : 04 

ეჰ3-–(3 9. ეა2–L2



1”. ე(2-– 22 ე(პ-–I11 

11. მფილ2-ძ2 ... 

თუ 11. მფს2, მაშინ ე/1– 1-2. 

11. ... მწ1-–1 

12 მფძ2–ილ3 ეს; :03 

13. ელ2–02 ეს3 –ე1 

14. 03-04 ეს1–ე3+ 

ს. მფ03–12 ხ5: 04 

16. ეილ2 : 04 მფა5--I5 

17. ელ4–05+ გფ(5–ე4 

ე:2+ მუქარით, რაც იგებს 
არა მარტო ს2-პაიკს, არამედ ჟპ- 
შ 

პაიკსაც. 

ეყს3–ს3 

ეს3 : L4 

18. ელ5–-02 

19. ეა2–ე2 

20ი 2მფ!2–03 

თუ 20. 1:27, მაშინ “დავები 

ითამაშებდნენ ეს2+- 21). მფX1 

ე–ლ2+ 22. მფI1 მშფ(პ და ა. შ 

20. ა.–85 

დანებდა. 

თუ 21). მ:25, მაშინ ეხ2 22. 

მფ:0ც4 ე:I2 2პ, მფცგ3 ე:2. 

20!



რ თ მ ე ტრ 90 
  

ლაზხიერის ენღშპილი 

ლაზიერი პაიკით, ლაჭიმრის 
წინააღმდეგ 

საერთოდ ლაზიერის ენდშპილი 

ჯერ კიდევ საკმაოდ არ არის 

შესწავლილი: მაშინ როდესაც 

ეტლისა და პაიკის, ეტლის წი- 

ნააღმდეგ ენდშპილში„ სწორი 

თამაშის პირობებში, ყოველ 
მდგომარეობაში შეიძლება წინდა- 

წინ განისაზღვროს პარტიის ბე- 

დი, ხოლო, ლაზიერისა და პაიკის 
ლაზიერის წინააღმდეგ ენდშპილ- 

.ში კი, ამის თქმა გაცილებით მეტ 

სიძნელეს წარმოადგენს. 

მარტივი მდგომარეობები სა- 

ფუძვლიანად არის ანალიზირე- 

ბული, მაგრამ ჯერ კიდევ არ 
არის დადგენილი საერთო წესები, 

რის მიხედვითაც უნდა გათამაშ- 

დეს აღნიშნული ენდშპილი. 

ამასთანავე პრაქტიკაში ლაზიე- 

რის ენდშპილი არ არის იშვიათი. 

პაიძთთა ენდშპილში გამუდმებით 

ხდება, რომ ორივე მხარე სხვა- 

დასხვა ადგილზე ახდენენ გარღ- 
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ქევას და თავისი პაიკები გაჰყავთ 

ლაზიერად, რის შემდეგ ქიშებით 
იგებენ პაიკებს, და ამის შედე- 
გად დაფაზე რჩება ლაზიერი პაი- 

კით–--ლაზიერის წინააღმდეგ. 

პრაჭტიკჩა გვიჩვენებს, რომ 

ასეთ შემთხვევებში პაიკის მე-7 

(ბ ჰორიზონტალაზდეე გაყვანა 

არც ისე ძნელია. მთავარი სიძ- 

ნელე– მისი საბოლოო უჯრედზე 

გაყვანაა. 

შემოვიფარგლოთ 

კნელ სტადიის (ე. ი: როცა პაიკ- 
მა უკვე მე-7 პორიზონტალს მი- 

აღწია) განხილვით და შევეცა- 

დოთ ორივე მხარისათვის რამდე- 

ნიმე სახელმძლვანელო მითითე- 

ბების მიცემას. 

ცხადია, რომ შავებს 

გასვლის შეჩერების ოთხი ხერხი 

აქვთ: 1) ქიში, 2) დიაგონალით 

დაბმა (თეთრები: მ918, პ. 67; 

შავები: ლძნ), 3) პორიზონტალით 

დაბმა (თეთრები: მფს?, პ. ლ7; 

შავები: ლს?), 4) შეტევა უკა- 
ნასკნელ უჯრედზე. ეს ხერხები 

ამ უკანას- 

პაიკის



ჩამოთვლილია მათი პროდუქტიუ- 

ლობის მიხედვით. ცხადია,კ რომ 

მათგან ყველაზე ნაკლებად პრო- 

დუქტიული უკანასკნელი ორია, 

ვინაიდან თეთრები თითქმის მუ- 

დამ შესძლებენ ქიშების სერიით 

თავისი ლაზიერით უკანასკნელი 

უჯრედის დაუფლებას. მაგ., თეთ- 

რები: მფI6, ლყუ<, პ. ტ7; შავები: 

მფე2, ლძ7. 1. ლი2+- მფხპ3პ 2. 

ლწვL მფი2 3. ლი2+ და შემ- 

დეგ 4. ლგ8. 

დიაგონალით დაბპძა უფრო 

ხელსაყრელია, ვიდრე ჰორიზონ- 

ტალით დაბმა, ვინაიდან პირველ 

შემთხვევაში მეფის წასვლის შემ- 

დეგ, შავებს ჩვეულებრივ მეტი 
ქიშები აქვთ, ვიდრე მეორე შემ- 

თხვევაში. მაგ, პჰპორიზონტალით 
დაბმა –– თეთრები: მფყ?7, პ. (L7; 

შავები: ლძ?. 1. მფე8-სვლის 

შემდეგ შავებს მხოლოდ ერთი 

ქიში აქთ ყფ4-უჯრედზე, ვინაი- 

დან 1.. . . ლძ8-L არ ივარ- 

გებს 2. 18ლ-სელის გამო. 

დიაგონალით დაბმა – თეთრები: 

მფე8, პ. (7; შავები: ლძ5. 1, 

მფყ7-სელის შემდეგ შავებს შეუძ- 

როგორც ლ95ლძ4+, (ან 

ისეე ლყა + (ან 
ლიათ, 

ლი5 -L), 

ლი2 ++). 

პირველ პოზიციაში, რომ თეთ- 

რი ლაზიერი 64-უჯრედზე მდგარ- 

იყო, მაშინ 1. მფყ8-სვლა უმალვე 
სწყვეტდა პარტიას; მაშინ რო- 

დესაც მეორე შემთხვევაში თეთრ 

ლაზიერისათვის არ შეიძლება 

მოინახოს ისეთი პოზიცია, საი–- 

დანაც ის ერთდროულად დაფა– 

რავდა ძ4, 05, §5 -და ყ2-უჯრვგ–- 

დებს. 

პორიზონტალით დაბმა მაშინ 

არის უფრო ძლიერი, როცა შაე 

ლაზიერს უჭირავს თეთრი პაიკის: 

„მიერ დაკავებული უჯრედის თე- 
რის უჯრედი, ვინაიდან, მაშინ. 

არსებობს დიაგონალით დაბმაზე 

გადასვლის ორი საშუალება. მაგ., 

მდგომარეობაში–თეთრები: მფყ7, 

პ. 17; შავები; ყხვლვCოღდვნ,ს”' 

მფ–8-სვლის შემდეგ შესაძლებე– 

ლია მხოლოდ ერთი ლი4-დაბმა. 

მაშინ, როდესაც მდგომარეობაში. 

–-თეთრები: მფე?7, პ. (7; შავები: 

ლხ7,-1.. , , მში8-სელის პა– 
სუხად შესაძლებელია როგორც. 

ლძ§5, ისე ლხპ-სვლაც. 

დიაგონალით დაბმისას ლაზი–- 
ერისათვის საუკეთესო პოზიცია 

არის პაიკისაგან ორი. უჯრედის: 

(მაგ, პ. (7, ლძ5) მანძილზე, 
რადგან მაშინ თეთრი მეფის წას- 

ვლის შემთხვევაში რჩება შემდგო– 

მი ქიშების მეტი შესაძლებლობა- 

პრაქტიკა გვიჩვენებს, რომ თეთ- 

რი მეფის ქიშებით დევნისას, 

დიაგონალით ქიშები უფრო ხელ- 

საყრელია, ვიდრე ვერტიკალით 
(თუ არაფერს ვიტყვით, ჰორი– 

ზონტალით ქიშებზე, რომელნიც 

ყველაზე ნაკლებად პროდუქტიული 
არიან), ხოლო ვერტიკალით ქი- 
შებიდან უმჯობესია ქვემოდან. 

ქიშები, ვიდრე ქიშები ზემოდან. 
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როდესაც თეთრების მეფე ქიში- 

საგან თავის შეფარვის მიხნით 

თავისივე პაიკის წინ დგება, რი- 

თაც ის დროებით შეაჩერებს მის 

წინსვლას, მაშინ ზედმეტი იქნება, 

რასაკვირველია, ქიშების გამოც- 

ხადება, და უკეთესია გაკეთდეს 
ისეთი მომლოდინე სვლა, რომე- 

ლიც მეფის სვლის შემდეგ, უზ- 
რუნველყოფს შემდგომი ქიშების 

შესაძლებლობას. 

ენდშპილის ამ ტიპში შავი მე- 

ფე, როგორც შემტევი ფიგურა 
არავითარ როლს არ თამაშობს. 

უმჯობესია მისი სავსებით შორს 

გაყვანა, რომ ამით შავ ლაზიერს 

სამოქმედოთ მეტი სივრცე გავუნ- 

თავისუფლოთ. აღნიშნულის გარ- 

ჯა მისთვის საფრთხილოა, ე. წ. 

„საშიშ ზონაში“ მოხვედრა. ეს 

აიშნავს ყეელა ხაზზე (დიაგონა- 

ლით, ვერტიკალით და პორიზონ- 

ტა ლით) მდებარე უჯრედთა კრე- 
ბადობას რომელთაც საერთო 

უჯრედი აქვთ პაიკთან, მაგალი. 

თად, პაიკის 67-უჯრედზე მდება. 

რეობისას, ი7-– ვ, 67-– ეჰ, 

გ7--ც1 და 67--ს7. ერთ-ერთ ამ 

ხაზზე შავი მეფის მდებარეობა 

მას უქმნის თეთრების მიერ მე- 

ფისა და ლახიერისათვის ერთ- 

დროული ქიშის გამოცხადების 

საშიშროებას რომელსაც ლაზიე- 
რების გაცვლით მოგებამდე მივ- 

ყევართ. ამიტომ, საჭიროა მეფის 

საშუალო ზონაში დაყენება, მა- 
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გალითად, მოცემულ შზშემთხვევა- 
ში-გ6 ან გ5-უჯრედზე. 

თუ თეთრი პაიკი (7, ც7, ან ს)7 

უჯრედზე დგას, მაშინ სივრცე 
საშიშ ზონათის შორის უფრო 

_ ფართეა და შავ მეფეს უფრო 

მეტი თავდაცვის შესაძლებლობა 

აქვს. ეს არის იმის ერთ-ერთი 

მიზეზი, რომ ლაზიერის ენდშპილ- 

ში ც-პაიკი მოგების მეტ შანსებს 

იძლევა, ვიდრე ჩ წყ, ხ-პაიკები. 

ყოველივე აქ ნათქვამიდან შე- 

საძლებელია მივიღოთ თეთრები- 

სათვის სახელმძღვანელო მითი- 

თებანი. მათ, პირველად ყოვლისა, 

უნდა ეცადონ რამდენათაც შეიძ- 

ლება შავების მხრივ ქიშების გან- 

საზღვრა; შემდეგ, აიძულონ ისი- 

ნი შესცვალონ დიაგონალით დაბ- 

მა, ჰორიზონტალის დაბმით. თუ 

ეს თეთრებმა შესძლეს, მაშინ 

უმეტეს შემთხვევებში შეიძლება 

ითქვას, რომ პარტიის ბედი გა- 

დაწყვეტილია. 

პრაქტიკა გვიჩვენებს, რომ ამ 

მიზნის განხორციელებას ძალიან 

ხელს უწყობს ლაზიერით განსა- 

ზღვრულ უჯრედების დაკავება. 
თუ, მაგალითად, თეთრი პაიკი 

17-უჯრედზეას და თეთრი მეფე 

მის გვერდით მარჯვნივ. ყ§7-უჯ- 

'რედზე დგას, მაშინ თეთ- 

რი ლაზიერისათვის ყველაზე ხელ- 

საყრელი პოზიცია იქნება --(5;



თუ კი თეთრი მეფე პაიკის მარც- 

ხნიე, 67-უჯრედზე დგას, მაშინ 

ლაზიერის ასეთი პოზიცია ძ5- 

იქნება. 

მოვიყვანოთ რამდენიმე პოზი- 

ცია ამ წესის სისწორის გასასინ- 

გგავად. 

  

      

  

თეთრები იწყებენ და იგებენ. 

1. ლიძ3–(5 

2. მფე8-სვლით მოგების მუ- 

ქარით. 

1, ლი?–9? 

თუ1... . ლა7, მაშინ 2. 
ლე4ჭ“- და 3. მფყმვმ; და თუ 
1., ,„ , ლხ7, მაშინ 2, ლხ1+. 

2 გფ07-))7 მფს4–-ხ3 

თეთრების წინა სვლის მიზანია 

მეფის დიაგონალით ქიშისაგან. 

დაცვა და იმავე დროს ლაზიერი- 

სათვის უჯრედის განთავისუფლე- 

ბა. შავებმა მეფით უნდა იარონ, 

რადგან მათ ლაზიერს არ შეუძ- 

ლია თავის ადგილიდან დაძვრა. 

ვ, ლ!ა--Iჯ3-+ 

და სადაც არ უნდა წავიდეს მე- 

ფე, თეთრები 4. ლი2+ (ან. 

ლი4ჭ L) სვლის შემდეგ ლაზი-. 

ერით იკავებენ ყ§7-უჯრედს და 
გაჰყავთ პაიკი. 

შავები 

  

IV, #( 

    
  

  

1 ლყპ-15 მფახ4–ე3 

შავ ლაზიერს არ შეუძლია 87- 

პენქტის დატოვება; მაგ., 1... + 

ლა! + 2, მშს6 ლი1+ (ან 2. 

ლს6-L 3. მფI5,; ან 2. 
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ლი2-L3. მფუ5|! და “იგებენ” 3, 
მფს5 ლ)ს!1-+- 4, მფი5; ან 1. 

. ,„ ლძ4L 2. მფს7 ლს4-L 
42... . ლვ7 ვ. ლე4ჭ4L და 4, 

ლი?7.) პ. მფი6 ლიპ+4. მფ)5 

ლს2-- 5. მფ95; ან 1. .. 

ლა1+ 2. მფს7 ლი1-L 3. მფ–-6 
ლან +. 4. მშI5 და ა. შ. 

2. ლა -13+ მფე3–ს4 

თუ2... , მშა2, მაშინ 3. 

ლამ. და 4. მფე8. 

ვ. გფუთ7-სიე ლა7-ს6(ან 06) + 
-4. მფინ–ხ7?  ლას6--ე7 (ან ი6) 

5. ლი-ყ4+ და შემდეგ 6. ლღთ7 

შავები 

  

  

  
თეთრები 

თეთრები იწყებენ და იგებენ. 

1. მფეზ--ხ7 ლძ5--ს1 L 

2. ეფს7-ყ7 ლას1--ე1+ 

პ. ზფყ/--ყ8ზ ლე1--ც2 
ჭ ლენ–-ს5+ მფხ4 -– 03! 

თ 
ერთადერთი სვლა. 

5. მფუვზ8-ლე7 ლე2– -2+ 

ნ ლიან ი6 ლეი2–ს7 

7. მფე?–ემ ლს7–9ძ5 

თუ 7. ლხპ? მაშინ 8. 

ლევ -L., 

8. მფა8-–-)7 ლძა–ის)1-+- 

9. ლენ-–-ს6 ლაის1--84 -L (ან ს1) 

10. მფს7–სვ და იგებენ. 

შავი მეფის (კუდმა პოზიციამ თა- 

ვისი ნაყოფი” გამოიღო! ' 

ლაჭზიერის ენდშპილი რამდენიმე 

პაიკით 

ამ საკითხს მაინცდამაინც, 
გიცლად არ განვიხილავთ. აქაც, 

ისევე, როგორც ეტლების ენდ- 
შპილში, უმთავრესია ინიციატი- 

ვის ხელში ჩაგდება, თუნდაც ამი- 
სათვის საჭირო შეიქმასეს პაიკე- 

ბის შეწირვაც. ამასთანავე აღვ- 

ნიშნოთ, რომ ასეთი ტი+ის ენდ- 

შპილში კიდევ უურო მეტი მნიშე- 

ნელობა აქვს გამსვლელ პაიკს, 

რადგან ხშირად შესაძლებელია 

მისი გაყვანა მეფის დახმარების 

გარეშეც, რაც აუცილებელია ეტ- 
ლების ენდშპილში. ასევე უკანას- 

კნელისს საწინააღმდეგოდ მე- 

ფე განიცდის გამუდმებულ ქი- 
შებს, და ამიტომ, საერთოდ, არ 

წარმოადგენს განსაკუთრებით აქ- 

ტიურ ფიგურას.



საილუსტრაციოდ მოვიყვანოთ 

მაროცი მარშალის (კარლსბადი 

1907 წ.) პარტიის ფინალი. მა- 

როცი, ამგვარი 'ენდშპილების გა- 

მოჩენილი მცოდნეა,--აქაც იძლე- 
ვა თავისი ხელოვნების ერთ ნი- 

მუშს. 

  

  

      
"თეთრები 

თეთრების უპირატესობა იმა- 

ზია, რომ მათი მეფე აბსოლუტე- 

რად დაჯავშნულია იმ დროს, 

როდესაც შავების მეფე ძალიან 

ექსპონირებულია ლაზიერით ქი- 

შებისათვის. ამის შედეგებმაც არ 

დააყოვნეს. 

23. ლჩ2--ს4 გფ(პ-–- ე? 

2. ლატ–ე4+ მფVიხ7–-17 

26. ლე4რ–)5+ მფ(7– 37 

2. ლ!!5–-ტ8 ლენ – 02 

თითქოს, თეთრებისათვის მო- 

გება შეუძლებელია. თუ თეთრები 

აიღებენ პაიკებს ლაზიერის ფრთა- 

ზე, შავებს მეფის ფრთაზე ექნე- 

ბათ კომპენსაცია. მაგრამ ოსტა- 

ტური მანევრით თეთრები სარ- 

გებლობენ შავი მეფის ექსპონირე- 

ბული მდგომარეობით. 

27. ლი8–-07 - 

28. ლი7 – 18 

მფყ7–ე6 

ე2-პაიკის ირიბული დაცვით. 

23. ... 06-05 
2ი ლლ ე-ს  მფლC6--ს6 
ვე ლიზ-ც+  მფხ6–ყ6 
ესს ლ!ა--8ზ+ 

უკანასკნელი ორი სვლა თეთ- 

რებმა დროს მოსაგებად გააკე- 

თეს. 

31, ...· მ ფშ96--)9 

32. 112 –1)4! ლი2 - 11 

ვვ, ლეი8--18- მფხ6–-ე6 

34. II4-–I5-+! გფელი : M5 

ვი. ლპ--97 

შავებს არ შეუძლიათ I-პაიკის 

გადარჩენ,ა რადგანაც თუ 35. 

ე... ს7 -- სს)ნ6. მაშინ ”36. 

ლია4X, ამრიგად თეთრებმა შეს- 

ძლეს II პაიკის მოსპობა ორთავე 

მხარეზე. რაც შავი მეფის პოზი- 

ციას კიდევ უფრო ხსნის, და ეს 

კი საშუალებას აძლევს თეთრებს 

დაიწყონ ლაზიერის ფრთის პაი- 

კების განადგურება.



35. ი... ლ!2–ძ2 

ვნ. ლი7 :ს7+ ლიე2–06 

37 ფ2-84-+L მფს5–-95 

ვვ. ლ!7 : 07 მფლ5§–-#M4 
ვ. ლი7:ხ7 ლარ-–11 

4. ლს7–-ს4-L · 

ც-პაიკისათვის გზის გასაწმენ- 

დად. · 
მფხ4 : (3 40. ... 

4) ლ))რ:ძ6 მფჩპ : ყ4 

42. 03–ტგ4 

ლ-გამსვლელი პაიკის ჩქარ წინ- 

სვლას მეტი მნიშვნელობა აქვს, 

ვიდრე 16-პაიკის აღებას, რასაც 

შავები ლძ5-სვლით უპასუხებდნენ 

ღა დროებით შეაჩერებდნენ თეთ- 

რების ოპერაციებს (42. ლ:16 

ლძ5§5 43. ც4 ლძც4-L). 

42. ... 05-- ც4 

43. 64--C5 16--(5 

თუ 43., . , ცპ3, მაშინ 44. 

ლძრ4- და (ტ3-პაიკი იკარგება. 

44. 65-06 ლ)! -–)8-- 

45. 02–-63 84-ტ3 

46. ლძნ-ენ-+- მფაე4ტ–14 

47. 06-07 03-62 

კნ. ლინ--ი6 მფM4 –/პ 
49. ლი6:15+ გფ(3- 22 
50. ლა ყ4-- მფყ2--(2 

51, ლყს4-(4+.· მფ!2–-ე2 
52. ლრ- 3 მფი?-/1 

ზვ. ლივ--/3-L გფ(1--01 
54. ლვ M ლასნ-–ი8 
ახ. ლწ4ტძნ მფი1–12 

5ნ6რ- ლირნ–-ძ8 ი2–გ1ლ 
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თეთრებს მეტი წინააღმდეგო– 

ბის გაწევა შეეძლოთ ლ5ლ?ჯ5 · ან 

– ლტ6-სვლებით. 

5. ლიზ8:ლ8 ლი1–-ძ2-C 

5მ მფს2–ე3 ლძი2–ი1- 

59ი მფევ–ე4 ლი1--(4-+ 

60. 03-24 დანებდა. 

ამ ენდშპილის მთავარი ღირსე- 

ბა იმაშია, რომ თეთრებმა ის. 

ჩაატარეს საერთო პრინციპების. 

თანახმად, სადაც მასალის მოგე– 

ბა მეორე რიგზეა. 

კუსა და მხედრის 

ენდშპილები 

ორი სხვადასხვა ფერის კუ 

ეს ენდშპილი – საფრთხობელაა. 

ბევრ მოჭადრაკეთათვის! და გა- 

საგებიც არის რისთვის. იმ დროს,. 

როდესაც უმეტეს სხვა ენდშპი- 

ლების შემთხვევით თანაბარ პო- 

ზიციის პირობებში ერთი პაიკის 

უპირატესობა მოგებას ანაღდებს, 

ორი სხვადასხვა ფერის კუს შე?-. 

თხვევაში ხედმეტ პაიკს ძალიან 

ცოტა ფასი აქვს. არის შემთხვე- 

ვები როდესაკცკ ორი ზედმეტი 

პაიკის უპირატესობაც არ. არის. 

საკმარისი პარტიის მოსაგებად! 

ასე, მაგალითად, შემდეგ მდგო-- 
მარეობამი თეთრებისათვის მო– 

გება შეუძლებელია.



  

  

  

შავი კუ ხ4-უჯრედს მტკიცედ 
ეუფლება რაც შეუძლებლად 
ხდის ლაზიერის ფრთაზე ყოველ- 

გვრ ოპერაცია, და მეფის 
ფრთაზედაც .#--უჯრედზე მდგარი 

შავი მეფით პარალიზებულია ამ 

ფრთაზე მოწინააღმდეგის ყოველი 

ცდა. | 

აი, რისთვის არის საქირო ვი- 

ცოდეთ, თუ როგორ სჯობია 
განვალაგოთ პაიკები ისეთ ენდ- 

შპილებში, რომ მივიღოთ მოგე- 

ბის შანსები. 

გადმოვცემთ მოკლედ ძირითად 

წესებს: 

1) ყველაზე მეტად ხელ- 
საყრელია პაიკები ვიყო- 

ლიოთ მოწინააღმდეგის 

კუს ფერის უჯრედებზე, 
ვინაიდან ასეთი განლაგება; გ) ამ- 

ცირებს მოწინააღმდეგის კუს მოძ- 

14. კადრაკი. 

რავუნარიანობას და () მაქსიმა- 
ლურ თავისუფლებას აძლევს სა- 

კუთარ კუს, რომელიც ეუფლება 
მეორე ფერის უჯრედებს, ვიდრე 
მოწინააღმდეგის ფიქსირებული 

პაიკებით დაკავებული უჯრედებია, · 

2) უნდა ვეცადოთ შეეკჟ- 
მნათ გამსვლელი პაიკები 

ორთავე ფრთაზე (თუნდაც 

მოწინააღმდეგის მიერ ცენტრში 

ორ გადაბმულ გამსვლელ პაიკე- 

ბის შექმნის საფასურითაც). 
“ 

საქმე იმაშია, რომ კუ საუცხო- 

ოდ აჩერებს ორ აურთიერთთან 

მეხობლად მდებარე პაიკს (კერ- 

ძოდ – გადაბმულ გამსვლელ პაი- 

კებს) მაგრამ მისთვის ძნელია 

ურთიერთისაგან შორს მდებარე 

ორ გამსვლელ პაიკებთან ბრძო- 

ლა, 

წინამდებარე მდგომარეობა სა- 

უცხოოდ ადასტურებს ჩვენს პიC- 

ველ წესს, ლაზიერის ფრთაზე 

პაიკთა უპირატესობას თეთრები: 

სათვის არავითარი სარგებლობა 

არ მოაქვს, იმიტომ, რომ ისინი 

არ დგანან საქირო ფერის უჟყ- 

რედებზე ასეეყჟყ დარწმუნებით 

ადასტურებს ამას ქვემოთ მოყვა- 

ნილი ენდშპილიც (ეს მდგომა- 
რეობა ამოღებულია ტარაზის 

სტატიიდან „ILგიიიც IM6IICCLC 
აიM9მ000C)ILI6IMIL60“ 1921 წ.). 
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თეთორები 

თეთრებს, რასაკვირველია, არ 

შეუძლიათ 1. 85-–ყ6-სვლის თა- 

ზაში, რადგან ამის შემდეგ მათი 

ორივე პაიკი საბოლოოდ შეჩერე- 

ბულია... მათ უნდა ეცადონ 

15--(6-ის ჩატარება. უმალვე ამის 

ჩატარება 16-ე კუს შეწირვის 

გამო არ შეიძლება. ამრიგად, სა- 

ჭიროა ჯერ მეფის ტ6-უჯრედზე 
გადაყვანა. 

ს). მფ(4-ი4 კ63–-ს2 

მეფის ყოველივე სვლას (მაგ.: 
1... ,„ მფ(8) ან კუთი მეორე 
დიაგონალზე სვლას (მაგ.: 1. . . . 

ჰაძ2) თეთრები, დაუყოვნებლივ 

2. 16-+-სვლით უპასუხებდნეწ. 

2. 8ფ04-05 კი2–-ი1 

თუ:3., . , პჰ03, მაშინ, გასა- 

გებია, პ. მფც6 და 4. 16-I-. 
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ვ (5-#რ%-L მფე7–-(8 

თუ 3... . მშს7, მაშინ 4. 

§6+ მფX06 5. 7 მფ)? 6. კI7. 

4. §5-8ყ6 

მუქარით 5. V7 + და 6. მფტცი8, 

· ... კი1–1.6 

აე პკს5–ყ4 მყ(პბ–- 38 

ან 5.. . . მში8 6. კტ6 მფ(8 

7. მფ04, და თეთრები იგებენ. 

6 კე4-გ6-L მფყ8--08 

7. მფ05--ძ6 კს6 –(8+ 

8. 2ფძ5--ძ?7 კ(ნვ--II6 

მ. მფI7–ი5 კს6–I8 

10. მფი8 -17 და იგებენ. 

  

    

  

  
თეთრები 

სავსებით ცხადია, რომ თეთ- 

რებს უკეთესი მდგომარეობა აქვთ;



შავებს გაორებული პაიკი ჰყავთ. 
მაგრამ უფრო მეტად მნიშვნელო- 

ვანია «ს გარემოება, რომ თეთ- 

რებს ლაზიერის ფრთაზე გამსვლე- 

ლი გ-პაიკი ჰყავთ, და მეფის 

ფრთაზე მათ შეუჰლიათ მეორე L 

ან ყ-გამნსვლელ პაიკის მიღებაც 
(გავიხსენოთ ჩვენი მე-2 წესი!). 

მოგებას ვაღწევთ შზემდეგნაი- 

რად: 

მფაზ-/7 
მუI7–0ლ8 

1. ს83--)4 

2. 1 (--ხ5 

შავების წინაშე ძნელად გადა- 

საჭრელი საკითხი ისმება: რომელ 

ფრთაზე · უნდა იდგეს კუ და რო- 

მელზე – მეფე? ადვილი გამოსათ- 

ვლელია, თუ მათი მეფე მეფის 
ფრთაზე დარჩება, მაშინ თეთრი 

მეფე გადავა ლაზიერის ფრთაზე 

თავის გ-პაიკის დასახმარებლად. 

რაშიაც შავებს კუს შეწირვა მო- 

უხდებათ. ამიტომ, შავები (ღი- 
ლობენ თავიანთი კუს მეუის 

ფრთაზე გადაყვანას; მაგრამ, რო- 
გორც ჩვენ ახლავე ვნახავთ, არც 

ეს შველის მათ. 

ვ  მფლი1-–02 კ.6-ი08 

ჭ  მფ02--ლ3 კა8-06 

ა. მშ03–-ძ4 კლი6–-17 

ახლა, რომ თეთრებს 5. IM6რ 

ეთამაშნათ, მაშინ , შავები ყაი9მ.) 

მიაღწევდნენ; მათი მეფე მოას- 
წრებდა 8- პაიკის შეჩერებას და 

კუ 95 მტკიცედ დაიცავდა მთელ 
მეფის ფრთას. 

6. §5-ყ06! 

პაიძიის შეწირვა გამსვლელის 

შექმნის მიზვით. 

6. ... I7 : ”:6 

7. I-სა - კ//-- ევ 
მ. მფძ4--05 კლმ8– ს7 
9 მფ05--76 06–ი05 

10. კს4 –ძ2 

უმარტივესი სვლა. 

10. ... მფი8-–-/პ 

I.  84-ე5 ფნ–95 
12. 85-86 და იგებენ. 

ეს მაგალითი ნათლად ამტკი- 

ცებს, რომ ამ ენდშპილში სხვა- 
დასხვა ფრთაზე გამსვლელ პაიკე- 

ბის შექმნას მეტი მნიშვნელობა 

აქვს, ვიდრე მატერიალურ უპირა. 

ტესობას. 

ორი ერთფეროვანი კუ 

სხვადასხვა ფერის კუს ენდ- 

შპილთან განსხვავებით, აქ ზედ- 

მეტი პაიკი ჩვეულებრივ მოგებას 

იძლევა. 

როდესაც ჩვენ სტეინიცის თეო- 

რიას გადმოვცემდით, აღენიშ?ეთ, 
რომ პაისები ამ შემთხვევაში უნ- 

და დავაყენოთ კუს მოწინააღმდეგე 

ფერზე, ვინაიდან გ) საკუთარი 

კუ მოძრაობის მეტ თავისუფლე- 
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ბას იღებს; ხ) საკუთარი პაიკები 

არ იმყოფებიან მოწინააღმდეგის 

კუს შეტევის საშიშროების ქვეშ. 

ამ წესის კარგ დასტურს იძლევა 

შემდეგი მდგომარეობა, რომელიც 

შეიქძნა ტეიხმან–--–მარშალის (სან- 

სებასტიანო 1911 წ.) პარტიაში. 

რტვენ ამ მაგალითს ვიღებთ რე- 

ტის მიერ ამსტერდამში- და როტ- 

ტერდამში 1928 წელს წაკითხულ 

ლექციების კურსიდან). 

შავები 
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თეთრები 

67. ა... მფ(4– 73 

ხი. მფძ3--ძივპ კ17–-ძ5 

ტი მფ03–-ილ02 16-15 

70. მფ02-–-ი3 კძ5-–25 

7). მფ03–02 ი5–-ფI 
72. #3 : ფ4 

ან 72. (თ Iფ 73. მფიტ3 (73. 

ჩყფ-იმავეს იძლევა რაც პარტიაში 

მოხდა) პძ7 74. მფ62 პს5-LI (ამ 

ქიშის აზრი ჩქარა გამოირკვეეა). 
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75. მფც1 ჰი6 76. სთ ჰპ:ლ2 და 

შავები იგებენ (77. კ: ყ2 მფ:ი2 
78. 25 სპ 79. 56 I2 80. დთ7 

ს1ლ-L). 

72. ... I5: ფტ 

7პ. მფი2-203 კძგნ--ძ7 

ამ მომლოდინე სვლის მიზანი –- 

თ4-ზე გაცვლის იძულებაა, თუ 

74. მფ862, მაშინ კხ5 + 75. მფ0! 

პ-ც6! და ა. შ., და თუ 74. (4, 

ჰ(5 75. მფი2 პკც4, 76. მფ03 

კ:C2 77. პ:ფ2 მშ:ყ92 78. -(§5 

13. 79. 16 012 80. (7 ს)1ლ 81. (მლ 

ლი1-- ლაზიერის გაცვლის იძუ- 

ლებით. · 

74 13 : ყ4 კძ7 : 4 

75. მფ03–-0ც4 კერიმ 

7”ნ6. მფ04--03 პC8 – ძ7! 

დანებდა, 

ც2-პაიკი იკარგება, რის ”შემ- 

დეგ M-პაიკი თავისუფლად გადის 

ლაზიერად. შავებს, რომ უმალეე 

76.. . ,. პჰხ?7 ეთამაშნათ, მაშინ 

თეთრები 77. პი4 კ (ან მფ): 92 

78. პ66-სვლით ყაიმს აღწევდნენ, 

მაშინ, როდესაც ტექსტში სვლის 

შემდეგ კი მათ არ შეუძლიათ 

კუს C8--ს3 დიაგონალზე გადაყ- 
ვანა. (თუ 77. მ8C2 ან ც4, მაშინ 

პინ, და თუ 77. 8ფძ2, მაშინ 

მფ(2 და 78... , .„ მფ:ე2). 
ლამაზი ენდშპილია, სადაც გა- 

დამწყვეტი მომენტი პაიკთა მიერ 

დაკავებულ უჯრედთა ფერი იყო.



ორი კუ, კუსა და” მხედ4ის ან 

ორი მხედრის წინაალმდეგ 

ეს ენდშპილი ჩვენ დაწვრილე- 
ბით გავარჩიეთ M# 23. პარტიის 

შენიშვნებში და მის შემდეგ ტა- 

რაშ – რუბინშტეინის პარტიის და- 

ბოლოებაში, რაზედაც ჩვენ მივუ- 

თითეთ მკითხეელს. 

მხედარი კუს წინააღმდეგ 

როგორც ჩვენ უკვე აღვნიშნეთ, 
ღია მდგომარეობაში. პაიკების 

ორივე მხარეზე მდებარეობისას 

უპირატესობა კუს მხარეხეა. პი- 

რიქით, მხედრის ძალა განსაკუთ- 

რებით უძრავ პაიკთა პოზიციაში 

' ჩანს. კიდევ უფრო განსაკუთრე- 

ბით, როცა ყველა (ან თითქმის 

ყეელა) პაიკი ერთ ფრთაზე მდე- 
ბარეობს. აქაც უდიდესი მნიშენე- 

ლობა აქვს პაიკებით დაკავებულ 

უჯრედთა ფერს. ორივე მხარე 
უნდა ეცადოს თავისი პაიკები 

კუს მოწინააღმდეგე ფერზე მოა- 
თავსოს. მხედრის მქონე მხარისა- 

თვის ეს ხელსაყრელია, იმიტომ, 

რომ მოწინააღმდეგეს კუს ·არ 

შეეძლება პაიკებზე შეტევი” მი- 

ტანა; კუს მქონე მხარისათვის, 

იმიტომ, რომ ამრიგად მიღწეუ- 
ლია, რაც შეიძლება სრული თა. 

ნამშრომლობა კუსა და პაიკებს 

შორის. მოვიყვანოთ სხვადასხვა 

შემთხვევების რამდენიმე. მაგა- 

ლითი. _ 

ღია პიოჭყიცია პაიკებით ორთავე 
ფრთაჭე 

ამის მაგალითად შეიძლება მო- 

ვიყვანოთ ჩვენს მიერ კაპაბლანკას 

„საჭადრაკო თამაშის საფუძვლე- 

ბი“-დან ამოღებული შემდეგი პო–- 

ზიცია: 

  

    
  

თეთრები 

ამგვარ პოზიციებში კუს უპი- 

რატესობა ცხადია. კუ დაიკავებს 

ხ2-უჯრედს, საიდანაც ის ორმაგ, 
ფუნქციას შეასრულებს, სახელ- 

დობრ, მხარს უჭერს საკუთარ 

პაიკების იერიშს მეფის ფრთაზე 

და იმავე დროს ხელს უშლის 

მოწინააღმდეგის პაიკების წინ- 

სვლას ლაზიერის ფრთაზე, მის 

საწინააღმდეგოდ მხედარს შეუძ- 

ლია მხოლოდ ერთ ფრთაზე მუ- 

შაობა. სწორად აღნიშნავს კაპა- 

ბლანკა, რომ კუს ძალა იზრდება 

მოწინააღმდეგის ორივე ფრთაზე 

213



პაიკთა სხვაობის პროპორციულად 

(მოცემულ შემთხვევაში ჩვენ 

გვაქვს შეფარდება 3:1). მისივე 

აზრით, შავებისათვის მეტად ძნე- 

ლია, თუ საერთოდ კი შესაძლე- 

ბელია, ყაიმის მიღწევა. 

დახურული მდგომარმობა უძრავ 

პაიკებით 

ჩვენს მიერ უკვე აღნიზნულ ლექ- 
ციების კურსში რეტის მოჰყავს 

შემდეგი მდგომარეობა, რომელიც 
შეიქმნა ბარდელებენ -– მაკოვეცის 

(დრეზდენი, 1892 წ.) პარტიაში. 

      

  

32. ... მფILC--C5 

ვვე მგფ01–ძ2 მფ85–ძ4 

ვ4. 12--(3 ს5--)4 

35. კ02--ძ1 04:03 

36. 22 : ს3 „ი... 
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თუ პნრ. ჰკ:Vხ3ჰ, მაშინ მ05- 

ძ7--ს6; 064-პაიკის მოგებით, 

36C6. ... მ05–ძ3 

37. 301–-%2 გ8ძ3– #4 

აზ ჰკი2–I/L გ8(4–ს5 

ვბ კI1--22 მ115–– 73 

4. კ22–ძ3 ხ7–Vხ5 

შავები ჯერ თავის პაიკებით 

საუკეთოსო პოზიციებს იკავებენ. 

4. კძ23–-ხ1 ჩ5–-I)4 

42. კს1–ძვ3 17-–-L-% 

ჭე 04-65 – 

მაშინვე აგებს. მაგრამ 43. პჰი2 

(ან ხ1)სვლების შემდეგაც თეთ- 

რები იღუპებოდნენ: 43. , , . მ1+ 

(ანნ ჯერ ყ6-905 და 15-14) 

44, მფ02 მტპ 45. მფ12 M 46.კ:96 

მფი3 და ა. შ. 

43. 'ძრ :05 

დანებდა. 

ისევე, როგორც 212 გვერდზე 

გამოხატულ დიაგრამაში, აქაც 

თეთრების პოზიციის სისუსტე 

შავების მიერ––შავი უჯრედების 

სხულ დაუფლებაი მდგომა- 

რეობს. მხედარი კუზე ძლიერი 

გამოდგა,



მოწინაალმდეგის კუს ფერის 
უპარედეგჭე მდებარე უძრავი 

პაიკები 

  

      

  

თეთრების სელაა, ისინი შემ- 

დეგნაირად იგებენ: 

1. კძ1--ლ2 

ეს უფრო ძლიერია, ვიდ“ე 1. 

პი2, რაზედაც შავები უპასუხებ- 

დნენ:1. , . „ მყ4+და2-.. .. . 

მტ5. 

1. მფძ6-–-ი6 

თუ 1... . მჟტ+, მაშინ 2. 

ჰ:ე4 სი 3, მფშ(4 პაიკის მოგე- 

ბით (3., , ., მფძ5 4. მფე§! 

და ა. შ.) დათუ1.. · . მძ5+, 

მაშინ 2. მფძ4 მი7 (ან მფი06 3. 

პ13) 3. ჰი3 მც6+ 4. მფიპ და 

ა. შ. 

2. კლ2–ძ3 მI6–ძ5+ 

თუ 2. , მე4+, მაშინ 3. 
8ფ(14. 

ვ მფ03-–ძ4 მძ5–-07 

ტ  მფძ01-05 და იგებენ. 

მხედარი (ან მსედრები) მხედრის 

(ან მხედრების) წინააღმდეგ 

ამგვარ ენდშპილებში პაიკებით 

დაკავებულ უჯრედების ფერი 
არავითარ როლს არ თამაშობს. 

მაგრამ დიდი მნიშვნელობა აქვს 

საკუთარ პოზიციაში სუსტ უჯ- 

რედების დაუშვებლობას. სუსტი 

პაიკებიც საგრძნობ მინუსებს 

წარმოადგენენ. ყოველივე ამის 

ილუსტრაცია შეიძლება შემდეგი 

მდგომარეობით. 

შავები 

  

  

  

თეთოები 

თეთრების სისუსტეა (4-ჰაიკი 

და ც3-უჯრედი. სვლა შავებისაა, 

ისინი შემდე ჯნაირად იგებენ. 
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1. მა2– 03 

მძ1+ მუქარით, . 

2. მფ(2–01 

თუ 2. სპ, მაშინ მძ1 + ქიშისა 

და მიტ3-სვლის შემდეგ ჩქარა იკარ- 

გება ლაზიერის ფრთის ერთ-ერთი 

პაიკი. სამაგიეროდ ახლა იკარ- 

გება 14-პაიკი. 

2. ... გმფი5–ძ6 

ვ მ2ფ61–ძ2 მფძ6–-907 

4. მს5––ყ3 მილ3–ძ5 

და (4-ღპაიის გადარჩენა არ 

შეიძლება, რადგან თუ 5. მI5, 

მაშინ მფც7--(7 – 6, ვამთავრებთ 

რა ამით ენდშპილის ზოგიერთი 

ტიპებს განხილვას, დასასრულ, 

მოგვყავს რამდენიმე მეტად სა- 

ულისხმო ეტიუდი. 

საავედრას ეტიუდი 

  

      

თეთრეზი 

თეთრები იწყებენ და იგებენ. 
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1. 06-07 ეძ5–ძ6-L 

2. მფსი6–15 

არ ვარგა არც 2. მფ05 ეძ! 

გამო 3. ავლ ელ1-IL, და არც 

“2. მფს?7 2. ... ეძ7-სვლის გამო. 

2. –” ე06–-ძ5-+ 

3. მ8ფხ5–ხ4 ე05--ძ4 + 

4. ვმფI4–ს3 ეძტ4–ძ3 

5. მფ03--ლ2! 

როგორც იქნა, მეფე 6-ვერტი- 

კალზე გადავიდა! 

5. ეძ3-–ძ4! 

საინტერესო რესურსია: თუ 

ახლა გ8ლ, მაშინ 6. ., ,„ ,„ ე-4-+ 

7. ლ;ც4,-- ფათი! 

6. 07-ტბმ8ე!! 

7. ეე8X მუქარით. 

6. მძჭ–ე4 

7. მფ02 – ხ3 

და ლ1-უჯრედზე შამათის მუ- 

ქარის გამო თეთრები იგებენ 

ეტლს.



უცეობი ავტორის ეტიუდი 

(9Iიმფაბს6 ჩნავხ“, 1922 წ.) 

შავები ... 

  

  

  

  
  

თეთრები 

თეთრები იწყებენ და ყაიმს 

აკეთებენ, 

ერთი შეხედვით თეთრების 

მდგომარეობა სრულიადაც არ 

უნდა იყოს ცუდი, რადგან მათი 

სამი პაიკი მე-7 პორიზონტალზეა. 

მაგრამ სინამდვილეში, არც ერთ 
ამ პაიკთაგანს არ შეუძლია ლა-. 

ზიერად გასვლა. თუ. მაგ. 1. 

-8ლ, მაშინ 1., , , მგ6X, და 

თუ 1. მფი8 12 2. სმლ, მაშინ 

2....(ლ და თეთრებს არ 

შეუძლიათ ”შამათისაგან თავის 

დაღწევა. 
მიუხედავად ამისა, მათ მაინც 

შეუძლიათ პარტიის გადარჩენა. 

1. გფი8–-ი08 13-12 

2. ხ7-–ს8კ!! (2–-წლ 

ფათი! 

და თუ ტექსტში სვლის მაგივ– 

რად შავები ითამაშებენ 2.., 

მს3 (ერთადერთი საშუალებაა 

ფათის ასაცილებლად), მაშინ გა- 
გრძელება იქნება 3. მფს7 11ლ 

4. -8ლ, და შავებმა შეიძლება 

წააგონ კიდეც. 

ლ. კუბელის ეტიუდი 

შავები 

  

  

  
თეთრები 

თეთრები იწყებენ და იგებენ. 

თეთრებს ორი პაიკით ნაკლები 

აქვთ, მაგრამ ფიგურათა საუცხოო 

პოზიცია საშუალებას აძლევს მათ 

ჩაატარონ საშამათო მუქარებით 

მახვილი კომბინაცია, რომელიც 

ლაზიერის მოგებით მთავრდება. 

1. მფუ4–03+ 

მხედრის სვლით: სხვა ქიშები 

არაფერს იძლევიან; მაგ.: 1. მ(2–+- 
მფი2, და თეთრებს მხედრის 

დაუკარგავად არ შეუძლიათ ქი- 

შის გამოცხადება. 
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1. მფს)?–ყ3 

ერთადერთი სვლაა. თუ, მაგ., 
1.7. .„ „მფხ2, მაშინ 2. ლ(2-L 

მფს3 3. ლთ-2+ და 4. ლი4 X. 

2 ლ!ა–-ები- 
ვ ლეჭძ--(4-L 

გფე3--ჯ2 

მფ1I2–2 

3... ,„ „ მშგ1-–იმავეს იძლევა, 
და 3., ,„ ,„, მფ-1-სვლის შემდეგ 

ორ სვლაში შამათია. 

4. სყკალალი 

ლაზიერის დაკარგვის გამო არ 

შეიძლება მხედრის აღება. ამ 

ეტიუდში მხედარი მეტად აქტიუ- 
რია, რადგან ის დაცვას არ მოი- 
თხოვს. 

4. – მფ92–ძ2 

ა. ლLჯI- ძშ+ მფ4ძ2–03 

ირი ლი!ი2-  მფი3--ს4 

არ შეიძლება, რასაკვირველია, 

6.. . . მფძჭ 7. მI5---სვლის 

გამო. 

7. ლი2–ს2-+ მი5–ს3 

ცხადია, არ შეიძლება7. . , , 

მფგ5 8. მც4+- და 9. ლაე6X 
შამათის გამო. ტექსტში სვლის 
შემდეგ შეიძლება მოგვეჩვენოს, 

რომ თეთრების შეტევა საბო- 

ლოოდ უკუგდებულია მაგრამ 
მათ შესანიშნავი რესურსი აღ- 
მოაჩნდათ. 

218 

”ტესობა აქვთ, მაგრამ, 

გ  ლს2--ე2+I ... 

და თეთრები იგებენ; თუ 8. 

» „ „მფ:ვ3, მაშინ 9. მი02X, 
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მ(4-- -სვლით მხედრის შეწირვა 
არაფერს იძლევა, რადგან 1... . · 
ე :(4 2. პი6 (თ-პაიკის დაკავების 

მიზნით) ეჯ29-სვლების შემდეგ შა- 

ვები მაინც იმუქრებიან ჟ3--ყ2- 
სვლით და სულ ცოტა ყაიმს მა- 

ინც მიაღწევენ კიდეე უარესია, “ 
რა თქმა უნდა, 1. ლ! + ყ§2 2. 

ლკ3 + კყვ+!
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თუ, მაგ, 1... ., მხ2, მაშინ 

2. ჰყ2+ ე :02 3. მ4+ და 

იგებენ. 

2. მფი1–C2 

1. კი8–06 

ეხ1:ს1 

თუ 2... . მეხ2+ 3. მფძ3 

ყ2, მაშინაც 4. პ:ი2+ ე:72 

5. მ(4 -L, 

ვ. კია6-ც82-+I 

თუ 3. ჰ;:ხ1, მაშინ 3., , „ 

წ2 და შავები იგებენ. 

3. ... 2ფLხ3 : თ2 

4. მე6–-14-- მფე2–- 81 

ა. მფ02-–-01 

შავებს“ მდგომარეობა ტრა–- 

გიკულია: მათ თავისივე სვლით: 

უნდა ჩაკეტონ თავისივე მეფე, და> 

ამით თვითმკვლელობა ჩაიდინონ- 

5, ... 83-92 

6. მწ4–82 XII ... 
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